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Resumen

La presente investigacion tuvo como objetivo determinar la influencia de los
recursos educativos digitales en el aprendizaje de inglés en estudiantes de
secundaria de una instituciéon educativa, Lurin, 2021. La metodologia fue tipo
bésica, de disefio no experimental, correlacional causal, con corte transversal. La
poblacion censal estuvo conformada por 100 estudiantes; se emple6 un
cuestionario sobre la variable independiente, recursos educativos digitales y un test
para el aprendizaje de inglés, ambos instrumentos cumplieron con los requisitos de
validez por juicio de expertos y la confiabilidad. Se emple6 la prueba de chi-
cuadrado para determinar la influencia e independencia entre las variables de
estudio, asi también Pseudo Cuadrado de Nagelkerke para estimar la varianza de
una variable dependiente sobre otra independiente. El resultado obtenido fue que
los recursos educativos digitales influyen de forma media en el aprendizaje de
inglés, en base al puntaje Wald 1556,525 que es mucho mayor de 4 que viene a

ser el punto de corte para el modelo de analisis y es reforzado por p=0,000 < a 0,05.

Palabras clave: Recursos, educativos, digitales, aprendizaje, inglés.
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Abstract

The objective of this research was to determine the influence of digital educational
resources on the learning of English in high school students of an educational
institution, Lurin, 2021. The methodology was basic type, non-experimental design,
causal correlational, with cross-sectional cut. The census population consisted of
100 students; a questionnaire on the independent variable, digital educational
resources, and a test for learning English were used; both instruments met the
requirements of validity by expert judgment and reliability. The chi-square test was
used to determine the influence and independence between the study variables, as
well as Nagelkerke's Pseudo Square to estimate the variance of a dependent
variable on another independent variable. The result obtained was that digital
educational resources have a medium influence on English learning, because the
Wald score of 1556.525 is much higher than 4, which is the cut-off point for the
analysis model, and is reinforced by p=0.000 < 0.05.

Keywords: Resources, educational,digital learning,English.

vii



I. INTRODUCCION

A nivel internacional, aprender una segunda lengua como el inglés se ha
convertido en una habilidad imprescindible en este siglo XXI debido a la
globalizacion. Sin embargo, el inglés como lengua extranjera no ha tenido los
resultados esperados en paises latinoamericanos. De lo mencionado
anteriormente, un estudio realizado por Cronquist y Fiszbein (2017) demostraron
en unas evaluaciones que el dominio del inglés es muy bajo y que las escuelas no
estan capacitadas para brindar clases de calidad. Por lo tanto, el aprendizaje del
inglés en Latinoameérica aun tiene deficiencias en los niveles de logro. Esto también
se debe a que aun existen brechas para lograr la homogeneidad, particularmente
en América Latina, donde se han identificado debilidades politicas en términos de
disefio e implementacion de un marco de politicas efectivas para el aprendizaje del
inglés en sus sistemas.

Aunado a esta realidad poco alentadora, segun EF EPI (English Proficiency
Index, 2020) confirmo que la mayoria de paises latinoamericanos se encuentran en
los niveles bajos o muy bajos en el idioma inglés en comparacién a paises
europeos.

En el caso nacional, tomando como referencia al mismo estudio de EF EPI
(English Proficiency Index, 2020) revel6 que Perl se encuentra en la posicion 56
del dominio de este idioma. Si bien es cierto que se han implementado politicas
para la ensefianza de inglés en todo el territorio peruano y ademas se han
implementado varias estrategias y programas para aprender inglés a lo largo de los
afos, estas estrategias y programas no siguen un plan de accion coherente y
ordenado. Incluso se planific6 aumentar las horas lectivas de inglés de 2 horas
semanales a 5 horas en el 2021 pero esta propuesta no se llevo a cabo. A pesar
de todas estas propuestas bien intencionadas, El Ministerio de Educacion peruano
reconoce que con el sistema actual de dos horas semanales asignados al curso no
son suficientes para lograr el aprendizaje de inglés o lograr las competencias
requeridas por este mismo, a ello le sumamos otros factores como el gran nimero
de estudiantes por clase y maestros, a menudo sin preparacion y cargados de

trabajo administrativo (British Council,2015).



Esta problemética de aprender inglés en las escuelas en el ambito nacional
se ha visto agudizada debido a la pandemia del coronavirus, ya que la educacién
paso drasticamente de la presencialidad a la virtualidad, este cambio de modalidad
puso al descubierto un alto porcentaje de docentes que desconocia el
funcionamiento de los recursos digitales y otras herramientas Tics para la
implementacion de sus clases en esta nueva modalidad remota.

Es asi que, Benavente et al. (2021) develaron que las clases impartidas por
el Ministerio de Educacién del Perd no cubrian las expectativas de los estudiantes
ni de los padres de familia y se establecid la necesidad de que el docente deberia
estar preparado para elaborar materiales digitales que den soporte a sus
estudiantes, ya que los padres no estaban preparados para asistir a sus menores
hijos en el desarrollo de sus actividades escolares dentro del hogar.

Asimismo, es crucial recalcar que el proceso de aprender inglés es diferente
al de otros afios, la insercion de las tics en el aula permite cambiar los esquemas
antiguos de aprendizaje guiado, por uno mas dinamico y participativo tanto por el
lado del docente y estudiante.

Al enfocarnos en el nivel local, se encontré6 que en la institucion publica
Rodrigo Lara Bonilla N° 7098, especificamente en el area de inglés, se usa
escasamente los recursos educativos digitales dentro del proceso pedagogico. Esta
debilidad sali6 a luz cuando nos vimos forzados a cambiar de las clases
presenciales a las clases virtuales; es asi que, muchos docentes tuvieron que
reinventarse en la practica educativa y algunos mas reacios continuaron con la
forma encasillada de la ensefianza tradicional, poniendo en evidencia el poco
dominio o la analfabetizacién digital de los recursos tics. Es por ello que los
estudiantes no han logrado desarrollar las competencias requeridas en el area. En
cuanto a la competencia oral, los alumnos solo se han limitado a escuchar y enviar
audios por WhatsApp y no han usado otros recursos mas interactivos que les
permita desenvolverse de una manera mas amena Yy fluida. Concerniente a la
comprension lectora, los estudiantes solo han leido textos de forma aburrida a
través de fotos o archivos pdf, lo cual ha apagado su interés por la lectura. En
cuanto a la competencia escrita, los estudiantes se han enfocado solo a enviar
evidencias de sus textos escritos y han tenido pocas oportunidades de que el

docente o entre ellos puedan retroalimentarse usando un recurso digital que les



permita trabajar colaborativamente. En sintesis, no se ha tomado en cuenta que
nuestros estudiantes son nativos digitales y por consiguiente tienen otra forma de
aprender.

Por lo tanto, resulta imprescindible que si queremos mejorar el aprendizaje de
inglés como segunda lengua nos capacitemos e incorporemos las nuevas
tendencias tecnoldgicas como los RED dentro del proceso educativo.

Se estipulé como problema general lo siguiente: ¢, Cual es la influencia de los
recursos educativos digitales en el aprendizaje de inglés en estudiantes de
secundaria de una institucion educativa, Lurin, 2021? Y los especificos (Ir a anexo
1).

Esta investigacion tiene significancia pues fue elaborada considerando
fuentes tedricas e informacién especializada sobre ambas variables, las cuales
seran de utilidad para motivar y expandir los saberes de otros docentes e
indagadores. Concerniente al aspecto practico ayudara a incrementar los
conocimientos para utilizar los recursos digitales y por ende aplicarlos en el
aprendizaje de inglés, esto con el fin de poder involucrarnos en nuevas estrategias
de ensefianza aprendizaje acordes a la nueva sociedad del conocimiento. Respecto
al aspecto metodoldgico, se empled un cuestionario adaptado para la variable
independiente teniendo en cuenta el contexto situacional, fue validado por expertos
y pueden ser utilizados en otros entornos de investigacion. Asimismo, se hizo uso
de un test de aprendizaje para la variable dependiente aprendizaje de inglés.

Se propuso lo siguiente como objetivo general: Determinar la influencia de los
recursos educativos digitales en el aprendizaje de inglés en estudiantes de
secundaria de una institucién educativa, Lurin, 2021. Asi también, los objetivos
especificos (Ir a anexo 1).

En cuanto a la hipdtesis general se propuso lo siguiente: Los recursos
educativos digitales influyen en el aprendizaje de inglés en estudiantes de
secundaria de una institucién educativa, Lurin, 2021. Del mismo modo, las

especificas (Ir a anexo 1).



Il. MARCO TEORICO

Dentro de los alcances nacionales tenemos: Pareja (2021) en su tesis, preciso
una correspondencia entre el empleo de los recursos educativos abiertos y las
habilidades de comunicacion de la lengua inglesa. Este trabajo investigativo se
desarrolld basandose en un método cuantitativo, no experimental, con un disefio
descriptivo de correlacion considerando una muestra integrada por 26 discentes a
quienes se les tested usando cuestionarios sobre el uso de los REA y habilidades
de comunicacion. Los resultados mostraron que hay una correspondencia directa
entre el uso de los REA y las habilidades de comunicacion en inglés.

Quevedo, Diaz, y La Rosa (2021) en su articulo determinaron la incidencia del
método audiovisual como reforzamiento en el aprendizaje de inglés del alumnado.
El disefio del estudio es cuasi experimental, fueron 54 estudiantes tomados como
muestra, los cuales realizaron un cuestionario, cuyos resultados demuestran la
significancia de las diferencias pareadas, en el intervalo de confianza 95% de la
diferencia, es menor que 0.05. Se concluyé que el método audiovisual mejoré
significativamente el aprendizaje del inglés de los alumnos.

Huillca, Mamani y Rojas (2020) en su articulo establecieron una correlacion
de los entornos, recursos didacticos con el aprendizaje de inglés de los educandos.
Este estudio es cuantitativo, descriptivo, con enfoque de correlacién, y corte
transversal. Se incluyeron 80 discentes para la muestra, los cuales fueron testeados
a través de un cuestionario para medir las variables. Se concluy6 que la utilizacion
de los entornos y materiales pedagdgico se relacionan de una manera significativa
con el aprendizaje del inglés en los alumnos.

Luperdi (2018) en su tesis determind que existe una incidencia en dominar
inglés y las herramientas tics como métodos de ensefianza con el fin de que los
estudiantes aprendan inglés. Esta investigacion estuvo regida bajo un enfoque
hipotético deductivo, cuasi experimental, de corte transversal. Se seleccion6 60
estudiantes a quienes se les encuesto a través de un cuestionario. Se llego a la
conclusion de que el dominio del inglés y los materiales tics para maestros son
tacticas de ensefianza que enriquecen el aprendizaje de inglés de los aprendices.

Calderodn (2018) en su tesis precisoé la relacion del B-Learning y el aprendizaje
del inglés en los aprendices. Dicha investigacidon es cuantitativa, tipo basica, a nivel

correlacion, tipo no experimental, transeccional, y expostfactico. La muestra consto



de 200 estudiantes, se aplico la encuesta para la variable Blended Learning, y en
el caso de la variable aprendizaje de inglés se emple6 un cuestionario evaluativo.
Se concluyé a través de los resultados que el B-learning esta directamente
relacionado con aprender inglés en los discentes.

En el ambito internacional encontramos: Gonzalez (2020) en su articulo
establecid la incidencia de los recursos digitales para el desarrollo didactico del
inglés. La investigacion se baso en un tipo cuantitativo, el enfoque metodologico
gue se sigui6 fue la encuesta. La muestra fue conformada por 50 estudiantes y
3 docentes. En consecuencia, se concluyo la existencia de una vinculacion entre
la Educacion y los recursos digitales, los cuales facilitan al aprendizaje de la lengua
inglesa.

Fernandez et al. (2019) examinaron en su articulo la viabilidad de implementar
un programa basado en tics los cuales van a permitir medir la satisfaccion de los
aprendices del inglés respecto al programa y sus bondades en la mejora del inglés
Se desenvolvio bajo un enfoque cuantitativo, puro o basico, con nivel de
correlacion, y de corte transeccional. Referente a la muestra, se dispuso de 20
educandos y se comprob6 de esta manera que el entorno virtual se vincula con sus
aplicaciones, favoreciendo las competencias o destrezas del idioma inglés.

Carranza, Islas y Maciel (2018) en su articulo expusieron como percibian los
estudiantes sobre el uso de las TIC como una ayuda para aprender inglés. La
metodologia realizada fue bajo un enfoque cuantitativo, transversal y descriptivo.
Se usé una encuesta, la cual fue aplicada a 162 alumnos, y sus resultados muestran
que los estudiantes perciben positivamente la utilizacion de los recursos tics en el
apoyo del aprendizaje de la lengua inglesa. Concluyeron que los alumnos estan
sumergidos en las tecnologias de vanguardia y estas mismas representan soportes
importantes en su proceso de aprendizaje; También son conscientes de como las
tics pueden ayudarles a desarrollar sus habilidades de esta lengua extranjera.

Rico, Ramirez y Montiel (2016) analizaron en su articulo el empleo de los
recursos educativos abiertos para potencializar el inglés con respecto competencia
oral. La metodologia estuvo cefiida bajo con un enfoque cualitativo, estuvo
conformado por 15 alumnos quienes utilizaron la herramienta SpeakApps (REA).
Como resultado, se evidencié que la competencia oral en un contexto de b-learning

se ve beneficiado con el uso de los REA promoviendo asi el enfoque comunicativo.



Feria y Zufiga (2016) en su articulo evaluaron el impacto de los objetos
virtuales de aprendizaje como herramientas didacticas digitales para que los
discentes aprendan inglés. Estuvo establecido bajo el enfoque cuantitativo y
cualitativo con caracter descriptivo y evaluativo. Se conform6 una muestra con 54
alumnos, para recolectar datos se emplearon encuestas, entrevistas y hubo una
observacion directa. Los resultados obtenidos muestran una influencia de los OVA
como herramientas de motivacion para lograr el aprendizaje del aprendiz, asi como
de sus preferencias frente a los materiales planos tradicionales, los cuales carecen
de interaccion o de componentes multimedia para favorecer distintos estilos de
aprender.

Para fundamentar la variable recursos educativos digitales, se ha procedido a
hacer un analisis tedrico que permite el desarrollo de esta misma variable. Cabe
precisar que recursos educativos digitales segun (Jiménez y Ortiz,2018) son
conocidos con otras denominaciones, entre ellos Recursos Educativos Abiertos,
Objetos Virtuales de Aprendizaje o Materiales Educativos Digitales, los cuales son
elementos o materiales que se pueden encontrar en los medios digitales, estos son
utilizados con un propésito pedagogico para reforzar el aprendizaje de los
estudiantes.

Asimismo, Unesco (2015) se refirio a los RED como diferentes tipos de
recursos que se pueden emplear con diversos fines educativos tales como los
planes curriculares, materiales, textos, videos, aplicaciones, podcasts, etc., los
cuales estan a la disposicion de manera gratuita para ser aprovechados por
docentes y estudiantes.

También, Cacheiros (2011) precisé que los recursos educativos digitales son
elementos clave en las nuevas formas de ensefianza aprendizaje porque estan
centrados en el estudiante, su integracion en la practica pedagogica es beneficiosa
y fundamental en el logro de competencias, ya sean generales o especificas.

En cuanto a las peculiaridades que destacan en los recursos educativos
abiertos o digitales, MEN (2012) propuso cualidades teniendo en cuenta un orden
técnico y funcional, las cuales surgieron a partir de conceptos establecidos por
entidades internacionales reconocidas tales como el Institute of Electrical and
Electronics Engineers, World Wide Web Consortium y la International

Electrotechnical.



Las caracteristicas son:1.Accesible, esta propiedad busca asegurar que el
recurso digital pueda ser buscado y usado por un sin fin de usuarios.2.Adaptable,
esta particularidad del recurso educativo digital permite que el usuario lo pueda
modificar o personalizar de acuerdo a sus necesidades o expectativas .3.Durable,
esta propiedad es la encargada de avalar la vigencia y validez el recurso digital en
el transcurso del tiempo .4.Flexible,esta cualidad del recurso educativo digital
permite su integracion de una manera sencilla a distintos tipos de contextos
digitales de usuario final, para que asi el cibernauta pueda modelarlo o
configurarlo segun sus intereses.5.Granular,esta caracteristica del recurso es
la que permite seleccionar dentro de los elementos pedagdgicos conformados,
cudles funcionan aisladamente para cumplir un propdsito de aprendizaje; asimismo
tiene la capacidad de articularse y ensamblarse para construir componentes mas
complejos .6.Interoperable: esta peculiaridad hace que un recurso educativo
digital pueda ser condicionado y utilizado en diversos entornos
digitales.7.Modular,esta caracteristica del recurso faculta la interaccion e
integracion con otros, ya sea en los mismas o diferentes condiciones y contextos,
para que de ese modo expanda sus posibilidades de uso pedagdgico.8.Portable,
esta cualidad permite que puedan ser usados en una o varias plataformas debido
a la forma como han sido disefiados, construidos y ensamblados. 9.Usable, esta
caracteristica asegura que el usuario interactie adecuadamente con el recurso,
teniendo como propédsito promover una practica que favorezca con pertinencia.10.
Reusable, esta singularidad posibilita que el recurso pueda ser manejado en
multiples escenarios y con diferentes propdsitos educativos, de tal manera que se
permita adaptar o modificar sus componentes.

Los RED estan dimensionados de acuerdo a Cacheiros (2011): A. Recursos
educativos digitales para la informacion. B. Recursos educativos digitales para la
colaboracion. C. Recursos educativos digitales de aprendizaje.

En la dimensién 1: Recursos educativos digitales para la informacién, definié
a este componente como aquellos que permiten obtener o accesar datos e
informaciones complementarias acerca de una tematica en especifico, estos datos
se encuentran alojados en la web y estan disponibles en fuentes de informacion
actualizada, asi como en formatos multimedia tales como enciclopedias
virtuales(Wikipedia), Web 2.0(YouTube, WhatsApp, Facebook), buscadores



visuales(Google), entre otros. De la misma manera, segun Echevarria (2004), quien
fue citado en Cacheiros (2011) manifiesta que actualmente nuestra sociedad tiene
a su disposicion una amplia gama de informacion como como nunca antes, pero la
magnitud de informacion es tan vasta y su acceso a la misma tan diverso, que es
de gran relevancia saber seleccionar informacion de calidad y conocer las fuentes
confiables.

En la dimensién 2: Recursos educativos digitales para la colaboracion, definidé
a este componente como aquellos que posibilitan tener una participacion en redes
de profesionales, instituciones, etc. Asimismo, trabajar en conjunto, lo que implica
promover un aprendizaje en cooperacion y colaboracién, asi como la creatividad de
los discentes a partir de la aplicacion de nuevas dindmicas orientadas con un fin
formativo. Algunos RED de colaboracion son los grupos colaborativos y las
herramientas web 2.0 tales como padlet o mentimeter, los cuales han sido usados
en este estudio.

En la dimensién 3: Los recursos educativos digitales de aprendizaje,
determind a este componente como aquellos que favorecen el proceso de adquirir
conocimientos que han sido planteadas en el plan curricular. Cabe resaltar que
tanto los recursos didacticos tradicionales como los recursos digitales posibilitan
diferentes formas de trabajar los contenidos y actividades. Sin embargo, la
integracion de ambos en el proceso pedagdgico permite lograr los aprendizajes
significativos. Los RED de aprendizaje utilizados en el contexto de la investigacion
son los tutoriales interactivos como YouTube, cuestionarios online como Quizziz y
herramientas web 2.0 como Nearpod y Canva.

Referente a la importancia de los RED, Lépez (2019) manifestd que estos
recursos motivan y despiertan el interés de los estudiantes, lo cual es idoneo en el
proceso enseflanza aprendizaje. También mejora la comunicacion e interaccion
entre docentes y estudiantes, asimismo, agiliza el acceso a la informacién con una
mejor comprension y estimulacién al momento de aprender. Por ello, es relevante
gue los docentes involucren estos recursos digitales en la practica pedagdgica para
dinamizar e innovar las clases porque estos mismos favorecen la construccion y
asimilacion de conocimientos de los estudiantes.

Para dar soporte tedrico a la variable aprendizaje de inglés se realiz6 un

analisis para explicar el desarrollo de esta misma. Minedu (2016) se refirié a esta



variable como una herramienta comunicativa globalizada que permite acceder a
informacion especializada y tecnoldgica actualizada.

Asimismo, Barbero et al., (2016) precisaron que el aprendizaje del inglés es
una habilidad comunicativa linguistica, porque implica la capacidad de manifestar e
interpretar lo que piensa y siente de forma oral o escrita (escucha, habla, lee y
escribe) para asi poder interactuar de manera eficiente en diferentes contextos
socioculturales.

Por su parte, el MCER (2002) se refirid al aprendizaje como una serie de
procesos donde los estudiantes deben desarrollar sus habilidades linguisticas a
través de un proceso de aprendizaje guiado por un marco institucional, este
aprendizaje se basa en adquirir habilidades comunicativas.

Siguiendo esta misma linea, las teorias de aprendizaje en las que se basoé
esta investigacion son el cognitivismo, constructivismo y conectivismo.

De acuerdo al postulado cognitivista, Jean Piaget (1961) aseveré que el
aprendizaje es un proceso activo en donde los aprendices pueden verse
influenciados por elementos tanto internos como externos al momento de aprender,
este surge a partir de procesos involucrados con las experiencias previas, la
percepcion, la memoria y el pensamiento abiertamente verbal. Segun Caeiro (2019)
el aprendiz cumple un papel protagénico en su aprendizaje y el maestro actiia como
facilitador dentro de este proceso cognitivo. En esta teoria, aprender una segunda
lengua como el inglés conlleva el desarrollo de habilidades cognitivas, asi como la
formacién de reglas gramaticales. Es asi que, Richards y Rodgers (1986)
aseveraron que el aprendizaje de una segunda lengua esta enfocada en las
necesidades comunicativas de los aprendices, en las que se enfocan los procesos
educativos. Esta teoria fundamenta el enfoque comunicativo, el cual consiste en
asistir a los alumnos a usar una L2 en diferentes escenarios.

Otra importante teoria que sirvio como base a este estudio fue el
constructivismo, el cual recibié aportes de Piaget, Vygotsky, Bruner y Ausubel. Este
enfoque mantiene una vision donde el proceso de ensefiar y aprender es algo activo
y funcional, en el cual el aprendiz es el principal actor porque se encarga de
construir su aprendizaje de forma autonoma. El docente juega un rol de facilitador,
pues es quien involucra los recursos con los aprendices con el fin de que ellos

construyan su propio aprendizaje, asi también el profesor es quien se encarga de



planificar experiencias de aprendizaje que motiven a los alumnos a adquirir
conocimientos nuevos o a desarrollar habilidades. (Tunnermann,2011).

Teniendo como fundamento al constructivismo, Chiluiza et al. (2017) afirmaron
gue la ensefianza aprendizaje de la lengua inglesa ha ido evolucionando cada dia,
de modo que, las nuevas metodologias tales como el enfoque comunicativo se
centran principalmente en la adquisicion de habilidades de comunicacion, ya sean
orales o escritas. Esta competencia comunicativa se entiende como un grupo de
meétodos didacticos basados en la simulacion o reproduccién directa de situaciones
comunicativas lo mas realistas posible, o que involucra el uso funcional de esta
nueva lengua como lo es el inglés en posibles situaciones cotidianas que suceden
en nuestro entorno real donde los discentes actian como personajes activos en el
proceso pedagogico y hacen uso de la lengua meta de acuerdo a los propésitos
que se requieran alcanzar dando lugar a un aprendizaje significativo.

En cuanto a la teoria del conectivismo, Siemens (2004) determind que se debe
incluir la tecnologia en los procesos de aprendizaje porque vivimos sumergidos
dentro la era digital. Los nuevos recursos tics han cambiado la forma de cémo hacer
educacion. El conectivismo sostiene que el aprendizaje es un proceso que se da en
un ambiente de elementos que esta en constante cambio, es continuo, es cadtico y
complejo. También afirma que la tecnologia y el internet ofrecen a los aprendices
oportunidades de aprendizaje en una forma mas rapida y optima, puedan compartir
informacién en red y entre ellos mismos.

El principio fundamental de esta teoria es la interaccién entre nodos que
ocurren al interior de las redes .Los aprendizajes se construyen a través de
conexiones en linea entre las personas ,de tal modo que se puedan crear
conocimientos integrados ,esta se realiza a través de herramientas colaborativas
en distintos ambientes tales como comunidades ,redes personales,etc .En el
conectivismo , el docente es el responsable de crear ecologias de aprendizaje y dar
forma a comunidades que permitan el intercambio de informacién ,no sélo entre
individuos sino entre organizaciones que se conectan a través de herramientas
digitales sincronicas y asincronicas. En el caso del estudiante, este cumple un
rol activo, aprende con otros y las herramientas tecnoldgicas

le permiten comunicarse, colaborar y aprender a su propio ritmo.
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Siguiendo la misma linea y relacionandolo con el aprendizaje del inglés,
Basurto et al. (2021) manifestaron que los maestros deben implementar estrategias
gue motiven a los estudiantes a aprender inglés basandose en herramientas que
se encuentran en la red porque estas son métodos Utiles en la adquisicion de una
L2.

Respecto a la variable aprendizaje de inglés, Minedu (2016) las dimensiond
en: Comprension oral, expresion oral, comprensién de textos y produccion de
textos.

En la dimension 1: Comprension oral, se refiri6 como una facultad para
entender o interpretar eficientemente los mensajes orales, esta misma implica
construir activamente significados de diferentes tipos de textos orales que escucha
con la finalidad de alcanzar sus objetivos. Las capacidades que intervienen en este
proceso son la obtencién de informacion explicita de textos orales y la inferencia e
interpretacion de los mismos.

En la dimension 2: Expresidn oral, sefiald6 como una comunicacion interactiva
entre uno o Mas interlocutores para expresar lo que piensan y sienten. Igualmente,
es una produccion eficiente que permite la construccion coherente de diferentes
tipos de textos que expresa con el fin de alcanzar un propésito. Esta basado en las
capacidades como la adecuacion, organizacion y desarrollo de las ideas con
cohesién y coherencia, hace uso estratégico de recursos no verbales y
paraverbales, ademas posibilita que los interlocutores interactien, reflexionen y
evallen el texto oral en cuanto a su forma, contenido y contexto.

En la dimension 3: Comprensién de textos, indicé como la capacidad que tiene
el lector para entender lo que lee a través de la interaccion entre este mismo, la
lectura y los contextos en los cuales estan basado el texto. Para ello es necesario
gue se lea de forma critica y activa, ya que esta accion implica construir significados
de los diferentes tipos de textos que se lee mediante la comprension literal e
inferencial, interpretacion y reflexién. Por lo tanto, la compresion de textos implica
gue el estudiante comprenda que los textos tienen fines relevantes tales como el
disfrute, las resoluciones de problemas o dudas, el seguimiento de instrucciones,
la investigacion, y la defensa de una posicion.

En la dimension 4: Produccion de textos, determiné como una forma de

comunicarse de manera escrita mediante la construccion de significados que
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permita establecer una comunicacion entre las personas. Este proceso requiere de
la reflexion critica porque se tiene que adecuar y organizar basandose en la
situacion contextual y el fin comunicativo. La escritura puede verse como una
actividad social influenciada por las nuevas tecnologias y que permite la
participacion en diferentes grupos socioculturales o comunidades.

Hoy en dia, el aprendizaje del inglés se ha vuelto de suma importancia debido
a la globalizacién. Por lo tanto, no puede ser negado o ignorado porque es el idioma
gue mas se habla en el mundo. Este esta presente en todas las industrias, incluida
la educacion en donde cumple un rol de liderazgo ya que tiene una literatura rica y
vasta. Muchos libros, descubrimientos cientificos, investigaciones estan escritos en
este idioma. Por ello, el aprendizaje del inglés es de vital importancia para alcanzar
metas profesionales y ademas porque brinda un mayor niamero de oportunidades
en el mundo laboral (Nishanthi,2018).

12



I1.METODOLOGIA

3.1 Tipo y disefio de la investigacion

El presente estudio es de tipo basico a causa de que esta basado a un marco
tedrico, el cual tiene como finalidad incrementar el conocimiento (Mufioz ,2015).
Estuvo cefiido bajo un enfoque cuantitativo, este tipo de investigacién se encarga
de analizar las variables haciendo uso de medidas numéricas para saber los
resultados, para asi poder extraer las conclusiones (Soto ,2017).

Se consideré un disefio no experimental puesto que en este disefio las
variables no son manipuladas de manera intencional y su finalidad es la
observacion del comportamiento de los fendmenos en su contexto natural con el
propésito de analizarla (Cabezas et al, 2018).

La investigacion es correlacional causal, este tipo de disefio establece relacion
entre dos variables en un tiempo dado, ya sea de forma correlacional o de relacién

causa efecto (Hernandez y Mendoza,2018).

T
b e T |
~V,
M: Estudiantes
VI: Recursos educativos digitales
VD: Aprendizaje del inglés
R: Influencia entre ambas variables
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3.2 Operacionalizacion de las variables

Variable Independiente. Recursos educativos digitales

Los RED son considerados como elementos clave en las nuevas formas de
ensefianza aprendizaje porque estan centrados en el estudiante, su integracion en
la practica pedagdgica es beneficiosa y fundamental en el logro de competencias,
ya sean generales o especificas. (Cacheiros ,2011)

Fue operacionalizada de acuerdo al cuestionario de Garcia (2017), el cual fue
contextualizado por el investigador. Este instrumento estuvo conformado por 20

items con cinco opciones de respuesta tipo escala de Likert. (Ver anexo 2)

Variable Dependiente. Aprendizaje de inglés
Es una herramienta comunicativa globalizada que permite acceder a
informacion especializada y tecnoldgica actualizada. (Minedu 2016)
Su operacionalizacion fue efectuada mediante un test de aprendizaje teniendo

en cuenta las cuatro habilidades del inglés.

3.3 Poblacion, muestra y muestreo

Estuvo constituido por una poblacién censal ya que se involucré a todos los
sujetos que se analizaron (Pandey y Mishra ,2015), integrada de 100 discentes del
cuarto grado de secundaria de la escuela publica Rodrigo Lara Bonilla N°7098,

Lurin.

3.4 Técnicas e instrumentos de recolecciéon de datos

Las encuestas fueron realizadas aplicando el cuestionario con el fin de medir
la variable recursos educativos digitales. Este cuestionario estuvo conformado por
20 preguntas (Escala Likert), esta escala estuvo determinada por cinco rangos
valorados que van del 1 al 5 (1=nunca, 2=casi hunca, 3= a veces, 4=casi siempre,
5=siempre). En cuanto a la variable aprendizaje del inglés se aplico la técnica de la
evaluacion mediante un test de aprendizaje (Ver anexo 4).

El cuestionario y el test pasaron por una validacion de expertos, los cuales
manifestaron que estos son aplicables (Ver anexo 5).

Referente a la confiabilidad, se determin6 que si al aplicar los instrumentos

estos obtienen resultados consistentes y coherentes entonces significa que son de
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confianza (Hernandez et al. ,2014). Esta fue establecida usando Alfa de Cron Bach
(Escala de Likert) y Kr-20 (Dicotomico), los datos fueron obtenidos después de
realizar una prueba piloto conformado por 20 alumnos (Ver anexo 6).

La fiabilidad de la primera variable recursos educativos digitales fue de 0,921
y la segunda variable aprendizaje de inglés fue de 0,84, por lo tanto, se ha concluido

que los instrumentos evaluados muestran confiabilidad muy alta.

3.5. Procedimiento

Con el fin de que esta investigacion siga su curso, se solicitd a la sefiora
directora del colegio Rodrigo Lara Bonilla, suscrita por la Universidad César Vallejo,
la cual fue aceptada. Como siguiente paso se realizo la validacién de expertos
cuyos resultados determinaron que en su aplicacion hay suficiencia. A partir de ello,
se aplico la prueba piloto para probar la confiabilidad, luego se tomaron el
cuestionario y el test de aprendizaje a la totalidad de estudiantes. Se culminé
procesando la informacién recolectada empleando el programa SPSS 26, para asi

obtener y analizar los resultados alcanzados.

3.6 Método de andlisis de datos

En cuanto a los resultados recabados a través de los instrumentos aplicados,
estos se registraron en tablas de Excel 19. Como siguiente paso se empleo el
programa SPSS 26 en donde se procesaron los datos para la comparacion de
resultados a través de técnicas descriptivas e inferenciales como chi- cuadrado
para establecer la influencia entre las variables y Pseudo cuadrado de Nagelkerke
para estimar la varianza de la variable dependiente sobre la independiente.

3.7 Aspectos éticos

En el estudio realizado primé el respeto al anonimato del estudiante
encuestado al momento de recoger los datos requeridos, asi como al tratamiento
de la informacién recolectada. Bajo ningun motivo se expondra identidad ni correos

electrénicos.
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IV. RESULTADOS

4.1. Resultados descriptivos

Tabla 1

Niveles de la variable recursos educativos digitales

Nivel Frecuencia Porcentajes
Bajo 32 32,0

Medio 48 48,0
Alto 20 20,0
Total 100 100,0

Figura 1.

Descripcién del nivel de los RED

Recursos educativos digitales

Porcentaje

Se observa que los niveles de la variable recursos educativos digitales, donde un

20% (20) se ubican en el nivel alto ,48% (48) se ubican en un nivel medio y 32%

(32) estan ubicados en nivel bajo.
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Tabla 2

Distribucion de frecuencias de las dimensiones recursos educativos digitales

Dimensiones Niveles Frecuencia Porcentaje valido
(fi) (%)
Recursos educativos _Baj0 64 64%
digitales para la Medio 32 329
informacion Alto 4 1%
Recursos educativos ~Bajo 36 36%
racion
colaboracio Ao 20 20%
Recursos educativos ~ B&j0 28 28%
digitalesdpar_a el Medio 56 56%
aprendizaje
P J Alto 16 16%
Figura 2.
Niveles de recursos educativos digitales por dimensiones.
64.0% 56.0%
70.0%
60.0% 44.0%
50.0% 32.0% 36.0%
40.0% 28.0%
30.0% 20.0% 16.0%
20.0% 4.0%
10.0% ’
0.0%

Recursos educativos
digitales para la informacién

Recursos educativos

Recursos educativos

digitales para la colaboracién digitales para el aprendizaje

Bajo " Medio © Alto

Conforme a los resultados obtenidos, un 4% perciben a la dimensién recursos

educativos digitales para la informacion en un nivel alto, un porcentaje de 32%

manifiestan que es medio y el 64% (64) opina que es bajo. Ademas, el 20%

sefalan que la dimension recursos educativos digitales para la colaboracion es alto,

el 44% (44) dicen que es medio y el 36% (36) opina que es bajo. Finalmente, el

16% determinan que en la dimension recursos educativos digitales para el

aprendizaje es alto, el 56% (56) dicen que es medio y el 28% (28) expresa que es

bajo.
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Tabla 3

Nivel de la variable aprendizaje de inglés

Nivel Frecuencia Porcentaje
Inicio 4 4,0
Proceso 40 40,0

Logro 56 56,0

Total 100 100,0
Figura 3.

Niveles de la variable aprendizaje de inglés

Aprendizaje de inglés

Porcentaje

Inicio Proceso Logre

Se verifica que los niveles de la variable aprendizaje de inglés en donde mas de la
mitad, para ser precisos el 56% (56) presentan un nivel logro de aprendizaje de
inglés; 40% (40) se hallan en proceso y 4% (4) presentan un nivel inicio.
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Tabla 4
Distribucién de frecuencias de las dimensiones de aprendizaje de inglés

Dimensiones Niveles Frecuencia Porcentaje valido
(fi) (%)
Inicio 20 20%
Comprension oral Proceso 40 40%
Logro 40 40%
Inicio 12 12%
Expresion oral Proceso 40 40%
Logro 48 48%
Inicio 4 4%
Comprension de textos  Proceso 28 28%
Logro 68 68%
Inicio 4 4%
Produccion de textos  Proceso 12 12%
Logro 84 84%
Figura 4.

Dimensiones de la variable aprendizaje de inglés

90.0% 84.0%
68.0%
80.0%
70.0% &
0,
60.0% 40.0% 20.0%  48.0%
0,
50.0% 40.0% P
40.0% i 280%
. 0
20.0%
30.0% - 12.0%
° 12.0% ’
20.0% 4.0% 4.0% o
10.0%
0.0%
Comprension oral Expresion oral Comprensién de Produccién de
textos textos

Inicio = Proceso = Logro

En conformidad con los resultados, se percibe que el 40%(40) evidencian que
la comprension oral esta en el nivel de logro, en proceso se encuentra un 40% (40)

y finalmente en inicio se encuentra un 20%(20). Con respecto a la expresion oral,
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esta se encuentra en un nivel preponderante de logro con un 48% (48), le sigue un
40% (40) en proceso y el 12% (12) en nivel inicio.

En cuanto a la tercera dimensidn, se pone en evidencia que el 68% (68)
alcanza un nivel de logro, en tanto que un 28% (28) consigue el nivel proceso, y
solo el 4% (4) consigue ubicarse en inicio. Finalizamos con la dimension produccion
de textos, en donde se indica que el 84% (84) presentan un nivel de logro, en tanto
que el 12% (12) consigue un nivel de proceso, asi como un 4% (4) demuestra un

nivel inicio.

4.2. Resultados correlacionales
Ho. Los datos de la variable y dimensiones provienen de distribucion normal

Ha. Los datos de la variable y dimensiones no provienen de distribucién normal.

Tabla 5
Prueba de normalidad de las variables y dimensiones del estudio

Kolmogérov-Smirnov Shapiro-Wilk

Estadistico gl. Sig. Estadistico gl. Sig.
Recursos educativos digitales 247 100 ,000 ,804 100 ,000
Recursos educativos digitales para la ,399 100 ,000 ,663 100 ,000
informacion
Recursos educativos digitales para la ,234 100 ,000 ,800 100 ,000
colaboracién
Recursos educativos digitales para el ,293 100 ,000 ,790 100 ,000
aprendizaje
Aprendizaje de inglés ,357 100 ,000 702 100 ,000
Comprensién oral 256 100 000 792 100 ,000
Expresion oral ,303 100 ,000 761 100 ,000
Comprension oral ,420 100 ,000 ,635 100 ,000
Produccién de textos ,498 100 ,000 ,453 100 ,000

a.Correccién de significacion de Lilliefors
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Respecto a los resultados de la prueba de normalidad tanto de las variables como

de las dimensiones, notando que el sig. bilateral p_valor es menor al nivel de

significacion estadistica, lo que lleva a asumir (p_valor<0.05) que los datos no

presentan distribucion normal, lo cual permite orientar a los estadisticos en el

andlisis de la prueba de hipotesis se determinaran con pruebas no paramétricas.

Tabla 6

Prueba de variabilidad de la hipotesis general y especificas.

Pseudo
. . . % de
C . Logaritmo de Chi- Sig. Cuadrado . .
Hipotesis Variables L . influencia
verosimilitud cuadrado Bilateral de
x 100%
Nagelkerke
Recursos
Hin6tesis educativos
P digitales* 12,776 1.556 ,000 ,365 36.5%
General .
Aprendizaje
de inglés
Recursos
o educativos
Hipotesis digitales *
especifica- g -, 14,592 3,241 ,000 ,602 60.2%
1 Dimension
Comprensién
oral
Recursos
o educativos
Hipodtesis digitales *
especifica- ) oo 11471 620 000 637 63,7%
5 Dimension
Expresion
oral
Recursos
T educativos
Hipodtesis diaitales *
especiiica- o o oo 12,830 1,760 000 271 27.1%
3 Dimension
Comprension
de textos
Recursos
T educativos
Hipotesis L
. digitales *
especifica- . ., 17,275 7,273 ,000 122 12.2%
4 Dimension
produccion
de textos
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Para empezar, se procede a observar la significancia bilateral de cada
variable y dimension estudiada, valor arrojado al conocer el chi-cuadrado de cada
componente, permitiéendonos asi al ser el p-valor <0,05 decir que existe una
dependencia entre la variable independiente con la dependiente y sus dimensiones.

Efectuado el analisis en la hipétesis general se ha verificado que la variable
recursos educativos digitales presenta mediana variabilidad sobre el aprendizaje
de inglés en un 36,5% de acuerdo al indice del pseudo cuadrado de Nagelkerke
0,365y al p valor de 0,000.

En la hipotesis especifica 1 se ha probado que los recursos educativos
digitales presentan una variabilidad alta sobre la dimensién Comprensién oral con
un 60,2 % conforme al indice del pseudo cuadrado de Nagelkerke 0,602 y al p valor
de 0,000.

En la hipétesis especifica 2 se ha probado que los recursos educativos
digitales presentan una variabilidad alta sobre la dimension Expresion oral con un
63,7% conforme al indice del pseudo cuadrado de Nagelkerke 0,637 y al p valor de
0,000.

En la hipotesis especifica 3 se ha probado que los recursos educativos

digitales presentan una variabilidad baja sobre la dimension Comprension de textos
de 27,1% conforme al indice del pseudo cuadrado de Nagelkerke 0,271y al p valor
de 0,000.
En la hipétesis especifica 4 se ha probado que los recursos educativos digitales
presentan una baja variabilidad sobre la dimension produccién de textos con un
12,2% conforme al indice del pseudo cuadrado de Nagelkerke 0,122 y al p valor de
0,000.
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Hipotesis general

Ho: Los recursos educativos digitales no influyen de forma significativa en el

aprendizaje de inglés en estudiantes de secundaria de una institucion educativa,

Lurin, 2021.

H1: Los recursos educativos digitales si influyen de forma significativa en el

aprendizaje de inglés en estudiantes de secundaria de una institucion educativa,

Lurin, 2021.

Tabla 7

Estimacion de parametros para la prueba de recursos educativos digitales en el

aprendizaje de inglés.

Intervalo de confianza

Error al 95%
Estimacion estandar Wald gl Sig. Limite Limite
Estimaciones de
parametro Inferior Superior
Umbral [V2=1] -22,499 ,524 1841,824 1 ,000 -23,527 -21,472
[V2=2] -19,181 ,305 3952,953 1 ,000 -19,779 -18,583
Ubicacion V1 -18,637 472 1556,525 1 ,000 -19,563 -17,711
-19,917 ,000 1 -19,917 -19,917
02 0

Funcion de enlace: Logit.

a. Este parametro esta establecido en cero porque es redundante.

Se permite conocer que los recursos educativos digitales influyen en el

aprendizaje de inglés, en base al puntaje Wald de 3952,953 que es mayor de 4 que

viene a ser el punto de corte para el modelo de anélisis y es reforzado por p= 0,000

< a 0.05 que permite el rechazo de la hipotesis nula e inferir que los recursos

educativos digitales influyen en el aprendizaje de inglés con una intensidad media

segun su Pseudo Cuadrado de Nagelkerke (36,5%).
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Hipotesis especifica 1

Ho: Los recursos educativos digitales no influyen de forma significativa en la
comprension oral en estudiantes de secundaria de una institucion educativa, Lurin,
2021.

H1l: Los recursos educativos digitales si influyen de forma significativa en la
comprension oral en estudiantes de secundaria de una institucion educativa,
Lurin,2021.

Tabla 8
Estimacion de parametros para la prueba de recursos educativos digitales en la

comprension oral

Intervalo de confianza al

Error 95%

Estimacién estandar Wald gl Sig. Limite Limite
Estimaciones de parametro inferior Superior
Umbral [D1=1] -22,088 ,291 5757,575 1 ,000 -22,658 -21,517

[D1=2] -18,916 ,533 1261,780 1 ,000 -19,960 -17,873
-18,841 ,612 947,425 1 ,000 -20,041 -17,642
Ubicacion Vi -21,687 ,000 1 -21,687 -21,687

0 0

Funcion de enlace: Logit.

a. Este parametro esta establecido en cero porque es redundante.

Se permite conocer que los recursos educativos digitales influyen en la
comprension oral, en base al puntaje Wald de 5757,575 que es mayor de 4 que
viene a ser el punto de corte para el modelo de analisis y es reforzado por p= 0,000
< a 0.05 que permite el rechazo de la hipétesis nula e inferir que los recursos
educativos digitales influyen en la comprensién oral con una intensidad alta segun
su Pseudo Cuadrado de Nagelkerke (60,2%).
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Hipotesis especifica 2

Ho: Los recursos educativos digitales no influyen de forma significativa en la
expresion oral en estudiantes de secundaria de una instituciéon educativa, Lurin,
2021.

H1: Los recursos educativos digitales si influyen de forma significativa en la
expresion oral en estudiantes de secundaria de una institucion educativa,
Lurin,2021.

Tabla 9
Estimacion de parametros para la prueba de recursos educativos digitales en la

expresion oral.

Intervalo de confianza

Error al 95%

Estimacion  estdndar Wald gl Sig. Limite Limite
Estimaciones de parametro Inferior superior
Umbral [D2=1] -23,625 ,333 5042,816 1 ,000 -24,277 -22,973
[D2=2] -20,029 ,522 1472,304 1 ,000 -21,052 -19,006
Ubicacion V1 -18,919 ,659 824,418 1 ,000 -20,210 -17,627
-22,502 ,000 1 -22,502 -22,502

0 0

Funcion de enlace: Logit.
a. Este parametro esta establecido en cero porque es redundante.

Se permite conocer que los recursos educativos digitales influyen en la
expresion oral, en base al puntaje Wald de 5042,816 que es mayor de 4 que viene
a ser el punto de corte para el modelo de analisis y es reforzado por p= 0,000 < a
0.05 que permite el rechazo de la hipétesis nula e inferir que los recursos educativos
digitales influyen en la expresién oral con una intensidad alta segun su Pseudo
Cuadrado de Nagelkerke (63,7%).
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Hipotesis especifica 3

Ho: Los recursos educativos digitales no influyen de forma significativa en la
comprension de textos en estudiantes de secundaria de una institucion educativa,
Lurin, 2021.
H1l: Los recursos educativos digitales si influyen de forma significativa en la
comprension de textos en estudiantes de secundaria de una institucion educativa,
Lurin,2021.

Tabla 10
Estimacion de parametros para la prueba de recursos educativos digitales en la

comprension de textos

Intervalo de
Error confianza al 95%
Estimacién Estandar Wald gl Sig. Limite Limite

Estimaciones de

pardmetro Inferior  Superior
Umbral [D3=1] -22,000 526 1750,158 1 ,000 -23,030 -20,969
[D3=2] -19,365 ,287 4550,471 1 ,000 -19,928 -18,803
Ubicacion V1 -18,236 ,499 1335,973 1 ,000 -19,214 -17,258
-19,397 ,000 1 -19,397  -19,397

0 0

Funcion de enlace: Logit.

a. Este parametro esta establecido en cero porque es redundante.

Se permite conocer que los recursos educativos digitales influyen en la
comprension de textos, en base al puntaje Wald de 4550,471 que es mayor de 4
que viene a ser el punto de corte para el modelo de analisis y es reforzado por p=
0,000 < a 0.05 que permite el rechazo de la hip6tesis nula e inferir que los recursos
educativos digitales influyen en la comprensiéon de textos con una intensidad baja

segun su Pseudo Cuadrado de Nagelkerke (27,1%).
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Hipotesis especifica 4

Ho: Los recursos educativos digitales no influyen de forma significativa en la
produccion de textos en estudiantes de secundaria de una institucion educativa,
Lurin, 2021.
H1: Los recursos educativos digitales si influyen de forma significativa en la
produccion de textos en estudiantes de secundaria de una institucion educativa,
Lurin,2021.

Tabla 11
Estimacion de parametros para la prueba de recursos educativos digitales en la
produccion de textos

Intervalo de
Error confianza al 95%
Estimacién  estandar Wald gl Sig. Limite Limite
Estimaciones de

pardmetro Inferior  Superior

Umbral [D4=1] -21,494 ,580 1374,613 1 ,000 -22,631 -20,358

[D4=2] -19,931 ,380 2750,947 1 ,000 -20,676 -19,186

Ubicacion V1 -18,750 ,562 1114,155 1 ,000 -19,851 -17,649

-18,374 ,000 1 -18,374 -18,374

0 0

Se permite conocer que los recursos educativos digitales influyen en la produccién
de textos, en base al puntaje Wald de 2750,947 que es mayor de 4 que viene a ser
el punto de corte para el modelo de andlisis y es reforzado por p= 0,000 < a 0.05
que permite el rechazo de la hipoétesis nula e inferir que los recursos educativos
digitales influyen en la produccion de textos con una intensidad baja segun su
Pseudo Cuadrado de Nagelkerke (12,2%).
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V. DISCUSION

Este estudio se sustenta en base a los resultados hallados en diferentes
investigaciones realizadas, tanto en el plano internacional, nacional y bases
tedricas importantes A continuacién, se presenta un analisis de estos datos
obtenidos estadisticamente tratando de comparar con otras investigaciones
realizadas.

En cuanto a la hipotesis general: Los recursos educativos digitales influyen de
forma media en el aprendizaje de inglés, en base al puntaje Wald de 1556,525 que
es mucho mayor a 4 que viene a ser el punto de corte para el modelo de anélisis y
es reforzado por p=0,000 < a 0,05. En cambio ,Pareja(2021) muestra un resultado
diferente ,el cual estableci6 que tanto los recursos educativos abiertos y el
aprendizaje del inglés tienen una influencia alta ya que se pudo demostrar que mas
del 95% de estudiantes presentaron un buen desempefio en el desarrollo de
habilidades comunicativas(escucha ,habla ,lectura y escritura), lo cual puso en
manifiesto que si se hace un buen uso de estos recursos en el proceso didactico
,estos pueden ofrecer favorables ambientes de aprendizaje ,esto también se dio
debido al uso adecuado de estos recursos en la planificacion curricular,
optimizando los recursos educativos en poder lograr la integracién de la habilidad
comunicativa del estudiante y la lengua extranjera.

Caso contrario fue el estudio de Gonzalez (2020) quien refirié una influencia
baja a causa de que la implementacién de los recursos educativos digitales en el
aprendizaje de inglés aun recaen en un modelo tradicional en algunas instituciones
educativas, sumado a ello, los problemas metodol6gicos que presentan algunos
docentes en la utilizacion de estos recursos en la labor educativa, es por ello se
debe incluir y generar estrategias que fomenten el desarrollo didactico en el uso de
recursos digitales para aprender el idioma inglés.

De acuerdo a los resultados hallados, el nuestro difiere porque se usa
escasamente los RED en el proceso de aprendizaje de inglés en la institucion
Rodrigo Lara Bonilla 7098. Se sustentd teéricamente en Cacheiros (2011) quien
asevera que los RED son elementos relevantes en la ensefianza aprendizaje
debido a que estan enfocados en el estudiante y su integracion en la practica
pedagogica es beneficiosa en el logro de competencias. De la misma forma,

Basurto et al. (2021) manifestaron que para aprender inglés es importante que se
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utilicen herramientas tecnopedagdgicas en las clases para que motiven a los
estudiantes positivamente en la adquisicion de una L2.

Referente a la primera hipoétesis especifica, los recursos educativos digitales
influyen de forma alta en la comprension oral, en base al puntaje Wald de 5757,575
que es mayor a 4 que viene a ser el punto de corte para el modelo de analisis y es
reforzado por p= 0,000 < a 0.05. Este resultado tiene concordancia con el trabajo
de Huillca, Mamani y Rojas (2020) quienes también mencionaron una influencia
alta, lo cual refiere a que el uso de estos recursos aumenta de manera significativa
el desarrollo de las habilidades comunicativas, especialmente la comprension
auditiva en inglés, puesto que se utilizan materiales auditivos y video reales, donde
se escucha a hablantes nativos de inglés.

En cambio, Calderon (2018) mostrd una incidencia moderada a causa de que
el método b-learning aln se encuentra en proceso de implementacién en las
sesiones de aprendizaje para el desarrollo de la comprension oral. El resultado
obtenido es diferente al Ultimo estudio comparado debido a que los materiales
auditivos elaborados por Aprendo en casa pudieron ser adecuados usando
recursos tics, lo cual generd interés y competitividad entre los estudiantes y por
ende, un mejor aprendizaje en la comprension auditiva. Se sustent6 tedricamente
en Minedu (2016) al sefialar que la comprension auditiva es el entendimiento e
interpretacion del mensaje oral que permite que se construya la informacion de una
forma clara y sencilla lo que se desea comunicar.

En cuanto a la segunda hipétesis especifica, los recursos educativos digitales
influyen de forma alta en la expresion oral, en base al puntaje Wald de 5042,816
gue es mayor a 4 que viene a ser el punto de corte para el modelo de analisis y es
reforzado por p= 0,000 < a 0.05.En cambio, Fernandez et al. (2019) obtuvieron una
influencia moderada debido a que se demostré que el 50% de discentes
desarrollaron la produccion oral mediante el uso del recurso digital llamado
Hangouts, pues su uso en ambientes virtuales permite que los estudiantes
participen y trabajen de manera colaborativa, demostrando asi que la utilizacion de
este recurso puede contribuir en el aprendizaje de este nuevo idioma.

Por otra parte, el trabajo de Rico, Ramirez y Montiel (2016) tiene similitud a
nuestro trabajo debido a que también refirieron una influencia alta en la expresion

oral, ya que los REA fomentan el aprendizaje autbnomo y posibilitan que los
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alumnos desarrollen la habilidad oral al permitir que ellos trabajen de forma
asincrénica y teniendo en cuenta sus ritmos. Ademas, debido a su naturaleza de
adaptabilidad, los REA fortalecen el enfoque comunicativo, es decir, pueden ser
usados en cualquier situacidon comunicativa real que fomente el dialogo de los
estudiantes.

. Los resultados alcanzados son parcialmente semejantes al nuestro debido
a gue hubo una cierta mejora en la expresion oral ya que las experiencias de
aprendizaje propuestas en aprendo en casa estaban contextualizadas con el
entorno de los estudiantes ,sumado a ello, los recursos digitales utilizados para el
logro de esta competencia fueron utiles para motivarlos y que se sientan en
confianza para poder expresarse oralmente, ya que con estas herramientas ellos
pudieron trabajar de forma asincrénica ,sin exponerse a la presion de hablar en
frente de todos. Tedricamente se sustentd en Minedu (2016) al sefalar que la
produccién oral es una forma de comunicacién en donde se construyen textos
orales segun el propdsito requerido.

Teniendo en cuenta a la tercera hipétesis especifica, los recursos educativos
digitales influyen de forma baja en la comprension de textos, en base al puntaje
Wald de 4550,471 que es mayor a 4 que viene a ser el punto de corte para el
modelo de analisis y es reforzado por p= 0,000 < a 0.05. Caso contrario es el de
Quevedo, Diaz y La Rosa (2021) quienes mostraron un resultado diferente, ya que
su estudio refirid6 una influencia alta a causa de usar métodos audiovisuales
atractivos en el desarrollo de la comprensién lectora. De la misma forma, Carranza,
Islas y Maciel (2018) mostraron un resultado bueno, ya que mas del 60% de
estudiantes utiliza recursos tics para fortalecer el aprendizaje de este idioma, en
especifico tiene mayor incidencia en la comprension de textos debido al uso de
redes sociales y otras tics, siempre y cuando estas sean utilizadas con un enfoque
pedagogico. Esto se debe a que los estudiantes estan inmersos en las nuevas
tecnologias y la integracion de estas mismas representan un apoyo importante en
su aprendizaje porque les permite aprender a su propio ritmo y tener una
participacion activa.

Los resultados alcanzados se deben a que algunas veces los contenidos de
los textos son de temas poco interesantes para los alumnos, esto desmotiva y quita

el interés de los estudiantes por la lectura. Se sustentd teGricamente en Minedu
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(2016) al determinar que la comprension de textos es la interrelacion del lector con
el texto escrito que permite expresar un significado relevante y el disfrute en el
estudiante.

Concerniente a la cuarta hipétesis especifica, los recursos educativos digitales
influyen de forma baja en la produccién de textos, en base al puntaje Wald de
2750,947 que es mayor de 4 que viene a ser el punto de corte para el modelo de
analisis y es reforzado por p= 0,000 < a 0.05. Caso contrario fue Luperdi (2019)
quien indico una incidencia alta en la produccion de textos, esto se debe al dominio
del idioma que tiene el profesor, a la aplicacion de las estrategias metodolédgicas
gue usa teniendo en cuenta a las tics para el logro de esta habilidad. Por otro lado,
Feria y Zuaniga (2016) manifestaron una influencia media debido a aun se
encuentran en una etapa inicial en la utilizacién de recursos digitales en cuanto al
desarrollo de la competencia escrita, ya que los profesores aun necesitan ser
capacitados para usar los materiales digitales en pro del aprendizaje de la
competencia escrita.

Los resultados conseguidos difieren al nuestro debido a a que los estudiantes
tienen pocas oportunidades de realizar sus textos escritos usando recursos
digitales que dinamicen el proceso de escritura debido a que normalmente se usan
elementos predisefiados propuestos por Aprendo en casa, los cuales limitan la
creatividad de los alumnos. Se sustentd tedricamente en Minedu (2016) al
manifestar que la produccion de textos es una forma de comunicarse de forma
escrita. La escritura puede verse como una actividad social influenciada por las
nuevas tecnologias y que permite la participacion en diferentes grupos
socioculturales o comunidades.

Por lo revisado, el uso de los recursos digitales es un aspecto relevante que
incidira en el aprendizaje del idioma inglés, por cuanto que estos van a impulsar y
despertar el, interés en las personas para ser parte activa de su aprendizaje y para

alcanzar un objetivo
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VI. CONCLUSIONES

Primera: Los recursos educativos digitales influyen de forma media en el
aprendizaje de inglés, en base al puntaje Wald de 3952,953 que es mayor a 4 que
constituye el punto de corte para el modelo de analisis y es reforzado por p= 0,000

< a 0.05 que permite el rechazo de la hipotesis nula.

Segunda: Los recursos educativos digitales influyen de forma alta en la
comprension oral, en base al puntaje Wald de 5757,575 que es mayor a 4 que viene
a ser el punto de corte para el modelo de analisis y es reforzado por p= 0,000 < a

0.05 que permite el rechazo de la hipétesis nula.

Tercera: Los recursos educativos digitales influyen de forma alta en la
expresion oral, en base al puntaje Wald de 5042,816 que es mayor a 4 que viene a
ser el punto de corte para el modelo de analisis y es reforzado por p= 0,000 < a
0.05 que permite el rechazo de la hipétesis nula e inferir que los recursos educativos
digitales influyen en la expresién oral.

Cuarta: Los recursos educativos digitales influyen de forma baja en la
comprension de textos, en base al puntaje Wald de 4550,471 que es mayor a 4 que
viene a ser el punto de corte para el modelo de analisis y es reforzado por p= 0,000

< a 0.05 que permite el rechazo de la hipotesis nula.

Quinta: Los recursos educativos digitales influyen de forma baja en la
produccién de textos, por cuanto el puntaje Wald de 2750,947 que es mayor a 4
que viene a ser el punto de corte para el modelo de analisis y es reforzado por p=

0,000 < a 0.05 que permite el rechazo de la hipétesis nula.
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VI. RECOMENDACIONES

Primera: Se recomienda al director(a) de la institucion educativa realizar talleres y
capacitaciones a su personal docente sobre el uso pertinente de los recursos
educativos digitales para el desarrollo del aprendizaje del inglés.

Segunda: Se recomienda a los coordinadores y docentes del area incluir y
optimizar los recursos educativos digitales en la planificacion de las sesiones de
clases para el favorecimiento del aprendizaje de inglés

Tercera: Se recomienda a los docentes del area aplicar nuevas estrategias
metodoldgicas basadas en el uso de los recursos educativos digitales en el proceso
didactico de las clases de inglés para generar el interés de los estudiantes.

Cuarta: Se recomienda maximizar el uso de los recursos educativos digitales
durante las clases con el fin de crear un impacto significativo en el aprendizaje del

estudiante.
Quinta: Se recomienda capacitar a los estudiantes en el uso responsable y eficaz

de los recursos educativos digitales para que favorezcan el proceso de aprendizaje
del inglés dentro y fuera de la institucion educativa.
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Anexo 1. Matriz de Consistencia
Recursos Educativos Digitales en el Aprendizaje de Inglés en estudiantes de secundaria de una institucion educativa, Lurin, 2021

PROBLEMA

OBJETIVOS

HIPOTESIS

VARIABLES E INDICADORES

Problema general

¢, Cudl es la influencia de los
recursos educativos digitales
en el aprendizaje del inglés en
estudiantes de secundaria de
una institucién educativa,
Lurin, 20217

Problemas especificos

¢, Cudl es la influencia de los
recursos educativos digitales
en la comprension oral en
estudiantes de secundaria de
una institucion educativa,
Lurin, 20217

¢, Cudl es la influencia de los
recursos educativos digitales
en la expresién oral en
estudiantes de secundaria de
una institucién educativa,
Lurin, 20217

¢,Cudl es la influencia de los
recursos educativos digitales
en la comprension de textos
en estudiantes de secundaria
de una institucién educativa,
Lurin, 20217

¢,Cudl es la influencia de los
recursos educativos digitales
en la produccién de textos en
estudiantes de secundaria de
una institucion educativa,
Lurin,2021?

Objetivo general

Determinar la influencia de
los recursos educativos
digitales en el aprendizaje
del inglés en estudiantes de
secundaria de una institucion
educativa, Lurin, 2021

Objetivos especificos:

Determinar la influencia de
los recursos educativos
digitales en la comprension
oral en estudiantes de
secundaria de una institucion
educativa, Lurin, 2021.

Determinar la influencia de
los recursos educativos
digitales en la expresion oral
en estudiantes de secundaria
de una institucién educativa,
Lurin, 2021.

Determinar la influencia de
los recursos educativos
digitales en la comprension
de textos en

estudiantes de secundaria
de una institucion educativa,
Lurin, 2021.

Determinar la influencia de
los recursos educativos
digitales en la produccién de
textos en estudiantes de
secundaria de una institucion
educativa, Lurin, 2021.

Hipotesis general

Los recursos educativos
digitales influyen en el
aprendizaje del inglés en
estudiantes de secundaria
de una institucién
educativa, Lurin, 2021

Hipotesis especificas

Los recursos educativos
digitales influyen en la
comprension  oral  en
estudiantes de secundaria
de una institucién
educativa, Lurin, 2021

Los recursos educativos
digitales influyen en la
expresion oral en
estudiantes de secundaria
de una institucién
educativa, Lurin, 2021

Los recursos educativos
digitales influyen en la
comprension de textos en
estudiantes de secundaria
de una institucion
educativa, Lurin, 2021

Los recursos educativos
digitales influyen en la
produccion de textos en
estudiantes de secundaria
de una institucién
educativa, Lurin, 2021

Variable 1: Recurso educativos digitales (Cacheiros,2011)

. . . . Escalas Niveles o rangos
Dimensiones Indicadores Iltems
valores
Nunca (1)
Recursos educativos | Herramientas web 2.0(YouTube, lal4 Casi nunca (2) Bajo (20 - 46)
o WhatsApp, Facebook) )
digitales para la A veces (3) Medio (47 - 73)
informacion Buscadores Visuales (Google) Casi siempre (4) Alto (74 - 100)
Siempre(5)
Grupos colaborativos
Recursos educativos ‘
digitales para la Herrgmlentas web 2.0(padlet, 5al 10
mentimeter)
colaboracion
Ttutoriales interactivos (Youtube)
Recursos educativos Cuestionarios  online (Quizziz,)
digitales para el Herramientas web 11 al 20
aprendizaje 2.0(Nearpod,Canva)




Variable 2: Aprendizaje de inglés (Minedu,2016)

. . . . Escalas Niveles o rangos
Dimensiones Indicadores ltems
valores
Obtiene informacion de textos orales
Comprensién oral lal5
Infiere e Interpreta informacion de Si (1) Inicio (00-10)
textos orales. No (0) Proceso (11 — 15)

Logro (16 -20)

Adecua, organiza y desarrolla las
ideas de manera coherente y
cohesionada.

Expresion oral Usa recursos no verbales y 6al8
paraverbales.

Obtiene informacioén del texto escrito

Infiere e interpreta informacion del
texto escrito

Comprensién de Reflexiona y evalla la forma, el 9all4
textos contenido y el contexto del texto
escrito

Adecla el texto a la situacién
comunicativa

Organiza y desarrolla las ideas de
forma coherente y cohesionada
15 al 20
Produccion de textos Utiliza convenciones del lenguaje
escrito de forma pertinente

Reflexiona y evalla la forma, el
contenido y el contexto del texto
escrito




Método

Poblaciéon y muestra

Técnicas e instrumentos

Estadistica a utilizar

Enfoque: Cuantitativo
Método : Hipotético-deductivo
Tipo : Basica

Nivel: No experimental

Poblacién censal:

Estuvo conformada por 100
estudiantes del cuarto grado de
secundaria de la institucion educativa
Rodrigo Lara Bonilla.

Técnica: Encuesta
Instrumentos:

Cuestionario de recursos educativos
digitales

Test de aprendizaje del inglés

DESCRIPTIVA: Tablas de frecuencia
Figuras estadisticas

INFERENCIAL: Se realizara la prueba de chi — cuadrado para
determinar la influencia e independencia entre
las variables de estudio, asi también Pseudo
Cuadrado de Nagelkerke para estimar la
varianza de una variable dependiente sobre

otra independiente.




Tabla 1

Anexo 2: Operacionalizacion de variables

Operacionalizacion de la variable 1: Recursos educativos digitales

Variable de estudio Definicién conceptual Definicién ] N ) . Escalay Niveles y
. Dimension Indicador Items
operacional Valores Rangos
Recursos educativos Los recursos educativos Se operacionalizé de lal4 Bajo (20 - 46)
digitales digitales son elementos acuerdo al cuestionario Recursos educativos (Herrambientaiweb 2.0 Nunca (1) Medio (47 - 73)
. digitales parala YouTube, WhatsApp, Casi nunca (2)
clave en la nuevas de Garcia (2017) informacion Facebook) Alto (74 - 100)
~ . A veces (3)

formas de ensefianza adaptado por la Buscadores Visuales

aprendizaje, ya que investigadora (Google) Casi siempre (4)

estan centrados en el compuesto de 20 items Siempre(5)

estudiante y permite que  con una escala de Likert

los docentes los de cinco opciones de Recursos educativos Grupos‘colaborativos 5al 10

ot del . i | digitales parala Herramientas web 2.0

integren en su modelo respuesta, asi como el colaboracién (padlet,mentimeter)

pedagdgico como nivel y rango. Este esta

elemento curricular compuesto por las 3

fundamental para lograr dimensiones de los . _ _ _

| . d . Recursos educativos Ttutoriales interactivos

as competencias  recursos educativos digitales para el (youtube), 114120

generales y especificas.  digitales. aprendizaje Cuestionarios online

(Cacheiros ,2011) (Quizziz)

Herramientas web 2.0
(Nearpod,Canva)




Tabla 2
Operacionalizacion de la variable 2: Aprendizaje del inglés

Variable de Definicion Definicion Dimensiones Indicadores items Escala y valores Niveles y
estudio conceptual operacional Rangos
Aprendizaje del Es una herramienta La operacionalizacion Comprensién oral Obtiene informacién de textos orales Si (1) Inicio (00-10)
inglés de comunicacién  se llevd a cabo con un lal5 No (0) Proceso (11-15)
globalizada que test de aprendizaje Infiere e Interpreta informacion de textos Logro (16 -20)
permite acceder a la teniendo en cuenta orales.
informacion y a las cuatros dimensiones,
tecnologias mas la comprension oral, Expresion oral Adecua, organiza y desarrolla las ideas de
actuales.  (Minedu expresién oral, manera coherente y cohesionada. 6al8
2016) comprension de textos
y produccion de textos Usa recursos no verbales y paraverbales.
Comprension de  Obtiene informacion del texto escrito
textos 9al 14
Infiere e interpreta informacion del texto
escrito
Reflexiona y evalla la forma, el contenido
y el contexto del texto escrito
Adecua el texto a la situacion
comunicativa
Produccion de Organiza y desarrolla las ideas de forma 15al 20

textos

coherente y cohesionada

Utiliza convenciones del lenguaje escrito
de forma pertinente

Reflexiona y evalGa la forma, el contenido
y el contexto del texto escrito




Ficha técnica
Denominacion
Autores
Adaptacion
Administracion
Tiempo

Significacion

Edad

Nivel de mediciéon

Fichatécnica 2
Denominacion
Autor
Adaptacion
Administracién
Tiempo

Significacion

Edad

Nivel de mediciéon

Anexo 3: Ficha técnica

Recursos educativos digitales

Garcia (2017)

Andrade (2021)

Individual y virtual

30 minutos

Se les encuesto considerando las dimensiones de los RED
(informacion, colaboracién y aprendizaje)

Alumnos entre los 14 a 16 afos

Escala politémica

Test de aprendizaje de inglés
Material elaborado para Aprendo en Casa - Minedu (2021).
Andrade (2021)
Individual, grupal de forma virtual
45 minutos
Se evalué considerando las 4 dimensiones del
aprendizaje de inglés (listening, speaking, reading
comprehension, writing)
Alumnos entre los 14 a 16 afios

Escala dicotémica



Anexo 4: Instrumentos
CUESTIONARIO DE RECURSOS EDUCATIVOS DIGITALES
Instrucciones

Estimado estudiante,a continuacion tiene 20 preguntas sobre recursos educativos
digitales, lea atentamente y marque con el numero de la tabla la opcion que
considere.

Nunca Casi A veces Casi Siempre
nunca siempre
1 2 3 4 5
items Escala

DIMENSION 1. RECURSOS EDUCATIVOS DIGITALES DE INFORMACION 112 |3

1. Usa en cualquier momento recursos como Google, YouTube o Wikipedia para
buscar informacién que refuercen el aprendizaje de inglés.

2. Tiene acceso a los recursos como Google, YouTube o Wikipedia para buscar
informacién que permita consolidar su aprendizaje de inglés.

3. Ingresa facilmente a los recursos para buscar informacion concerniente a la
asignatura de inglés.

4, Utiliza las redes sociales como Facebook o WhatsApp para descargar informacion
como pdf, audios o acceder a links de paginas web que brinda el docente.

DIMENSION 2. RECURSOS EDUCATIVOS DIGITALES DE COLABORACION 1123

5. Cuenta con acceso en cualquier momento de los recursos digitales colaborativos
como padlet o mentimeter.

6. Accede a recursos colaborativos como padlet o mentimeter para realizar trabajos
grupales o interactuar con sus compafieros

7. Maneja facilmente los recursos colaborativos como padlet o mentimeter para
realizar las actividades de inglés colaborativamente.

8. Conoce el uso y las funciones de los recursos colaborativos como padlet o
mentimeter.

9. Usa los recursos colaborativos tales como padlet o mentimeter para favorecer la
interaccién entre compafieros.

10. | Utiliza los recursos colaborativos desde cualquier dispositivo tecnoldgico tales
como laptop, Smartphone, Tablet o computadora.

DIMENSION 3. RECURSOS EDUCATIVOS DIGITALES DE APRENDIZAJE 1123

11. | Emplea en cualquier momento los recursos digitales de aprendizaje como nearpod,
YouTube, canva y quizziz.

12. | Tiene acceso a los recursos digitales de aprendizaje tales como nearpod, YouTube,
canvay quizziz.

13. | Maneja con facilidad los recursos digitales de aprendizaje tales como nearpod,

YouTube, canva y quizziz.




14. | Usa los recursos digitales de aprendizaje tales como nearpod, youtube, canva y
quizziz de forma sincrénica y asincronica.

15. | Conoce el uso y las funciones de los recursos digitales de aprendizaje tales como
nearpod, youtube, canva y quizziz.

16. | Utiliza los recursos digitales de aprendizaje tales como nearpod, youtube, canva y
quizziz. para consolidar el aprendizaje del inglés.

17. | Tiene conocimiento de que su docente lo evalla a través de los recursos digitales
como nearpod, youtube, canva y quizziz.

18. | Emplea tu docente diferentes recursos digitales de aprendizaje tales como
nearpod, youtube, canva y quizziz. de manera integrada durante la clase de inglés.

19. | Utiliza los recursos digitales de aprendizaje desde cualquier dispositivo tecnol6gico
tales como laptop, smartphone, tablet o computadora.

20. | Puede usar los recursos digitales de aprendizaje tales como nearpod, youtube,

canva y quizziz. para abordar diferentes temas del curso de inglés.

Fuente: Pertenece a Garcia (2017) adaptado por Andrade 2021




TEST DE APRENDIZAJE DE INGLES

LISTENING
I. Listen to the blog entry.
A. Select the actions you hear.

Put the garbage in Respect the Take care of the
the trash can traffic lights environment

Feed stray dogs Wait your turn Help the neighbours Destroy the
monuments

B. According to Antonia’s blog. Select the correct answer.

1. A good citizen litter the streets.

2. A good citizen doesn’t cut in line.

3. A good citizen cut in line and litter streets.

SPEAKING

Il. Record a video to answer the following question.
1. Are you a good citizen? Why?

2. What other actions can you do to be a good citizen?

3. Where can you be a good citizen?




READING COMPREHENSION
Ill.Read the article

What is a good
classmate?

"A good classmate
is always kind to
others”.

Be a good classmate!

A.Tick (V) True or False.

What is a good

classmate?

It is important

to have good
citizens, but is it
important to have
good classmates?

Good classmates

are respectful and
kind. They help other
students; they take
care of the school and
they help teachers
too. We can say that

a good classmate is a
good person.

— |

There are some actions
that good classmates
never do. They don't
disrespect others; they
don‘t brag about their
grades and they never
bully their classmates.
Good classmates are

always kind to others.

Good
classmates
are also good
citizens. We
need more of
them.

1. A good classmate is respectful to students and teachers. True D

True D

True D
True D

4. A good classmate is kind only to his/her teachers.
5. A good classmate is also a good citizen.

6. We don’t need more good classmates.

False D
False D

False D
False D

B. According to Miss Angela’s quote “Good classmates are also good

citizens. We need more of them”. What does “them” refer to?
1. Good teachers

2. Teachers and students
3. Good citizens
C. Answer the following question.
1. Do you agree or disagree with the message of the article? Why?




WRITING
IV. Write a paragraph

Step 1: Write a sentence of "Do's" and “Don’ts" to be a good citizen.

DO’s DON’Ts

Step 2: Write a paragraph about being a good citizen. Write a topic
sentence,2 supporting sentences and a concluding sentence.

Elements of a paragraph Paragraph

1. Topic sentence

2. Supporting sentences

3. Concluding sentence

20
Test total

Experiencia de aprendizaje extraida de Aprendo en casa (Minedu,2021)




Anexo 5

CERTIFICADO DE VALIDEZ DE CONTENIDO DEL INSTRUMENTO QUE MIDE RECURSOS EDUCATIVOS DIGITALES
(GARCIA 2017)

Ne Dimensiones / items Pertinencia® | Relevancia? Claridad® Sugerencias
RECURSOS EDUCATIVOS DIGITALES DE INFORMACION Si No Si No Si No
1. | Usa en cualquier momento recursos como Google o YouTube para buscar 4 4 4
informacion que refuercen el aprendizaje de inglés.
2. | Tiene acceso a los recursos como Google, YouTube o Wikipedia para 4 v v
buscar informacion que permita consolidar su aprendizaje de inglés.
3. | Ingresa facilmente a los recursos para buscar informacién concerniente a la 4 4 4
asignatura de inglés.
4. | Utiliza las redes sociales como Facebook o WhatsApp para descargar 4 4 v
informacion como pdf, audios o acceder a links de paginas web que brinda el
docente.
RECURSOS EDUCATIVOS DIGITALES PARA LA COLABORACION Si No Si No Si No
5. | Cuenta con acceso en cualquier momento de los recursos digitales v v v
colaborativos como padlet o mentimeter.
6. | Accede a recursos colaborativos como padlet o mentimeter para realizar v v v
trabajos grupales o interactuar con sus compafieros
7. | Maneja facilmente los recursos colaborativos como padlet o mentimeter para 4 v v
realizar las actividades de inglés colaborativamente.
8. | Conoce el uso y las funciones de los recursos colaborativos como padlet o v v v
mentimeter.
9. | Usa los recursos colaborativos tales como padlet o mentimeter para 4 4 4
favorecer la interaccidn entre compafieros.
10 | Utiliza los recursos colaborativos desde cualquier dispositivo tecnolégico v v v
tales como laptop, smartphone, tablet o computadora.




RECURSOS EDUCATIVOS DIGITALES PARA EL APRENDIZAJE Si No Si No Si No

11 | Emplea en cualquier momento los recursos digitales de aprendizaje como 4 4 4
nearpod, YouTube, canva y quizziz.

12 | Tiene acceso a los recursos digitales de aprendizaje tales como nearpod, 4 4 4
YouTube, canva y quizziz.

13 | Maneja con facilidad los recursos digitales de aprendizaje tales como 4 v v
nearpod, YouTube, canvay quizziz.

14 | Usa los recursos digitales de aprendizaje tales como nearpod, YouTube, 4 v v
canva y quizziz de forma sincrénica y asincrénica.

15 | Conoce el uso y las funciones de los recursos digitales de aprendizaje tales 4 v v
como nearpod, YouTube, canva y quizziz.

16 | Utiliza los recursos digitales de aprendizaje tales como nearpod, YouTube, v v v
canva y quizziz. para consolidar el aprendizaje del inglés.

17 | Tiene conocimiento de que su docente lo evalla a través de los recursos v v v
digitales como nearpod, YouTube, canva y quizziz.

18 | Emplea tu docente diferentes recursos digitales de aprendizaje tales como v v v
nearpod, YouTube, canva y quizziz. de manera integrada durante la clase
de inglés.

19 | Utiliza los recursos digitales de aprendizaje desde cualquier dispositivo 4 v v
tecnolégico tales como laptop, smartphone, tablet o computadora.

20 | Puede usar los recursos digitales de aprendizaje tales como nearpod, 4 v 4

YouTube, canva y quizziz. para abordar diferentes temas del curso de inglés.




Observaciones (precisar si hay suficiencia): Hay suficiencia
Opinidén de aplicabilidad: Aplicable [ X] Aplicable después de corregir [ ]

Apellidos y nombres del juez evaluador: Risco Rodriguez Betty Clara
Especialidad del evaluador: Doctora en Gestion y Ciencias de la Educacién

Magister en Didactica en Idiomas extranjeros
Magister en Educacién mencion: Tecnologia Educativa

1Pertinencia: El item corresponde al concepto tedrico formulado.
2Relevancia: El item es apropiado para representar al componente o dimensién especifica del constructo
3 Claridad: Se entiende sin dificultad alguna el enunciado del item, es conciso, exacto y directo

Nota: Suficiencia, se dice suficiencia cuando los items planteados son suficientes para medir la dimension

No aplicable [ ]

DNI: 17873801

19 de noviembre de 2021

Firma del experto informante



CERTIFICADO DE VALIDEZ DE CONTENIDO DEL INSTRUMENTO QUE MIDE RECURSOS EDUCATIVOS DIGITALES

(GARCIA 2017)

Ne Dimensiones / items Pertinencia® | Relevancia? Claridad® Sugerencias
RECURSOS EDUCATIVOS DIGITALES DE INFORMACION Si No Si No Si No
1. | Usa en cualquier momento recursos como Google o YouTube para buscar 4 4 4
informacion que refuercen el aprendizaje de inglés.
2. | Tiene acceso a los recursos como Google, YouTube o Wikipedia para 4 v v
buscar informacion que permita consolidar su aprendizaje de inglés.
3. | Ingresa facilmente a los recursos para buscar informacién concerniente a la v v v
asignatura de inglés.
4. | Utiliza las redes sociales como Facebook o WhatsApp para descargar 4 4 v
informacion como pdf, audios o acceder a links de paginas web que brinda el
docente.
RECURSOS EDUCATIVOS DIGITALES PARA LA COLABORACION Si No Si No Si No
5. | Cuenta con acceso en cualquier momento de los recursos digitales v v v
colaborativos como padlet o mentimeter.
6. | Accede a recursos colaborativos como padlet o mentimeter para realizar v v v
trabajos grupales o interactuar con sus compafieros
7. | Maneja facilmente los recursos colaborativos como padlet o mentimeter para 4 v v
realizar las actividades de inglés colaborativamente.
8. | Conoce el uso y las funciones de los recursos colaborativos como padlet o v v v
mentimeter.
9. | Usa los recursos colaborativos tales como padlet o mentimeter para 4 4 4
favorecer la interaccidn entre compafieros.
10 | Utiliza los recursos colaborativos desde cualquier dispositivo tecnolégico v v v
tales como laptop, smartphone, tablet o computadora.




RECURSOS EDUCATIVOS DIGITALES PARA EL APRENDIZAJE Si No Si No Si No

11 | Emplea en cualquier momento los recursos digitales de aprendizaje como 4 4 4
nearpod, YouTube, canva y quizziz.

12 | Tiene acceso a los recursos digitales de aprendizaje tales como nearpod, 4 4 4
YouTube, canva y quizziz.

13 | Maneja con facilidad los recursos digitales de aprendizaje tales como 4 v v
nearpod, YouTube, canvay quizziz.

14 | Usa los recursos digitales de aprendizaje tales como nearpod, YouTube, 4 v v
canva y quizziz de forma sincrénica y asincrénica.

15 | Conoce el uso y las funciones de los recursos digitales de aprendizaje tales 4 v v
como nearpod, YouTube, canva y quizziz.

16 | Utiliza los recursos digitales de aprendizaje tales como nearpod, YouTube, v v v
canva y quizziz. para consolidar el aprendizaje del inglés.

17 | Tiene conocimiento de que su docente lo evalla a través de los recursos v v v
digitales como nearpod, YouTube, canva y quizziz.

18 | Emplea tu docente diferentes recursos digitales de aprendizaje tales como v v v
nearpod, YouTube, canva y quizziz. de manera integrada durante la clase
de inglés.

19 | Utiliza los recursos digitales de aprendizaje desde cualquier dispositivo 4 v v
tecnolégico tales como laptop, smartphone, tablet o computadora.

20 | Puede usar los recursos digitales de aprendizaje tales como nearpod, 4 v 4

YouTube, canva y quizziz. para abordar diferentes temas del curso de inglés.




Observaciones (precisar si hay suficiencia): Hay suficiencia

Opinidén de aplicabilidad: Aplicable [ X] Aplicable después de corregir [ ] No aplicable [ ]

Apellidos y nombres del juez evaluador: Leyva Amaya Marisa Lisseth

Especialidad del evaluador: Magister en Didactica en Idiomas Extranjeros

1Pertinencia: El item corresponde al concepto tedrico formulado.

2Relevancia: El item es apropiado para representar al componente o dimension especifica del constructo
3 Claridad: Se entiende sin dificultad alguna el enunciado del item, es conciso, exacto y directo

Nota: Suficiencia, se dice suficiencia cuando los items planteados son suficientes para medir la dimension

DNI: 41387861

23 de noviembre de 2021

4/

e

Firma del experto informante
Especialidad: Mg. en Didactica en Idiomas Extranjeros



CERTIFICADO DE VALIDEZ DE CONTENIDO DEL INSTRUMENTO QUE MIDE RECURSOS EDUCATIVOS DIGITALES

(GARCIA 2017)

Ne Dimensiones / items Pertinencia’ | Relevancia? Claridad® Sugerencias
RECURSOS EDUCATIVOS DIGITALES DE INFORMACION Si No Si No Si No
1. | Usa en cualquier momento recursos como Google o YouTube para buscar 4 4 4
informacion que refuercen el aprendizaje de inglés.
2. | Tiene acceso a los recursos como Google, YouTube o Wikipedia para 4 v v
buscar informacion que permita consolidar su aprendizaje de inglés.
3. | Ingresa facilmente a los recursos para buscar informacién concerniente a la v v v
asignatura de inglés.
4. | Utiliza las redes sociales como Facebook o WhatsApp para descargar v v v
informaciéon como pdf, audios o acceder a links de paginas web que brinda el
docente.
RECURSOS EDUCATIVOS DIGITALES PARA LA COLABORACION Si No Si No Si No
5. | Cuenta con acceso en cualquier momento de los recursos digitales v v v
colaborativos como padlet o mentimeter.
6. | Accede a recursos colaborativos como padlet o mentimeter para realizar v v 4
trabajos grupales o interactuar con sus compaferos
7. | Maneja facilmente los recursos colaborativos como padlet o mentimeter para 4 v v
realizar las actividades de inglés colaborativamente.
8. | Conoce el uso y las funciones de los recursos colaborativos como padlet o v v v
mentimeter.
9. | Usa los recursos colaborativos tales como padlet o mentimeter para v v v
favorecer la interaccidn entre compafieros.
10 | Utiliza los recursos colaborativos desde cualquier dispositivo tecnolégico v v v
tales como laptop, smartphone, tablet o computadora.
RECURSOS EDUCATIVOS DIGITALES PARA EL APRENDIZAJE Si No Si No Si No




11 | Emplea en cualquier momento los recursos digitales de aprendizaje como
nearpod, YouTube, canva y quizziz.

12 | Tiene acceso a los recursos digitales de aprendizaje tales como nearpod,
YouTube, canva y quizziz.

13 | Maneja con facilidad los recursos digitales de aprendizaje tales como
nearpod, YouTube, canvay quizziz.

14 | Usa los recursos digitales de aprendizaje tales como nearpod, YouTube,
canva y quizziz de forma sincrénica y asincrénica.

15 | Conoce el uso y las funciones de los recursos digitales de aprendizaje tales
como nearpod, YouTube, canva y quizziz.

16 | Utiliza los recursos digitales de aprendizaje tales como nearpod, YouTube,
canva y quizziz. para consolidar el aprendizaje del inglés.

17 | Tiene conocimiento de que su docente lo evalla a través de los recursos
digitales como nearpod, YouTube, canva y quizziz.

18 | Emplea tu docente diferentes recursos digitales de aprendizaje tales como
nearpod, YouTube, canva y quizziz. de manera integrada durante la clase
de inglés.

19 | Utiliza los recursos digitales de aprendizaje desde cualquier dispositivo
tecnolégico tales como laptop, smartphone, tablet o computadora.

20 | Puede usar los recursos digitales de aprendizaje tales como nearpod,

YouTube, canva y quizziz. para abordar diferentes temas del curso de inglés.




Observaciones (precisar si hay suficiencia): Hay suficiencia

Opinién de aplicabilidad: Aplicable [ X] Aplicable después de corregir [ ] No aplicable [ ]

Apellidos y nombres del juez evaluador: Francis Esmeralda Ibarguen Cueva

Especialidad del evaluador: Dra. Ciencias de la Educacion — Metodologia de la Investigacion Cientifica

1Pertinencia: El item corresponde al concepto tedrico formulado.

2Relevancia: El item es apropiado para representar al componente o dimension especifica del constructo
3 Claridad: Se entiende sin dificultad alguna el enunciado del item, es conciso, exacto y directo

Nota: Suficiencia, se dice suficiencia cuando los items planteados son suficientes para medir la dimension

DNI: 09637865

25 de noviembre de 2021

Firma del experto informante
Especialidad



CERTIFICADO DE VALIDEZ DE CONTENIDO DEL INSTRUMENTO QUE MIDE APRENDIZAJE DE INGLES

DIMENSIONES / items Pertinencia® Relevancia? Claridad? Sugerencias
DIMENSION 1 — Comprension Auditiva Si No Si No Si No
Listen to the blog entry v v v

A. Select the actions you hear.

. Recycle garbage

. Put the garbage in the trash can
. Respect the traffic lights

. Take care of the environment

. Feed stray dogs

. Wait your turn

. Help the neighbours

0 N O 0o b~ WN P

. Destroy the monuments

B. According to Antonia’s blog. Select the correct answer.
1.A good citizen litter the street.

2.A good citizen doesn’t cut in line.

3.A good citizen cut in line and litter street.

DIMENSION 2 — Expresion oral Si No Si | No [ Si No

Record a video and answer the following question.

1.Are you a good citizen? Why?
2.What other actions can you do to be a good citizen?

3.Where can you be a good citizen?




DIMENSION 3 — Comprension de textos Si | No Si No | Si No

mn Read the article and v v v

A.Tick (V) True or False

1. A good classmate is respectful to students and teachers. T F

2. A good classmate is kind only to his/her teachers. T F

3. A good classmate is also a good citizen. T F

4. We don’t need more good classmates. T F

B. According to Miss Angela’s quote “Good classmates are also

good citizens. We need more of them”. What does “them” refer

to?

1.Good teachers

2.Teachers and students

3.Good citizens

C. Answer the following question.

1.Do you agree or disagree with the message of the article? Why?

DIMENSION 4 - Produccidn de textos

IV | Write a paragraph v v v

Step 1: Write a sentence of "Do's" and “Don’ts" to be a good citizen.
a.
b.

Step 2: Write a paragraph about being a good citizen. Write a topic
sentence, 2 supporting sentences and a concluding sentence.

1.Topic sentence:

2.Supporting sentences:

3.Concluding sentence:




Observaciones (precisar si hay suficiencia): Hay suficiencia

Opinidén de aplicabilidad: Aplicable [ X] Aplicable después de corregir [ ] No aplicable [ ]

Apellidos y nombres del juez evaluador: Risco Rodriguez Betty Clara DNI: 17873801

Especialidad del evaluador: Doctor en Gestion y Ciencias de la Educacion
Magister en Didactica en Idiomas extranjeros
Magister en Educacién mencion: Tecnologia Educativa

1Pertinencia: El item corresponde al concepto tedrico formulado.

2Relevancia: El item es apropiado para representar al componente o dimension especifica del constructo
3 Claridad: Se entiende sin dificultad alguna el enunciado del item, es conciso, exacto y directo

Nota: Suficiencia, se dice suficiencia cuando los items planteados son suficientes para medir la dimension

19 de noviembre de 2021

Firma del experto informante
Especialidad



CERTIFICADO DE VALIDEZ DE CONTENIDO DEL INSTRUMENTO QUE MIDE APRENDIZAJE DE INGLES

NO

DIMENSIONES / items

Pertinencial

Relevancia?

Claridad?®

Sugerencias

DIMENSION 1 — Comprension Auditiva

Si

No

Si

No

Si

No

Listen to the blog entry
A. Select the actions you hear.

. Recycle garbage

. Put the garbage in the trash can
. Respect the traffic lights

. Take care of the environment

. Feed stray dogs

. Wait your turn

. Help the neighbours

0 N O o~ WDN P

. Destroy the monuments

B. According to Antonia’s blog. Select the correct answer.

1.A good citizen litter the street.
2.A good citizen doesn'’t cut in line.

3.A good citizen cut in line and litter street.

v

v

v

DIMENSION 2 — Expresion oral

Si

No

Si

No

Si

No

Record a video and answer the following question.

1.Are you a good citizen? Why?
2.What other actions can you do to be a good citizen?

3.Where can you be a good citizen?




DIMENSION 3 — Comprension de textos Si | No Si No | Si No

mn Read the article and v v v

A.Tick (V) True or False

1. A good classmate is respectful to students and teachers. T F

2. A good classmate is kind only to his/her teachers. T F

3. A good classmate is also a good citizen. T F

4. We don’t need more good classmates. T F

B. According to Miss Angela’s quote “Good classmates are also

good citizens. We need more of them”. What does “them” refer

to?

1.Good teachers

2.Teachers and students

3.Good citizens

C. Answer the following question.

1.Do you agree or disagree with the message of the article? Why?

DIMENSION 4 - Produccidn de textos

IV | Write a paragraph v v v

Step 1: Write a sentence of "Do's" and “Don’ts" to be a good citizen.
a.
b.

Step 2: Write a paragraph about being a good citizen. Write a topic
sentence, 2 supporting sentences and a concluding sentence.

1.Topic sentence:

2.Supporting sentences:

3.Concluding sentence:




Observaciones (precisar si hay suficiencia): Hay suficiencia

Opinidén de aplicabilidad: Aplicable [ X] Aplicable después de corregir [ ] No aplicable [ ]

Apellidos y nombres del juez evaluador: Leyva Amaya Marisa Lisseth

Especialidad del evaluador: Magister en Didactica en Idiomas Extranjeros

1Pertinencia: El item corresponde al concepto tedrico formulado.

2Relevancia: El item es apropiado para representar al componente o dimension especifica del constructo
3 Claridad: Se entiende sin dificultad alguna el enunciado del item, es conciso, exacto y directo

Nota: Suficiencia, se dice suficiencia cuando los items planteados son suficientes para medir la dimension

DNI: 41387861

23 de noviembre de 2021

7 }(\f i

Firma del experto informante
Especialidad: Mg. en Didactica en Idiomas Extranjeros



CERTIFICADO DE VALIDEZ DE CONTENIDO DEL INSTRUMENTO QUE MIDE APRENDIZAJE DE INGLES

NO

DIMENSIONES / items

Pertinencial

Relevancia?

Claridad?®

Sugerencias

DIMENSION 1 — Comprension Auditiva

Si

No

Si

No

Si

No

Listen to the blog entry
A. Select the actions you hear.

. Recycle garbage

. Put the garbage in the trash can
. Respect the traffic lights

. Take care of the environment

. Feed stray dogs

. Wait your turn

. Help the neighbours

0 N o ok~ WN P

. Destroy the monuments

B. According to Antonia’s blog. Select the correct answer.

1.A good citizen litter the street.
2.A good citizen doesn’t cut in line.

3.A good citizen cut in line and litter street.

v

v

v

DIMENSION 2 — Expresion oral

Si

No

Si

No

Si

No

Record a video and answer the following question.

1.Are you a good citizen? Why?
2.What other actions can you do to be a good citizen?

3.Where can you be a good citizen?




DIMENSION 3 — Comprension de textos Si | No Si No | Si No

mn Read the article and v v v

A.Tick (V) True or False

1. A good classmate is respectful to students and teachers. T F

2. A good classmate is kind only to his/her teachers. T F

3. A good classmate is also a good citizen. T F

4. We don’t need more good classmates. T F

B. According to Miss Angela’s quote “Good classmates are also

good citizens. We need more of them”. What does “them” refer

to?

1.Good teachers

2.Teachers and students

3.Good citizens

C. Answer the following question.

1.Do you agree or disagree with the message of the article? Why?

DIMENSION 4 - Produccidn de textos

IV | Write a paragraph v v v

Step 1: Write a sentence of "Do's" and “Don’ts" to be a good citizen.
a.
b.

Step 2: Write a paragraph about being a good citizen. Write a topic
sentence, 2 supporting sentences and a concluding sentence.

1.Topic sentence:

2.Supporting sentences:

3.Concluding sentence:




Observaciones (precisar si hay suficiencia): Hay suficiencia

Opinidén de aplicabilidad: Aplicable [ X] Aplicable después de corregir [ ] No aplicable [ ]

Apellidos y nombres del juez evaluador: Francis Esmeralda Ibarguen Cueva DNI: 09637865
Especialidad del evaluador: Dra. Ciencias de la Educacion — Metodologia de la Investigacién Cientifica
25 de noviembre de 2021

1Pertinencia: El item corresponde al concepto tedrico formulado.

2Relevancia: El item es apropiado para representar al componente o dimension especifica del constructo
3 Claridad: Se entiende sin dificultad alguna el enunciado del item, es conciso, exacto y directo

Nota: Suficiencia, se dice suficiencia cuando los items planteados son suficientes para medir la dimension

Firma del experto informante
Especialidad



Base de Datos Prueba Piloto — Instrumento de medicidn de la variable Recursos

Anexo 6: Confiabilidad de la variable

Educativos Digitales

"@ *BD Confiabilidad V1 Raquel 25.11.sav [ConjuntoDatos1] - IBM SPS5 Statistics Editor de datos

Archivo

Editar  Ver

Datos

Transformar

Analizar

Graficos  Utilidades

Ampliaciones

Ventana

Ayuda

SHE -~ Bl B B 3

7:

[=-RI R NS L R SR VR L R

mll=ll=ll=llallalla|l=lal=l=
Slw|o|—a|;|&||w(M =)o)

— Prell ~ Pre| - - - ~ - - - - - - - - - - - - - -
D s N e e T e e P P P P o
3 3 4 4 4 3 4 3 3 4 4 4 4 3 4 3 3 4 4 4
1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1
4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4
2 3 2 5 2 3 2 2 3 2 5 5 2 3 2 2 3 2 5 2
2 4 3 5 3 5 3 2 4 3 5 5 3 5 3 2 4 3 5 3
4 2 3 5 5 2 3 4 2 3 5 5 5 2 3 4 2 3 5 3
4 4 5 2 1 5 5 4 4 5 2 2 1 5 5 4 4 5 2 2
3 2 5 2 5 2 5 3 2 5 2 2 5 2 5 3 2 5 2 4
3 2 2 5 2 2 2 3 2 2 5 5 2 2 2 3 2 2 5 2
2 2 2 5 3 2 2 2 2 2 5 5 3 2 2 2 2 2 5 2
4 4 5 2 3 5 5 4 4 5 2 2 3 5 5 4 4 5 2 4
1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1
1 2 5 5 5 2 5 1 2 5 5 5 5 2 5 1 2 5 5 2
1 2 3 2 2 2 3 1 2 3 2 2 2 2 3 1 2 3 2 4
4 1 3 2 2 1 3 4 1 3 2 2 2 1 3 4 1 3 2 4
4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4
4 4 5 2 1 5 5 4 4 5 2 2 1 5 5 4 4 5 2 2
3 2 5 2 5 2 g 3 2 5 2 2 5 2 5 3 2 5 2 4
3 2 2 5 2 2 2 3 2 2 5 5 2 2 2 3 2 2 5 2
2 2 2 5 3 2 2 2 2 2 5 5 3 2 2 2 2 2 5 2
Resumen de procesamiento de casos
N %

Casos Valido 20 100,0

Excluido? 0 ,0

Total 20 100,0

a. La eliminacion por lista se basa en todas las

variables del procedimiento.

Estadisticas de fiabilidad

Alfa de

Cronbach

N de elementos

,921

20




Base de Datos Prueba Piloto — Instrumento de medicién de la variable Aprendizaje

de inglés
1 0 0 0 0 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 15
2 0 0 1 1 0 0 0 1 1 0 1 0 0 0 0 1 0 0 0 0 6
3 1 1 1 1 1 0 0 1 0 1 0 1 0 0 1 0 1 0 1 1 12
4 1 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 1 0 1 1 0 4
5 0 0 1 0 1 1 0 0 1 1 0 0 0 0 0 1 0 0 0 0 6
6 0 0 1 1 1 1 0 0 1 0 1 0 1 1 1 1 1 0 0 1 12
7 0 0 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 0 0 1 1 0 1 1 1 14
8 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 1 1 1 3
9 1 1 0 1 1 1 0 0 1 0 1 1 1 1 1 1 1 0 0 1 14
10 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 1 0 0 0 1 1 0 0 1 0 4
1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 0 1 0 0 1 0 1 1 0 1 14
12 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 0 0 1 1 0 1 1 0 0 0 13
13 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 19
14 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 0 17
15 1 0 1 1 1 1 0 1 1 0 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 16
16 1 0 1 1 0 1 0 0 1 0 1 0 0 1 0 1 0 1 1 0 10
17 1 0 0 0 1 1 0 0 1 0 1 1 1 1 1 1 0 0 0 1 1
18 1 1 1 1 1 0 0 1 0 1 0 1 0 0 1 0 1 0 1 1 12
19 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 1 0 1 1 0 3
2 0 1 0 1 0 0 0 1 0 1 0 1 1 1 1 1 1 0 1 1 12
P 055 | 040 | 060 | 065 | 055 | 050 | 025 | 055 | 065 | 0.50 | 0.55 | 050 | 045 | 050 | 065 | 080 | 045 | 050 | 065 | 060 | Vt |238184
¢=(1) 045 | 060 | 040 | 035 | 045 | 050 | 075 | 045 | 035 | 050 | 045 | 050 | 055 | 050 | 035 | 020 | 055 | 050 | 035 | 040
Pq 025 | 024 | 024 | 023 | 025 | 025 | 019 | 025 | 023 | 025 | 025 | 025 | 025 | 025 | 023 | 016 | 025 | 025 | 023 | 024 | 47125
Si=1 No=0
KR20 0.84 Confiabilidad muy alta
Resumen de procesamiento de casos
N %
Casos  Valido 20 100,0
Excluido? 0 ,0
Total 20 100,0

a. La eliminacion por lista se basa en todas las

variables del procedimiento.

Estadisticas de fiabilidad
Alfa de

Cronbach N de elementos

.64 20




Anexo 7: Base de datos de las variables

V1 RECURSOS EDUCATIVOS DIGITALES

D3

P20

[PilS)

P18

[Pil7/

P16

P15

P14

P13

P12

P11

D2

P10

[FLe)

P8

P7

P6

D1

P5

P4

P3

P2

P1

ENC 1

ENC 2

ENC 3
ENC 4
ENC 5
ENC 6
ENC 7

ENC 8

ENC 9

ENC 10

ENC 11

ENC 12

ENC 13

ENC 14

ENC 15

ENC 16

ENC 17

ENC 18

ENC 19

ENC 20

ENC 21

ENC 22

ENC 23

ENC 24

ENC 25

ENC 26

ENC 27

ENC 28

ENC 29

ENC 30

ENC 31

ENC 32

ENC 33

ENC 34

ENC 35

ENC 36

ENC 37

ENC 38

ENC 39

ENC 40

ENC 41

ENC 42

ENC 43

ENC 44

ENC 45

ENC 46

ENC 47

ENC 48

ENC 49

ENC 50

ENC 51

ENC 52

ENC 53

ENC 54

ENC 55

ENC 56

ENC 57

ENC 58

ENC 59

ENC 60




ENC 61
ENC 62
ENC 63
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ENC 66
ENC 67
ENC 68
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ENC 100




V2 APRENDIZAJE DE INGLES
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Anexo 8: Carta de presentacion

‘I UNIVERSIDAD CESAR VALLEJO

“Decenio de la Igualdad de Oportunidades para mujeres y hombres”
“Afio del Bicentenario del Perd: 200 afios de Independencia”

Lima, 13 de noviembre de 2021
Carta P. 1388-2021-UCV-VA-EPG-F01/)

Mg.

Marlene Felicia Mosqueira Neira
Directora

7098 Rodrigo Lara Bonilla

De mi mayor consideracion:

Es grato dirigirme a usted, para presentar a Andrade Morales, Raquel; identificada con DNI N°
40677652 y con codigo de matricula N° 7002544760; estudiante del programa de MAESTRIA EN
DIDACTICA EN IDIOMAS EXTRANJEROS quien, en el marco de su tesis conducente a la obtencién de su
grado de MAESTRA, se encuentra desarrollando el trabajo de investigacion titulado:

Recursos Educativos Digitales en el Aprendizaje de Inglés en estudiantes de secundaria de una
institucion educativa ,Lurin, 2021

Con fines de investigacién académica, solicito a su digna persona otorgar el permiso a nuestra
estudiante, a fin de que pueda obtener informacion, en la instituciéon que usted representa, que le
permita desarrollar su trabajo de investigacion. Nuestra estudiante investigador Andrade Morales,
Raquel asume el compromiso de alcanzar a su despacho los resultados de este estudio, luego de haber
finalizado el mismo con la asesoria de nuestros docentes.

Agradeciendo la gentileza de su atencién al presente, hago propicia la oportunidad para
expresarle los sentimientos de mi mayor consideracion.

Atentamente,
as, MBA
Escuela de Posgrado
UCY FILIAL LIMA
CAMPUS LIMA NORTE
Somos la universidad de los Flw o

que quieren salir adelante.



Anexo 9: Carta de autorizacion

INSTITUCION EDUCATIVA N° 7098
‘RODRI GO LARA BONILLA 4
Villa Alejandro - Lurin

“Aio del Bicentenario del Perd: 200 Aiios de Independencia”

CONSTANCIA

La Directora de la Institucién Educativa N° 7098 Rodrigo Lara Bonilla
de Villa Alejandro del distrito de Lurin; Jurisdiccion de la Unidad de
Gestion Educativa Local N° 01.

HACE CONSTAR

La docente Raquel Andrade Morales identificada con DNI
N°40677652, se le otorga el permiso para obtener informacion en el
desarrollo de su trabajo de investigacion titulado:

“"RECURSOS EDUCATIVOS DIGITALES EN EL APRENDIZAJE DE

INGLES EN ESTUDIANTES DE SECUNDARIA DE UNA
INSTITUCION EDUCATIVA, LURIN, 2021"

Se expide la presente a solicitud del interesado para los fines

que estime conveniente.

Lurin, 18 de noviembre del 2021
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Anexo 10: Constancia de haber aplicado el instrumento

7098

INSTITUCION EDUCATIVA N® 7098 gsm
‘RODRIGO LARA BONILLA™ m o1
Villa Alejandro - Lurin

“A4iio del Bicentenario del Peru: 200 Afios de Independencia”

CONSTANCIA DE APLICACION DE TESIS

QUIEN SUSCRIBE, DIRECTORA DE LA INSTITUCION EDUCATIVA
“RODRIGO LARA BONILLA 7098”

HACE CONSTAR:

Que la Sefiora, RAQUEL ANDRADE MORALES, con DNI N°
40677652, estudiante de la maestria en DIDACTICA EN IDIOMAS
EXTRANJEROS de la Universidad César Vallejo — Lima Norte, ha realizado en
la I.E la aplicacion de una tesis denominada: “Recursos Educativos Digitales
en el Aprendizaje de Inglés enestudiantes de secundaria de una institucion
educativa, Lurin, 2021” en los estudiantes del cuarto afio del nivel secundario

de la Institucion Educativa Rodrigo Lara Bonilla 7098.

Se expide la presente constancia a solicitud de la interesada para

los fines que estime conveniente.

Lima, 28 Ade diciembre del 2021

Mz O Lt. 11 Etapa Villa Alejandro — Lurin Telf.: 2935907 E-mail: larabonilla_7098@hotmail.com




Anexo 11: Pantallazo de software de turnitin

& Feedback Studio - Google Chrome - a

@ evturnitin.com/app/carta/es/70=17413027748w=1088032488&ro=103&s=18&lang=es

&J) feedback studio Raquel Andrade Morales.. - /0 < 3de31~ > ®

- -
~\| UNIVERSIDAD CESAR VALLEJO 1 8 o/o

ESCUELA DE POSGRADO < >
PROGRAMA ACADEMICO DE MAESTRIA EN [Z|  Seestanviendo fuentes estander
DIDACTICA DE IDIOMAS EXTRANJEROS = Ver fuentes en inglés (Beta) }
& Coincidencias
Recursos Educativos Digitales en el Aprendizaje de Inglés en =
estudiantes de secundaria de una institucion educativa, Lurin, 18 ‘I repositorio.ucv.edu.pe 14 % >
2021 Fuente de Internet

TESIS PARA OBTENER EL GRADO ACADEMICO DE:
Maestra en Didactica en Idiomas Extranjeros

2 hdl.handle.net ‘I% >

Fuente de Internet

3 docplayer.es <‘I % >

Fuente de Internet

AU ORAE
Andrade Morales, Raquel (ORCID: 0000-0002-1492-1770)
4 Johanna Elizabeth Garr... <‘| % >

Publicacién

ASESORA:

Pagina: 1 de 34 Numero de palabras: 9415 Version solo texto del informe Alta resolucion Q—eo—— Q

L EP Gpm

LAA  13/01/2022




Evidencias

Recursos educativos digitales en el aprendizaje de inglés

Nearpod
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Keith Orellana I...

Overall Leaders

v+ Gaspar Huallpa 4lll

2 88 Nicolle Zarate 4lll

3 . Fabian Saavedra 4 Ill

1660 points

1653 points

1188 points

1387 points

Question 3/5

1113 points 2

1104 points

1034 p

ts a

What do goed citizens do?

H-H 2de2 A ®> Esconder los nombres d

@) Raquel Andrade + 26 = 1me

How to be a good citizen

U are a good citizen

Jadeliz Lizet Apaza Leon 4
III

Iam a good citizen because I
recycle cardboard and paper. I can
also reuse glass objects. I canbe a
good citizen at home, school,
hospital and supermarket.

Naomy Herrera Cornelio 4
IIT

Iam a good citizen because I take
care of the green areas. I can also
take care of the pets and water. I
can be a good citizen at home,
school and park.

Clavijo Luis 4V

1- Iam a good citizen because L
take care of the environment
2-1 also respect the traffic lights
3- I can be a good citizen in
community

Villalobos Rojas Ricardo
Wilmer 4toV

Adriana Pomahualica
Huallpa 4 III

Iam good citizen because don t
litter in the streets.

I can be a good citizen when helps.
neighbours.

I can be a good citizen at streets,
park and school

Santos Tocto Fabiana 4 IV

T am a good citizen because T
recycle plastic bottles. I can also
respect traffic lights and feed stray
dogs. I can be a good citizen at
school, home and supermarket.

Barraza Garcia Marco

Tam a good citizen because I clean
street I can also respect green areas
I can be a good citizen at home and
park.

Brighit Rivera 41V

1am a good citizen because I feed
stray animals. I can also respect
traffic liahts. T can be a aond citizen

Nicolle Zarate Ramos 4 IIT

I am a good citizen because I take
care of the environment. I can also
recycle plastic, cardboard and reuse
it.

I can be a good citizen at in my
home, school, and community.

Abigail condori vasquez
4tov

I am a good citizen because I feed
the stray cats. I can also plant trees
and help people.I can be a good
citizen at school and home.

Mariela Clavo Bautista 4V

I am a good citizen because I feed
stray dog. I can also water the
plants. I can be a good citizen at
home, school and park.

Acosta Prieto Celso Adrian
4lv

1.I am a good citizen because L

nlant trase and ramels

Gaspar Huallpa 4II1

T am a good citizen because I help
my neighbour.

I can also take care of the
eviorenment.

I can be a good citizen at school
and home.

Castro Thomas Eduardo
4to ITI

I am a good citizen because I feed
stray dogs and donate money to
poor people. I can also help old
people. I can be a good citizen at
school, comunity, bus and market.

ESTEBAN BARZOLA
CARLOS 4l1

I am a good citizen because I help
the animals . I can also respect the
adults and recycle the trash .I can
be a good citizen at home , school
and comunity .

Choquehuanca Carrera
Carlos Sebastian 4to " 'I"~

I am a good citizen because I
recycle my trash . I can also respect
the traffic lights and help old people
I can be a good citizen at school
and at home

Castro Mauro 4°"1"

I'm a good citizen becuase I do not
mistreast animals. I can also take
care of plants. I can be a good
citizen in school and house.

Nicole Giles Sanchez 4 III

-I am food citizen because I take
care of the plants. I can also respect
the trafico lights and feed stay dogs.
I can be a good citizen at school, at
home, park and in my comunnity

Grandez Conde Hilary 4 IV

I am a good citizen because T
respect the rules of the commun
can also pick up the garbage on
flaor.

https://es.padlet.com/raguelandrademorales/a6ox44rnszmm6co2
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YouTube

https://www.youtube.com/watch?v=7us

9bWcT790Q

https://www.youtube.com/watch?v=8NA
fruLréeWk

J 0:047/0:13

https://www.youtube.com/watch?v=d48
ZUFrP5zw

P Pl o o13/034



https://www.youtube.com/watch?v=7us9bWcT7gQ
https://www.youtube.com/watch?v=7us9bWcT7gQ
https://www.youtube.com/watch?v=8NAfruLr6Wk
https://www.youtube.com/watch?v=8NAfruLr6Wk
https://www.youtube.com/watch?v=d48ZuFrP5zw
https://www.youtube.com/watch?v=d48ZuFrP5zw

Canva

A GOOD PERUVIAN
CITIZEN

BEING A GOOD
CITIZEN IS
IMPORTANT IF WE
WANT TO MAKE
PERU A BETTER
COUNTRY. HOW

CAN WE BE
BETTER CITIZENS?

WE NEED TO BE
GOOD CITIZENS
TO MAKE PERU A
BETTER SOCIETY
FOR EVERYBODY!

https://www.canva.com/design/DAEwWnEK
vBsM/8CZCghucgQzFOWmM7ksZ3g/vie
w?utm_content=DAEwnEKvBsMé&utm ca
mpaign=designshare&utm medium=Ilink&
utm_source=sharebutton

Mentimeter

WENA TS
¥ HOW TO BE A eu@
CITIZEN

“’U“” ,

.A’

D

Being a good citizen is
important if we want to .nake
Pera a better country.How
can we be better citizens? =

We need to be good
cit:zens to make Peri a
better society for

everybody

https://www.canva.com/design/DAEwp
NagHnc/KnWjPca-
bMcatPwiIrGAcsA/view?utm content=
DAEwpNagHnc&utm campaign=desiq
nshare&utm medium=link&utm_sourc
e=sharebutton

Go to www.menti.com and use the code 4500 6119

Being a good citizen

Don'tlitter the streets Feed stray dogs

Reuse plastic bottles

Be a good neighboor being active in help neighbor

your community.

Do not disturb the neighbors

‘ Help neighbours.

Help old people.

Respect traffic rules

Help my neighbours

respect community rules

https://www.menti.com/vkrex8xm5h
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Reading Comprehension: What is a good classmate? 50% 6

@ November 30th 2021, 5:09 PM (a month ago)
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Actualiza a Super ¥
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