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Resumen

El objetivo del presente estudio es: Proponer las estrategias de juego para
promover la socializacién en los nifios del Programa no Escolarizado de Educacion
Inicial "Soldaditos de Cristo”, Jaén; donde la variable estrategias de juego tienen
fundamento educativo apoyados de principios de la teoria del juego de Gross, de
Piaget y los aportes del enfoque sociocultural de Vygotsky. La variable socializacién
toma en cuenta los aportes de Bandura y el enfoque psicosocial. La investigacion
de tipo descriptiva con propuesta, se trabajé sobre una muestra de 15 nifios de
cinco anos, de quienes se recogio informacion mediante una ficha de observacion.
El andlisis de los datos se realizé mediante lo estadisticos descriptivos de tendencia
central, los cuales permitieron llegar a la siguiente conclusion:

Los nifios del Programa no Escolarizado de Educacion Inicial "Soldaditos de Cristo",
presentan un nivel medio de socializacion equivalente al 53,3%, bajo 33,3% y alto
13,3%.

Los aportes teoricos del juego de Gross, Piaget y el enfoque sociocultural
contribuyen al desarrollo de la socializacion en sus dimensiones integracion,

adaptacion, aceptacion y comunicacion.

Palabras clave: Juego, estrategia, socializacion, nifios.
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Abstract

The objective of this study is: To propose the strategies of game to promote the
socialization in the children of the Non Schooling Program of Initial Education
"Soldaditos de Cristo", Jaén; where the variable game strategies have educational
foundation supported by principles of the game theory of Gross, Piaget and the
contributions of the sociocultural approach of Vygotsky. The socialization variable
takes into account the contributions of Bandura and the psychosocial approach.
Descriptive research with a proposal was carried out on a sample of 15 five-year-
olds, from whom information was collected by means of an observation card. The
analysis of the data was carried out using central trend descriptive statistics, which
led to the following conclusion:

The children of the "Soldaditos de Cristo” Non-School Initial Education Program
present an average level of socialization equivalent to 53.3%, low 33.3% and high
13.3%.

The theoretical contributions of the game of Gross, Piaget and the sociocultural
approach contribute to the development of socialization in its integration, adaptation,

acceptance and communication dimensions.

Keywords: Game, strategy, socialization, kids.
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l. INTRODUCCION

Fundamentalmente en Latino América el impacto de la Covid-19, ha puesto en
riesgo las interacciones de los nifios con sus pares, el hecho del aislamiento social
genero una convivencia en el hogar mayor con los padres o la familia; sin embargo,
las relaciones sociales entre nifios de su edad fueron muy aislada; ademas no solo
se vive un problema de restriccion de las interacciones, sino no también golped los

estados emocionales y aumento pobreza social.

Segun la UNICEF 24 millones de nifios estan en riesgo de abandonar la escuela,
en este grupo se encuentran ninos menores de 5 afos quienes actualmente tienen
dificultades de tecnologia para socializarse con sus compafieros y docentes

mediante clases virtuales a distancia (UNICEF, 2020).

La poca posibilidad de salir de casa ha generado problemas de socializacién, los
nifos se han vuelto callados, muchos han sufrido dafios emocionales, psicolégicos

y fisicos por violencia familiar (UNESCO, 2021).

Los comportamientos disruptivos, violencia, agresividad, acoso escolar, maltratos
fisicos, psicoldgico y estereotipos son problemas que influyen en la socializacion
(Fierro & Carbajal, 2019).

Paises como Argentina, Brasil, Colombia, Pera y México en el estudio de la IIPE
UNESCO, valoraron la urgencia de ensefiar la convivencia, priorizando los nifios
como personas mas vulnerables a sus derechos y desarrollo, era muy necesario
abordar temas como respeto, responsabilidad, tolerancia, honestidad, solidaridad,
libertad y justicia, porque se conocia la existencia de un escenario violencia que

rompia la buena convivencia (UNESCO, 2021).

En México la escuela, es otro escenario de interaccién social, da cuenta que el nifio
muestra resistencia para aprender normas de convivencia, esto se da porque los
educadores instauran el control y la regulacién de las interacciones sociales
positivas que deben tener los niflos como requisito para la buena convivencia, de
esa manera el proceso de socializacién del nifio en la escuela ofrece resistencia y

oposicion al sentir que controlan y dirigen su comportamiento (Nufiez & Alva, 2011).



En Cuba se reconoci6 que los problemas familiares son causales de un
comportamiento inadecuado del estudiante; es decir que la ruptura familiar,
conduce que el estudiante llegue a su aula desprovisto de animo, participacion,
tristeza, puede tener reacciones de agresividad, enojo, llanto, estas situaciones
emocionales no son adecuadas para establecer un clima de convivencia escolar
adecuada (Bolafos & Stuart, 2019).

En chile hay carencia de formacion en actitudes para la buena socializacion, hay
un problema socioafectivo y ético para una sana interaccion, esto no implica
disminuir o recortar la importancia del rendimiento académico, por el contrario las
buenas relaciones sociales tendrd resultados positivos en los aprendizajes del
estudiante (Ruz, 2003).

Un estudio en Per, identifica que los nifios no pueden trabajar en equipo, sienten
temor al relacionarse con un adulto, no respetan las normas de convivencia,
presentan dificultad para expresarse y no escuchan atentamente (Chapofian &
Julcas, 2019). Asi mismo Silvestre (2019) da a conocer que los nifios por su
desarrollo personal, en su mayoria son capaces de establecer conductas de
socializacion, hacia el logro de una convivencia armonica, en la medida que el
proceso educativo adecue estrategias de trabajo pedagdgico interactivas.

En el Programa no Escolarizado de Educacion Inicial "Soldaditos de Cristo”, Jaén,
se observa que los niflos muestran miedo a comunicarse, tienen una actitud mas
solitaria, les cuesta integrarse con facilidad, poco obedecen la orden, se muestran
desinteresados y poco activos.

Tomando en cuenta la problemética antes descrita se determina como problema de
investigacion ¢ De qué manera el juego como estrategia promueve la socializacion
en nifios del Programa no Escolarizado de Educacion Inicial "Soldaditos de Cristo”,

Jaén?

La investigacion se justificd en el criterio teérico porque se constituyd un modelo
tedrico sobre la socializacién, desde la estrategia de juego, en relacion a la realidad
contextual de los en nifios del Programa no Escolarizado de Educacién Inicial
"Soldaditos de Cristo, Jaén, que ademas afianzaria el marco tedrico de
investigaciones afines al tema. En el criterio practico, porque los resultados que se

obtuvieron desde el diagndstico de la socializacion de los nifios del Programa no



Escolarizado, permite disefiar y proponer la estrategia del juego para mejorar la
socializacion. Desde el criterio metodoldgico, la investigacién se justifica en su
disefio metodoldgico y los instrumentos de recojo de informacién que permiten a
futuras investigaciones valorar esta estrategia investigativa y aplicar a un problema

de la socializaciéon en los nifnos.

Como objetivo general: Proponer las estrategias de juego para promover la
socializacion en los nifios del Programa no Escolarizado de Educacion Inicial
"Soldaditos de Cristo”, Jaén y como objetivos especificos: Identificar el nivel de
socializacion de los nifios del Programa no Escolarizado de Educaciéon Inicial
"Soldaditos de Cristo" -Jaén, establecer los fundamentos tedricos — conceptuales y
metodoldgicos que sirve de base al estudio al programa de juego como estrategia
y la socializacion, disefiar las estrategias de juego que permita promover la
socializacion en nifios del Programa no Escolarizado de Educaciéon Inicial

"Soldaditos de Cristo", Jaén.
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.  MARCO TEORICO
En este estudio se consideran aportes de investigadores relacionados al tema:

Cordova, et al., (2017), hizo un estudio relacionando la estrategia Iidica como
metodologia para la formacién inclusiva y buena convivencia, Ecuador. Los autores
concluyen que los juegos promueven la interioridad de la persona, su
autoconocimiento y su cultura, es un método importante de socializacion, permite

el desarrollo de una conciencia humana, colectiva, inclusiva y regulador del ego.

Samper y Mufioz (2019) en su investigacién de pos grado, Colombia, aportan la
importancia del juego en el desarrollo y fortalecimiento de actitudes sociales en los
nifos en convivencia escolar. El autor concluye que el juego impacta
favorablemente en desarrollo de actitudes sociales, que se expresan en la escucha
activa, comunicacion fluida y la empatia, en general desarrolla habilidades
interpersonales satisfactorias. En otro aspecto el nifilo mediante el juego logra
apropiarse de normas, reglas, principios y estrategias que le permiten integrarse y

adaptarse al grupo.

Cedefio y Calle (2020), en su articulo cientifico reconoce que los juegos individuales
y colectivos influencia positivamente en las habilidades y destrezas, Manabi,
Ecuador. En su conclusién dio a conocer que los juegos colectivos e individuales,
contribuyen al desarrollo de las habilidades sociales 24%, fisicas 20% y cognitivas
52%.

Reis y Losso, (2021) en su articulo cientifico sobre la socializacion de las Infancias
desde la perspectiva del Bienestar Integral y los Derechos Fundamentales, tuvo
como objetivo, analizar y reflexionar sobre el proceso de socializacién en el mundo
de los nifios en los territorios de Brasil y Argentina, los hallazgos inciden que hay
una incerteza educativa para velar por las normas que protegen a los nifios y de
otros problemas asociados a su vivencia en el hogar, siendo desfavorable en la

comunicacién y la empatia, pero estd mejorando en el desarrollo motriz.

Quishpe (2021) en su estudio se determind que el juego infantil tuvo un gran
impacto en la socializacion de los nifios desarrollando nuevas fortalezas; también
porque se lograron resolver los problemas educativos en el aula apoyados de los

juegos infantiles.
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Guzman (2018), en su articulo, en Ecuador, concluyo que el juego es una estrategia
de aprendizaje que permite desarrollar la habilidad social para conocerse asi
mismo, controlar las emociones, ser empatico con los demas y estar motivado para

buscar soluciones a sus dificultades.

Coronado (2021) en su investigacion en Chiclayo concluy6é que de un total de 70
nifios menos de la mitad utilizan las estrategias ludicas, teniendo como resultado
una deficiente atencién en el aprendizaje; presentando bajos nivel a de atencién en

los aspectos de activa y voluntaria, activa e involuntaria y pasiva.

Rojas (2018) en su estudio en Lima Callao, determiné que en la categoria de
participacion el 43.3% los nifios de 5 afios estan en inicio (antes) y el 90.00% se

ubican en un nivel logrado después de la aplicacién del programa.

Los aportes tedricos que fundamentan la variable el juego como estrategia
educativa, asume a los aporte de la teoria del juego de Gross, determina que el
juego es una estrategia muy importante para motivar y promover la participacion
del niflo, en esa medida que el nifio se involucra va desarrollando su destrezas,
habilidades y aptitudes, en la parte social el nifio desarrolla su capacidad de
comunicacion, cooperacion, metas comunes, ademas de desarrollar su capacidad
imaginativa e instintiva, el nifio desde el aporte de Gross desarrolla su capacidad

estratégica (Inga & Simon, 2017).

Desde el aporte de Piaget, se entiende que el juego, contribuye al desarrollo de las
estructuras intelectuales del nifio, que permiten mejorar su inteligencia a partir de
un proceso ludico placentero de relacionar ideas, objetos y acontecimientos
(Cardenas, 2011).

El juego desde el enfoque sociocultural recoge el aporte de Vigotsky, quien rescata
que el juego en el nifios tiene un sentido social, y es la interaccion activa con el
entorno cultural y social, a la vez se practica el juego se desarrolla un amplio sentido
sociocultural desde la interaccion comunicativa, incluso en el juego el nifio va
aprendiendo hablar correctamente, es capaz de transmitir su experiencia de forma
declarativa o no declarativa, partiendo del desarrollo proximo como son los saberes
populares hasta desarrollar un pensamiento de orden superior (Carrera &
Mazzanrella, 2001).
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El juego como estrategia es motivadora y despierta el estado emocional del nifio,
en el campo educativo es una practica controlada donde el nifio va desarrollando
su imaginacién, sus pensamientos, conocimientos, estrategias y ademas regula su

comportamiento y su comprension (Arias & Castiblanco, 2015).

El juego como estrategia tiene funciones educativas, ellas son potenciar la
autodeterminacion; esto porque el nifio tiene el interés y satisface su emocion, el
juego desarrolla el aspecto psicomotor del nifios; ayuda al desarrollo de las
capacidades perceptivas asi como el control de su movimiento, el juego desarrolla
las actitudes y destrezas sociales; el nifio se vuelve cooperativo, solidario,
respetuoso, comunicativo trabaja por objetivos comunes, el juego despierta el valor
afectivo y emocional del nifilo, porque permite manifestar libremente sus
emociones, sentimientos, ideas, estrategias, ayuda a controlar sus impulsos y los
conflictos (Reabe, 2009).

Pérez (1996) los juegos permiten disminuir y regular las actitudes agresivas de los
nifios, los nifios al jugar desarrollan su actitud socializadora, de comunicacion, de

cooperacion y solidaridad, el juego desarrolla la sensibilidad del nifio.

Garaigodobi y fagoaga (2011) los diferentes tipos de juego genera seguridad en los
nifios, el nifio va perdiendo el miedo, controla la angustia, genera actitud inclusiva

y la confianza, el juego eleva la autoestima.

Mora (2014), los juego fisicos, verbales y perceptuales son de mucha ayuda
pedagogica si se organizan desde una didactica activa, asi desarrollan las
capacidades cognitivas como de analisis, observacién y establecimiento de
estrategias, ademas promueve actitudes sociales como compromiso, solidaridad y
compaferismo, los juegos mejoran la personalidad, el desarrollo creativo del nifio.
Nos dicen que el juego es muy importate que ayuda a que el nifio pueda socializarse
mejor teniendo en cuenta este como estrategia didactica e las aulas, existen
diversos autores donde aportan diferentes caracteristicas sobre el juego
cooperativo entre las cuales tenemos. Los juegos cooperativos son una serie de
conjunto que nos ayudaran a estimular la comunicacion, la cohesién, la confianza,

y el desarrollo de la creatividad.
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Miralles (2013) manifesto: El jugar permite superar los miedos, gestionar conflictos
comprenderse a un mismo y a los demas; los juegos cooperativos pueden ayudar
a los niflos a tener mas confianza en los demas, superar miedos, comunicarse

positivamente con los deméas y comprenderse a s mismo y a los demas.

Los juegos fisicos, son una actividad donde se promueve un ejercicio motor a través
del movimiento del cuerpo y el desplazamiento del mismo, en coordinacion con su
sistema cognitivo, en ella habrd movimiento de los musculos junto con los huesos
y articulaciones como: Matagente, los encostalados, el trompo, salta soga, entre
otros (Villegas Jaén & Ortin Gil, 2010).

Mediante los juegos fisicos los nifios se vuelven independientes, fortalecen su
organismo, también son precisos seguros y rapidos; logrando identificar que el
manipular los objetos domésticos y juguetes les ayuda a mejorar su experiencia

motriz (Barcel6 Diaz, Gonzalez Fernandez, & Jiménez Maury, 2016).

En el proceso de la educacion son de mucha importancia por generar grandes
cambios en el desarrollo motor, ayudan a su desarrollo del sistema éseo y muscular,
mejorando el metabolismo en el organismo; y contribuyendo al desarrollo de
muchos procesos psiquicos como cognitivos, afectivos y volitivos (Marcaida Pérez,

Carrefio Ortega, & Bermudez Lopez, 2013) .

Los juegos fisicos son los juegos de movimiento que cuentan con caracteristicas
de habilidades motrices basicas, rapidez de traslacion, destrezas motoras, relacion
de tamafio y forma, identificacion de colores y rapidez en la traslacion (Peraza

Zamora & Rodriguez Rodriguez, 2013).

A través de juego fisico los nifios aprenden a: controlar y regular sus movimientos
al interactuar con el compairiero; desarrollar habilidades comunicativas verbales y
no verbales; mantener un compromiso con el juego mediante reglas y respetando
Su turno; controlar sus capacidades y sensaciones de su cuerpo frente a la
intensidad del tacto. Finalmente, después de un acalorado juego fisico, los nifios
pueden concentrarse y aprender porque estan mas tranquilos y relajados
(Herradora Gutiérrez, Olivas Falcén, & Cruz Moreno, 2013).

Juegos verbales son juegos que ayudan al nifio a desarrollar su expresion oral,

comprension, enriquecer su vocabulario, diferenciar sonidos de palabras y adiestrar
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los musculos de la boca para lograr una mejor pronunciacion y claridad en el habla

(Pucuhuaranga Espinoza, 2016).

El propdsito de los juegos verbales es relacionar el significado con su significante,
aumentar su vocabulario, relacionarlos hechos con las situaciones y sus
experiencias; siendo muy importante desarrollarlos en un ambiente de alegria y
recreacion para tener un mejor resultado de aprendizaje (Gonzélez Moreno, 2018)
A través de los juegos verbales los nifios desarrollan su creatividad, la
memorizacion para retener palabras o grabarse las palabras, mejorar la fluidez de
su expresion oral; a través, de multiples estrategias como las adivinanzas,
trabalenguas y rimas; y, permitiendo mejorar su vocabulario de los nifios (Pinedo
Valles, 2018).

Los juegos perceptuales son aquellos que se desarrollan a través del esquemay la
imagen corporal, disociacion motriz, coordinacion viso-motriz, la orientacion y
estructuracion espacial, entre los cuales destacamos la gallina ciega, las estatuas,

el ampay, entre otros (Cuesta Cafadas, Prieto Ayuso, & GOmez Barreto, 2016).

A través de los juegos perceptuales los nifios desarrollan la percepcion visual,
auditiva, movimientos visuales, oido, memoria, habla, la velocidad del
procesamiento en la memoria; por ello actualmente los maestros se apoyan del uso
de las TIC (Jiménez Porta & Martinez Day, 2018).

Con respecto a la variable socializacion, se fundamenta en aporte de Bandura:
quien reconoce que para el aprendizaje debe darse un ambiente de socializacion,
siendo la socializacion el proceso educativo para el desarrollo humano. Como
resultado de enculturamiento, la socializacion inicia en la familia y se afianza en la
escuela donde se desarrolla actitudes sociales para integrarse y adaptarse en el

seno de un entorno social (Bandura, 1987; citado por Vielma, E. Salas, M., 2000).

Bandura considera que los procesos cognitivos vicarios, autorregulares y
autorreflexivos son determinantes para el funcionamiento psicosocial y que el
pensamiento es determinante para el entendimiento con los demas (Bandura, 1987,
citado por Vielma, E. Salas, M., 2000). Las personas son autorreguladores de sus

acciones y sus emociones, lo que ayuda para auto dirigir las interacciones.
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El enfoque psicosocial, fundamenta la socializacion en el sentido que promueve el
desarrollo del nifio desde una vision integrada e integral, asi el nifio responde a una
educacién de familia quienes deben velar por una educacion de derechos y
responsabilidades, de desarrollo socioemocional y motivador, el nifio en la sociedad
como en la escuela desarrolla actitudes para relacionarse con los demas, siendo la
tarea educativa promover actitudes de responsabilidad, respeto, participacion y

cooperacion (Ministerio de Educacion y Poblaciones Vulnerables, 2012).

La socializacion del nifio, tiene influencia desde tres escenarios la casa, la escuela
y la ciudad. En ellas se gestiona los valores, principios y normas sociales, en el
sentido de control, regulaciébn y aprendizaje en relacion con el proceso de
maduracion y experiencias, estos escenarios sociales condicionan el producto; es

decir, los valores y reglas sociales del nifio (Nufiez & Alba, 2011).

La socializacion es un proceso donde la persona desde la interaccion con los
demas busca integrarse, adaptarse, aceptarse y comunicar con la finalidad de

madurar, desarrollarse y adaptarse en el entorno social donde vive (Acaro, 2016).

Asensi (2012) definio a la socializacion como la capacidad para relacionarse con
los demas; el ser humano no se realiza solo, sino en medio de otros individuos de
SuU misma especie, sino existiera esto no se humanizaria. La socializacion es
convenida con los demas, sin la cual es ser humano se empobreceria y se privaria

de una fuente de satisfacciones basicas para el equilibrio social emocional y mental.

Sanchez (2010) menciona: Se denomina socializacion o sociabilizacidén al proceso
a través del cual los individuos aprenden e interiorizan las normas y los valores de
una determinada sociedad y cultura especifica. Este aprendizaje les permite
obtener las capacidades necesarias para desempefarse con éxito en la interaccion

social. (p.48)

Segun Garcia, et al, (2008), el patio de recreo en el preescolar se constituye en un
espacio de socializacién, el patio es el espacio donde los nifios pueden interactuar
a través del juego, eso genera socializaciéon libre, en tal sentido desde el rol
educativo el patio es el espacio donde permite la igualdad, la buena convivencia y

la inclusion.
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Las dimensiones de la socializacion en el presente estudio se consideran las

siguientes: Integracion, adaptacion, aceptacién y comunicacion (Acaro, 2016)

La integracién, es parte de las relaciones interpersonal que se expresa en el
acogimiento entre personas, en el caso de los nifios es mas visible su actitud para
compartir, jugar, bailar y cooperar en una actividad. La integracibn es una
capacidad que permite interactuar con diferentes tipos de personas, culturas y
razas, genera trabajo grupal y desarrollo social (Moreno Rodriiguez & Tejada Cruz,
2018).

La adaptacion, desde la perspectiva de Piaget, es un proceso activo y dinamico,
regulado desde el sistema cognitivo, donde el nifio es capaz de asimilar el
comportamiento de los demas y adaptase segun su intenciones, de esa manera es
consciente y participa activamente en el grupo, es capaz de atender las ordenes,
cumplir las tareas y realizarlo con alegria en union con los demés, alcanzar esos
propositos el nifio primero reconocid sus esquemas previos como son las
intenciones de los mas, asumido mentalmente esos elementos y modifico su

esquema mental para integrarse y adaptarse al grupo (Castilla Pérez, 2013).

La aceptacion, la aceptacion es una capacidad social y personal que permite
sentirse parte de un grupo social o de otra persona, la aceptacion parte por
reconocer de los demas sus cualidades que dan la posibilidad para constituirse o
ser aceptado como un miembro mas de un grupo social, para que suceda esta
capacidad el nifio tiene que realizar de manera autbnoma una accion, valorar a sus
compafieros por la tarea que hacen, reconocer o intentar reconocer errores y
controlar sus emociones, en tal sentido sentira confianza de los demas (Keyes,
1998).

La comunicacion, es el conjunto de habilidades coordinadas desde el cerebro que
permiten interactuar con los demas a partir de la expresiéon de sus sentimientos,
emociones, conocimientos, estas pueden ser mediante la palabra o expresiones

faciales y corporales (Clares Lopez, 2018).
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. METODOLOGIA

3.1. Tipoy disefio de investigacion

El tipo de investigacion es descriptivo porque tomando en cuenta le problema trata
de estimar caracteristicas, propiedades y funciones de las variables objeto de
estudio; a partir, de la aplicacion de instrumentos que desde una perspectiva
analitica permiten conocer y comprender como se manifiesta el problema, ademas
los resultados se interpretan y argumentan (Hernandez & Fernandez, 2014).
Ademas, la investigacion valorando el diagnéstico se elevara una propuesta de
programa, por lo que se enmarca dentro del tipo propositivo. En la préctica se
disefiara y propondra el programa de juego como estrategia para desarrollar
actitudes de socializacion en las unidades de la muestra.

El disefio de la investigacidon es el siguiente, es no experimental de caracteristica

descriptivo propositivo, segun el siguiente diagrama:

—
Donde:
“Dx : Diagnostico de la variable socializacion”.
“T : Aportes teoricos”.
“P : Programa de juego como estrategia”.
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3.2. Variables y operacionalizacion

Variable independiente: Juego como estrategia.

Los juegos como estrategia son actividades educativas recreativas socializadoras
de esparcimiento, donde se manifiesta emociones, sentimientos, habilidades,

estrategias y conocimientos (Rodriguez, 2021)

Variable dependiente: Socializacion.

La socializacion esta ligado al desarrollo humano, y se desarrolla desde un proceso
de interaccidn con su entorno social, sonde se expresa en actitudes y capacidades
de integracion, adaptacién, aceptacion y comunicacion con la finalidad de madurar

y desarrollarse en el entorno social donde vive (Acaro, 2016).

3.3. Poblacion, muestra, muestreo y unidad de analisis

La poblacién lo constituyen 15 nifios de cinco afios, los mismos que conforman la
muestra de estudio, el muestreo es no probabilistico, basado en criterio de

investigador y las unidades de analisis son los nifios de cinco afos.

3.4.Técnicas e instrumentos de recoleccion de datos

Para la variable socializacion, la técnica es la observacién y el instrumento ficha de
observacion.

La técnica de observacion sobre socializacidon, construido segun la técnica tipo
Likert, lo componen 16 preguntas organizadas en 4 dimensiones:

Dimension 1: Integracion, tiene 5 preguntas.

Dimension 2: Adaptacion, tiene 4 preguntas.

Dimension 3: aceptacion, tiene 4 preguntas.

Dimension 4: Comunicacion, tiene 3 preguntas.

La opcion de respuesta del instrumento asume la siguiente caracteristica: Si, A
veces, No.

La validez del instrumento ficha de observacion se determind por juicio de expertos
quienes estimaron un veredicto que se encuentran bien formulados y apto para ser

aplicados.
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La confiabilidad del instrumento fue oportunamente valorada mediante la técnica
alpha de Cronbach a través del SPSS 24, arrojando un coeficiente de 0.962

determinando que le instrumento es confiable.

3.5. Procedimientos

Se disefio y dirigio la solicitud a la directora de la |. E. I, en estudio, donde se solicita
autorizacion para recolectar informacién segun a lo establecido en proyecto de
investigacion.

El asesoramiento y analisis de la asesora para establecer validar relaciones
conceptuales, tedricas y empiricas que se escriba el proyecto en funcion a un
estandar cientifico y se logre alcanzar el objetivo.

Se validaran los instrumentos por juicio de expertos, dando el veredicto cinco
profesionales con grado de doctor, para ello se dara la matriz de consistencia légica
y el respectivo instrumento.

Se recogerd la informacion de la muestra de estudio respondiendo a la variable
dependiente, se tabulara los datos, analizara e interpretara y se escribe las

conclusiones.

3.6. Métodos de andlisis de datos

Los métodos de andlisis de datos seran: inductivo, deductivo, analitico, histérico y
sintético.

Se hara uso de la estadistica descriptiva de tendencia central (media, mediana y

moda) y de variabilidad (desviacién estandar)

3.7. Aspectos éticos

Los principios éticos que se tomara en cuenta en el desarrollo de la presente
investigacion son:

Autenticidad: Porque la investigacion responde a una necesidad que tiene los
estudiantes sobre la socializacion, y que se observa interviniente en el buen
aprendizaje del estudiante.

Veracidad: porque los sustentos tedéricos y antecedentes responde fielmente a sus

fundamentos y hallazgos.
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Consentimiento informado: Se cruzod la informacion a la institucion donde se realiz6
la investigacion.

La investigadora respeta los aportes de los investigadores y relaciona de manera

coherente con su investigacion resaltando su importancia.
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IV. RESULTADOS
Andlisis del nivel de socializacion de los nifios por dimensiones
Tabla 1.

Dimensién Integracion

Nivel f % Estadisticos
Bajo 7 46,7 Media 1,53
Medio 8 53,3 Mediana 2,00
Alto 0 0 Moda 2

Total 15 100,0 Desv. Estand 516

Fuente: Base de datos
Figura 1.
Dimension Integracion

100 -

90 A

80 53.3% .

70 A M Bajo

60 A W Medio

50 1 m Alto

40 A
30 A
20 A

Porcentaje

Fuente: Tabla 1

Interpretacion: En la tabla 1, se observa que 53,3% de los nifios del Programa no
Escolarizado de Educacion Inicial "Soldaditos de Cristo", presentan un nivel medio
de la dimension integracion y 46,7% presentan un nivel bajo. Estos resultados
significan la necesidad de aplicar un proceso de ensefianza y aprendizaje que tome
en cuenta el desarrollo de una actitud de integracion en sus relaciones, que permita
a los nifos el desarrollo de la actitud de compartir empezando por sus materiales
educativos, estrechar lazos de amistad a través del juego y de cooperar en una

situacién de necesidad de un compaiiero.
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Tabla 2.
Dimension Adaptacion

Nivel f % Estadisticos
Bajo 7 46,7 Media 1,60
Medio 7 46,7 Mediana 2,00
Alto 1 6,6 Moda 12
Total 15 100,0 Desv. Estand ,632

a. Existen multiples modos. Se muestra el valor mas pequefio.

Fuente: Base de datos

Figura 2.

Dimensién Adaptacion

100 -
90 A
80 1
70 A 46.7 % 46.7 % H Bajo
60
50
40 1
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20 _
0]

B Medio

m Alto

Porcentaje

Fuente: Tabla 2

Interpretacion: En la tabla 2, se observa que 46,7% de los nifios del Programa no
Escolarizado de Educacion Inicial "Soldaditos de Cristo", presentan un nivel medio
de la dimension adaptacion, 46,7% presentan un nivel bajo y so6lo 6,6% un nivel
alto. Resultados que indican la necesidad educativa para desarrollar la capacidad
del nifio relacionado a la participaciéon de manera activa en el grupo, atender las
ordenes del profesor o coordinador de grupo en su aprendizaje, desarrollar la
actitud del cumplimiento de sus tareas y expresar su alegria en sus relaciones con

los demas.
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Tabla 3.
Dimensién Aceptacion

Nivel f % Estadisticos
Bajo 5 33,3 Media 1,87
Medio 7 46,7 Mediana 2,00
Alto 3 20,0 Moda 2
Total 15 100,0 Desv. Estand , 743
Fuente: Base de datos
Figura 3.
Dimension Aceptacion
100 A
90 +
80 A
70 A 46.7 % M Bajo
60 A M Medio
50 m Alto

40
30 A
20

Porcentaje

Fuente: Tabla 3

Interpretacion: En la tabla 3 se observa que 46,7% de los nifios del Programa no
Escolarizado de Educacion Inicial "Soldaditos de Cristo", presentan un nivel medio
de la dimensién aceptacion, 33,3% presentan un nivel bajo y sélo 20,0% un nivel
alto. Resultados que indican la necesidad educativa para desarrollar la capacidad
del nifio para desarrollar de manera autbnoma una tarea, que se sienta por su buen
desempefio reconocido por sus comparieros, que le permita darse cuenta de sus
errores y controlar sus emociones durante el juego o aprendizaje. lazos de amistad

a través del juego y de cooperar en una situacion de necesidad de un compafiero.
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Tabla 4.
Dimensién comunicaciéon

Nivel f % Estadisticos
Bajo 7 46,7 Media 1,67
Medio 6 40,0 Mediana 2,00
Alto 2 13,3 Moda 1
Total 15 100,0 Desv. Estand , 724
Fuente: Base de datos
Figura 4.
Dimensién Comunicacion
100 A
90 A
80 A
70 A M Bajo
60 A M Medio
50 A m Alto

40 o
30 A
20 1

Fuente: Tabla 4

Porcentaje

Interpretacion: En la tabla 4 se observa que 46,7% de los nifios del Programa no

Escolarizado de Educacion Inicial "Soldaditos de Cristo", presentan un nivel bajo

de la dimension comunicacion, 40,0% presentan un nivel medio y so6lo 13,3% un

nivel alto. Resultados que indican la necesidad educativa para desarrollar la

capacidad del nifio para expresar sus emociones de forma espontanea, comunicar

sus saberes a sus comparferos y comunicar sus saberes al docente.
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Andlisis de la variable socializacion de los nifios

Tabla 5.
Variable Socializacion

Nivel f % Estadisticos
Bajo 5 33,3 Media 1,80
Medio 8 53,4 Mediana 2,00
Alto 2 13,3 Moda 2

Total 15 100,0 Desv. Estand ,676

Fuente: Base de datos

Figura 5.
Variable Socializacion

100 -
90 A
80 A
70 A

53.4%

M Bajo
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40 A
30 A
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104

Porcentaje

Fuente: Tabla 5

Interpretacion: En la tabla 5, se observa que 53,3% de los nifios del Programa no
Escolarizado de Educacion Inicial "Soldaditos de Cristo", presentan un nivel medio
de socializacion, 33,3% presentan un nivel bajo y so6lo 13,3% un nivel alto.
Resultados que indican la necesidad educativa para promover capacidades
relacionadas al proceso de integracion, adaptacién, aceptacion y la comunicacion,

fundamentales en el desarrollo del nifio de pre escolar.
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V. DISCUSION

Respecto a la variable socializacion (tabla 5), donde se observé que 53,3% de los
nifos del Programa no Escolarizado de Educacion Inicial "Soldaditos de Cristo",
presentan un nivel medio de socializacion, 33,3% presentan un nivel bajo y sélo
13,3% un nivel alto. Resultados que indicaron la necesidad educativa para
promover capacidades relacionadas al proceso de integracion, adaptacion,
aceptacion y la comunicacion, fundamentales en el desarrollo del nifio de pre
escolar. También se puede decir que el constructo socializacion es tan importante
desarrollar en los primeros afios de edad por ser la capacidad que permite acercar
y relacionar con los demas; porque el ser humano no se realiza solo, sino en medio

de otros individuos de su misma especie, de esta manera se humaniza la personal.

Es muy importan reconocer que la socializacion fundamentalmente del nifio tiene
una fuerte influencia desde casa, ahi es el espacio donde el nifio adquiere
habilidades sociales siempre que la familia contribuya en el ejercicio de educar, sin
embargo, la escuela es otro escenario muy influyente en el desarrollo de la
socializacion, y si a ella llega un nifio con baja capacidades sociales entonces
tendria dificultades en el proceso de aprendizaje, siempre que este se desarrolle

desde un componente social como el trabajo en grupo.

Se puede mejorar la socializacion si se aplica una metodologia basada en el juego,
asi el juego como estrategia tiene funciones educativas, ellas son potenciar la
autodeterminacion; esto porque el nifio tiene el interés y satisface su emocion, el
juego desarrolla el aspecto psicomotor del nifios; ayuda al desarrollo de las
capacidades perceptivas asi como el control de su movimiento, el juego desarrolla
las actitudes y destrezas sociales; el nifio se vuelve cooperativo, solidario,
respetuoso, comunicativo trabaja por objetivos comunes, el juego despierta el valor
afectivo y emocional del nifio, porque permite manifestar libremente sus
emociones, sentimientos, ideas, estrategias, ayuda a controlar sus impulsos y los
conflictos (Reabe, 2009).
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Es asi, que si se utiliza una estrategia ladica o de juego segun Coronado (2021) en
su investigacion, esta influye positivamente en la socializacion del nifio, asi mejora
la participacion, convierte al nifio en agente activo y con voluntad para aprender.

También el aporte de Guzman (2018), en su articulo, en Ecuador, considera que el
juego es una estrategia de aprendizaje que permite desarrollar la habilidad social
para conocerse asi mismo, controlar las emociones, ser empatico con los demas y

estar motivado para buscar soluciones a sus dificultades.

En lo que respecta a la dimensién integracion (Tablal), donde se conocio que el
53,3% de los nifios del Programa no Escolarizado de Educacion Inicial "Soldaditos
de Cristo", presentan un nivel medio y 46,7% presentan un nivel bajo, y que ademas
permitio significar la necesidad de aplicar un proceso de ensefianza y aprendizaje
que tome en cuenta el desarrollo de una actitud de integracién en sus relaciones
de los nifios, que permita a los nifios el desarrollo de la actitud de compartir
empezando por sus materiales educativos, asi como promover una actitud para
estrechar lazos de amistad a través del juego y de cooperar en una situacion de

necesidad de un compariero.

A partir de estos resultados se puede entender que la integracion alcanzada en los
nifos “Soldaditos de Cristo” es resultados de las relaciones interpersonales entre
nifos y que se expresa en el acogimiento entre ellos y que hay un trabajo docente
que aun requiere fortalecer en los nifios la actitud para compartir, jugar, bailar y
cooperar en una actividad, sin embargo, también es necesario contribuir al
desarrollo de la capacidad que permite interactuar con diferentes tipos de personas,
culturas y razas, genera trabajo grupal y desarrollo social (Moreno Rodriguez &
Tejada Cruz, 2018).

Asi también en la dimensién adaptacion (Tabla 2), se observa que 46,7% de los
nifios del Programa no Escolarizado de Educacion Inicial "Soldaditos de Cristo",
presentan un nivel medio de la dimension adaptacion, 46,7% presentan un nivel
bajo y sélo 6,6% un nivel alto. Resultados que indican la necesidad educativa para
desarrollar la capacidad del nifio relacionado a la participacién de manera activa en

el grupo, atender las 6rdenes del profesor o coordinador de grupo en su
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aprendizaje, desarrollar la actitud del cumplimiento de sus tareas y expresar su

alegria en sus relaciones con los demas.

Es necesario valorar el aporte de Piaget en lo que respecta al proceso de
adaptacion, asi la adaptacion es una proceso activo y dindmico; es decir el sujeto
tiene que participar en su aprendizaje y a su vez tener dinamismo en la construccién
de sus saberes; de tal manera que los datos, conceptos y relaciones teoricas
adquieran una mejor consistencia desde la practica, en tal sentido regular las
percepciones, ayuda a poner en practica acciones donde el nifio haga uso de sus
saberes previos y se sienta a gusto y con seguridad conceptual al desarrollar una

tarea de aprendizaje (Castilla Pérez, 2013).

Referente a la dimension aceptacion (tabla 3) se observa que 46,7% de los nifios
del Programa no Escolarizado de Educacion Inicial "Soldaditos de Cristo",
presentan un nivel medio de la dimension aceptacion, 33,3% presentan un nivel
bajo y sélo 20,0% un nivel alto. Resultados que indican la necesidad educativa para
desarrollar la capacidad del nifio para desarrollar de manera autbnoma una tarea,
que se sienta por su buen desempefio reconocido por sus comparieros, que le
permita darse cuenta de sus errores y controlar sus emociones durante el juego o
aprendizaje. lazos de amistad a través del juego y de cooperar en una situacion de

necesidad de un compariero.

Estos resultados significa la necesidad de promover la capacidad social y personal
para que el niflo pueda sentirse parte de un grupo social o de otra persona, en ese
sentido el nifio sea aceptado desde la valoracion de sus cualidades y el
reconocimiento de las cualidades de los demas y constituirse en un miembro mas
de un grupo social, para que suceda esta capacidad se debe tomar en cuenta que
el nifio actué con autonomia en cada una de sus acciones, ademas valorar a sus
compafieros por la tarea que hacen, reconocer o intentar reconocer errores y
controlar sus emociones, en tal sentido sentira confianza de los demas (Keyes,
1998).
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La dimension comunicacion (tabla 4) que dio como resultado que el 46,7% de los
nifios del Programa no Escolarizado de Educacion Inicial "Soldaditos de Cristo",
presentaron un nivel bajo de la dimensién comunicacion, 40,0% presentan un nivel
medio y s6lo 13,3% un nivel alto. Resultados que indican la necesidad educativa
para desarrollar la capacidad del nifio para expresar sus emociones de forma
espontanea, comunicar sus saberes a sus compafieros y comunicar sus saberes al
docente.

Estos resultados dan a conocer que el aprendizaje requiere coordinar habilidades
del pensamiento que permitan expresar las emociones y los sentimientos para

actuar con eficiencia en el acto comunicativo (Clares Lopez, 2018).
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VI.

CONCLUSIONES

1. Los nifios del Programa no Escolarizado de Educacion Inicial "Soldaditos
de Cristo", presentan un nivel medio de socializacion equivalente al 53,3%,
bajo 33,3% y alto 13,3%.

2. Los aportes tedricos del juego de Gross, Piaget y el enfoque sociocultural
contribuyen al desarrollo de la socializacion en sus dimensiones

integracion, adaptacion, aceptacion y comunicacion.

3. Las estrategias de juego fisico, verbales y perceptuales promueven el

proceso de socializaciéon del nifio.

4. La validacion del programa y los instrumentos fueron favorables por juicio

de expertos y confiabilidad.
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VII.

RECOMENDACIONES

1. A las directoras de los programas no escolarizados de Educacion Inicial,

conocer los fundamentos y los resultados de la investigacion porque
contribuye con un diagnostico sobre el problema de socializacion, el cual
permitira sentar la base para establecer y enriquecer programas educativos
para mejorar las dimensiones integracion, adaptacion, aceptacion y

comunicacion.

Se sugiere a los docentes del Programa no Escolarizado de Educacion Inicial
"Soldaditos de Cristo" conocer los resultados de la investigacion sobre

socializacion.

Aplicar el programa de juego como estrategia en el proceso de ensefianzay
aprendizaje donde considera el desarrollo de las capacidades relacionadas
al proceso de integracion, adaptacion, aceptacion y la comunicacion,

fundamentales en el desarrollo del nifio de pre escolar.

Insertar el programa en los disefios curriculares y a la vez difundir con otras

instituciones no escolarizadas.
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ANEXOS

Anexo 1: Matriz de Operacionalizacion de variables

Variables Definicién Definicién operacional Dimensiones Indicadores Instrumento

conceptual

Los juegos | Los juegos son Aplica el juego Matagente para mejorar los aprendizajes de

como actividades educativas forma activa.

estrategia son | recreativas y de Aplica el juego los encostalados para mejorar los

actividades esparc?miento, py(_eden Juegos fisicos aprendizajes de forma socializadora.
El juego educatl_vas ser  juegos fisicos, Aplica el juego los trompos para mejorar los aprendizajes _

recreativas juegos  verbales vy de forma activa. Encuesta/Lista
como socializadoras | juegos  perceptuales Aplica el juego salta soga para mejorar los aprendizajes de | de cotejo
estrategia. de o tienen la f|nall|d:.;1d de forma grupal. _ . _

esparcimiento, | integrar y socializar a Juega a la adivinanza para mejorar su capacidad de

donde se | los participantes comunicarse.

manifiesta Juega el trabalenguas para mejorar la capacidad de

emociones, Juegos verbales |-'Ntegracion. : : -

sentimientos, Juega a las rimas para mejorar la capacidad de aceptacion.

habilidades,

estrategias y

conocimientos Aplica el juego la gallina ciega para desarrollar su

(Rodriguez, capacidad de atencién y percepcion.

2021) Juegos Aplica el juego de las estatuas para tranquilizar el estado

perceptuales emocional.
Aplica el juego el ampay para promover la integracion del
nifio.

La La socializacion es un Muestra una actitud de integracion en sus relaciones

socializacion proceso de integracion, interpersonales.

esta ligado al | adaptacion, aceptacion Integracién Comparte sus materiales educativos en su aprendizaje.

desarrollo y comunicacion que las Juega con los deméas buscando la integracion.

humano, y se personas r_eallzan con Asiste a invitaciones para jugar con sus comparieros.

desarrolla la finalidad de - — . ~

desde un | constituirse en parte del Coopera en una situacion de necesidad de un compariero.

proceso  de | grupo social y Participa de manera activa en el grupo.

interaccion desarrollar como Atiende las 6rdenes del profesor o coordinador de grupo en | Ficha de

€on su entorno | persona. su aprendizaje. observacion




Socializacion

social, sonde
se expresa en
actitudes y
capacidades
de integracion,
adaptacion,

aceptacion y
comunicacion
con la
finalidad de
madurar y
desarrollarse
en el entorno
social donde
vive  (Acaro,
2016).

Adaptacion Cumple con sus tareas y comunica a su profesor o
coordinador para su conocimiento.
Muestra alegria en su relaciones con los demas.
Realiza de manera autébnoma una accion.
Es aplaudido por su compafieros en su tarea.
Aceptacion

Se da cuenta de sus errores ante sus comparieros.

Muestra autocontrol de sus emociones durante el juego o
aprendizaje.

Comunicacion:

Expresa sus emociones de forma espontanea.

Comunica sus saberes a sus comparieros.

Comunica sus saberes al docente.




Anexo 2. Instrumento de recoleccién de datos

Ficha de observacion para recoger informacion sobre socializacion en los nifios

El presente instrumento tiene la finalidad de recoger informacion de la variable socializacion
en los nifios que servird para establecer el diagndstico de la socializacion.

La docente en sus intervenciones pedagdgica con los nifios ird recogiendo informacion y
marcando el criterio que se ajuste al conocimiento y comportamiento del nifio.

N° DIMENSIONES/items Criterios

Si A veces No

Dimensidn 1: Integracion

1 Muestra una actitud de integracién en su relaciones
interpersonales.

Comparte sus materiales educativos en su aprendizaje.

Juega con los demas buscando la integracion.

Asiste a invitaciones para jugar con su comparfieros.

OB wWwN

Coopera en una situacion de necesidad de un
comparfiero.

Dimension 2: Adaptacion

[op}

Participa de manera activa en el grupo.

7 Atiende las 6rdenes del profesor o coordinador de grupo
en su aprendizaje .

8 Cumple con sus tareas y comunica a su profesor o
coordinador para su conocimiento.
9 Muestra alegria en su relaciones con los demas.

Dimensién 3: Aceptacion

10 Realiza de manera autbnoma una accion.

11 Es aplaudido por su compafieros en su tarea.

12 Se da cuenta de sus errores ante sus comparfieros.

13 Muestra autocontrol de sus emociones durante el juego
0 aprendizaje.

Dimension 4: Comunicacion

14 Expresa sus emociones de forma espontanea.

15 Comunica sus saberes a sus comparfieros.

16 Comunica sus saberes al docente.




ﬁ UNIVERSIDAD CESAR VALLEJO

INSTRUMENTO DE VALIDACION DE JUICIO DE EXPERTOS

DATOS GENERALES

Apellidos y nombre del experto

Dany Fernandez Millan

Institucion donde labora

IEI N° 010 MIRAFLORES-JAEN

Afos de experiencia 1120

Profesion : | DOCENTE
Especialidad - | INICIAL

Grado académico mas alto

MAESTRIA

Correo electronico

Danyfermi27@hotmail.com

N° Celular

971877784

Instrumento de evaluacion

Ficha de observacion para recoger informacion
socializacion en los nifios.

Autor del instrumento

Coérdova Saavedra, Bilma Estela

VARIABLE: Socializacion
ASPECTOS DE VALIDACION:

Marque con una (X) sobre los aspectos a valorar.

DIMENSIONES Criterio

Sugerencia

Pertinencia

Relevancia

Claridad

MD |[D|AMA|MD |D|A

MA

MD

D

A

MA

Dimension 1:
Integracién

Se integra de manera X
auténoma al
relacionarse con sus
compairieros.

Comparte Juguetes, X
materiales

educativos en sus
interacciones diarias.

Juega con los demas X
buscando la
integracion.

Acepta a invitaciones X X
para jugar con sus
compafieros.

Coopera en una X
situacion de
necesidad de un
compaiiero.

Dimensién 2:
Adaptacion

Participa de manera X
activa en el grupo.




7 | Se adapta con X X X
facilidad con sus
compafieros de aula.

8 | Asume tareas X X X
asignadas por sus
compafieros,
docente 0
coordinador.
9 | Muestra alegria vy X X X

disfruta  en sus
relaciones con los
demas.
Dimension 3:
Aceptacion
10 | Respeta a sus X X X
compafieros en sus
juegos y acepta
propuestas de
acciones, actividades
0 juegos.
11 | Es aplaudido por su X X X
compafieros en su
tarea.
12 | Se da cuenta de sus X X X
errores ante  sus
compafieros.
13 | Muestra autocontrol X X X
de sus emociones
durante el juego o
aprendizaje.

Dimension 4:
Comunicacion
14 | Expresa sus X X X
emociones y
sentimientos de
forma espontanea.
15 | Comunica sus X X X
saberes a sus
compafieros.
16 | Verbaliza sus X X X
acciones al
interactuar con sus
compafieros.

OPINION DE APLICABILIDAD: muy aceptable

Promedio de valoracién: 95

Jaén, 28 de febrero del 2022

Dany Fernandez Milldan
MNDMIKECTORA
ODNI: 27727445

Firma del juez validador



ﬁ UNIVERSIDAD CESAR VALLEJO

INSTRUMENTO DE VALIDACION DE JUICIO DE EXPERTO

I. DATOS GENERALES

Apellidos y nombre del experto

Gladys Enma Espinoza Mufioz

Institucion donde labora

IEI N° 018 Morro Solar

Afos de experiencia 27 afos
Profesién DOCENTE
Especialidad INICIAL
Grado académico mas alto MAESTRIA

Correo electrénico

Gladyss-0103@hotmail.com

N° Celular

941999463

Instrumento de evaluacion

Ficha de observacion para recoger informacion

socializacion en los nifios.

Autor del instrumento

Coérdova Saavedra, Bilma Estela

II.  VARIABLE: Socializacion

I1l.  ASPECTOS DE VALIDACION:

Marque con una (X) sobre los aspectos a valorar

N° | DIMENSIONES/items Criterio Sugerencia
Pertinencia Relevancia Claridad
MD|D[A[MA|[MD[D[A[MA|MD|DJ[A]MA
Dimension 1: X X X
Integracion
1 | Se integra de manera X X X
auténoma al
relacionarse con sus
compairieros.
2 | Comparte  Juguetes, X X X
materiales educativos
en sus interacciones
diarias.
3 | Juega con los demas X X X
buscando la
integracion.
4 | Acepta a invitaciones X X X
para jugar con sus
compafieros.
5 | Coopera en una X X X
situacion de necesidad
de un compainiero.
Dimension 2: X X X
Adaptacion
6 | Participa de manera X X X
activa en el grupo.




Se adapta con facilidad
con sus comparfieros
de aula.

Asume tareas
asignadas por sus
compafieros, docente
o coordinador.

Muestra alegria vy
disfruta en sus
relaciones con los
demas.

Dimension 3:
Aceptacion

10

Respeta a sus
compafieros en sus
juegos y acepta
propuestas de
actividades o juegos.

11

Es aplaudido por su
compafieros en su
tarea.

12

Se da cuenta de sus
errores ante sus
compafieros.

13

Muestra autocontrol de
sus emociones durante
el juego o aprendizaje.

Dimension 4:
Comunicacién

14

Expresa sus
emociones y
sentimientos de forma
espontanea.

15

Comunica sus saberes
a sus compairieros.

16

Verbaliza sus acciones
al interactuar con sus
compafieros.

Escriba aquila ecuacion.OPINION DE APLICABILIDAD: muy aceptable

Promedio de valoracién: 95

( {J/K’f’

Firma del juez validador

Jaén, 25 de febrero del 2022



ﬁ UNIVERSIDAD CESAR VALLEJO

INSTRUMENTO DE VALIDACION DE JUICIO DE EXPERTOS

I. DATOS GENERALES

Apellidos y nombre del experto

Liz Margot Guevara Valdiviezo

Institucion donde labora

IEl. Santa Beatriz

Afos de experiencia 27 afos
Profesién DOCENTE
Especialidad INICIAL
Grado académico mas alto MAESTRIA

Correo electrénico

Imargotgueval@hotmail.com

N° Celular

971493265

Instrumento de evaluacion

Ficha de observacion para recoger informacion

socializacion en los nifos.

Autor del instrumento

Cérdova Saavedra, Bilma Estela

II. VARIABLE: Socializacion

I1l.  ASPECTOS DE VALIDACION:

Marque con una (X) sobre los aspectos a valorar.

N° | DIMENSIONES/items Criterio Sugerencia
Pertinencia Relevancia Claridad
MD|D[A[MA|[MD[D[A[MA|MD|DJ[A]MA
Dimension 1: X X X
Integracion
1 | Se integra de manera X X X
auténoma al
relacionarse con sus
compairieros.
2 | Comparte  Juguetes, X X X
materiales educativos
en sus interacciones
diarias.
3 | Juega con los demas X X X
buscando la
integracion.
4 | Acepta a invitaciones X X X
para jugar con sus
compafieros.
5 | Coopera en una X X X
situacion de necesidad
de un compainiero.
Dimension 2: X X X
Adaptacion
6 | Participa de manera X X X
activa en el grupo.




Se adapta con facilidad
con sus comparfieros
de aula.

Asume tareas
asignadas por sus
compafieros, docente
o coordinador.

Muestra alegria vy
disfruta en sus
relaciones con los
demas.

Dimension 3:
Aceptacion

10

Respeta a sus
compafieros en sus
juegos y acepta
propuestas de
acciones, actividades o
juegos.

11

Es aplaudido por sus
compafieros en su
tarea.

12

Se da cuenta de sus
errores ante sus
compafieros.

13

Muestra autocontrol de
sus emociones durante
el juego o aprendizaje.

Dimensién 4:
Comunicacioén

14

Expresa sus
emociones y
sentimientos de forma
espontanea.

15

Comunica sus saberes
a sus comparieros.

16

Verbaliza sus acciones
al interactuar con sus
compafieros.

OPINION DE APLICABILIDAD: muy buena

Promedio de valoracién: 95

Firm

ez validador

Jaén, 25 de febrero del 2022



Anexo 3: Modelo de estrategias de juego para promover la socializacién en

nifos del Programa no Escolarizado

I.  Modelo estrategias de juego para promover la socializacién en nifios del Programa no

Escolarizado
La integracién del nifio La adaptacion del nifio La aceptacion del nifio
mediante las relaciones desde un proceso en el grupo desde el
interpersonales educativo activo y desarrollo de sus
dinamico regulado por el habilidades sociales

aspecto cognitivo

Aportes del enfoque SOCIALIZACION DEL

psicosocial e

La comunicacién del
nifio como capacidad
que permite interactuar
y expresar vivencias y
emociones

Amparado en los aportes de

Alberto Bandura

Caracteristicas de modelo para las estrategias

PRINCIPIOS DIDACTICOS

DIMENSIONES Potencia la autodeterminacion, desarrolla el

Participacion activa, involucramiento, Juegos fisicos. aspecto motor, desarrolla las capacidades

integracion, cooperacion, comunicacion, Juegos verbales. perceptivas, la imaginacion, integra al nifio,
socializacion. Juegos perceptuales. desarrolla la comunicacion, libertad para

expresar emociones y sentimientos.

& e

EL JUEGO COMO

Aportes de la teoria de

Piaget APRENDIZAJE

Desde el aporte de Piaget, se entiende que el
juego, contribuye al desarrollo de las
estructuras intelectuales del nifio, que permiten
mejorar su inteligencia a partir de un proceso
ladico placentero de relacionar ideas, objetos y
acontecimientos (Cardenas, 2011).

sociocultural de
Vygotsky

El juego desde el enfoque sociocultural recoge el aporte de
Vigotsky, quien rescata que el juego en el nifios tiene un
sentido social, y es la interaccion activa con el entorno
cultural y social, a la vez se practica el juego se desarrolla un
amplio sentido sociocultural desde la interaccién
comunicativa, incluso en el juego el nifio va aprendiendo
hablar correctamente, es capaz de transmitir su experiencia
de forma declarativa o no declarativa, partiendo del desarrollo
préximo como son los saberes populares hasta desarrollar un
pensamiento de orden superior (Carrera & Mazzanrella,
2001).

ESTRATAEGIA DE Aportes de teoria del

juego de Gross

Determina que el juego es una estrategia muy
importante para motivar y promover la
participacién del nifio, en esa medida que el
nifio se involucra va desarrollando su
destrezas, habilidades y aptitudes, en la parte
social el nifio desarrolla su capacidad de
comunicacién, cooperacién, metas comunes,
ademas de desarrollar su capacidad
imaginativa e instintiva, el nifio desde el aporte
de Gross desarrolla su capacidad estratégica
(Inga & Simén, 2017).

Fuente: Cérdova Saavedra, Bilma Estela (2021). Investigadora. Representacion del modelo tedrico



Introduccion

El modelo de estrategias de juego tiene como propdsito promover la
socializacion en nifios del Programa no Escolarizado, la socializacion en cuatro
dimensiones: integracion del nifio mediante las relaciones interpersonales, la
adaptacion del nifio desde un proceso educativo activo y dindmico regulado por el
aspecto cognitivo, la aceptacion del nifio en el grupo desde el desarrollo de sus
habilidades sociales y la comunicacién del nifio como capacidad que permite

interactuar y expresar vivencias y emociones.

El desarrollo de la socializacion del nifio, se instituye desde los aportes teoricos del
enfoque psicosocial y se ampara en los aportes de Albert Bandura.

Para alcanzar el propdsito el modelo considera aplicar con eficacia y eficiencia el
juego como estrategia, valorado en tres dimensiones Juegos fisicos, Juegos
verbales y Juegos perceptuales. Las estrategias de juego se amparan en los
aportes de la teoria del juego de Gross, los aportes tedricos de la teoria de Piaget

y en los principios del enfoque sociocultural de Vygotsky.

El modelo del juego como estrategia tiene como funciones potenciar la
autodeterminaciéon, desarrollar el aspecto motor, desarrollar las capacidades
perceptivas, la imaginacion, integrar al nifio, desarrollar la comunicacion, promover
la libertad para expresar emociones y sentimientos que contribuyan a una mejor

convivencia.

Dentro del proceso didactico se trabaja una metodologia que desarrolla los
siguientes  principios:  Participacion activa, involucramiento, integracion,

cooperacion, comunicacion, socializacion.



V.

OBJETIVOS

3.1. General

Promover la socializacion en los nifios del Programa no Escolarizado de

Educacion Inicial "Soldaditos de Cristo", Jaén.

3.2.  Especificos

Disefar talleres con estrategia de juego fisico para desarrollar la integracion, la

adaptacion, la aceptacion y la comunicacion del nifio.

Disefiar tallares con estrategias de juego verbal para desarrollar la integracion, la

adaptacion, la aceptacién y la comunicacién del nifio.

Disefar tallares con estrategias de juego perceptuales para desarrollar la

integracion, la adaptacion, la aceptacion y la comunicacion del nifio.

TEORIAS

El modelo se ampara en los aportes de las siguientes teorias:
Para el juego como estrategia los aportes tedricos son:

Aportes de teoria del juego de Gross, quien determina que el juego es una
estrategia muy importante para motivar y promover la participacion del nifio, en esa
medida que el nifio se involucra va desarrollando su destrezas, habilidades y
aptitudes, en la parte social el nifio desarrolla su capacidad de comunicacion,
cooperacion, metas comunes, ademas de desarrollar su capacidad imaginativa e
instintiva, el nifio desde el aporte de Gross desarrolla su capacidad estratégica
(Inga & Simén, 2017).

Enfoque sociocultural de Vygotsky: El juego desde el enfoque sociocultural recoge
el aporte de Vigotsky, quien rescata que el juego en el nifios tiene un sentido social,
y es la interaccion activa con el entorno cultural y social, a la vez se practica el juego
se desarrolla un amplio sentido sociocultural desde la interaccion comunicativa,
incluso en el juego el nifio va aprendiendo hablar correctamente, es capaz de
transmitir su experiencia de forma declarativa o no declarativa, partiendo del



desarrollo proximo como son los saberes populares hasta desarrollar un

pensamiento de orden superior (Carrera & Mazzanrella, 2001).

Aportes de la teoria de Piaget: Desde el aporte de Piaget, se entiende que el juego,
contribuye al desarrollo de las estructuras intelectuales del nifio, que permiten
mejorar su inteligencia a partir de un proceso ladico placentero de relacionar ideas,

objetos y acontecimientos (Cardenas, 2011).
Para la socializacion los aportes tedricos son:

Amparado en los aportes de Alberto Bandura: Bandura considera que los procesos
cognitivos vicarios, autorregulares y autorreflexivos son determinantes para el
funcionamiento psicosocial y que el pensamiento es determinante para el
entendimiento con los demas (Bandura, 1987; citado por Vielma, E. Salas, M.,
2000). Las personas son autorreguladores de sus acciones y sus emociones, lo que
ayuda para auto dirigir las interacciones.

Aportes del enfoque psicosocial: fundamenta la socializacion en el sentido que
promueve el desarrollo del nifio desde una vision integrada e integral, asi el nifio
responde a una educacion de familia quienes deben velar por una educaciéon de
derechos y responsabilidades, de desarrollo socioemocional y motivador, el nifio en
la sociedad como en la escuela desarrolla actitudes para relacionarse con los
demas, siendo la tarea educativa promover actitudes de responsabilidad, respeto,
participacion y cooperacion (Ministerio de Educacion y Poblaciones Vulnerables,
2012).

V. FUNDAMENTACION
Epistemoldgica, se ocupa del estudio del conocimiento cientifico, donde el
estudiante como sujeto de educacién va construyendo su aprendizaje por
descubrimiento al interactuar de manera consciente o inconsciente con los
diferentes actores sociales que cuenta a su alrededor, busca que las nifias y nifios

sean mas sociables y que construyan desde la autonomia sus saberes.

Didactica, el fundamento didactico se ampara en un proceso dialéctico, se

caracteriza por establecer un proceso de ensefianza y aprendizaje activo,



VI.

innovador, creativo, utilizando materiales y relacione sociales participativas y

colaborativas.

Pedagdgica, Pedagdgicamente el modelo se fundamente en un proceso formativo
integral, que se expresa en dominios conceptuales, procedimentales vy
actitudinales y se apoya de una didactica activa, innovadora, de trabajo en grupo,
y en un aprendizaje desarrollado en é&reas o ambientes adecuadamente

organizada con el objeto se aprende.

Psicolégica, el fundamento psicologico del modelo se caracteriza por promover
procesos psicoeducativos motivacionales, de desarrollo del pensamiento, de la
toma de conciencia, promover la capacidad de andlisis, sintesis, empatia y
flexibilidad, de autonomia, de toma de decisiones, de autoevaluacién y de
autorregulacion de saberes y actitudes.

PILARES

Aprender a conocer:A partir de este pilar el modelo pedagdgico piezas sueltas para
fomentar la creatividad ayudara a las nifias y nifios a conocer el mundo que les
rodea, haciendo uso de sus capacidades observativas de todo cuanto existe al su
alrededor, comunicando y preguntando al adulto lo que le interesa conocer,

descubrir y por ente ejercitando la atencién, la memoria y el pensamiento.

Aprender a hacer: Esta directamente relacionado a la capacidad que tienen las
nifias y los nifilos a realizar sus construcciones utilizando diferentes materiales que
tengan a su alcance, transformandolos en algo nuevo haciendo uso de su

creatividad e imaginacion.

Aprender a vivir juntos: Este pilar beneficia a las nifias y nifios a realizar trabajos en
equipo, compartiendo sus materiales, aportando ideas, respetando y aceptando
opiniones de sus pares, y a partir de ello mejorar sus trabajos, construcciones;
actuando en cada momento con sentido profundo de comunidad que conlleve a

resolver las diferencias de manera responsable y con ética.

Aprender a ser: En la educaciéon y formacion integral del individuo, no solo se
transmiten saberes, sino también valores, brindandoles oportunidades de actuar de

manera proactiva, con libertad de pensamiento, de sentimientos, de imaginacion y



VII.

VIII.

IX.

creatividad, permitiendo al nifio y nifia comprender el mundo que le rodea y

demostrando un comportamiento responsable y justo.

PRINCIPIOS

Principio de comunicacion y participacion activa.

El nifio aprende en interaccion con los demas, y la comunicacion considerada como
un principio primordial y absoluto en la vida del ser humano, ya que surge desde el
inicio de la vida con las mutuas interacciones positivas, donde el nifio y nifia pone

en manifiesto sus ideas, deseos, pensamientos-
Principio del involucramiento e integracion

Tiene en cuenta la importancia de brindar las condiciones, donde se respeten las
diferencias individuales con la finalidad de aprender en cooperacion, todo nifio y
nifa requiere para lograr un desarrollo pleno, promover el involucramiento e
integracion de los nifios y nifias, reconocer que son sujetos de derecho, respetar
sus ritmos, nivel madurativo, sus propias caracteristicas que tienen, ya que cada

uno de ellos son seres Unicos y especiales.
Principio de seguridad

Fundamental para la base del desarrollo del nifio y la nifia, construida mediante el
vinculo afectivo, brindando los cuidados necesarios para su desarrollo, asi como
también permitiéndoles desplazarse e interactuar en espacios limpios y seguros;
proporcionandoles materiales no toxicos e inapropiados que puedan afecten su
integridad fisica.

CARACTERISTICAS DEL MODELO
Potencia la autodeterminacién, desarrolla el aspecto motor, desarrolla las
capacidades perceptivas, la imaginacion, integra al nifilo, desarrolla la
comunicacion, libertad para expresar emociones y sentimientos, involucra al nifio,

promueve el respeto y la integracion.

CONTENIDOS
Jugamos para integrarnos.
Aprendemos a respetar.
La actitud de compartir.



Cooperando con los demas.

El respeto a las 6rdenes.

La comunicacion entre los amigos.
Nos alegramos al cumplir el trabajo.
Aprendo de manera autbnoma.

La amistad para triunfar.

X. EVALUACION

Se fundamenta en una evaluacion formativa y diagndstica.
La evaluacion formativa, responde a un trabajo docente que en forma permanente
ird identificando el desarrollo de los estudiantes y sus dificultades.
La evaluacion formativa, toma en cuenta la autoevaluacion, la coevaluacion y la
heteroevaluacion, asi de forma individual el estudiante debera darse cuenta de las
deficiencias y logros en el desarrollo de sus capacidades, las mismas que a partir
de su reconocimiento modifican sus capacidades y comportamientos.
La evaluacion diagnosticas permite recoger situaciones previas como conceptos,
dominios de capacidades, con las cuales se puede orientar el proceso educativo
para promover la socializacion.
La evaluacion sumativa, con la finalidad de controlar y brindar informacion a un
proceso legal de promovido.

XI.  VIGENCIA DEL MODELO

El modelo esta estimado para 2 meses.

Xll.  CRONOGRAMA DE TALLERES

Taller

Estrategia de juego

Jugamos para integrarnos.

El mata gente.
Salta soga.

Aprendemos a respetar.

Los encostalados y os trompos.

La actitud de compartir.

El mata gente y salta soga.

Cooperando con los demas.

Las estatuas.

El respeto a las ordenes.

El salta soga.

La comunicacion entre los amigos.

Las adivinanzas.

Nos alegramos al cumplir el trabajo.

La gallina ciega

Aprendo de manera autbnoma.

Las adivinanzas.

La amistad para triunfar.

El ampay.

Jugamos para integrarnos.

El ampay




Anexo 4 Autorizaciéon de aplicaciéon de instrumentos

GOBIEEND EEGIONAL CAJAMARCA
DIEFCCION REGIONAL DE EDUCACTON
UNIDAD DE GESTION EDUCATIVA LOCAL JAEN
Oficina de excalancia an formacion y redes eduwcativas (OEFRE)

COMSTAMNCIA DE APLI{;ACIGH DE LA FICHA DE DESER‘M’ACIQN PARA
RECOGER INFORMACION SOBRE SOCIALIZACION EN LOS NINOS DEL
PROGRAMA NO ESCOLARIZADO DE EDUCACION INICIAL “SOLDADITOS
DE CRISTO" -JAEN.

“o. Carmen Lorena Tantaleam Torres, idenfificada con DMNI MW® 16681649
Especialista De Educacion Inicial, cerfificd gque la Prof. Bilma Estela Cordova
Saavedra, ha aplicado la ficha de observacion como instrumento para recoger

informacidn sobre socializacion en los nifios del Programa Mo Escolarizado De
Educacion Inicial “Soldaditos De Cristo” -Jaén, desde €] 21 al 25 de marzo del

2022, obteniendo en los nifies resultados favorables.

En senal de conformidad firmo la presente, en la civdad de Jaén 28 de marzo
del 2022

Apellidos v Mombre : Carmen Lorena Tantalean Tomes
| : 16631649

Email . lorenatantalean294@ gmail_com
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