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Presentación

Señores miembros del Jurado de la Escuela de Posgrado de la Universidad

César Vallejo, se presenta ante ustedes la tesis titulada: Juegos educativos para

mejorar la atención en estudiantes de primaria institución educativa 0069 Machu

Picchu, San Juan de Lurigancho, 2016 tuvo como objetivo determinar el efecto

de la aplicación de Juegos educativos para mejorar la atención en estudiantes

del tercer grado de primaria en la institución educativa 0069 Machu Picchu, San

Juan de Lurigancho, con lo cual cumplo con lo exigido por las normas y

reglamentos de la universidad y la SUNEDU para optar el grado de Maestro en

Problemas de Aprendizaje.

La presente investigación consta de siete capítulos, a saber en el Capítulo

I, la introducción que refiere a los antecedentes, fundamentación, justificación,

problema, hipótesis, objetivos y el marco teórico. En el capítulo II, El marco

metodológico, que refiere a las variables, operacionalización de las variables,

metodología, tipo de estudio, diseño, población, muestra y muestreo, técnicas e

instrumentos de recolección de datos, métodos de análisis y aspectos éticos. En

el capítulo III, los resultados que refiere al análisis estadísticos de las

dimensiones y su aplicación. En el capítulo IV, refiere a la discusión en relación

a los resultados obtenidos y los antecedentes. En el capítulo V se refiere a las

conclusiones de las mismas. En el capítulo VI se refiere a las recomendaciones

de la investigación. En el capítulo VII se refiere a las referencias bibliografías

consultadas y más anexos correspondientes. Esperando cumplir con los

requisitos de aprobación.

La autora
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Resumen

El  presente trabajo de investigación tuvo como título: Juegos educativos para

mejorar la atención en estudiantes de primaria institución educativa Machu

Picchu, San Juan de Lurigancho, 2016 tuvo como objetivo principal determinar

el efecto de la aplicación de Juegos educativos para mejorar la atención en

estudiantes del tercer grado de primaria. La investigación realizada fue de

enfoque Cuantitativo, de corte longitudinal, el diseño empleado fue cuasi-

experimental, la población censal estuvo conformada por 64 estudiantes, con un

muestreo no probabilístico intencional de los cuales  fueron asignados 32 niños

al Grupo Experimental y los otros 32 al Grupo de Control. Se utilizó el Test de

Percepción de diferencias (Test de caras R) tuvo un coeficiente de confiabilidad

de 0.718 KR20. Mientras su validez fue revalidada internacionalmente por un

grupo de expertos.

Se llegó a la conclusión que los 32 casos presentaron para el pretest y

postest en los grupos Control y grupo Experimental, asimismo para el grupo

control el pretest tiene un rango promedio de 16,64 y el postest 16,56, para el

grupo experimental los rangos promedios son de 48,36 para el pretest y 48,44

para el postest lo que indica que se ha incrementado, lo que nos permite afirmar

que los juegos educativos han sido beneficiosos. Asimismo que la U de Mann-

Whitney es de 2,000, el valor de W de Wilcoxon de 530,000, el sigma bilateral

asintótico es de 0,000 el mismo que es menor a 0,05 o 5,00% lo que se interpretó

que se valida la hipótesis de investigación y se rechaza la hipótesis nula.

Palabra clave: Juegos educativos, atención.
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Resumo

No presente trabalho de pesquisa intitulado: Jogos educativos para melhorar o

atendimento para a escola os alunos elementar Machu Picchu, San Juan de

Lurigancho, de 2016, teve como principal objetivo determinar o efeito da

aplicação de jogos educativos para melhorar a estudantes de cuidados terceira

série, a pesquisa foi quantitativa abordagem, o corte, o projeto foi quasi-

experimental, a população recenseada consistiu de 64, com uma amostragem

não probabilística intencional dos quais foram 32 crianças atribuídos ao grupo

experimental e outro 32 para o grupo de controlo. A percepção de teste e

Semelhanças (teste da cara R) utilizado tinha um coeficiente de confiança de

0,718 KR20. Enquanto sua validade foi revalidado internacionalmente.

Podemos concluir que, principalmente, existem 32 casos para o pré-teste

e pós-teste no controle e o grupo experimental, o grupo de controlo também para

os grupos pré-teste tendo uma média de intervalo de 16,64 e 16,56 pós-teste,

para as gamas grupo experimental médias são 48,36 para pré-teste e pós-teste

48,44 para indicar que tem aumentado, o que nos permite afirmar que os jogos

educativos foram benéficas. Além disso, o Mann-Whitney U é de 2.000, o valor

de W Wilcoxon 530.000, sigma bilateral assintótica é 0.000, que é inferior a 0,05

ou 5,00% o que significa que valida hipótese de pesquisa e a hipótese nula é

rejeitada.

Palavra-chave: Jogos educativos, atenção.


