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RESUMEN

La presente investigacion tuvo como objetivo determinar la relacion entre la variable
uso de la plataforma meet y resuelve problemas de cantidad en infantes de cinco afios
del distrito Villa el Salvador, Lima 2021. se empled el enfoque cuantitativo, de tipo
bésica, de nivel descriptivo correlacional, de disefio no experimental de corte
transversal, se trabajé con una muestra de 120 infantes de cinco afios, los cuales
fueron obtenidos de manera no probabilistica, muestreo de tipo intencional; se empled
la técnica de la observacién y se aplicaron dos instrumento denominados lista de
cotejo uno para cada variable, cuya validez se obtuvo por juicio de experto y la
confiabilidad fue calculada con el coeficiente de fiabilidad de Alfa de Cronbach; los
datos fueron procesados con estadistica descriptiva e inferencial; los resultados
indicaron que en la mayoria de las hipétesis la relacion es directa y moderada, por lo
gue se concluyo que existe relacion positiva y moderada entre la herramienta google
meet y resuelve problemas (Rho=,450 y p=,000) en infantes de cinco afios del distrito
Villa el Salvador, Lima 2021.

Palabras clave: google meet, resuelve problemas, logro de competencias,

actividades, aprendizaje.
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ABSTRACT

The objective of this research was to determine the relationship between the variable
use of the meet platform and solves quantity problems in five-year-old infants of the
Villa el Salvador district, Lima 2021. The quantitative approach, of a basic type, of a
correlational descriptive level was used. With a non-experimental cross-sectional
design, we worked with a sample of 120 five-year-old infants, which were obtained in
a non-probabilistic way, intentional sampling; The observation technique was used
and two instruments called a checklist were applied, one for each variable, whose
validity was obtained by expert judgment and the reliability was calculated with the
Cronbach's alpha reliability coefficient; the data were processed with descriptive and
inferential statistics; The results indicated that in most of the hypotheses the
relationship is direct and moderate, which is why it was concluded that there is a
positive and moderate relationship between the google meet tool and solves problems
(Rho = .450 and p =.000) in infants of five years of the Villa el Salvador district, Lima
2021.

Keywords: google meet, problem solver, skill achievement, activities, learning.
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I. INTRODUCCION

La herramienta google meet es una plataforma disefiada para la ejecuciéon de
videoconferencias a través de los navegadores web. La competencia resuelve
problemas de cantidad, implica que los infantes solucionen o planteen nuevos
problemas, que les demanden la construccién y comprension de las nociones de
sistemas numeéricos, tanto como sus operaciones y propiedades. Al no tener
conocimiento de la herramienta google meet, no se logra el desarrollo de los

estandares de aprendizaje de la competencia resuelve problemas.

La pandemia Covid - 19 influyé en el ambiente educativo segun la Comisién
Econdmica para América Latina y el Caribe — CEPAL (2020) y motivd que esté se
traslade a un ambiente virtual, no solo en la region, sino también en todo el Perq.
Dentro las principales herramientas gratuitas disponibles para el dictado de clases
sincrénicas se encuentran google meet, sin embargo, por problemas de conectividad
de docentes y estudiantes no fue posible su aprovechamiento, generando asi que
muchos infantes no logren resolver los problemas de forma eficiente, en

consecuencia, no lograron desarrollar de forma adecuada sus competencias.

Ortega (2020) sefiala que, google meet es la herramienta mas comoda y
dinamica para realizar video llamadas en la actualidad a efecto de la pandemia; donde
el trabajo,la educacién y otros aspectos se han trasladado a entornos virtuales. No
obstante, laresolucion de problemas es un proceso individual y una habilidad
colaborativa. En la actualidad se necesita personas capaces de brindar soluciones
trabajando en equipo,es por ello, de la importancia de que desde infantes se logre
desarrollar de manera correcta esta competencia, algo que no sucede actualmente.
Los infantes deben ser participes activos en la resolucion de problemas, por eso las
actividades que realizan deben ser atractivas e interesantes que despierten su
entusiasmo; los estudiantes deben enfrentarse al problema matematico, siendo ellos
guienes propongan las soluciones y para eso es necesario que tengan contacto con
el material necesario para resolverlo en base de las experiencias previas que tengan
(Educarchile, 2021).

En la institucion educativa, se observo que, el uso de la herramienta google

meet en los infantes de cinco afios no es la adecuada, por ser algo nuevo para ellos,



lo que dificulta asi el logro de competencias y asi puedan resolver problemas de
cantidad, esto genera en ellos, frustracion, estrés, disminucion de su autoestima,
malestar. Es importante conocer la relacion entre el uso de la herramienta google
meet y la resolucion de problemas de cantidad en infantes de nivel inicial para poder
investigarla problemética y buscar o plantear medidas para mejorar los resultados
académicos de tal manera preparar a los infantes desde los primeros afios de
educacion con las habilidades necesarias para afrontar los desafios en la vida escolar

y profesional.

En ese sentido, se origino la pregunta que sera la base de la presente investigacion,
¢,De qué manera se relaciona el uso de la plataforma google meet con el logro de la
competencia resuelve problemas de cantidad en infantes de cinco afios del nivel de

educacion inicial del distrito Villa el Salvador, Lima 20217?.

Esta investigacion incluye un conjunto de definiciones, teorias, hipétesis, por su

finalidad y esencia.

No existe un contacto fisico directo entre profesores y alumnos, donde no se
expresan emociones, sentimientos, deseos y necesidades basicas. Promover el
desarrollo de la ensefianza y el aprendizaje nos permite estudiar diferentes conceptos

de las herramientas de google meet y la resolucién de problemas.

Los resultados del estudio apoyaran a los profesores de nivel inicial a tener una
mayorvision de su propio trabajo educativo, fortalecer la resolucion de problemas,
promoverel uso de las herramientas de google meet en un entorno virtual y tomar las

medidasnecesarias para fortalecer el aprendizaje de las variables analizadas.

El objetivo general de la presente investigacion se expresa de la siguiente
manera: determinar la relacion entre la variable uso de la plataforma meet y resuelve
problemas de cantidad en infantes de cinco afos del distrito Villa el Salvador, Lima
2021, cuyos objetivos especificos son: (1) Determinar la relacion entre la herramienta
meet y traduce cantidades a expresiones numéricas. (2) Determinar la relacion entre
la herramienta meet y comunica su comprension sobre los nimeros y las operaciones.
(3) Determinar la relacion entre la herramienta meet y usa estrategias y

procedimientos de estimacion y célculo.



La hipotesis general de la investigacion fue: La herramienta google meet y resuelve
problemas de cantidad se correlaciona de manera directa y significativa en losinfantes
de cinco afios del nivel de educacion inicial del distrito villa el salvador, lima 2021.
Las hipotesis especificas fueron: (1) La herramienta meet se correlaciona de manera
directa y significativa traduce cantidades a expresiones numéricas. (2) La herramienta
meet se correlaciona de manera directa y significativa comunica su comprension
sobre los numeros y las operaciones. (3) La herramienta meet se correlaciona de
manera directa y significativa usa estrategias y procedimientos de estimacion y

calculo.



Il. MARCO TEORICO

En el estudio se revisaron algunos trabajos que han sido tomados como
antecedentesa nivel internacional. Martin (2020) sefal6 que el objetivo general es
utilizar actividades recreativas como estrategia de ensefianza para promover el
desarrollo del pensamiento l6gico en mateméticas, empleando materiales reciclables
en el Jardin de Nifilos Arcoiris en Bogota, este método corresponde a un estudio de
acciony utiliza un método cualitativo; y hay cuatro muestras de nifios de cuatro a cinco
afos, para fines de la investigacion, hemos formulado recomendaciones de
ensefianza a través de las aplicaciones de la plataforma sociales, las actividades
propuestas a través de estas plataformas virtuales pueden fortalecer la clasificacion,
serializacion, reconocimiento de atributos y conceptos digitales al consolidar los
procesos cognitivos de los nifios. Cedefio et al. (2020) hicieron un estudio cuyo objetivo
generalfue promover el uso de las aplicaciones Classroom y Meet Google para
potenciar el proceso de ensefianza y aprendizaje del alumno, con un método de
conexion similara las funcionalidades proporcionadas por Microsoft Teams. El método
gue se utilizarden este trabajo es el registro bibliografico cualitativo, nivel de
exploracion. El método utilizado son las revisiones metodoldgicas literarias, que
incluyen la busqueda y seleccion de informacion de las comunidades cientificas, lo
gue permite obtener el conocimiento de la evidencia publica previamente estudiada.
Las revisiones literarias se componen de cinco pasos: planificacion, bldsqueda,
seleccién, evaluacion de la calidad y finalmente extraccion y sintesis. La conclusién
es que las aplicaciones de Google Classroom y Meet son opciones gratuitas, sencillas
y faciles de usar que permiten a los principales participantes de la educacion
interactuar de forma asincrénica; los profesores y los alumnos, de acuerdo con los
intereses y necesidadesde los alumnos, utilizan su tiempo y dedicacion de forma
eficaz. Adquirir conocimientos efectivos y fortalecer el proceso de ensefianza.
Almeida et al. (2021) desarrollaron una investigacion donde tuvo como objetivo
general analizar la experiencia con Google Forms y Meet como herramientas
colaborativas en el procesoeducativo, considerando el contexto de aislamiento social.
Donde los resultados mostraron que los recursos tecnologicos a través de
herramientas virtuales son relevantes en tiempos de aislamiento social para que se
lleve a cabo el proceso de ensefanza-aprendizaje. Sin embargo, como propuesta, se

pone énfasis en la educacion hibrida, debido a la mayor posibilidad de éxito debido a



las limitaciones de estudiantes y docentes al acceso tecnolégico.

Sanchez (2020) realiz6 un estudio cuyo objetivo general fue analizar la
literatura sobre herramientas técnicas utilizadas en el campo de las matematicas
durante los ultimos cinco afos: 2016-2020 se puede concluir que la combinacion de
herramientas digitales en este punto promueve el proceso de ensefianza de las
matematicas porque son muy diversas, promueven el desarrollo de la creatividad e
imaginacion de los docentes y demuestran su capacidad digital, debe quedar claro
gue las herramientas digitales son solo insumos para ayudar a los docentes a realizar
el aprendizaje y las herramientas utilizadas deben tener un propdésito de ensefianza
porque el propdésito es permitir que los estudiantes aprendan matematicas, en esencia
las mateméticas no deben separarse de este proceso: concreto, grafico y abstracto,
las herramientas digitales deben ayudar a seguir este proceso para que los

estudiantes puedan internalizar y comprender las razones del tema en el campo.

Sobarzo y Valenzuela (2017) indicaron que el objetivo general es explicar el
impacto del método de Polya en el aprendizaje, la motivacién y la ansiedad de las
matematicas de los estudiantes, la investigacion se desarrollé desde una Optica
cuantitativa, con un disefo cuasi-experimental, longitudinal, exploratorio y explicativo,
el estudio fue realizado por 75 estudiantes (36 grupos experimentales y 39 grupos
experimentales) de una escuela privada de la Comuna de Nacimiento, Los Angeles,
Chile, nombre del grupo de control, utilizO herramientas de cuestionario para la
recopilacion de datos y mida las variables dependientes (contenido de desigualdades,
motivacion y ansiedad por las matematicas) las conclusiones de la investigacion
muestran que el método de Polya ayuda a aumentar significativamente la disposicion
de aprender a resolver problemas de desigualdad, pero no mejora significativamente

el entusiasmo y la ansiedad por las matemaéticas.

Vargas (2018) afirm6 en su investigacidon que la capacidad digital del
profesorado de universidades privadas y el manejo de aplicaciones web 2.0-2018 a
partir de la cual se puede describir la relacion entre la inteligencia digital de docencia
y el uso de aplicaciones web 2.0 los resultados de la investigacion han concluido que
a través del uso de aplicaciones para publicar contenidos y herramientas de
computaciéon en la nube o herramientas de e-learning, se pone en préctica la

alfabetizacion digital, el aprendizaje de las herramientas y la comunicacién



colaborativa mediante el intercambio de contenidos con los estudiantes para cultivar
la tecnologia digital se genera contenido digital creando y recreando contenidobasado
en otro contenido existente, garantizando la seguridad protegiendo las identidades
digitales y resolviendo problemas identificAndose y proponiendo soluciones, el
producto muestra que hay una relacion positiva muy alta entre la alfabetizacion virtual

y el uso de las aplicaciones web 2.0 por parte de los profesores.

Morales y Mosquera (2016) tuvieron como objetivo establecer la relacion entre
el uso de aulas virtuales y el aprendizaje matematico de los estudiantes, el estudio
tiene un disefio transversal no experimental; la muestra no probabilistica incluyo a 43
estudiantes de sexto grado del Centro Educativo Los Laureles en Barrancabermeja-
Colombia, Colombia en 2015 utiliz6 cuestionarios Likert para medir variables, los
resultados muestran que el nivel de conocimiento matematico (p = ,705) dimension
de aceptacion (p = ,681) desempefio y dominio matematico (p = ,625) se
correlacionan positivamente; de esta manera el Centro Educativo Barrancabermeja-
Colombia Los Laureles se relaciona a las matematicas de los alumnos de sexto grado,

el proceso de aprendizaje esté relacionado.

Mandujano (2018) sefial6 que tiene como objetivo determinar el nivel de
relacion entre el uso de aulas virtuales y el nivel de aprendizaje, el estudio utilizd
métodos cualitativos y niveles descriptivos y la muestra no probabilistica, estuvo
conformada por 30 estudiantes de segundo afio, las técnicas de recoleccion de datos
corresponden a encuestas y andlisis de documentos y las herramientas son
cuestionarios y expedientes académicos, los resultados muestran que a nivel de
aprendizaje los estudiantes han realizado proyectos innovadores y creativos (83 %)
proyectos aislados (77 %) proyectos en cadena (66 %) andlisis integral (66 %) y otros
contenidos de aprendizaje la mayoria y principio teérico (63 %) de igual manera se
determina que el uso de aulas virtuales y el nivel de aprendizaje de los estudiantes

tienen una fuerte correlacién con el indice de emergencia que es igual a ,6977> 0.

Llanos (2018) el objetivo general de la aplicacién de las habilidades virtuales
de los estudiantes de la décima fase de la carrera de comunicacién audiovisual en
medios virtuales de la Universidad Privada del Norte en el modelo de ensefianza 2.0
se basa en pautas de observacién como herramienta de investigacion, de la siguiente

manera: en la etapa inicial del pre-test el 34,8 % de los estudiantes realmente cumplen



con las habilidades virtuales, mientras que el 65,2 % de los estudiantes la mayoria no
alcanza las mismas notas, por otro lado en la etapa de post-test, luego de practicar el
modelo 2.0 los estudiantes encontraron que el 91,4 % de las personas si logro el logro

de competencias mientras que solo el 8,6 % no lo hizo.

Panibra (2019) su objetivo general es determinar el uso de las TIC por parte
del profesorado y su relacion con la ensefianza y el aprendizaje en el campo de las
matematicas en la institucion educativa Maria Murillo de Bernal, esta investigacion
sigue un método cuantitativo y nivel de correlacion cuenta con una muestra no
probabilistica compuesta por cuatro docentes y 217 alumnos pertenecientes a los
grados tercero, cuarto y quinto de la escuela media, la herramienta utilizada es un
cuestionario Likert, se encontré que el 67,3 % de los docentes tienen un bajo grado
de integracion en la enseflanza de las matematicas utilizando las TIC y tienden a
ensefar de manera tradicional; también se puede determinar que la relacién entre las

variables es proporcional.

Arias y Mamani (2015) el objetivo general es demostrar que el uso de la
tecnologia de la informacion y la comunicacién como componente del plan de estudios
de geometria puede mejorar el desempefio de los estudiantes de secundaria en la
region de Arequipa en 2014, el estudio tiene un disefio cuasiexperimental y cientificos
de nivel aplicado; también se tom6 una muestra de 104 estudiantes de la institucion
de educacion privada Maria Mazzarello en el distrito de Kaima, estas herramientas
consisten en notas y registros auxiliares de exadmenes escritos, los resultados
mostraron que la mayoria de los estudiantes (58 %) no entendia las TIC de igual
manera el 42.31 % tenia un nivel de desaprobacion en el desempefio académico; sin

embargo luego de aplicar el programa, el 87.5 % logr6é mejorar el desempefio escolar.

Roing - Vila et al. (2021) sefialan que Google Meet es una plataforma con
multiples ventajas y ademas funcionamiento sencillo, actualmente es utilizado con
mayor frecuencia dentro del ambito académico, lo cual podria indicar que podria
sustituir a Hagounts en sus funciones, las plataformas Meet & Classroom son
herramientas para realizar trabajo colaborativo, Meet puede ser adecuada con
facilidad al trabajo en el ambito educativo por su sencillez de acceso y manejo (Sotelo,
2020) Google Meet es la aplicacion mas comoda y dinamica, esta consolidandose

como una de las herramientas de video llamadas mas utilizadas en la actualidad a



causa de la pandemia; donde el trabajo, la educacion y otros aspectos se han
trasladado a entornos virtuales, existen otras aplicaciones en el mismo rubro tales
como Skype, Zoom, entre otras, cada una con sus pros Yy contras (Ortega, 2020)
asimismo Mendoza (2020) afirm6 que Google Meet es una aplicacidon para realizar
videoconferencias profesionales y se encuentra entre las mas valoradas del mercado

sobre todo por sus medidas de seguridad.

Google Meet también llamada Google Hangout Meet, es una herramienta para
videoconferencias que permite la comunicacion en varios usuarios en tiempo real,
para lo cual, se requiere que los usuarios tengan acceso a una conexion de internet
(DRE, 2020) El uso de Google Meet en la ensefianza es una opcion sencilla gratuita
y de facil manejo; permitiendo la interaccién entre docentes y educandos de forma
adecuada, contribuye con el uso pertinente del tiempo que se invierte en la
adquisicion de aprendizajes significativo, adecuando la herramienta a las
necesidades de los participantes del proceso educativo (Cedefio et al.2020) Ademas
de la posibilidad de interaccion en tiempo real con varios participantes durante el
proceso de ensefianza la disponibilidad de informacién y el aprendizaje colaborativo
son ventajas que Google Meet puede brindar, las desventajas obvias de utilizar esta
herramienta técnica incluyen la falla de la conexion a Internet y el hecho de que los
estudiantes se distraen facilmente en clase, lo que dificulta su aprendizaje (Sapién et
al. 2020).

Lloveres (2020) indic6 que Google Meet permite organizar las
videoconferencias de una manera dindmica y sencilla por la facilidad de manejo: (1)
El ingreso se realiza mediante al link brindado por otro organizador. (2) Si se quiere
ingresar a crear una reunion se debe realizar mediante la pagina “meet.google.com”.
(3) Al finalizar la reunion sélo podréa volver a ingresar el creador de la sala, los demas

no podran hacerlo a menos que el creador de sala ingrese nuevamente.

Romero (2020) refirid que para la organizacion de reuniones se puede utilizar

los siguientes métodos:

El procedimiento para utilizar la plataforma Meet requiere realizar los siguientes
pasos: (1) Ingresar con la cuenta de Google Gmail personal, educativa o laboral. (2)

Unirse a la reunion y hacer clic en continuar. En caso de haber recibido una invitacion



por parte de otro usuario, debera colocar el cédigo correspondiente a la sala. (3)
Dentro de la sala se puede incluir e invitar a otros contactos, utilizando otro tipo de

aplicaciones como Whatsapp.

Para conceptualizar la variable capacidad para resolver el problema cuantitativo,
se requiere que los estudiantes practiguen acciones encaminadas a resolver
porcentajesde aumento y descuento, problemas de razén directos e indirectos,
utilizando referencias que implican el uso de simbolos y autorizando diferentes
contextos; por otro lado, los estudiantes deben ser capaces de gestionar los recursos
necesarios para resolver el problema, utilizando estrategias heuristicas que les
permitan encontrar una solucion (Ministerio de Educacién, MINEDU, 2015). Segun el
Ministeriode Educacion (2016) cuando los nifios alcanzan esta competencia muestran
interés en descubrir las caracteristicas de los objetos que perciben a su alrededor tales
como la forma, el color, el tamafio y el peso, a partir del reconocimiento de las
caracteristicaspodra comparar, agrupar, ordenar, quitar, agregar y contar cantidades
en las edadescortas, los nifios también son capaces de establecer vinculos entre las
actividades que realizan y la temporalidad de estas, es asi que se menciona que es
de suma importancia generar en las Instituciones educativas situaciones que motiven
a los nifios y nifias a cuestionarse y analizar lo que perciben el Ministerio de Educacion
también resalta que es esencial que se comparta y retroalimenta el accionar del
estudiante, fortaleciendo asi la mejora continua en los educandos, el centro educativo
debe brindar los servicios necesarios para el fortalecimiento de esta competencia,
anticipando medidas que fortalezcan la participacion de los nifios, asi con el tiempo

el sujeto no tendra inconvenientes en la realizacion de tareas mas complejas.

Las capacidades que conforman la competencia “Resuelve Problemas de
Cantidad” en el nivel inicial segun el Ministerio de Educacion son: (1) Traduce
cantidades a expresiones numéricas, bajo esta habilidad, los estudiantes transforman
la relacion entre los datos de un problema a una expresién numérica que reproduce
la relacion entre ellos; también involucra el método de procesamiento de una
determinada situacion o expresion numérica, e involucra los resultados obtenidos,
Ministerio de Educacién, 2017. (2) Comunica su comprension sobre los nimeros y las
operaciones,los estudiantes usan esta habilidad para expresar su comprension de

conceptos numéricos, operaciones Yy atributos, unidades de medida y las relaciones



establecidas entre ellos, Ministerio de Educacién, 2017. (3) Usa estrategias y
procedimientos de estimacion y célculo, en esta capacidad el estudiante selecciona y
combina las diferentes estrategias y procedimientos de estimacion, aproximacion y
medicion; asi como el célculo mental y escrito, Ministerio de Educacion, 2017. Bedoya
& Ospina (2016) mencionan que para resolver problemas es necesario que el profesor
cree y gestione espacios de analisis, discusion y sobre todo reflexién de los distintos
hechosproblematicos presentados, asi como de los procedimientos utilizados por los
estudiantes para darles solucion este hecho es esencial, puesto que permite que el
estudiante sea mas consciente de su proceso de aprendizaje y participe activamente
en la identificacion de nuevas formas de resolver un problema, los materiales
utilizados por los docentes deben generar interés y motivar a los estudiantes a
construir significados valiosos como son los conceptos de matematicas, este tipo de
materiales ayudan a los estudiantes a visualizar cantidades y realizar conexiones
entre sus idea, ademas el uso de materiales concretos permite expresar el grado de
comprension de los estudiantes con respecto a la matematica (Bahamonde & Vicuiia,
2017) el docente debe preparar con anticipacion los materiales que se utilizaran, estos
recursos seran Utiles en la gestion de las clases, los materiales dependen del objetivo
de la clase y de los contenidos que se trataran, por eso es importante que se adeclen
a los espacios donde se desenvuelven los estudiantes, el aula de clases, la pizarra,
dispositivos electronicos (Hall, 2017) los docentes de matematica tienen la tarea de
mejorar la efectividad de la ensefianza tomando en consideracion el contexto donde
se desarrolla la practica educativa y las caracteristicas de los estudiantes a los cuales
se ensefia, si se desea modificar de alguna manera la ensefianza de las matematicas
o si los resultados obtenidos no son positivos, el profesor debe tomar en cuenta
aquellas situaciones que pudieron obstaculizar y reducir el impacto de las practicas
administradas, las actividades y recursos para la ensefianza de las matematicas
influyen directamente en el aprendizaje de los estudiantes, por eso es importante

crear espacios adecuados para los educandos (Bahamonde & Vicufia, 2017).

El papel del profesor en la ensefianza de las matematicas es crucial para el
desarrollo de habilidades en los estudiantes cuando se presenta un problema
matematico en clase el docente debe asegurarse que todos los estudiantes lo hayan
comprendido para posteriormente motivarlos y orientarlos a su resolucién es esencial

socializar loshallazgos de los educandos empezando por el profesor que debe
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orientar las diferentes aproximaciones al conocimiento que se desea ensefiar
(Meneses & Pefaloza, 2019) la tarea del docente es motivar a los alumnos, despertar
su curiosidad a través de diversas situaciones problematicas, promover la reflexion
sobrelos contenidos presentados y orientarlos a resolver problemas con herramientas
Utiles; las estrategias de gestion del docente y las actividades creativas para resolver

problemas son fundamentales (Garcia, 2017).

Hidalgo (2018) sefiala que el pensamiento logico debe estar presente en todas
las areas curriculares que plantea la Educacion Basica, ya que es un proceso
altamente importante y beneficioso de desarrollar en el estudiante desde edades
cortas; este proceso cognitivo esta presente en todas las areas de nuestra vida
cotidiana, es esencial la vinculacion con el desarrollo integral del educando en los
centros educativos. Segun Martinez & Sanchez (2016) el pensamiento ldgico
matematico se desarrolla desde edades tempranas ya que el nifio interactda con su
medio estableciendo conexiones, relaciones entre los elementos que percibe,
posteriormente el nifio(a) va generalizando las vivencias a través de lo que va
experimentando de forma personal y luego analizarlo en los demas, el nifio(a) se va

dando cuenta de la implicacién del espacio tiempo dentro de su vida diaria.
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lIl. METODOLOGIA
3.1. Tipo y disefio de la investigacion

Enfoque. Este trabajo de investigacion se realizé desde un enfoque cuantitativo,
comolo definen Hernandez et al. (2018) la recoleccién de informacion se realiza a

través de herramientas con base numérica y analisis estadistico.

Tipo. En este trabajo de investigacion es de tipo basico, el cual sustenta en

conocimientos cientificos, pero sin contrastarlos con ningun aspecto practico.

Nivel. El nivel de investigacion es descriptiva correlacional, se midi6é el
comportamiento de las variables y se determind sus correlaciones. Hernandez et al.
(2018) determinan que en la investigacion se busca implantar las relaciones entre dos

0 mas variables en una muestra propia.

Disefio. La presente investigacion es de disefio no experimental. Hernandez et
al. (2018) mencionaron que, en este tipo de estudio no se manipula deliberadamente

lasvariables, es decir, no se alteraran los resultados obtenidos.

El disefio de la investigacion es el siguiente:

vVl Usode

A
M r
“Resuelve nproblemas

"V2

Donde:

M= Muestra de estudio
V1. Uso de google

V2. Logro de competencia “Resuelve problemas de cantidad”
r= Relacion de las variables
Corte. Esta investigacion se aplicé el corte temporal de tipo transeccional o

transversal, en virtud a que se aplicé el instrumento en una sola ocasion. Hernandez
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et al. (2018) mencionaron que al recoger los datos en un solo instante las variables

seran medidas en una sola oportunidad.

3.2. Variable y Operacionalizacién
Variable 1. Uso de la plataforma MeetDefinicion conceptual

Google Meet es una plataforma con multiples ventajas con funcionamiento
sencillo, actualmente es utilizado con mayor frecuencia dentro del ambito académico,

lo cual podria sustituir a Hangouts en sus funciones (Roig-Vila & et. al., 2021).
Definicion operacional

La variable uso de Google Meet consta de cinco dimensiones: (1) Acceso a la
googlemeet, (2) Reuniones por google meet, (3) Actividades por google meet, (4)
Aprendizaje por google meet, (5) Después de la reuniébn de google meet y 16
indicadores: (1) Dispositivos, (2) Internet, (3) Facilidad de acceso, (4)
Videoconferencias para dictado de clases, (5) Horas de videoconferencias, (6) Clases
por videoconferencias interactivas (7) Interaccion en clases con videoconferencias,
(8) Actividades con recursos digitales, (9) Actividades con material concreto, (10)
Actividades corporales, (11) Actividades de representacion, (12) Comunicacion
efectiva, (13) Proceso didacticos, (14) Rutas de aprendizaje, (15) Comprension de
indicaciones finales, (16) Beneficios de google meety 21 items, la escala de medicién
empleada es dicotomica: (1) Si, (2) No, donde se busca medir diversos aspectos del

uso de esta herramienta para la ensefianza virtual.

Variable 2. Competencia “Resuelve problemas de Cantidad”
Definicién conceptual

Es la competencia donde los estudiantes muestran interés en descubrir las
caracteristicas de los objetos que perciben a su alrededor tales como la forma, el
color, el tamafo y el peso. A partir del reconocimiento de las caracteristicas podra
comparar, agrupar, ordenar, quitar, agregar y contar cantidades. En las edades

cortas, los nifios también son capaces de establecer vinculos entre las actividades
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gue realizan y la temporalidad de estas (Ministerio de Educacion, 2017).
Definicién operacional

La variable “resuelven problemas de cantidad consta de 3 dimensiones, las
cuales son las capacidades desarrolladas por el Ministerio de Educacion (convertir
cantidades en expresiones numeéricas, transmitir su comprension de numeros y
operaciones Yy utilizar estrategias y procedimientos de estimacion y célculo) con un
total de 7 indicadores los cuales corresponden a los desempefios de la competencia
de acuerdo con el Programa curricular de Educacion Inicial y 21 items la escala de

medicién empleada es dicotémica: (1) Si, (2) No.
3.3 Poblacion (criterios de seleccion), muestra, muestreo, unidad de analisis

Poblacién. La poblacion, Hernandez et al. (2018) la denomina una entidad de
sujetosque concuerdan en un total de casos con algunas descripciones peculiar de la
investigacion, en esta investigacion se trabajé con una poblacion de 160, la poblacién
esta conformada por los estudiantes del nivel inicial de cinco afios del distrito Villa el
Salvador, Lima 2021.

Muestra. En esta investigacion se empled una muestra de 120 infantes de cinco
afiosregistrados en la nédmina del afio lectivo 2021. Hernandez et al. (2018) refieren
gue, una muestra es un subgrupo de la poblacién, sobre la cual se recolectan datos

pertinentes y debera ser representativa para poder generalizar los resultados (p. 196).

Muestreo. En esta investigacion se destind el muestreo no probabilistico
intencional, debido a la situacion generada por la pandemia siendo de 120 infantes y

padres de familia de cinco afios.
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Tabla 1

Distribucién de la poblacion y muestra

Sexo Cantidad
Inicial Hombre y Mujer 120
Total 120

Unidad de anadlisis. Infantes (hombre o mujer) de cinco afios que asisten a la escuela
Unidad de informacion. Docentes del aula de cinco afios.
3.4Técnicas e instrumentos de recoleccion de datos, validez y confiabilidad

Técnicas. En esta investigacion para ambas variables se empleo la técnica de la
observacion el cual esta disefiada por una lista de cotejo con el propdsito de recolectar
informacion sobre la relacion que existe entre las variables Uso de la herramienta

google meet y la variable resuelve problemas de cantidad en infantes de cinco.

Instrumentos. En esta investigacion se utilizé la lista de cotejo, para cada una de
las variables. La primera variable tiene 21 items y la segunda de 21, ambas de
respuestadicotomica. Hernandez et al. (2018) indicaron que el instrumento tiene un

rol primordial ya que sin él no habria observacion clasificada.
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Tabla 2

Ficha técnica de la lista de cotejo para medir el uso de google meet

Ficha Técnica de la lista de cotejo para medir el uso de google meet

Propiedades psicométricas del instrumento de medicion cuentos fantasticos

Nombre. Lista de cotejos para medir el uso de Google Meet
Autor. Bachiller Arpi Coaquira Kelin Melissa

Bachiller Zumaeta Grandez Viviana

Procedencia. Universidad César Vallejo
Duracion. 20 minutos

Finalidad. Medir el uso de Google Meet
Escala. Nominal No =0, Si=1
Puntuacién. Bajode 1a8

Medio de 9 a 16
Alto de 17 a 25

Tabla 3

Ficha técnica de la lista de cotejo para medir la resolucion de problemas de cantidad

Ficha Técnica de la lista de cotejo para medir la resolucion de problemas de cantidad

Propiedades psicométricas del instrumento de medicién resolucion de
Problemas de cantidad

Nombre. Lista de cotejos para medir resolucion de problemas de cantidad
Autor. Bachiller Arpi Coaquira Kelin Melissa
Bachiller Zumaeta Grandez Viviana

Procedencia. Universidad César Vallejo

Duracién. 20 minutos
Finalidad. Medir el uso de Google Meet
Escala. NominalNo=0, Si=1

Puntuacion. Bajode 1a8
Medio de 9 a 16
Alto de 17 a 25

Validez. En esta investigacion se utilizo la validacion a través del juicio de expertos,

para lo cual se apelo a tres profesionales del area (Ver anexo 6).
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Confiabilidad. En esta investigacion la fiabilidad fue determinada mediante el
Coeficiente Alfa de Cronbach. Se encontré una fiabilidad en la variable uso de Google
Meet de, 801, considerada alta y una fiabilidad en resolucion de problemas de, 780,
considerada alta, por lo que se decidié su aplicacion de ambas variables para la

muestra. (Ver anexo 6).

3.5 Procedimientos

El desarrollo de la presente investigacion se dio mediante las siguientes etapas:

En una etapa inicial se indagd y recopild informacion pertinente acerca de la

problematica a estudiar; asimismo se identifico y selecciond la poblacion de estudio.

En la siguiente etapa se procedié a solicitar los permisos correspondientes a las
instituciones educativas que dieron su consentimiento y se procedié aplicar los

instrumentos por medio de un cuestionario virtual.

3.6 Método de analisis de datos

En esta investigacion se utilizé la estadistica descriptiva para el andlisis de cada
variable y la estadistica inferencial para la prueba de hipétesis en la que participaron

las dos variables.
3.7 Aspectos éticos

El estudio realizado, se ejecuté respetando los resultados obtenidos al procesar

la informacion.
El estudio se realizé respetando los valores éticos y la politica de la UCV.

La metodologia empleada en este estudio es innovadora, se emplearon

definiciones de autores bajo los criterios del formato APA sexta edicion.

Con respecto a la aplicacion de instrumentos estos solo se realizaran con el

debido consentimiento de los participantes.

Los datos recopilados serdn completamente anénimos y la participacién de los
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colaboradores no implicara un riesgo a su integridad ya que no se hara uso de

métodos intrusivos.

18



IV. RESULTADOS
4.1. Resultados descriptivos

Tabla 4

Niveles de la variable uso de la plataforma google meet

Frecuencia Porcentaje
Bajo 37 42,5
1
Moderado 25 0.0
Valido
Alto 58 A4S
120 100,0

Total

Al utilizar el instrumento de investigacion para medir el grado de utilizacién de
la plataforma Meet, se obtuvo que el 48 % de los alumnos de la institucién evaluada,
Usan la plataforma Meet en un nivel alto; el 43 % de los alumnos de la institucion
evaluada, Usan la plataforma Meet en un nivel bajo y el 10% de los alumnos de la

institucién evaluada, Usan la plataforma Meet en un nivel moderado.

Figura 1

Distribucién porcentual de la variable uso de la plataforma Meet
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Tabla 5

Niveles de la variable resuelve problemas de cantidad

Frecuencia Porcentaje
Bajo 36 42,5
Valido Moderado 25 10,0
Alto 61 47,5
Total 120 100.0

Al utilizar el instrumento de investigacion para medir la dimension analizada,
observamos que el 48 % de los estudiantes evaluados, el grado de resolucién de
problemas de cantidad en un nivel alto; el 43 % el grado de resolucion de problemas
de cantidad en un nivel bajo y el 10% el grado de resolucién de problemas de cantidad

en un nivel moderado.

Figura 2

Distribucién porcentual de la variable resuelve problemas de cantidad
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4.2 Resultados inferenciales

Tabla 6

Resultados de la prueba de normalidad de Kolmogorov

Kolmogorov- Smirnov Shapiro-Wilk
Estadistico Gl Sig. Estadisti Gl Sig.
co co
Google Meet
(agrupado) ,209 120 ,000 ,852 120 ,000
Resuelve problemas de
cantidad 275 120 ,000 ,781 120 ,000

(agrupado)

a. Correccion de significacion de Lilliefors

Se calculd la distribucion de los datos con la prueba de normalidad de ajuste de
Kolmogorov Smimov, por tratarse de una muestra de 120 sujetos; la distribucion es
no normal y conforme al criterio se aplica estadistica ho paramétrica, en este caso el

coeficiente de correlacion de Sperarman.
Regla de decision:

Si sig >,05 se acepta la hipétesis nula

Si sig <,05 se rechaza la hipoétesis nula
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Tabla 7

Resultados de valores interpretativos del indice de correlacion

Valor Significado

1 Correlacion negativa grande y perfecta
(-0,9 a -0,99) Correlacién negativa muy alta

(-0,7 a-0,89) Correlacién negativa alta

(-0,4 a -0,69) Correlacién negativa moderada

(-0,2 a -0,39) Correlacion negativa baja

(-0,01 a-0,19) Correlacién negativa muy baja

0 Nula

(0,01 a 0,19 Correlacién positiva muy baja

(0,2 a 0,39) Correlacién positiva baja

(0,4 a0,69) Correlacién positiva moderada

(0,7 a0,89) Correlacién positiva alta

(0,9 a 0,99) Correlacién positiva muy alta

1 Correlacion positiva grande y

perfecta

Prueba de hipotesis general

HO: La herramienta google meet y resuelve problemas de cantidad no se correlaciona

de manera directa y significativa en los infantes de cinco afnos.

Tabla 8

Relacion de la variable google meet y la variable resuelve problemas de cantidad

G | Resuelve
I\c/l)og € problemas de
eetd cantidad
(Borupade) (agrupado)
Coeficiente de
Gooale Meet correlacion 1,000 450"
oogle Mee ] _
(agrupado) Sig. (bilateral) 000
N
120 120
Rho N
d Coeficiente de
: R Ive problemas correlacion > 1,000
Spear - ( antidad 450 ,
man (agrupado) Sig. (bilateral) 000
N 120 120

** | a correlacion es significativa en el nivel 0,01 (2 colas).

Se encontrd que existe una relacion positiva moderada entre nuestras variables de
estudio (Rho=,450 y p=,000), por lo tanto, se rechazo la hipotesis nula.

Prueba de hipotesis especifica 1



HO. La herramienta google meet no se correlaciona de manera directa y significativa

Traduce cantidades a expresiones numeéricas.

Tabla 9

Relacion de la variable google meet y traduce cantidades a expresiones numericas

Traduce
Google cantidadesa
Meet expresiones
(agrupado numeéricas
) (agrupado)
Coeficiente de
correlacién 1,000 438"
Google Meet  sig. (bilateral ’
(agrupado) 9 ( ) ,000
N 120 120
Rho Coeficiente de
d Traduce cantidadesa correlacion 438" 1,000
eSpearman __expresiones Sig. (bilateral)
numéricas (agrupado) ,000
120 120

**_La correlacién es significativa en el nivel 0,01 (2 colas).

Se encontré que existe una relacion positiva moderada entre nuestra variable 1y la

dimension 1 de la variable 2 (Rho=,438 y p=,000), por lo tanto, se rechazo la hipotesis

nula.

Figura 3

Relacién de la variable meet y traduce cantidades a expresiones numéricas
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Prueba de hipotesis especifica 2

HO. La herramienta google meet no se correlaciona de manera directa y significativa

comunica su comprension sobre los numeros y las operaciones.

Tabla 10

Relacion de la variable google meet y comunica su compresion sobre los nimeros y las

operaciones

Comunica su

Google comprension
Meet sobre
(agrupad lo
0) snimeros y las
operaciones
(agrupado)
Coeficiente de
correlacion 1,000 ,438**
Google . .
Mee Sig. (bilateral) 000
t(agrupado)
N
Rho de 120 120
Spearman c . Coeficiente de
omunica correlacion 438™ 1,000
S L
ucomprensién
sobre los
nameros y las Sig. (bilateral) 000
operaciones '
(agrupado) N 120 120

** La correlacion es significativa en el nivel 0,01 (2 colas).

Se encontrd que existe una relacion positiva moderada entre nuestra variable 1y la

dimensioén 2 de la variable 2 (Rho=,438 y p=,000), por lo tanto, se rechazo la hipotesis

nula.
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Figura 4

Relacion de la variable google meet y comunica su compresion sobre los nimeros y las
operaciones
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Prueba de hipotesis especifica 3

HO. La herramienta meet no se correlaciona de manera directa y significativa Usa
estrategias y procedimientos de estimacion y célculo.
Tabla 11

Relacion de la variable google meet y usa estrategias y procedimientos de estimacion y
calculo

Usa
estrategias y
Google procedimien
Meet tos de
(agrupad estimacion y
0) célculo
(agrupado)
Coeficiente
- d 1,000 ,510**
Google ecorrelacion
Mee Sig. (bilateral)
t(agrupado) 000
Rho de N 120 120
Spearman Coeficiente
Usa estrategias y d 510" 1,000
procedimientos de ecorrelacion '
: . (bl |
estimacion Sig. (bilateral) 000
ycélculo (agrupado) N 120 120

**_La correlacién es significativa en el nivel 0,01 (2 colas).

Se encontré que existe una relacién positiva moderada entre nuestra variable 1y la



dimension 1 de la variable 2 (Rho=,510y p=,000), por lo tanto, se rechazo la hipotesis

nula.
Figura 5

Relacion de la variable google meet y usa estrategias y procedimientos de estimacion y
calculo

80%
T0%
60%
50%
A40%
30%
20%
.

0%

Bajo Moderado Alto



V. DISCUSION

Se determind que existe una correlacion positiva, moderada entre las variables
googlemeet y resuelve problema de cantidad (Rho=,450 y p=,000) en los infantes de
cincoafos del nivel de educacion Inicial del distrito Villa el Salvador, Lima 2021. Los
resultados de esta investigacion son similares a los encontrados por Sanchez (2020)
realizé un estudio cuyo objetivo general fue analizar la literatura sobre herramientas
técnicas utilizadas en el campo de las matematicas durante los Ultimos cinco afios:
2016-2020 se puede concluir que la combinacion de herramientas digitales en este
punto promueve el proceso de ensefianza de las matematicas porque son muy
diversas, promueven el desarrollo de la creatividad e imaginacion de los docentes y
demuestran su capacidad digital. Debe quedar claro que las herramientas digitales
son solo insumos para ayudar a los docentes a realizar el aprendizaje y las
herramientas utilizadas deben tener un propésito de ensefianza, porque el propdsito
es permitir que los estudiantes aprendan matematicas. En esencia, las matematicas
no deben separarse de este proceso concreto, grafico y abstracto, las herramientas
digitales deben ayudar a seguir este proceso para que los estudiantes puedan
internalizar y comprender las razones del tema en el campo. Las coincidencias de
esta investigacion con la de Sanchez (2020) se sustenta en que ambos estudios
analizaron la relacién de las herramientas digitales en la resolucion de problemas
matematicos de los infantes, no obstante, en ambos estudios se pudo concluir que las
herramientas digitales ayudan a que los educadores puedan desarrollar de manera
eficiente su trabajo y asi el infante puedan aprender de una manera mas didactica
resolver problemas mateméaticos. Del mismo modo, estos resultados son semejantes
a los hallazgos de Cedeifio et al. (2020) hicieron un estudio cuyo objetivogeneral fue
promover el uso de las aplicaciones Classroom y Meet Google para potenciar el
proceso de enseflanza y aprendizaje del alumno, con un método de conexion similar
a las funcionalidades proporcionadas por Microsoft Teams,| métodoque se utilizara
en este trabajo es el registro bibliografico cualitativo, nivel de exploracion. EI método
utilizado son las revisiones metodoldgicas literarias, que incluyen la busqueda y
seleccion de informacion de las comunidades cientificas, lo que permite obtener el
conocimiento de la evidencia publica previamente estudiada. Las revisiones literarias
se componen de cinco pasos: planificacion, blisqueda, seleccién, evaluaciéon de la

calidad y finalmente extraccion y sintesis. La conclusion
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es que las aplicaciones de Google Classroom y Meet son opciones gratuitas, sencillas
y faciles de usar que permiten a los principales participantes de la educacion
interactuar de forma asincronica; los profesores y los alumnos, de acuerdo con los
intereses y necesidades de los alumnos, utilizan su tiempo y dedicacion de forma
eficaz. Adquirir conocimientos efectivos y fortalecer el proceso de ensefianza. La
coincidencia entre los resultados de esta investigacion y los de Cedefio et al. (2020)
radican en que ambos estudios explican la importancia de la herramienta google meet
en la actualidad y los beneficios que esta aplicacion trae a los estudiantes y
educadores, puesto que, ayuda a realizar sus actividades de manera mas rpida y
eficiente, se determind que existe una correlacion positiva, moderada entre la variable
google meet y la dimension traduce cantidades a expresiones numéricas (Rho=,438
y p=,000) en los infantes de cinco afios del nivel de educacion Inicial del distrito Villa
el Salvador, Lima 2021. Los resultados de esta investigacion son similares a los
encontrados por Martin (2020) tuvo como objetivo general utilizar actividades
recreativas como estrategia de ensefianza para promover el desarrollo del
pensamiento l6gico en matematicas, empleando materiales reciclables en el Jardin
de Nifios Arcoiris en Bogota. Este método corresponde a un estudio de accién y utiliza
un método cualitativo; y hay cuatro muestras de nifios de cuatro a cinco afios. Para
fines de investigacion, hemos formulado recomendaciones de ensefianza a través de
las aplicaciones de la plataforma sociales. Resulta que las actividades propuestas a
través de estas plataformas virtuales pueden fortalecer la clasificacion, serializacién,
reconocimiento de atributos y conceptos digitales al consolidar los procesos
cognitivos de los nifios. Las coincidencias de esta investigacion con la de Martin
(2020) se sustenta en que ambos estudios analizaron el logro de competencia
resolviendo problemas de cantidad, buscando métodos e instrumentos que puedan
ayudar a los infantes a poder desarrollar esa capacidad analitica. Del mismo modo,
estos resultados son semejantes a los hallazgos de Almeida & et al. (2021)
desarrollaron una investigacion donde tuvo como objetivo general analizar la
experiencia con google forms y meet como herramientas colaborativas en el proceso
educativo, considerando el contexto de aislamiento social. Donde los resultados
mostraron que los recursos tecnoldgicos a través de herramientas virtuales son
relevantes en tiempos de aislamiento social para que se lleve a cabo el proceso de
ensefanza-aprendizaje. Sin embargo, como propuesta, se pone énfasis en la

educacion hibrida, debido a la mayor posibilidad de éxito debido a las limitaciones de
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estudiantes y docentes al acceso tecnologico, las coincidencias de esta investigacion
con la de Almeida & et al. (2021) se sustenta en que ambos estudios analizaron la
importancia de las TICS en la actualidad y los beneficios que esta aplicacion trae a
los estudiantes y educadores, puesto que, ayuda a realizar sus actividades de manera
mas rapida y eficiente, se determiné que existe una correlacion positiva, moderada
entre la variable google meet y la dimension comunica su comprension sobre los
numeros y las operaciones (Rho= ,438 y p=,000) en los infantes de cinco afios del
nivel de educacion Inicial del distrito Villa el Salvador, Lima 2021. Los resultados de
esta investigacion son similares a los encontrados por Sobarzo y Valenzuela (2017)
tuvieron como objetivo general explicar el impacto del método de Polya en el
aprendizaje, la motivacion y la ansiedad de las matematicas de los estudiantes. La
investigacion se desarroll6 desde una O6ptica cuantitativa, con un disefio cuasi-
experimental, longitudinal, exploratorio y explicativo. El estudio fue realizado por 75
estudiantes (36 grupos experimentales y 39 grupos experimentales) de una escuela
privada de la Comuna de Nacimiento, Los Angeles, Chile. Nombre del grupo de
control). Utilice herramientas de cuestionario para la recopilacién de datos y mida las
variables dependientes (contenido de desigualdades, motivacion y ansiedad por las
matematicas). Las conclusiones de la investigacion muestran que el método de Polya
ayuda a aumentar significativamente la disposicion de aprender a resolver problemas
de desigualdad, pero no mejora significativamente el entusiasmo y la ansiedad por las
matematicas. Las coincidencias de esta investigacién con la de Sobarzo y Valenzuela
(2017) se sustenta en que ambos estudios analizaron el logro de competencia
resolviendo problemas de cantidad, buscando métodos e instrumentos que puedan
ayudar a los infantes a poder desarrollar esa capacidad analitica. Del mismo modo,
estos resultados son semejantes a los hallazgos de Vargas (2018), hizo una
investigacion afirmé la capacidad digital del profesorado de universidades privadas y
el manejo de aplicaciones Web 2.0-2018, a partir de la cual se puede describir la
asociacion entre la inteligencia digital de docencia y el uso de aplicacionesWeb 2.0 los
resultados de la investigacion han concluido que, a través del uso de aplicaciones
para publicar contenidos, herramientas de computacién en la nube o herramientas de
e-learning, se pone en practica la alfabetizacion digital, el aprendizaje de las
herramientas y la comunicacion colaborativa mediante el intercambio decontenidos
con los estudiantes para cultivar la tecnologia digital. Ensefianza dehabilidades. Cree

contenido digital creando y recreando contenido basado en otro
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contenido existente, garantizando la seguridad protegiendo las identidades digitales
y resolviendo problemas identificandose y proponiendo soluciones, el producto
muestra que hay una asociacidn positiva muy alta entre la alfabetizacion virtual y el
uso de las aplicaciones Web 2.0 por parte de los profesores, las coincidencias de esta
investigacion con la de Vargas (2018) se sustenta en que ambos estudios analizaron
la importancia de las TICS en la actualidad y los beneficios que esta aplicacion trae a
los estudiantes y educadores, puesto que, ayuda a realizar sus actividades de manera
mas rapida y eficiente.

Se determind que existe una correlacion positiva, moderada entre la variable
google meet y la dimension usa estrategias y procedimientos de estimacion y calculo
(Rho=,510 y p=,000) en los infantes de cinco afios del nivel de educacion Inicial del
distritoVilla el Salvador, Lima 2021, los resultados de esta investigacion son similares
a los encontrados por Mandujano (2018), tuvo como objetivo determinar el nivel de
relaciénentre el uso de aulas virtuales y el nivel de aprendizaje, el estudio utilizo
métodos cualitativos y niveles descriptivos, y la muestra no probabilistica estuvo
conformada por 30 estudiantes de segundo afo, las técnicas de recoleccion de datos
corresponden a encuestas y andlisis de documentos, y las herramientas son
cuestionarios y expedientes académicos. Los resultados muestran que, a nivel de
aprendizaje, los estudiantes han realizado proyectos innovadores y creativos (83%),
proyectos aislados (77%), proyectos en cadena (66%), andlisis integral (66%) y otros
contenidos de aprendizaje, la mayoria y principio teorico (63%); de igual manera, se
determina que el uso de aulas virtuales y el nivel de aprendizaje de los estudiantes
tienen una fuerte correlacion con el indice de emergencia, que es igual a 0,6977> 0.
Las coincidencias de esta investigacion con la de Mandujano (2018), se sustenta en
gue ambos estudios analizaron el logro de competencia resolviendo problemas de
cantidad, buscando métodos e instrumentos que puedan ayudar a los infantes a poder
desarrollar esa capacidad analitica. Del mismo modo, estos resultados son
semejantes a los hallazgos de Panibra (2019), tuvo como objetivo general determinar
el uso de las TIC por parte del profesorado y su relacion con la ensefianza y el
aprendizaje en el campo de las matematicas en la institucion educativa Maria Murillo
de Bernal, esta investigacion sigue un método cuantitativo y nivel de correlacion,
cuenta con una muestra no probabilistica compuesta por 4 docentes y 217 alumnos
pertenecientes a los grados tercero, cuarto y quinto de la escuela media, la

herramienta utilizada es un cuestionario Likert, se encontré que el 67,3% de los
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docentes tienen un bajo grado de integracion en la ensefianza de las matematicas
utilizando las TIC, y tienden a ensefiar de manera tradicional; también se puede
determinar que la relacion entre las variables es proporcional. Las coincidencias de
esta investigacion con la de Panibra (2019), se sustenta en que ambos estudios
analizaron la importancia de las TICS en la actualidad y los beneficios que esta
aplicacion trae a los estudiantes y educadores, puesto que, ayuda a realizar sus

actividades de manera mas rapida y eficiente.
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VI. CONCLUSIONES

Primera
Se encontré que existe una relacion positiva moderada entre nuestras variables de

estudio (Rho=,450 y p=,000), por lo tanto, se rechazo la hipétesis nula.

Segunda
Se encontrd que existe una relacion positiva moderada entre nuestra variable 1y la
dimensién 1 de la variable 2 (Rho=,438 y p=,000), por lo tanto, se rechaz6 la hipo6tesis
nula.

Tercera
Se encontrd que existe una relacion positiva moderada entre nuestra variable 1 y la
dimensién 2 de la variable 2 (Rho=,438y p=,000), por lo tanto, se rechazo la hipétesis
nula.

Cuarta

Se encontrd que existe una relacidn positiva moderada entre nuestra variable 1y la
dimensién 1 de la variable 2 (Rho=,510y p=,000), por lo tanto, se rechazo la hipotesis

nula.
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VIl. RECOMENDACIONES

Primera

Se sugiere que en futuras investigaciones se investigue mas acerca de la herramienta

google meet para un mejor aprendizaje de las habilidades mateméticas.

Segunda

Se recomienda que en posteriores investigaciones se realicen con grupos de control,
para analizar el impacto de la herramienta google meet en los infantes y como ayuda
al cumplimiento de sus competencias.

Tercera

Se recomienda que se brinden capacitaciones a educadores de las zonas rurales y
urbanas acerca de los beneficios de esta herramienta y lo importante que es en la

actualidad.
Cuarta

Se sugiere a los progenitores de los infantes brindar el apoyo oportuno a sus hijos,
orientandolos y motivandolos sobre lo fundamental que es la utilizacion de las

matematicas en su vida diaria.
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ANEXOS

Anexo 1: Matriz de operacionalizacion de variables

después de la reunién
de Google Meet.

ftems
Definiciéon Definicién
Variable conceptual operacional Dimensiones Indicadores
La variable uso de
Google Meet Google Meet consta
Uso de es una de cinco dimensiones El infante cuenta con
la o . Acceso a la . .
plataforma con y veinticuatro items Goodle Meet Dispositivos computadora para
platafor maltiples donde se busca medir 9 acceder al Google Meet.
ma ventajas con diversos aspectos del
Google | fncionamiento uso de esta
Meet sencillo, herramienta para la EL infante tiene celular
actualmente es | ensefianza virtual. Las para acceder al Google
utilizado con dimensiones son Meet.
mayor frecuencia | comprendidas por el
dentro del &mbito acceso al Google
académico, lo Meet, las reuniones Internet El infante cuenta con
cual por Google Meet, las servicio de internet para
podn’a indicarque actividades por acceder al GOOgle Meet.
podria sustituira Google Meet, el 3
Hagounts en Aprendizaje a través Facilidad de
del Google Meet, acceso El infante conoce el

acceso para el uso de
Google Meet.

El infante obtuvo
capacitacion de uso del
Google Meet.
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Reuniones por
Google Meet

Actividades por
Google Meet

Videoconferencia para
dictado de clases

Horas de
videoconferencia

Clases por
videoconferencia
interactivas

Interaccion en clases
con videoconferencia

Actividades con
recursos digitales
Actividades con

material concreto

Actividades
Corporales

Actividades de
representacion

10.

11

El infante realiza clases
por videoconferencias por
Google Meet.

¢ Consideras que las
horas de clase que recibe
el infante por
videoconferencias de
Google Meet son
suficientes?.

¢Las clases de
videoconferencia Google
Meet son interactivas?.

El infante interactla con
sus companeros mediante
el Google Meet.

El infante observa videos,
imagenes cuando se
realizan las clases por
Google Meet.

.El infante utiliza material

concreto durante el
desarrollo de clases con
Google Meet.
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Aprendizaje a
través del Google
Meet

Comunicacion
Efectiva

Proceso Didacticos

Rutas de Aprendizaje

12.El infante interactda por
medio del canto, el baile o
dindmica de movimiento
en las clases por Google
Meet.

13. El infante interactda para
resolver problemas
matematicos en las clases
por Google Meet.

14.El infante representa
cantidades o expresiones
numeéricas a traves del
Google Meet.

15. El infante interactda con el
docente por medio de
titeres en las clases por
Google Meet.

16. El docente motiva de
manera continua la sesion
de aprendizaje a través
del Google meet.

17.El docente usa
herramientas didacticas
para captar la atencion del
alumno a través de
Google Meet.

18. El docente facilita
informacion para indagar
mas sobre la sesion
aprendida en Google
Meet.




Después de la
reunion de Google
Meet

Comprension de
indicaciones finales

Beneficios de Google
Meet

19. El infante comprende las
indicaciones del docente
dadas al final de la clase
por Google Meet.

20.El infante envia
evidencias de trabajo de

actividades de extension a

través de Google Meet.

21.Considera adecuado que
el infante use Google
Meet para realizar sus
clases.
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Resuelve
Problemas
de
Cantidad

Es la competencia
donde los estudiantes
muestran interés en
descubrir las
caracteristicas de los
objetos que perciben
a su alrededor tales
como la forma, el
color, el tamafio y el
peso. A partir del
reconocimiento de las
caracteristicas podra
comparar, agrupar,
ordenar, quitar,
agregar y contar
cantidades. En las
edades cortas, los
nifios y nifias también
son capaces de
establecer vinculos
entre las actividades
gue realizan y la
temporalidad de estas
(Ministerio de
Educacion, 2017).

. La variable
“resuelven problemas
de cantidad consta
de tres dimensiones
las cuales son las
capacidades
desarrolladas por el
Ministerio de
Educacion (Traduce
cantidades a
expresiones
numeéricas, comunica
su comprension
sobre los numeros y
las operaciones y
usa estrategias y
procedimientos de
estimacion y célculo)
con un total de siete
indicadores los
cuales corresponden
a los desempefios de
la competencia de
acuerdo al Programa
curricular de
Educacion Inicial y
con veintiuno items.

Traduce
cantidades a
expresiones
numeéricas

Establece relaciones
entre los objetos de su
entorno segun sus
caracteristicas
perceptuales al
comparar y agrupar, y
dejar algunos
elementos sueltos. El
nifio dice el criterio
gue usO para agrupar.

Realiza seriaciones
por tamafo, longitud y
grosor hasta con cinco
objetos

Establece
correspondencia uno
a uno en situaciones
cotidianas

El infante identifica
figuras planas (circulo,
cuadrado y triangulo),
para luego agrupar los
objetos por su forma.

El infante explica las
caracteristicas que
tienen las formas de los
objetos que agrupo.

infante identifica
acciones de agregar o
guitar hasta cinco
objetos en situaciones
ludicas.

El infante identifica el
grosor de los objetos
(grueso - delgado).

El infante identifica
tamanos de los objetos
(grande, mediano y
pequefio).

El infante expresa con
sus propias palabras
sobre la ocurrencia de
sucesos cotidianos.

EL infante elige
situaciones de interés
para representarlos.
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Comunica su
comprension
sobre los nimeros
y las operaciones.

Usa diversas
expresiones que
muestran su
comprension sobre la
cantidad, el peso y el
tiempo —“muchos”,
“pocos”, “ninguno”,
“‘mas que”, “menos
que”, “pesa mas”,
“pesa menos”, “ayer”,
“hoy” y “manana’—, en

situaciones cotidianas

8. Elinfante realiza
preguntas sencillas a sus
comparieros para
recolectar datos.

9. Elinfante utiliza
cuantificadores mucho,
poco o0 ninguno.

10. El infante diferencia
objetos grandes y
pequenios.

11.El infante expresa el
peso de dos objetos al
compararlos, usando las
palabras (este pesa mas
gue o este pesa menos

que).

12.El infante diferencia el
peso que existe entre
sus companeros.

13. El infante reconoce los
dias de la semana.

14.El infante identifica ayer,
hoy y mafnana.

15.El infante dramatiza
situaciones de vida
cotidiana (Jugo de roles).

16. El infante agrupa objetos
y expresa la accion
realizada.
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Usa estrategias y
procedimientos de
estimacion y
calculo

Utiliza el conteo hasta
10, en situaciones
cotidianas en las que
requiere contar,
empleando material
concreto 0 su propio
cuerpo.

Utiliza los nimeros
ordinales “primero”,
“segundo”, “tercero”,
‘cuarto” y “quinto”
para establecer el
lugar o posicién de un
objeto o persona,
empleando material
concreto 0 su propio

cuerpo.

Utiliza el conteo en
situaciones cotidianas
en las que requiere
juntar, agregar o
quitar hasta cinco
objetos

17.

18.

19.

20.

21.

El infante expresa en
forma oral los niimeros
usando los dedos de su
mano.

El infante compara u
ordena cantidades hasta
10 con apoyo de material
concreto.

EL infante representa
acciones cotidianas
usando los nimeros
hasta el 10.

El infante expresa en
forma oral los niimeros
ordinales en contexto de
la vida cotidiana.

El infante utiliza los
nameros ordinales
"primero” "segundo
tercer" a la hora de juntar
con objetos.
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Anexo 2 Instrumentos de recolecciéon de datos
Lista de cotejo que mide el uso de Google Meet

Nombre del infante Edad: Sexo:

ESTIMADO SENOR PADRE DE FAMILIA, Lea atentamente los siguientes enunciados y
marque con una (X) en las alternativas dadas segun su criterio.

Si No

Este cuestionario permitira que los docentes tengan mayor informacion sobre su
trabajo, por tanto sea lo mas sincero posible.

N USO DE GOOGLE MEET =H e

1 | Elinfante cuenta con computadora para acceder al Google Meet

2 | EL infante tiene celular para acceder al Google Meet

3 El infante cuenta con servicio de internet para acceder al Google
Meet

4 | El infante conoce el acceso para el uso de Google Meet

5 | El infante obtuvo capacitacion del uso del Google Meet

6 | El infante accede con facilidad a la herramienta Google Meet

7 | El infante recibe apoyo cuando no puede acceder a Google Meet

8 El infante considera que la herramienta Google Meet es de facil
acceso

9 | Su funcionalidad de la Herramienta Google Meet es rapido

10 | El infante realiza clases por videoconferencias por Google Meet

11 ¢ Consideras que las horas de clase que recibe el infante
porvideoconferencias de Google Meet son suficientes?

12 | ;Las clases de videoconferencia Google Meet son interactivas?

13 | Elinfante participa activamente en las reuniones por video
conferencias del Google Meet

14 | El infante InteractGa con sus comparieros mediante el Google Meet

15 Considera que la organizacion de las clases por Google Meet es
adecuada
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16

El infante observa videos, imagenes cuando se realizan las clases
por Google Meet

17

El infante utiliza material concreto durante el desarrollo de clases con
Google Meet. Ejemplo: Abaco, regletas, cuentas, etc.

18

El infante Interactta por medio del canto, el baile o dinamicas de
movimiento en las clases por Google Meet

19

El infante interactla para resolver problemas matematicos en las
clases por Google Meet

20

El infante representa cantidades o expresiones numéricas a través
del Google Meet

21

El infante Interactta con el docente por medio de titeres en las
clasespor Google Meet
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Lista de cotejo que mide Resolviendo problemas de cantidad

Nombre del infante Edad:

Sexo:

ESTIMADO SENOR PADRE DE FAMILIA, Lea atentamente los siguientes enunciados y
marque con una (X) en las alternativas dadas segun su criterio.

Sl No

Este cuestionario permitird que los docentes tengan mayor informacion sobre su
trabajo, por tanto sea lo méas sincero posible.

N° | N
RESOLVIENDO PROBLEMAS DE CANTIDAD sl No

1 El infante identifica figuras planas (circulo, cuadrado y triangulo), para
luego agrupar los objetos por su forma

) El infante explica las caracteristicas que tienen las formas de
losobjetos que agrupo

3 El infante identifica acciones de agregar o quitar hasta cinco objetos en
situaciones ludicas

4 | Elinfante identifica el grosor de los objetos ( grueso - delgado)

5 El infante identifica tamafios de los objetos (grande, mediano y
pequefio)

6 El infante expresa con sus propias palabras sobre la ocurrencia de
sucesos cotidianos

7 | EL infante elige situaciones de interés para representarlos

g | El infante realiza preguntas sencillas a sus compafieros para recolectar
datos

9 | Elinfante utiliza cuantificadores mucho, poco o ninguno

10 | El infante diferencia objetos grandes y pequefios

11 El infante expresa el peso de dos objetos al compararlos, usando las
palabras (este pesa mas que o este pesa menos que)

12 | ;Las clases de videoconferencia Google Meet son interactivas?

13 | El infante reconoce los dias de la semana

14 | El infante identifica ayer, hoy y mafana

15 | El infante dramatiza situaciones de vida cotidiana ( Jugo de roles)

16 | El infante agrupa objetos y expresa la accién realizada
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El infante expresa en forma oral los nUmeros usando los dedos de su

17
mano

18 El infante compara u ordena cantidades hasta 10 con apoyo de
material concreto

19 | Elinfante representa acciones cotidianas usando los ndmeros hasta
el 10

20 El infante expresa en forma oral los nUmeros ordinales en contexto de
la vida cotidiana

21 El infante utiliza los nimeros ordinales "primero” "segundo” " tercero"

a la hora de juntar con objetos
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Anexo 3 Autorizacién de aplicacion del instrumento

“Aho del Bicentenario del Perd: 200 afos de independencia®

Villa El Salvador, 04 de abril del 2021
Estimadas Srtas.:
Viviana Zumaeta Grandez y Kelin Melissa Arpl Coaquira
Presente. -
De mi mayor consideracién,
En respuesta a la solicitud presentada por usledes para la aplicacién de una encuesta a nuestros
estudiantes del nivel inicial de la edad de (5) cinco aflos, con el objetivo de realizar vuestra tesis
denominada “Uso de la plataforma MEET en la competencia resuelve problemas de cantidad en
infantes de § anos del nivel inicial del distrito de Villa el Salvador” y viendo que el objetivo de la
encuesta es enriquocer los conocimientos del investigador y de los estudiantes de nuestra casa de
estudios, mediante la presente confirmo el permiso respectivo para la aplicacion de la referida encuesta.

Deseo &xitos en el desarrolio y la conclusidn del interesante tema de investigacién y en la vida
profesional de ambas en el futuro inmediato,

Reltero las muestras de mi estima personal.

Alentamenie,

Norma Moralos Manrkque do Angeles
Directorn General
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Anexo 4 Consentimiento informado

ﬁ UNIVERSIDAD CEsArR VALLEJO

FACULTAD DE DERECHO Y HUMANIDADES
PROGRAMA DE TITULACION EN EDUCACION

Arpi Coaquira, Kelin Melissa, identificads con DNI 42483501, domicllads en 1a Urb. Luz
Negria N, Paucarpata, Arequips con  teldforo 997725913 vy  correo:
kelinmelissaa @pmal com y Viviana Zumaeta Grandez, identificada con DNI 43820821,
Gomicliada en M. N1, lote 10 calle cerro Gris Santiago de Surco, con telddono
992438461 v COMeO electrdniko viviana _rumaets Bhotmail com

mmmmymammwh
mmumm'wamu«y«mao
COMPETEncId resuelve prodiemas de contidod on infontes de Cinco ofos del datrito de Vile of
Solvodor”, Que ejecuts b Universidad Cesar Vallejo, Programa de Titulacién en
[ducacidn,

AVIOAZAMOS NUESLra PArtiCPICKEn en Lo referida investigaciin, asl mismo, autorzamos
8l ator 0 avtores de L referida lovestigacidn a diviigsr cualguler Informacion
Inchuyendo 108 archivos virtuales y fisicos, en texto e imigenes, durante & fecha de
Ivestigacin y posterior a ella.

ummmhmymmahmmmm
Procesos de la pestidn educativa.

€ investigador nos ha Informado, que en fecha posterionr puede ser necesaris moestra
PATCIDICION 00 ol seguimiento de L Investigacion © on rueva ivestigacion, para 1o cual
Lambidn OLONEAMOS NUEILIO CONLeNtimiento.

mmumummWammvm
ydWmth&uMhmvmhm
103 s Gudas Que le hemos planteado Tambudn hemos COMprenddo que en Cuakyuer
MOmento y sin dar ninguna explicacidn, puedo revocar of consentimiento que abora
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Anexo 5 Certificacion de validacion de instrumentos

31

CERTIFICADO DE VALIDEZ DE CONTENDO DEL INSTRUMENTO QUE MIDE LA VARIABLE Uso de la plataforma goeogle meet

UNIVERSIDAD CESAR VALLE

Ne Sub categorias / items Pertinencia! Relevancia? | Claridad® Sugerencias
Acceso a la google meet Si No Si No Si No
1 El infante cuenta con computadora para acceder al Google Mest X X X
2 EL infante tiene celular para acceder al Google Meet x x x
3 El infante cuenta con servicio de internet para acceder al Google Meet X x X
4 El infante conoce el acceso para el uso de Google Meet X X x
5 El infante obtuvo capacitacion de usc del Google Meet X X X
Reuniones por google meet Si No Si No Si No
6 El infante realiza clases por videoconferencias por Google Meet X X x
7 ;Consideras que las horas de clase que recibe el infante por x x x
wvidecconferencias de Google Meet son suficientes?
8 ¢ Las clases de wdeoconferencia Geoogle Meet son interactvas? x x x
9 El infante Interactua con sus compareros mediante el Google Meet X X x
Actividades por google meet Si No Si No Si No
10 | Elinfante observa wdeos, imagenes cuando se realizan las clases por x x x
Google Meet
11 | Elinfante utiliza matenal concreto durante el desarrollo de clases con x x x
Google Meet Ejemplo: Abaco. regletas. cuentas. etc
12 | El infante Interactia por medio del canto, el bade o dinamica de x x x
movimiento en las clases por Google Meet
13 | El infante interactia para resclver problemas matematicos en las X x x
clases por Google Me=t
14 | El infante representa cantidades o expresiones numeéricas a través del x x x
Google Meet
15 | Elinfante Interactia con el docente por medio de titeres en las clases x x X
por Google Meet
Aprendizaje a través del google meet Si No Si No Si No
16 | El docente motiva de manera continua la sesion de aprendizaje a x x x
través del Gooagle mest
17 | El docente usa herramientas didacticas para captar la atencion del x x x
alumno a través de Google Meet
18 | El docente facilita informacion para indagar mas sobre la sesion x x x
aprendida en Google Meet
Después de la reunion de Si No Si No Si No
19 | Elinfante comprende las indicaciones del docente dadas al final de la x x x
clase por Google Meet
20 | En infante equa evidencias de trabajo de actividades de extension a x x x
través de Google Meet
21 | Considera adecuado que el infante use Google Meet para realizar sus X x x
clases
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2
‘\” UNIVERSIDAD CESAR VALLEJD

Observaciones (precisar si hay suficiencia):

Opinion de aplicabilidad:  Aplicable [x] Aplicable después de comegir | | No aplicable [ ]
Apellidos y nombres del juez validador. Dr: Davila Arenaza, Victor Demetrio DNI: 08467692
Especialidad del validador: Doctor en Administracion

"Pectinencia:f) Sem comesponds o concepto eonco ormutado. 15 de Mayo del 2021

FRelevancia: €l ilem &5 2pr0niado para regresentir o componante 0

dmengin especifics dal constructo

Clandad: Se enderde un G8outad dgura ¢ erunciado del fem e5

COnOS0, €XBCK) ¥ drectd S an.v

Nota: Suliencia. 30 e sl et | Firma del Experto Informante.
gon sufioentes pars medir 1 dmension
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‘I—] UNIVERSIDAD CESAR VALLEJO

CERTIFICADO DE VALIDEZ DE CONTENDO DEL INSTRUMENTO QUE MIDE LA VARIABLE Resuelve problemas de cantidad

N Sub categorias / items Pertinencia! Relevancia? | Claridad® Sugerencias
Traduce cantidades a expresiones numéricas Si No Si No Si No
1 El infante identfica figuras planas (circulo, cuadrado y triangulo), para X X X
luego agrupar los obietos por su forma
2 El infante explica las caracteristicas que tenen las formas de los %X X X
agrupo
3 El infante identifica acciones de agregar o quitar hasta cinco objetos en x X X
situaciones ludicas
4 El infante identifica el grosor de los objetos (grueso - delaado) X X X
5 El infante identifica tamafios de los objetos (grande, mediano y x x x
peguerio)
6 El infante expresa con sus propias palabras sobre la ocurrencia de X X X
sucesos cotidianos
7 EL infante elige situaciones de interés para representaros X X X
8 £l infante realiza preguntas sencillas a sus companeros para recolectar X X X
datos
Comunica su comprension sobre los numeros y las operaciones Si No Si No Si No
9 El infante utiliza cuantificadores mucho, poco o ninguno X X X
10 | El infante diferencia objetos grandes y pequenos X X X
11 | Elinfante expresa el peso de dos objetos a compararics, usando las X X X
palabras (esta pesa mas gue o esta pesa menos gue)
12 | El infante diferencia el peso que exste entre sus companeros X X X
13 | El infante reconcce los dias de la semana X X X
14 | El infante identifica ayer, hoy y manana X X X
15 | El infante dramatiza situaciones de wda cotidiana (Jugo de roles) X X X
16 | El infante agrupa objetos y expresa la accion realizada X X X
Usa estrategias y procedimientos de estimacion y calculos Si No Si No | Si| No
17 | El infante expresa en forma oral los nimeros usando los dedos de su X X X
mano
18 | El infante compara u ordena cantidades hasta 10 con apoyo de x X x
matenal concreto
19 | EL iafante representa acciones cotidianas usando los nimeros hasta x x x
el 1
20 | Elinfante expresa en forma oral los nimeros ordinales en contexto de X X X
Ia vida cotdiana
21 | Elinfante utiiza los nimeros ordinales "pnmero” "segundo”, " tercer” a X X X
I3 hora de juntar con objetos
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‘]] UNIVERSIDAD CESAR VALLE)O

Observaciones (precisar si hay suficiencia).

Opinién de aplicabilidad:  Aplicable [x] Aplicable después de cormegic [ | No aplicable [ )
Apellidos y nombres del juez validador. Or: Davila Arenaza, Victor Demetrio DNI: 08467692
Especialidad del validador: Doctor en Administracion

15 de Mayo del 2021
'Rectinencia £l tem comesponde o conompid leonco formutado.

Relevancia: € dem o5 apropado para representar o componerte 0
dmension espesiica del consiruck

‘Claridad: Se erfiende sin déoutad slguna of erunciado del e, ¢s
CONCS0, XA y deecl

P T T estsicacncancnanen

Nota Suboencia, e dce 5ucencs Cuando s 167 plarteados Firma del Experto Informante.

500 Suficenies para medt I Smension
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i\]* UNIVERSIDAD CESAR VALLEJO

CERTIFICADO DE VALIDEZ DE CONTENDO DEL INSTRUMENTO QUE MIDE LA VARIABLE Uso de la plataforma google meet

| N2 Sub categorias / items Pertinencia’ RelevanciaZ Claridad?® Sugerencias
Acceso a la google meet Si No Si | No Si No
1 El infante cuenta con computadora para acceder al Google Mest x x X
2 EL infante tiene celular para acceder al Google Meet X X X
3 El infante cuenta con servicio de internet para acceder al Google Meet X X 3
4 £l infante conoce el acceso para el uso de Google Meet X X X
5 El infante obtuvo capacitacion de uso del Google Meet X X X
Reuniones por google meet. Si No Si No Si No
6 El infante realiza clases por videoconferencias por Geogle Meet X X X
7 ;Consideras que las horas de clase que recibe el infante por x x x
wideoconferencias de Google Meet son suficientes?
8 ;Las clases de wdeoconferencia Google Meet son interactivas? X x X
9 El infante Interactiia con sus compafieros mediante el Google Meet X X X
Actividades por google meet Si No Si No Si No
10 | El infante observa wdeos, imagenes cuando se realizan las clases por x x X
Google Meet
11 | Elinfante utiliza matenial concreto durante el desarrollo de clases con x x x
Google Meet Ejemplo: Abaco. regletas. cuentas. etc
12 | El infante Interactia por medio del canto, €l bade o dinamica de x x x
movimiento en las clases por Google Meet
13 | El infante interactia para resclver problemas matematicos en las x x x
clases por Google Mest
14 | El infante representa cantidades o expresiones numéricas a través del x x x
Google Meet
15 | Elinfante Interactia con el docente por medio de titeres en las clases x x *
por Google Meet
Aprendizaje a través del google meet Si No Si No Si No
16 | El docente motiva de manera continua la sesion de aprendizaje a x x x
través del Gooale mest
17 | El docente usa herramientas didacticas para captar la atencidn del x x x
alumno a través de Google Meet
18 | El docente facilita informacion para indagar mas sobre la sesion x x X
aprendida en Google Meet
Después de la reunion de Si No Si No Si No
19 | Elinfante comprende las indicaciones del docente dadas al final de la x x x
clase por Google Meet
20 | En infante equia evidencias de trabajo de actividades de extension a x X X
través de Google Meet
21 | Considera adecuado que el infante use Google Meet para realizar sus x x x
clases
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Observaciones (precisar si hay suficiencia):

Opinion de aplicabilidad:  Aplicable [x] Aplicable después de comegir | ]

Apellidos y nombres del juez validador. Dr: Rodriguez Figueroa, Jose Jorge
Especialidad del validador: Doctor en Administracion

'Pectinencia £l item comesponde o Conopto teonco formutado.
‘Claridad: Se erende sin dfoutad sigura of eruncado del item ¢5
CONOS0, SXACH ¥ deech

Nota Sufcencia, se dce sucencia cuando Ios items plartoados
500 suficenies para mede 3 Smension

No aplicable [ )
DNI: 40892435
16 de Mayo del 2021
Firma del Experto Informante,
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‘I_] UNIVERSIDAD CESAR VALLEJO

CERTIFICADO DE VALIDEZ DE CONTENDO DEL INSTRUMENTO QUE MIDE LA VARIABLE Resuelve problemas de cantidad

N, Sub categorias / items Pertinencia! Relevancia? | Claridad® Sugerencias
Traduce cantidades a expresiones numéricas Si No Si No Si No

1 El infante identfica figuras planas (circulo, cuadrado y tnangulo), para X X X
luego agrupar los obietos por su forma

2 El infante explica las caracteristicas que tenen las formas de los % X X
obijetos gue agrupo

3 El infante identifica acciones de agregar o quitar hasta cinco objetos en x X X
situaciones ludicas

4 El infante identifica el grosor de los objetos (grueso - delaado) X X X

5 El infante identifica tamafios de los objetos (grande, mediano y x x x
peguerio)

6 El infante expresa con sus propias palabras sobre la ocurrencia de X X X
sucesos cotidianos

7 EL infante elige situaciones de interés para representarlos X X X

8 £l infante realiza preguntas sencillas a sus companeros para recolectar X X X
datos
Comunica su comprension sobre los numeros y las operaciones Si No Si No Si No

9 El infante utiliza cuantificadores mucho, poco o ninguno X X X

10 | El infante diferencia objetos grandes y pequenos X X X

11 | El infante expresa el peso de dos objetos a compararios, usando las X X X
palabras (esta pesa mas gue o esta pesa menos gue)

12 | El infante diferencia el peso que exste entre sus companeros X X X

13 | El infante reconcce los dias de la semana X X X

14 | El infante identifica ayer, hoy y manana X X X

15 | El infante dramatiza situaciones de wda cotidiana (Jugo de roles) X X X

16 | El infante agrupa objetos y expresa la accion realizada X X X
Usa megias y procedimientos de estimacion y calculos Si No Si No Si No

17 | El infante expresa en forma oral los nimeros usando los dedos de su X X X
mano

18 | El infante compara u ordena cantidades hasta 10 con apoyo de X X %
matenal concreto

19 | EL i(r)\fante representa acciones cotidianas usando los nimeros hasta x x X
el

20 | Elinfante expresa en forma oral los nimeros ordinales en contexto de X X >
Ia vida cotdiana

21 | Elinfante utiiza los nimeros ordinales "pnmero” "segundo”, " tercer” a X X X
I3 hora de juntar con objetos
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l UNIVERSIDAD CESAR VALLEO

Observaciones (precisar si hay suficiencia):

Opinion de aplicabilidad:  Aplicable [x] Aplicable después de comregir | |

Apellidos y nombres del juez validador. Dr: Rodriguez Figueroa, Jose Jorge
Especialidad del validador: Doctor en Administracion

'Pectinencia £l item comesponde ol Conoepto teonco formulado.
Redevanciy B am &5 ipropado pars reprecantsr 8 componants o
Amengon especiica del consimaclo

‘Claridad: Se erende sin dicultad siguna of eruncado del item, ¢
CONCSO, SXaCH0 ¥ deecd

Nota Sufcencia, se doe suliciencia cuando 1os items plartoados
$0n sulicentes para med 3 Smenson

No aplicable [ )
DNI: 40892435
16 de Mayo del 2021
Firma del Experto Informante,
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]L UNIVERSIDAD CESAR VALLEJO

CERTIFICADO DE VALIDEZ DE CONTENDO DEL INSTRUMENTO QUE MIDE LA VARIABLE Uso de la plataforma google meet

N Sub categorias / items Pertinencia! Relevancia? | Claridad? Sugerencias
Acceso a la google meet Si No Si No Si No
1 El infante cuenta con computadora para acceder al Google Meet X X X
2 EL infante tiene celular para acceder al Google Meet X x X
3 El infante cuenta con servicio de internet para acceder al Google Meet x x X
4 £l infante conoce el acceso para el uso de Google Meet X X X
5 El infante obtuvo capacitacion de uso del Google Meet X Sf x
Reuniones por google meet Si No Si No Si No
6 El infante realiza clases por videoconferencias por Google Meet x x x
7 ;Consideras que las horas de clase que recibe el infante por x x x
widecconferencias de Google Meet son suficientes?
8 ;Las clases de wdeoconferencia Google Meet son interactivas? X x x
9 El infante Interactia con sus comparneros mediante el Google Meet X X x
Actividades por google meet Si No Si No Si No
10 | El infante observa wdeos, imagenes cuando se realizan las clases por x x x
Google Meet
11 | Elinfante utiliza matenial concreto durante el desarrollo de clases con X x x
Google Meet Ejemplo: Abaco. regletas. cuentas. etc
12 | Elinfante Interactiua por medio del canto, el bade o dinamica de X x X
movimiento en las clases por Google Meet
13 | El infante interactia para resolver problemas matematicos en las x x x
clases por Google Meet
14 | El infante representa cantidades o expresiones numéricas a través del x x x
Google Meet
15 | El infante Interactia con el docente por medio de titeres en las clases X x x
por Google Meet
Aprendizaje a través del google meet Si No Si No Si No
16 | El docente motiva de manera continua la sesidon de aprendizaje a x x x
través del Gooale meet
17 | El docente usa herramientas didacticas para captar la atencion del x x x
alumno a través de Google Meet
18 | El docente facilita informacion para indagar mas sobre la sesion x . x
aprendida en Google Meet
Después de la reunion de Si No Si No Si No
19 | Elinfante comprende las indicaciones del docente dadas al final de la x x x
clase por Google Meet
20 | En infante equia evidencias de trabajo de actividades de extension a x x x
través de Gooale Meet
21 | Considera adecuado que el infante use Google Meet para realizar sus x x x
clases
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.]] UNIVERSIDAD CESAR VALLE)O

Observaciones (precisar si hay suficiencia):

Opinion de aplicabilidad: Aplicable [x] Aplicable después de corregic | | No aplicable [ ]
Apellidos y nombres del juez validador. Dr: Diaz Saucedo, Severino Antonio DNI: 07162975
Especialidad del validador: Doctor en Ciencias de la Educacion

1 Mayo del 2021
"Pertinencia sl item comesponds A CoNOA 120000 formutads. e o
Relevancia: £ tam es apropado para representar a Conponenss o /
amengion especiica del constructy a A
iClaridad: Se erands sin 3600 guna & erunsadd O tam & :- et
CONG0, AXACKD ¥ drectd =
Firma del Experto Informante.

Nota: SuSicencia, se Gice SulCncia Cuando 105 ltems plarteados
50n SufiGentes pars medit 18 Gmension
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‘I_] UNIVERSIDAD CESAR VALLEJO

CERTIFICADO DE VALIDEZ DE CONTENDO DEL INSTRUMENTO QUE MIDE LA VARIABLE Resuelve problemas de cantidad

N, Sub categorias / items Pertinencia! Relevancia? | Claridad® Sugerencias
Traduce cantidades a expresiones numéricas Si No Si No Si No

1 El infante identfica figuras planas (circulo, cuadrado y tnangulo), para X X X
luego agrupar los obietos por su forma

2 El infante explica las caracteristicas que tenen las formas de los % X X
obijetos gue agrupo

3 El infante identifica acciones de agregar o quitar hasta cinco objetos en x X X
situaciones ludicas

4 El infante identifica el grosor de los objetos (grueso - delaado) X X X

5 El infante identifica tamafios de los objetos (grande, mediano y x x x
peguerio)

6 El infante expresa con sus propias palabras sobre la ocurrencia de X X X
sucesos cotidianos

7 EL infante elige situaciones de interés para representarlos X X X

8 £l infante realiza preguntas sencillas a sus companeros para recolectar X X X
datos
Comunica su comprension sobre los numeros y las operaciones Si No Si No Si No

9 El infante utiliza cuantificadores mucho, poco o ninguno X X X

10 | El infante diferencia objetos grandes y pequenos X X X

11 | El infante expresa el peso de dos objetos a compararios, usando las X X X
palabras (esta pesa mas gue o esta pesa menos gue)

12 | El infante diferencia el peso que exste entre sus companeros X X X

13 | El infante reconcce los dias de la semana X X X

14 | El infante identifica ayer, hoy y manana X X X

15 | El infante dramatiza situaciones de wda cotidiana (Jugo de roles) X X X

16 | El infante agrupa objetos y expresa la accion realizada X X X
Usa megias y procedimientos de estimacion y calculos Si No Si No Si No

17 | El infante expresa en forma oral los nimeros usando los dedos de su X X X
mano

18 | El infante compara u ordena cantidades hasta 10 con apoyo de X X %
matenal concreto

19 | EL i(r)\fante representa acciones cotidianas usando los nimeros hasta x x X
el

20 | Elinfante expresa en forma oral los nimeros ordinales en contexto de X X >
Ia vida cotdiana

21 | Elinfante utiiza los nimeros ordinales "pnmero” "segundo”, " tercer” a X X X
I3 hora de juntar con objetos

62



) IMIIED el n FPEean \a -
\ JNIVERSIDAD CESAR VALLEJ

Observaciones (precisar si hay suficiencia):

Opinion de aplicabilidad: Aplicable [x] Aplicable después de corregir [ ] No aplicable [ ]
Apellidos y nombres del juez validador. Dr: Diaz Saucedo, Severino Antonio DNI: 07162975

Especialidad del validador: Doctor en Ciencias de la Educacion

it e i 16 de Mayo del 2021
Pedinencia:El item corresponde &l concepto teonco formulado.
2Relevancia: El i'em es apropiado para representar al componernte o
dimension especifica del consiructo
*Claridad: Se entiende sin dificultad alguna &l enunciado del item, es S
conciso, exactoydrecto T
Nota: Suficiencia, se dicz suficiencia cuando los ftems planteados e Bl
son suficientes para medit Iz dimension
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Anexo 6 Tablas de validez y confiabilidad

Tabla 12

Relacion de validadores por juicios de expertos

Nro Grado Apellidos y nombres Decision

1 Dr. Victor Demetrio Davila Arenaza Aplicable

2 Dr. Jorge José Rodriguez Figueroa Aplicable

3 Dr. Antonio Diaz Saucedo Aplicable
Tabla 13

Fiabilidad de la variable 1: uso de google meet

Alfa de Cronbach N de elementos

,801 21

Se encontr6 una fiabilidad de, 801, considerada alta, por lo que se decidio su

aplicacion a la muestra.

Tabla 14

Fiabilidad de la variable 2: resuelve problemas de cantidad

Alfa de Cronbach N de elementos

,780 21

Se encontr6 una fiabilidad de 780, considerada alta, por lo que se decidié su

aplicacion a la muestra.



