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Presentacion.

Sefiores miembros del Jurado:

En cumplimiento con los dispositivos vigentes que establece el proceso de
graduacion de la Universidad César Vallejo, con el fin de optar el grado de
Magister en Problemas de Aprendizaje, presento la tesis titulada Efectos del Plan
de juego logico en la capacidad de resolucion de problemas matematicos en los
estudiantes del 1¢" grado de educacion primaria- de la |.E N° 140 Santiago
Antunez de Mayolo S.J.L-2014.

El estudio se realizdé con la finalidad de determinar los efectos de la aplicacion de
un plan de juego légico en la capacidad de resolucion de problemas matematicos
en los estudiantes del 1" grado de educacion primaria y para esto se realizé una
serie de juegos a un grupo experimental (1°C) y se contrastaron los logros
mediante la comparacién con los resultados de aula control (1°B).Los resultados
fueron positivos, incrementando el desarrollo de sus capacidades y los fue
involucrando en la busqueda de sus propias soluciones ; por tal motivo espero
que mi investigacion sirva de orientacion y contribuya a la aplicacién del juego en

todo proceso educativo.

La tesis esta conformada por los siguientes capitulos:

I Introduccion, integra los antecedentes, fundamentos tedrico cientifico de las
variables, la formulacion de la justificacion, problemas, hipotesis y objetivos; en el
capitulo Il Metodologia, se expone la operacionalizaciéon de variables, tipo y
disefo de estudio asi como la poblacién y las técnicas de investigacion; en el
capitulo Ill Resultados, se exponen los resultados descriptivos e inferenciales, del
mismo modo en el capitulo IV Discusion se contrasta los resultados con los
antecedentes de tesis, también en el capitulo V Conclusiones se propone los
hallazgos, y en el capitulo VI Sugerencias, se propone las alternativas de
solucion, y finalmente en el capitulo Ill Referencias Bibliograficas consigna a
todos los autores citados, completando el trabajo con los Anexos propios de la
investigacion.

Autora
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Resumen

El presente trabajo tuvo como objetivo general determinar los efectos de la
aplicacion del “Plan de juego l6gico” en la capacidad de resolucion de problemas
en los estudiantes del 1°" grado de educacion primaria en la |.E Santiago Antunez
de Mayolo S.J.L 2014. Para comprobar su eficiencia, se llevo a cabo la aplicaciéon
de un programa de juegos légicos sobre la variable resolucion de problemas

matematicos.

El tipo de investigacion es aplicada, pues busca modificar las caracteristicas de la
variable resolucion de problemas incrementando su nivel con el tratamiento
sistematico de otra variable, programa de juego l6gico. Es una investigacion de
disefio cuasi experimental, con una poblacidén de 74 nifios y una muestra de 37
nifios; el tipo de instrumento que se aplicd, es una prueba objetiva a cuya validez
se sometid el criterio de jueces quienes emitieron su opinion; y la confiabilidad se

determind por Kuder Richardzon.

Las conclusiones indican que La aplicacion del Plan de juego légico causé efectos
significativos en la capacidad de resolucion de problemas matematicos en los
estudiantes del primer grado de educacion primaria de la I.LE N° 140 “Santiago
Antunez de Mayolo San Juan de Lurigancho 2014. Se llega a esta conclusién a
razon de la diferencia significativa en los puntajes de los estudiantes del grupo
experimental segun el post test 40,5% en el nivel logrado, 59,5% en proceso y 0%
inicio frente a los puntajes del grupo control 0%en el nivel logrado, 13,5 %en el
nivel Proceso y 86.5% en el nivel inicio segun el test de (U-Mann-Whitney=
125,000 z= 6,471 *xx p = 000 < .05),

Palabras claves: plan juego - resolucion de palabras.

xii



Abstract

The present study was designed to determine the overall effects of the
implementation of the "Plan of logical game" in the ability to solve problems in 1st
grade students of elementary education in IE Santiago Antunez de Mayolo SJL
2014. To check its efficiency was carried out the implementation of a program of

logical games on the variable mathematical problem solving.

The research is applied, it seeks to modify the characteristics of the variable
troubleshooting increasing its level with the systematic treatment of another
variable, program logic game. It is a quasi-experimental research design, with a
population of 74 children and a sample of 37 children; the type of instrument that
was applied is an objective test for the validity of the criterion of judges who issued

their opinion was submitted; and reliability was determined by Kuder Richardzon

The findings indicate that the implementation of the Plan of logical game
caused significant effect on the ability of solving mathematical problems students
in the first grade of primary education El No. 140 "Santiago Antunez de Mayolo
San Juan de Lurigancho 2014.You reach this conclusion because of the significant
difference in the scores of students in the experimental group as the pos test
40.5% at the level achieved in 59.5% and 0% startup process against the scores
of the control group 0% on the level reached 13.5% in the Process level and
86.5% at the beginning level under test (Mann-Whitney U=125,000 -z = 6.471 *** p
=000 <.05)

Keywords: game plan - resolution words.
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