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RESUMEN

La presente investigacion tuvo como objetivo principal analizar la transcreacion de
los nombres de las cartas en la localizacion del videojuego Legends of Runeterra.
El disefio que se utilizd en esta investigacion es el estudio de casos, de enfoque
cualitativo. El instrumento utilizado fue la ficha de analisis y la técnica de recoleccion
de datos fue la investigacion documental. Se concluy6 que, al analizar el nombre
de las cartas, se identificaron tres técnicas de transcreacion utilizadas: la traduccion
literal, la sinonimia, y la adaptacion cultural. Ademas, se determinaron cuatro casos
donde se perdio informacién: el cambio de una palabra Unica por una neutra; la
adaptacion de la cultura origen a la cultura meta; la omision de la referencia a la
imagen, historia y habilidad de la carta; la omision de los juegos de palabras y rimas,
y tres casos donde se gand informacion al utilizar una técnica de transcreacion: se
otorgd nuevas caracteristicas a las cartas; la referencia a la imagen, historia y
habilidad de la carta; la creacion de juego de palabras y rimas que no poseia en el

nombre original.

Palabras clave: transcreacion, localizacion, videojuego.
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ABSTRACT

The main objective of this research was to analyze the transcreation of the names
of the cards in the localization of the videogame Legends of Runeterra. This
research was carried out under a case study design with a qualitative approach. An
analysis form was used as an instrument and documentary research was used as
a data collection technique. It was concluded that, when analyzing the name of the
cards, three transcreation techniques were identified: literal translation, synonymy,
and cultural adaptation. In addition, four cases were determined where information
was lost: the change of a unique word for a neutral one; the adaptation of the source
culture to the target culture; the omission of the reference to the image, history and
ability of the card; the omission of puns and rhymes, and three cases where
information was gained by using a transcreation technigue: new characteristics were
given to the cards; the reference to the image, history and ability of the card; the

creation of puns and rhymes that the cards did not possess in the original name.

Keywords: transcreation, localization, videogame.
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l. INTRODUCCION

Los videojuegos se consideran uno de los medios de entretenimiento que estan al
alcance de todas las personas y han ido transformando e influenciando los habitos
de comportamiento de todos los grupos de la poblacion, aunque esto se puede
identificar mas claramente en la poblacion mas joven como Hernandez-Pérez
(2015) identifico en las publicaciones realizadas en la revista de Videojuegos y
Juventud del Instituto de Juventud de Espafia.

Hoy en dia existen multiples consolas que permiten al consumir tener acceso a los
videojuegos mas alla de su hogar, en la actualidad pueden jugar gracias a consolas
como portétiles, smartphones, tabletas, y hasta otras que tienen a los videojuegos
como una funciéon complementaria (Hernandez-Pérez, 2015). Ademas, existe una
gran variedad de categorias de videojuegos para el gusto de todos, Rusel DeMaria
(2007) hace una clasificacion de los videojuegos, siendo estos desde juegos
arcade, shooters, de estrategia, simuladores, etc. Incluso algunos han logrado

volverse deportes electronicos reconocidos internacionalmente.

Gracias a la internacionalizacion de los productos audiovisuales se ve una
necesidad de utilizar distintas herramientas para traducir eficazmente, una de ellas
es la localizacion, la cual se utiliza usualmente en marketing, programas
electrénicos y actualmente hasta en videojuegos. Una rama de la localizacion es la
transcreacion, una técnica que brinda un gran rango de libertad al traductor para

lograr resonar la traduccion con la cultura meta.

La transcreacién permite que el traductor utilice su imaginacion y creatividad y no
se limite solamente a la literalidad, incluso si una traduccién es gramaticalmente
correcta, esto no significa que sea la adecuada para ser transmitida al publico meta.
Segun Fernandez (2019), muchas veces es preferible que se cree un nuevo
contenido, manteniendo la intencién del autor, para poder transmitir el mensaje
original. Debido a esta libertad, existen variadas situaciones donde hasta se pierde
completamente el sentido original del texto para poder causar una reaccion lo mas

cercana posible en el receptor.



El videojuego Legends en Runeterra, al haber sido creado por la compafia de
videojuegos Riot Games, comparte gran parte del mundo en donde se desarrollan
sus personajes, historias, muasicay arte. Estas historias y personajes se han ganado
el corazon de millones de jugadores, durante los dltimos 11 afios desde que esta

empresa puso en linea su videojuego principal League of Legends.

Se presencié que al utilizar la técnica de transcreacion en la localizacion del
videojuego Legends of Runeterra se sacrific6 mucha informacion que podria ser
considerada importante, una decision tomada para poder mantener la tematica y la

esencia del juego intacta.

Esta investigacion es trascendental para la sociedad porque permite poner en luz
una técnica que esta siendo utilizada mas seguidamente en los videojuegos,
ademas de explorar cuanta libertad tiene un traductor a la hora de hacer

transcreacion de textos en el mundo de los videojuegos.

El presente trabajo es necesario en el &mbito tedrico para conocer la creatividad y
libertad que posee un traductor a la hora de la transcreacion en traducciones de
videojuegos; como el traductor logra transmitir el mismo mensaje al receptor incluso
ignorando grandes partes del texto original. Mientras que, en el ambito practico, es
necesario estudiar y darnos cuenta del efecto que causa estas transcreaciones en
el contenido de los videojuegos y el efecto que tiene esta en el publico meta. Por
altimo, en el ambito metodoldégico, es necesario analizar la terminologia en el
videojuego Legends of Runeterra y su transcreacion comparandola con el texto
original, dandonos la oportunidad de apreciar y analizar la creatividad y experiencia

del traductor encargado de ese trabajo.

Adicionalmente, el objetivo general de la presente investigacion es analizar la
transcreacion del nombre de las cartas en la localizacion del videojuego Legends
of Runeterra. El primer objetivo especifico es identificar las técnicas de
transcreacion utilizadas en el nombre de las cartas del videojuego Legends of
Runeterra. El segundo objetivo especifico es determinar la informacién perdida al
utilizar las técnicas de transcreacion en el nombre de las cartas del videojuego

Legends of Runeterra y por ultimo el tercer objetivo especifico es determinar la



informacion ganada al utilizar las técnicas de transcreacion en el nombre de las

cartas del videojuego Legends of Runeterra.



Il. MARCO TEORICO

Los videojuegos son una forma de entretenimiento que crece cada vez mas en la
actualidad, es una industria de miles de millones de ddlares y es uno de los pilares
de la industria del entretenimiento. En un reporte realizado por Newzoo en abril del
afio 2018, se espera que el mercado de los videojuegos crezca un 11% entre el
periodo del 2012 hasta el 2021. Estos videojuegos han ganado fama gracias a su
comercializacibn en paises extranjeros, por ende, las empresas estan
incrementando sus gastos en concentrarse en la localizacion de estos, esto
demuestra la gran importancia de la localizacién en el mercado global (Tjahjadi,
2018). Actualmente existen dos mercados de los videojuegos que lidera
mundialmente: el de Norte América y el de Japdn con juegos reconocidos
mundialmente y traducidos a decenas de idiomas como Call of Duty, World of
Warcraft y Battlefield 4 (Steiert y Steiert, 2014).

Los videojuegos cumplen un rol novedoso y significativo en el area del
entretenimiento de los espectadores, estos tienen la capacidad de inmersion que
sobrepasa incluso la de las peliculas y libros. Gracias a la localizacion se puede
mantener esa inmersion intacta, pero solo si la creatividad e imaginacion del
traductor no interfiere en la transmision del mensaje con una seleccion errada de
las palabras utilizadas. Ademas, los juegos son mucho mas que un simple software,
mas que un simple programa que reduce al jugador a solamente completar un
objetivo especifico, ahora los videojuegos se han convertido en historias
interactivas que intentan sumergir al jugador en un nuevo mundo de aventuras y
diversiéon (Bussey, 2016). En casos como estos, el traductor de videojuegos debe
familiarizarse y entender el nuevo mundo en el que se encuentra y en las reglas
que lo gobiernan; el traductor ya no solo pertenece al ambito textual, sino también
tiene que conocer las historias, el arte, los disefos, la jugabilidad, la personalidad

de los personajes, todo antes que inicie si quiera a traducir.

Esta investigacion se centra principalmente en un “juego de computadora”, que,
segun Merino (2006), este término se refiere a la maquina en especifico que es
necesaria para reproducir el videojuego, aunque ahora en la actualidad casi todos

los videojuegos pueden accederse gracias a la computadora con el uso de



emuladores. Aunque la definicidbn de este término ha variado dltimamente para
referirse a la plataforma utilizada para reproducir un juego, diferenciandola de otras
plataformas o “consolas” como PlayStation, Xbox o incluso los teléfonos celulares.
Esta plataforma, gracias a sus especificaciones adaptables que posee, es ideal
para juegos de tacticas, estrategia, juegos de simulacién mientras que en las otras

consolas se dedican mas a juegos de accion.

Ahora que ya hemos definido que es un videojuego y la plataforma en el que se
desarrolla, esta investigacion se centra en el videojuego Legends of Runeterra. Este
fue desarrollado por la empresa de videojuegos Riot Games por varios afios antes
de su lanzamiento mundial en el 2020. Esta empresa ya ha tenido gran fama por
mas de 10 afios gracias a su videojuego de fama mundial League of Legends que
cuenta con millones de jugadores activos diarios e incluso se ha vuelto uno de los
deportes electrénicos mas importantes de la actualidad. El videojuego Legends of
Runeterra estd ambientado en el mismo universo que League of Legends, contando
con los mismos personajes, historias, las ubicaciones geogréficas, etc. Legends of
Runeterra es un juego de cartas de estrategia por turno en el que dos jugadores se
enfrentan el uno al otro usando su destreza, creatividad y astucia. Para empezar,
cada jugador debe construir un mazo compuesto de 40 cartas elegidas de las 870
existentes actualmente en el videojuego. Cada carta cuenta con un nombre propio,
una imagen reconocible que la describe, un pequefio texto mencionando el efecto
gue tiene a la hora de ser jugada, y tres nimeros: el costo para poder jugar la carta,
el dafio de ataque y la vida que tiene. Por ultimo, cada partida tiene una duracion
promedio de entre 10 y 15 minutos. Esta informacion fue recopilada de la pagina

web oficial de Legends of Runeterra: https://playruneterra.com/es-es/

Por el lado de la localizaciéon de videojuegos, segun Tjahjadi (2018), esta se centra
en convertir los elementos culturales especificos de la cultura origen en elementos
equivalentes en la cultura meta, de la cual los espectadores ya estan
acostumbrados. Aunque existen dos elementos para la localizacién, uno es el
enfoque de domesticacion, donde los elementos culturales de la cultura origen se
traducen para que el videojuego cree un sentimiento de cercania con el jugador; el

segundo enfoque es la extranjerizacién, donde se busca mantener los elementos



culturales especificos intactos para preservar las caracteristicas extranjeras del

videojuego en la version localizada.

Las compafias usualmente utilizan la localizacion para delimitar diferencias
regionales en un idioma, habitualmente estos limites son las fronteras nacionales o
regiones geograficas como un parametro como es el caso del espafiol de
Latinoamérica, que compone todos los paises al sur de Estados Unidos. Este
concepto ayuda a separar a un gran grupo idiomatico de otros para ayudar a
clasificar un sistema social y de normas culturales. La meta principal de la
localizacion de videojuegos es proporcionarle una experiencia equivalente al
jugador como si fuera de la cultura origen, la cual usualmente requiere de un nivel
alto de creatividad y toma de decisiones en el proceso de traduccién. Es por eso
gue otro elemento de gran importancia es la inmersion del jugador (Steiert y Steiert,
2014) asegurandose que este no pierda la suspension de la incredulidad y por
consecuencia la diversién que esperaba obtener de este producto. Por eso, cuando
este proceso falla, los jugadores desarrollaran un sentimiento de desconexién con
la cultura presentada con la suya. Aunque, por otro lado, deshacerse de todas las
referencias culturales del texto origen creara un producto blando por haber perdido

las caracteristicas Unicas y especiales que le otorg6 el autor (Tjahjadi, 2018).

Por ultimo, la transcreacion es una técnica que refleja la creatividad del idioma, de
la imaginacion sin limites del ser humano a pesar de que las reglas del idioma si
posean estos limites. Esta creatividad puede llevar al traductor a incluso crear
nuevas palabras que no existen en el texto origen porque este no encuentra una
expresion adecuada para transmitir el mensaje del autor (Gao y Hua, 2021). Para
dar uso de esta técnica, el traductor no solo debe tener amplio conocimiento del
idiomay de los valores culturales del texto origen, sino también del medio y contexto
al cual traduciréa (Ferndndez Rodriguez, 2019). Es ahi cuando el traductor se vuelve
un transcreador, poniendo atencién a la adaptacién tanto del texto origen como la
comunidad que recibira este producto, reproduciendo el mismo efecto y a la vez

generando la misma respuesta emocional.

Asimismo, Moron y Lobato (2019) afirman que la transcreacion obliga al traductor
a ser mas fiel al encargo y a la funcién que desarrolla que al texto origen en si. Por

eso0, en muchas situaciones ni siquiera es necesario usar memorias de traduccion



para este tipo de trabajos ya que en la transcreacion no existe una traduccion
estdndar o correcta. Por la misma razon, la multinacional del sector CLS
Communication define a la transcreacién como “la restitution libre et créative d’'un
message dans une langue étrangére, en fonction d’'un lectorat et d’'un marché

déterminés. La transcréation ne vise pas la fidélité aveugle au texte de départ”.

Por otro lado, Hubbard (2019) explica que a diferencia de textos literarios donde el
rigor y la precision son obligatorias, la transcreacion es como un triangulo donde
sus esquinas se componen de lo estético, lo linguistico y lo cultural. Usando esta
técnica, el traductor tiene la obligado a encontrar el camino que desee dentro de

este triangulo.

En la presente investigacion se tomé como base la teoria de skopos, desde la teoria
funcional de la traduccion de Hans-Josef Vermeer. Esta teoria se basa en que una
accion viene determinada por su finalidad (Reiss y Vermeer, 1984), esto quiere
decir que la traduccién no se basara principalmente en los conceptos clasicos de
“fidelidad” o “equivalencia”, sino que la funcion del texto meta puede ser diferente
a la funcion del texto origen ya que al proceso de traduccidn se le agregan nuevas
interrelaciones linglisticas y culturales (Garcia, 2006). Siendo asi, las decisiones
del traductor no son necesariamente dominadas por la funcion del texto origen, ni
por los criterios de equivalencia a menos que la funcion del texto meta lo requiera
(Pym, 2016). Las decisiones del traductor se ven principalmente influenciadas por
el papel del cliente y por campos como la sociologia aplicada, el marketing, y en
este caso, los videojuegos, campos que hoy en dia empiezan a considerarse como
“estudios culturales”. En esta teoria se sigue una serie de normas jerarquicas donde
lo mas importante es el skopos, luego este texto es una oferta de informacién para
la cultura meta, el texto meta no inicia una oferta de informacién de una forma
reversible, el texto meta debe ser coherente internamente y por Gltimo el texto meta
debe ser coherente con el texto origen. La teoria de skopos fundamenta la
necesidad del traductor de utilizar cualquier método, conocimiento y herramienta
para cumplir con la funcién del texto meta y la peticion del cliente, es por eso que
no existe una regla establecida para la traduccion adecuada de un texto. Por esta

razon, esta teoria sustenta la presente investigacion debido a que la transcreaciéon



requiere de toda la libertad necesaria para poder transmitir un mensaje que sea

adecuado para llamar el interés del jugador.

Debido a la naturaleza libre y sin limites de la transcreacion, no existen técnicas
especificas para este tipo de traduccion, no existen reglas debido a que el
transcreador puede hacer uso de todas o hasta de ninguna técnica de traduccion
para transmitir eficazmente el mensaje. Por esta razén, en esta investigacion se
tom6 como muestra 240 cartas del videojuego Legends of Runeterra para
determinar las técnicas mas relevantes y utilizadas para poder tener un analisis de
la transcreacibn mas coherente. Se encontr6 que se utilizaron 3 técnicas: la

traduccion literal, la sinonimia, y la adaptacion cultural.

En la traduccidn literal se traduce palabra Iéxicas separadamente, traduciendo cada
palabra individual del texto origen por su equivalencia mas cercana al texto meta
(Munday, 2008). Zapico y Vivas (2015) definen a la sinonimia como “el intercambio
de dos palabras en un contexto determinado sin que se pierda el significado
original”. Mientras que la adaptacion cultural se define por ser nociones especificas
culturales de un pais o de un contexto cultural ademas de poseer una estructura

semantica y pragméatica compleja (Nadal, 2009).

Sobre los antecedentes, la investigacion sobre localizacion de videojuegos,
imaginacion y restriccion en la traduccion de Mangiron y O’Hagan (2006) identifico
las caracteristicas especificas de la naturaleza Unica que posee la localizaciéon de
videojuegos. Esta examiné las prioridades y limitaciones asociadas con este
particular género que depende de manera mayoritaria de la creatividad y de la
imaginacion del traductor para poder transmitir una experiencia satisfactoria al
consumidor. El andlisis de estas caracteristicas se efectué en el famoso juego Final
Fantasy en su version de PlayStation, y se centré principalmente en problemas
linglisticos y culturales. Se encontrd que la localizacion de videojuegos otorga al
traductor una gran cantidad de libertad, pero las elecciones que tomo el traductor a
la hora de la localizacion no se dieron solamente por la relacion de este con el texto
origen unicamente, sino también que la jugabilidad también tenia que tomarse en
cuenta. Por conclusidn, la localizacién de videojuegos esta caracterizada por el
gran nivel de libertad que posee el traductor, pero también a la vez las limitaciones

a las que se debe regir para poder otorgar a la version meta el mismo “sentimiento



y apariencia’ y a la vez intentando pasar como si fuera la version original para poder
transmitir el mismo entretenimiento sin importar el idioma. El localizador de
videojuegos cuenta con una libertad Gnica, hasta el punto de modificar, omitir y
hasta agregar elementos que crean necesarios para poder crear las mismas
reacciones y emociones en los jugadores, por ende, el concepto tradicional de

fidelidad al texto original se ve comprometido.

Esta investigacion es importante y se relaciona al trabajo actual porque demuestra
que es factible crear un producto que es satisfactorio para los jugadores de
videojuegos, ademas de hacer un énfasis en la cantidad de libertad que el
transcreador posee a la hora de traducir este producto, utilizando una gran variedad
de técnicas de transcreacién para reproducir y recrear el mismo mensaje y

sentimiento.

En la publicacion anexada a la revista Lingue e Linguaggi sobre creatividad y
legibilidad en la localizacion de videojuegos de laia (2016) se analiza las estrategias
de transcreacion en italiano de los subtitulos del videojuego Ni No Kuni: Wrath of
the White Witch para detallar el efecto de la adaptacion del Romanesco en el habla
de uno de los personajes, creando un ambiente humoristico que no existia en el
texto original para crear un contraste cognitivo debido a que el personaje tuviese
una diferencia linguistica al resto. Adicionalmente, se analiz6 la percepciéon de la
audiencia obteniendo las opiniones y comentarios de los jugadores de paginas web
dedicadas sobre las estrategias de transcreacion utilizadas en el texto meta del
videojuego explorado. En los resultados de esta investigacion se identific6 dos
grupos: el primero en favor de la inclusion del Romanesco, y el segundo en contra
de las estrategias de transcreacion. El primer grupo opindé que la adaptacion
humoristica de uno de los personajes les caus6 mucha gracia mientras que el
segundo grupo opind que la inclusién del Romanesco era una decisién absurda e
innecesaria debido a que arruina la atmosfera y provee al personaje de una
representacion estereotipica que no le pertenece, causando un desagrado en parte
de los jugadores. Como conclusién, se determino que debe haber un balance entre
adaptaciones creativas enfocadas al entretenimiento del publico y el respeto por las
dimensiones linglisticas y semanticas del texto origen. Se puede debatir que la

libertad que se le otorgd al traductor en la transcreacién no debe tomarse como una



excusa para cambiar arbitrariamente el texto origen. Por ultimo, parte de la
comunidad de los videojuegos tiene experiencia con las adaptaciones de estos y
por ende no estan satisfechos con las estrategias de transcreacion que alteran las
caracteristicas del texto original, por esta razon piden que haya diferentes enfoques

en la localizacion de videojuegos.

Esta investigacion hizo un hincapié en que el transcreador puede ir mas alla de sus
aparentes limitaciones y agregar informacion que crea conveniente para transmitir
un mensaje que llame la atencion del espectador. Asi como en esta investigacion,
se utilizé muchas veces la técnica de transcreacion de sinonimia para agregar
informacion adicional a la traduccion. Aunque se debe considerar la conclusién a la
que llego el autor que no todo el publico esta de acuerdo con esta técnica y debe

ser usada con cautela.

En la investigacion realizada por Malenkina y Ivanov (2018) sobre el andlisis
linglistico de las péaginas oficiales de turismo de las 17 Comunidades Autbnomas
de Esparia, se tuvo como objetivo examinar las estrategias lingiisticas utilizadas
en las paginas en linea sobre turismo; una de estas fue la transcreacion, aplicada
especificamente como técnica para la internacionalizacién del texto origen. El tipo
de estudio fue sincrénico y se centr6 en las 17 Comunidades Auténomas de
Espafia, tanto costefias como Andalucia y Asturias, y aquellas del interior del pais
como Madrid y Aragon. Se utilizd una muestra de 17 paginas web encontradas en
www.tourspain.es, la organizacion nacional de turismo encargada del marketing de
Espafia como atractivo turistico. Como corpus, se seleccionaron varios fragmentos
de los textos encontrados en la pagina mencionada. Se encontré que para hacer
efectivo la transmisién del mensaje del autor y su intencién de hacer de Espafia un
sitio turistico, la transcreacion era marcador discursivo importante para mantener la
gran carga cultural que conllevaba el texto. A su vez, también se decidié que la
realia no seria traducida para promover el patrimonio cultural del pais. Por
conclusién, se determiné que las habilidades del traductor tenian que ir mas alla
que la simple literalidad, sino que también debia tener un gran conocimiento de

retérica y de la cultura meta.

Esta investigacién se relaciona al trabajo actual debido al uso adecuado de

culturemas y la necesidad del conocimiento amplio de la cultura tanto original como
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meta de parte del transcreador. Ademas de conocer ambas culturas, el
transcreador debe estar consciente de las repercusiones que tendra cambiar una
cultura por otra, ya que a veces es mejor mantener la cultura de origen para

incrementar el interés del espectador.

En el articulo indexado a la revista Journal of Language Teaching and Research,
Hajj (2019) hace un estudio sobre traduccion, retraduccién y recreacion en el campo
literario, se tuvo como objetivo examinar y comparar varias versiones de las
traducciones, en especial en francés e italiano, de los poemas de Ameen Fares
Rihani: “I am the East” y “New York”. Se hizo un discurso comparativo de estos
poemas lo que dio como resultado que la traduccién, o, mejor dicho, la
transcreacion hecha por el autor original del texto provee al texto meta con un fondo
cultural, profundos significados y etimologias que prueban su gran conocimiento de
ambas culturas. En conclusion, el autor original o un traductor con el mismo bagaje
cultural, usando la transcreacion puede imbuir a la traduccién con ideas,
sentimientos, expresiones y transmitir la cultura tal y cual como lo deseaba el autor,
permitiendo que el lector tenga la oportunidad de disfrutar y entender los poemas

al trascender todos los limites sociales, culturales y linguisticos.

Asi como en esta investigacion, es necesario que el conocimiento de ambas
culturas por parte del transcreador sea muy amplio. Las expresiones culturales son
muy prevalentes en la localizacién y en la transcreacion de textos para poder

transmitir un mensaje completo y llamativo.

En la investigacion de Ruvalcaba et al. (2019) sobre la traduccion y creaciéon de una
app para celular adecuada culturalmente para la comunidad hispanohablante, se
tuvo como objetivo desarrollar una herramienta de informatica para la salud que
sea apropiada linglistica y culturalmente para ayudar a los hispanohablantes a
estar preparados para cuando visiten su centro médico. Este estudio se realizd en
el consorcio estadounidense sin fines de lucro de atencion administrada integrada
Kaiser Permanente Northern California que cuenta con 4,1 millones de miembros
de los cuales 700 000 se identifican como latinos. Como muestra se utilizo el
programa Visit Planner, una app de celular iPad disefiada para ayudar a los
pacientes a comunicarse efectivamente con sus proveedores. Al poner en uso la

transcreacion en la traduccion de esta app, se hicieron varios cambios para
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adaptarlo y hacerlo mas entendible en el texto meta; se hicieron cambios como:
“anxiety and depression” a “me siento desanimado” para evitar crear estigmas en
la salud mental de los pacientes. Esto hizo que los pacientes de origen latino
tuvieran la misma experiencia que los angloparlantes durante su visita. Por ende,
esto no hubiese ocurrido si se hubiese traducido sin considerar la carga cultural que

conlleva el tratamiento médico en los pacientes de diferentes culturas.

Tanto en esta investigacibn como en la transcreacién del juego Legends of
Runeterra se tuvo mucha consideracion a la hora de transcrear el producto para
que los hablantes de la lengua meta puedan sentirse cémodos y puedan

comprender el texto con la misma naturalidad que un hablante de la lengua origen.

Mientras que en el articulo de investigacion de Saleh Hussein (2020) sobre
traduccion a transcreacion en la industria del turismo de pequefias y medianas
empresas en el mercado arabe. Su objetivo principal era analizar la traduccion de
paginas web de compafiias hoteleras espafiolas que operan internacionalmente,
en especifico en paises arabes para poder detectar las estrategias traductologicas
mas adecuadas. Como poblacién de estudio se escogié 8 nuevos hoteles que
fueron abiertos por pequefas y medianas empresas en Arabia y América Latina. La
muestra fueron los documentos de traduccion encargados por estos hoteles hechos
anteriormente por un traductor oficial. Se utilizé un andlisis empirico en el corpus,
especificamente de elementos culturales que afectan mayormente a paises de
origen musulman. Por conclusion, se determiné que las habilidades del traductor
en la transcreacion y el conocimiento de la cultura eran esenciales para poder
transcrear un texto lleno de culturemas que afectarian a varias cadenas de hoteles,
ya que una traduccion literal no seria suficiente para transmitir la compleja cultura

arabe.

Esta investigacion se relaciona con el trabajo actual porqgue ambas buscan
transcrear un texto manteniendo la cultura y evitar crear traducciones que puedan
afectar la sensibilidad o las normas culturales de los hablantes metas. Ademas,
menciona que la traduccion literal como Unica herramienta de traduccion seria

insuficiente para transmitir un mensaje con tanta carca semantica y cultural.
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En la publicacion de Kassawat (2020) indexada al Journal of Internationalization
and Localization sobre la decodificacion de la transcreacion y localizacion de
paginas web corporativas al &rabe, se tuvo como objetivo analizar los componentes
y procedimientos de la transcreacion del texto para poder conocer su lugar en la
traduccion y la localizacion. El estudio fue de enfoque funcionalista y el corpus fue
obtenido de paginas web localizadas al arabe. La poblacion fue de 15 paginas web
corporativas internacionales localizadas al arabe donde se encontraron 69 casos
de transcreacion de los 104 ejemplos analizados. De estos, la transcreacién con un
enfoque retorico fueron los mas prominentes componentes ya que fueron
encontrados en 43 casos, el 62% de las veces. Por conclusion, se encontré que la
transcreacion utilizada, a pesar de aparecer en mas de la mitad de los casos,
presentaba una gran neutralidad cultural y no afectaba en gran medido el texto

meta.

Esta investigacion menciona otro enfoque de la transcreacion, un enfoque retoérico
para convencer y llamar la atencion de los espectadores. Demostrando la
necesidad de utilizar herramientas y técnicas adicionales para poder transmitir el
mensaje deseado. Aunque se debe tener en cuenta que, algunas veces, mantener
la neutralidad cultural también puede ser adecuada dependiendo de contexto, una
técnica adecuada para estos casos se consideré la adaptacion cultural, reduciendo
la carga semantica y cultural de un mensaje cuando no se haya una mejor

traduccién o la traduccién con alta carga cultural puede afectar el resultado.

Por dltimo, en el estudio realizado por Mavis Ho (2020) sobre la transcreacion en el
marketing basandose en un corpus sobre persuasion en la traduccién de inglés a
chino, se tuvo como objetivo identificar los patrones de traduccion, evaluando su
efecto previsto y como se logra entre el texto origen y el texto meta. La poblacion
de estudio fue de 240 articulos paralelos de inglés y chino de paginas web de las
tres marcas de moda mas vendidas: Chanel, Dior, y Louis Vuitton. De estas paginas
se obtuvieron 17 268 palabras en inglés y 19 103 palabras en chino. Como
instrumento se utilizo el Appraisal Framework para identificar el uso evaluativo en
el idioma, por ejemplo, si el epiteto es explicito, implicito, gradual, o de reaccion.
Se obtuvo como resultado que habia una mayor presencia de epitetos explicitos

(por ejemplo, bueno o malo) y de reaccion (emotivo), lo que significa que la
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persuasion en el idioma chino es mucho mas comun y energética a comparacion
del inglés. En conclusién, se menciona que la traduccidn es parte de la creacion y
la transcreacion requiere de cambios Optimos en la traduccion, que, para tener una
traduccion adecuada, la transcreacion puede hacer cambios como no hacerlos, y
depende del contexto si es necesario de cambios o no. Por ende, el traductor a la
hora de hacer transcreacion debe conocer y manejar adecuadamente el idioma
meta, en este caso siendo chino un idioma mas persuasivo que el inglés en el

contexto de marketing.

Esta investigacion se relaciona al trabajo actual porque menciona la necesidad del
transcreador de manejar ambos idiomas con naturalidad y precision. También, hace
un énfasis en el uso o incluso evitando el uso de distintas técnicas de transcreacion
para convencer y llamar la atencion del espectador. En el presente trabajo, muchas
veces se hizo uso de la traduccion literal porque el transcreador consideré que esto

seria lo adecuado para no modificar o “sobretraducir” el texto meta.

Estas investigaciones previas nos dan a conocer el contraste que existe en el
mundo de la transcreacion, ya sea si esta es una técnica adecuada para transmitir
y adaptar una cultura a otra, o tal vez si esta técnica debe ser usada
cuidadosamente tan solo en algunas situaciones, o, por ultimo, si su uso debe ser

completamente rechazado para evitar crear incomodidad al espectador.

Tanto Ruvalcaba et al. (2019) como Malenkina y Ivanov (2018), Saleh Hussein
(2020), y Hajj (2019) estdn de acuerdo que la transcreacion es una técnica
necesaria que el traductor debe utilizar para poder transmitir un mensaje y adaptarlo
culturalmente para que sea aceptado con normalidad en el texto meta. Si este texto
no hubiese sido traducido, causaria problemas y confusién en los espectadores y
no tendria el resultado esperado. Estos autores también coinciden que las
habilidades del traductor tienen que ser mas profundas y adaptables que solo
limitarse a la literalidad de un texto; los traductores deben tener un amplio baje
cultural tanto de la lengua origen como la lengua meta, e indudablemente un
manejo y dominio esencial de ambas lenguas, con esto, el traductor y su libertad
en la transcreacion pueden imbuir el texto con los mismos sentimientos, ideas y

expresiones que pretendia originalmente el autor.
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Por otro lado, Kassawat (2020), Mavis Ho (2020) y Mangiron y O’Hagan (2006)
consideran que el traductor posee una libertad Unica que solo se presentan en
textos que requieren la transcreacion para poder transmitir adecuadamente el
sentido original del texto. Pero esta no es una libertad completa, segin Mangiron y
O’Hagan (2006) el traductor también cuenta con limitaciones, ya que la relacion del
traductor no es solo con el texto origen, sino también con la jugabilidad del
videojuego que debia ser considerado, sino, este texto perderia la oportunidad de
compararse con la version original. Estos autores también consideran que a pesar
de la libertad creativa que posee el traductor, este debe considerar cuidadosamente
si hacer uso de la técnica de transcreacion o no, ya que una vez que decide hacerlo,
la traducciéon meta pierde gran cantidad de fidelidad al texto origen. Por ende, se
considera que, para lograr una traduccion adecuada, esta debe tener cambios
como no tenerlos, siempre dependiendo del contexto y solo si es necesario. Como
en la investigacion de Kassawat (2020), a veces es mejor no transcrear un texto y
mantenerlo con una neutralidad cultural para que sea mejor entendido ya que en

muchos casos el texto puede ser “sobretraducido”.

Al contrario de los autores anteriores, laia (2016) considera que a pesar de que
hubo una parte de jugadores que disfrutaron de la transcreacion y adaptacion
cultural de uno de los personajes del personaje, hubo una gran parte de jugadores
gue encontraron esta transcreacion innecesaria, “arruinandoles la atmésfera” y
haciéndoles perder su suspension de la incredulidad y su conexién emocional con
el videojuego (Mangiron 2016), proponiendo que la transcreacion no es una técnica
para modificar el texto arbitrariamente sino debe haber un estudio previo.

Por estas razones, es necesario que haya un balance entre la literalidad y la
transcreacion, entre la creatividad del traductor y la semantica del texto origen, un
balance que esta en las manos del traductor y, junto al contexto, cree un producto
gue transmita el mismo mensaje y produzca los mismos sentimientos que el texto
origen pero que no sobrepase sus limites y produzca un sentimiento de

incomodidad y confusion entre los espectadores.
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Il METODOLOGIA
3.1. Tipoy disefio de investigacion

La presente investigacion es de tipo aplicada, también llamada investigacion
practica o empirica. Segun Cortez y Escudero (2018), este tipo de investigacion se
caracteriza principalmente por considerar los fines practicos del conocimiento
adquirido una vez aplicado el instrumento de investigacion, ademas tiene como
propésito desarrollar un conocimiento técnico que posea una aplicacion de forma

inmediata en la realidad para dar solucién a un problema en especifico.

Para el disefio de investigacion se utilizé el estudio de casos ya que se considera
apropiado para temas de naturaleza relativamente nueva (Martinez, 2006). Este
disefio se utiliza para examinar o indagar sobre un fenémeno contemporaneo en
un contexto real, también se utiliza cuando las fronteras entre el fenbmeno y su
contexto no pueden determinarse con facilidad, y, por ultimo, se emplean multiples
fuentes de datos para la realizacion de la investigacion (Yin, 1989). A esto, Chetty
(1996) afirma que la metodologia cualitativa es la mas adecuada debido a las
posibilidades de presentar una explicacion a nuevos fenébmenos y la elaboracion de

teorias en base a elementos de caracter intangible, tacito o dinamico.

3.2. Categorias, subcategorias y matriz de categorizacion.

La matriz de categorizacion de la presenta investigacion esté estructurada en cuatro
partes: problema, objetivos, categorias y subcategorias. El problema se planteé con
una pregunta: ¢, Como se ha transcreado el nombre de las cartas en la localizacion
del videojuego Legends of Runeterra? Se plante6 como objetivo general: analizar
la transcreacion de los nombres de las cartas en la localizacién del videojuego
Legends of Runeterra. Se consideraron tres objetivos especificos: identificar las
técnicas de transcreacion utilizadas en el nombre de las cartas del videojuego
Legends of Runeterra, determinar la informacion perdida, y determinar la
informacion ganada una vez utilizadas las técnicas de transcreacion. Como
subcategorias, se identificaron varias técnicas de traduccion que pertenecen a
distintas areas del idioma ya que en la transcreacion no hay limite de técnicas que
se puedan utilizar, entre ellas esta: traduccion literal, sinonimia, y adaptacion

cultural.
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3.3. Escenario de Estudio

El escenario de estudio para esta investigacion es el videojuego Legends of
Runeterra, el cual posee 870 cartas Unicas compuestas de un nombre propio,
habilidades, y efectos que modifican la jugabilidad del videojuego. Este videojuego
fue creado por la empresa de videojuegos Riot Games y publicado en linea el 29
de abril de 2020. Estas cartas seran recolectadas de la péagina web

https://lor.mobalytics.gg/.

3.4. Participantes

Los participantes de la presente investigacion son el nombre de las cartas del
videojuego Legends of Runeterra, de los cuales se tom6 una muestra de 240 cartas.
Las cartas presentan dos textos: un nombre propio y la descripcion del efecto que
se activa cuando la carta es jugada, en esta investigacién solo se analizara el
nombre de las cartas debido a la vasta cantidad de transcreacion utilizada a
diferencia del efecto de las cartas que poseen mayormente traduccion literal u otras

técnicas de traduccion.

3.5. Técnicas e instrumentos de recoleccion de datos

La técnica que se utilizard en esta investigacion es la investigacion documental,
debido a que se hara un proceso sisteméatico de indagacion, recoleccion, analisis e
interpretacion de los datos para la construccién de conocimientos. Alfonso (1995)
menciona que esta recoleccidon de datos es principalmente de fuentes primarias y
el texto puede presentarse de varias formas tanto impreso como electrénico y
audiovisual. El conocimiento se construye a partir de la lectura, analisis e
interpretacion de los datos obtenidos para dar una explicaciéon a la realidad en la

que se presenta.

3.6. Procedimiento

Para el desarrollo de la investigacion, se utilizara un instrumento de creacion propia
de tipo ficha de analisis compuestos por secciones relacionadas a los objetivos
especificos para categorizar y analizar la informacién metodolégicamente. Una vez
creado el instrumento que responde a los objetivos, se validara con al menos tres

expertos del area de Traduccion e Interpretacion de la Universidad César Vallejo
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para que puedan identificar errores y levantar alguna observacion necesaria para
que el instrumento sea adecuado. Una vez que el instrumento es validado por los
expertos, se procederd a obtener la informacion de la base de datos de la pagina
web https://lor.mobalytics.gg/ donde se encuentra el nombre de las cartas en el
idioma original y su respectiva traduccion como se presenta en el videojuego para
ser analizados. Una vez hecho el analisis, se procedera a responder a los objetivos
especificos, se redactaran los resultados del andlisis del nombre de las cartas y las
conclusiones a las que se llegé respondiendo a cada uno de los objetivos
planteados en esta investigacion. Por ultimo, se listaran algunas recomendaciones

para futuras investigaciones relacionadas a la transcreaciéon de un videojuego.

3.7.  Rigor cientifico

Segun Flick (2004), el rigor cientifico requiere que los resultados de la investigacion
puedan ser transferidos a otros contextos, esto se considera como confiabilidad.
Para Rada (2006), es necesario que la investigacion cumpla con criterios de calidad
como la credibilidad o valor de verdad, la confirmabilidad o neutralidad, la
transferibilidad, la consistencia y por ultimo la contribucién a la solucién de
problemas.

Para lograr estos criterios de validez, el instrumento de recoleccion y andlisis de
datos sera justificado con la aceptacion de tres especialistas en el campo de

traduccion e interpretacion que cuenten con grado de magister o mayor.

3.8. Método de analisis de datos

En esta investigacion se utilizara el método de andlisis de contenido para la
interpretacion de los datos recolectados previamente. Andréu (2002) conceptualiza
al andlisis de contenido como un instrumento de recoleccion de datos basada en la
lectura siguiendo el método cientifico, siendo sistemética, objetiva, replicable y

valida.

3.9. Aspectos éticos

Segun Gonzélez (2002), la investigacion cientifica y el conocimiento producido por
esta requieren una conducta ética por parte del investigador, sino este puede

corromper la ciencia, el producto de su investigacién y a si mismo. Para evitar esto,
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esta investigacion se analizara por el programa Turnitin para evitar coincidencias y
cualquier rastro de plagio. Los participantes de esta investigacion, las cartas del
videojuego Legends of Runeterra, se recolectaran en su version virtual de la pagina

gratuita https://lor.mobalytics.ga/.
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IV. RESULTADOS Y DISCUSION

En el presente trabajo de investigacion, se tuvo como objetivo general analizar la
transcreacion de los nombres de las cartas en la localizacién del videojuego
Legends of Runeterra. Para lograr esto, se tom6 una muestra de 240 cartas

obtenidas de la base de datos de la pagina web https://lor.mobalytics.qa/.

Estas cartas fueron analizadas con la ficha de andlisis en dos fases. La primera
fase fue identificar las técnicas de transcreacion utilizadas en el nombre de cada
carta, donde se consideraron tres subcategorias: la traduccion literal, la sinonimia
y la adaptacion cultural. La segunda fase fue determinar tanto la informacién
perdida y la informacion ganada al haber usado una técnica de transcreacion. Para
determinar la informacion perdida y ganada, no solo se concentré en el andlisis de
la imagen de la carta, sino también en sus habilidades en el videojuego, en su

historia, en la region a la que pertenece y su relacidén con otras cartas.

De acuerdo con los objetivos especificos, el primero fue identificar las técnicas de
transcreacion utilizadas en el nombre de las cartas del videojuego Legends of
Runeterra, donde se encontro el uso de tres técnicas de transcreacion: la traduccion

literal, la sinonimia y la adaptacion cultural.

A continuacién, se muestran ejemplos de las tres técnicas de transcreacion

utilizadas:
Figura 1

Ejemplo de una carta sin ninguna caracteristica especial en el idioma de origen.

ATROCITY
R FAST

Kill an ally to deal damage equal
to its Power to anything.
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Atrocity
Nota. Tomado de la galeria de cartas en linea de Mobalytics.
Figura 2

Ejemplo del uso de la técnica de transcreacion de traduccion literal.

ATROCIDAD
R VELOZ

Mata a un aliado para infligir a

cualquier unidad o al nexo una

cantidad de dafo equivalente a
su poder.

Atrocidad

Nota. Tomado de la galeria de cartas en linea de Mobalytics.

En la Figura 2, el nombre de la carta se tradujo de manera literal, sin ningn cambio

en la forma o significado.

Esta técnica coincide con la investigacion de Mavis Ho (2020) donde menciona que
para hacer una transcreacion adecuada, hay situaciones en que se puede hacer
cambios como no hacerlos, y dependera de la decisiéon del traductor y el contexto

en el que se encuentre para evitar modificar o sobretraducir un texto.
Figura 3

Ejemplo de una carta sin ninguna caracteristica especial en el idioma de origen.
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POROFLY
"¥ SPELLSHIELD

fff

'
\

Ny

Porofly
Nota. Tomado de la galeria de cartas en linea de Mobalytics.
Figura 4

Ejemplo del uso de la técnica de transcreacion de sinonimia.

¥
!

POROPTERO

Y

Poréptero
Nota. Tomado de la galeria de cartas en linea de Mobalytics.

En la Figura 4, la carta original presenta una combinacion de las palabras poro y
butterfly o mariposa, haciendo clara referencia a la criatura que aparece en la carta.
Al ser transcreada, se mantuvo la combinacién de palabras, pero se utilizé el

sinbnimo helicoptero, haciendo referencia a su habilidad para volar.
Figura5

Ejemplo de una carta con una expresion cultural en el idioma de origen.
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SUPERCOOL STARCHART
"*4 BURST

Invoke a Celestial card that costs
3 orless.

Supercool Starchart
Nota. Tomado de la galeria de cartas en linea de Mobalytics.

Figura 6

Ejemplo del uso de la técnica de transcreacion de adaptacion cultural.

MAPA ESTELAR
RETECHEVERE

"+ RAFAGA

Convoco una carta Celestial que
cueste 3 0 menos.

Mapa Estelar Retechévere
Nota. Tomado de la galeria de cartas en linea de Mobalytics.

En la Figura 6, en el nombre original aparece la palabra supercool debido a que
esta carta esta relacionada con el personaje Zoe, una nifia con una personalidad
cadtica, juguetona y con una manera de hablar informal. En la transcreacion, se
adapt6 culturalmente esta expresiéon utilizando una combinacion de las palabras
“requete”, una palabra que denota intensificacion, y la “palabra chévere”, utilizado

en Latinoamérica para expresar que algo es estupendo o excelente.
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Esta técnica coincide con la investigacion de Saleh Hussein (2020), donde hace un
hincapié en la necesidad de que el traductor posea un amplio conocimiento tanto
de la cultura de origen como la cultura meta porque en casos como estos, la
traduccion literal no seria suficiente para transmitir expresiones con tanta carca
semantica y cultural. Por otro lado, estos resultados contradicen los resultados de
la investigacion de Malenkina y Ivanov (2018), quienes sostienen que las palabras
Gnicas o realias no deberian ser traducidas para mantener la cultura de origen e

incrementar el interés del espectador por un producto extranjero.

El segundo objetivo especifico de esta investigacion fue determinar la informacion
perdida al utilizar las técnicas de transcreacion en el nombre de las cartas del
videojuego Legends of Runeterra.

Luego de haber utilizado la ficha de andlisis y determinar la informacion que se

perdio al transcrear las cartas, se encontrg cuatro casos de informacion perdida.

En el primer caso se cambidé una palabra especifica o Unica en inglés por una

neutral en espafiol.
Figura 7

Ejemplo de una carta con un nombre especifico o Unico.

PORO SNAX
"*4 BURST
Grant Poro alliés everywhere

Poro Snax

Nota. Tomado de la galeria de cartas en linea de Mobalytics.

Figura 8

Ejemplo de una carta con un nombre neutral adaptado.
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POROGALLETAS
"*4 RAFAGA

Otorgo +1|+1 @los Poros aliados
en todas partes.

Porogalletas

Nota. Tomado de la galeria de cartas en linea de Mobalytics.

En la Figura 8, el nombre original Poro Snax se refiere a un bocadillo especial que
se utiliza para alimentar a unas criaturas de pequefio tamafio de la region de
Fréljord llamadas poros. La palabra snax también hace referencia a la palabra
inglesa snacks por ser homofonas. En la transcreacion, se omitio esta palabra Unica
y su importancia en la historia de la carta, y se cambi6 por el nombre neutral de
galleta para que se pueda entender en Latinoamérica. Esta palabra también sirvid
para hacer referencia a la imagen que aparece en la carta, ya que no es cualquier

tipo de bocadillo, sino especificamente un alimento en forma de galleta.
En el segundo caso, se cambié la cultura origen para adaptarla a la cultura meta.
Figura 9

Ejemplo de una carta con informacién cultural en el idioma de origen.

CHEMPUNK SHREDDER

(®) Play: Deal 1 to all enemies.

e
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Chempunk Shredder

Nota. Tomado de la galeria de cartas en linea de Mobalytics.

Figura 10

Ejemplo de una carta con nombre adaptado a la cultura del idioma meta.

GUITARRISTA QUIMOPUNK

@® Al jugar: Inflijo 1 de dafio a
todos los enemigos.

Guitarrista Quimopunk

Nota. Tomado de la galeria de cartas en linea de Mobalytics.

En la Figura 10, en el nombre original de esta carta aparece la palabra shredder,
un tipo de guitarrista que toca musica de alto nivel de complejidad, técnica y
velocidad, usualmente asociado al rock y al heavy metal. En la transcreacion, se
utilizé la palabra “guitarrista”, omitiendo las caracteristicas especiales que posee el

personaje que aparece en la carta.

Los resultados de estos dos primeros casos coinciden con los resultados de la
investigacion de Ruvalcaba et al. (2019). En ambas investigaciones se utilizé la
transcreacion de palabras especificas de un texto a un nombre neutral para que el
publico meta, en este caso, Latinoameérica, pudieran comprender el texto con la
misma naturalidad y claridad que la de un hablante de la lengua de origen. Estos
resultados también coinciden con la investigacion de Kassawat (2020), donde a
pesar de que se usoO en su mayoria la técnica de transcreacion, se opto por reducir
la carga cultural y semantica del nombre original considerando que una neutralidad

cultural también puede crear un producto adecuado.
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En el tercer caso, se omitio la referencia a la imagen, historia, habilidad de la carta

o las relaciones con otras cartas.
Figura 11

Ejemplo de una carta con informacion sobre la historia, habilidades y relaciones
con otras cartas.

PURRSUIT OF PERFECTION
"5 sLow

If you've played 20 cards with
different names this game,
summon 3

Purrsuit of Perfection

Nota. Tomado de la galeria de cartas en linea de Mobalytics.

Figura 12

Ejemplo de una carta sin informacion sobre la historia, habilidades y relaciones
con otras cartas.

PRRFECCION MIAUCANICA
B LENTO

Si jugaste 20 cartas con
distintos nombres en esta
partida, invoco 1

Prrfeccion Miaucanica

Nota. Tomado de la galeria de cartas en linea de Mobalytics.
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En la Figura 12, se puede ver que, en la transcreacion, se omitio la referencia que
hace la palabra purrsuit. Esta palabra es una combinacion de la onomatopeya de
un gato prrry la palabra pursuit o busqueda en espafol. En la carta original se hace
referencia a un gato que posee gran inteligencia llamado Von Yipp de la region de

Piltéver, y esta en la basqueda de un cuerpo perfecto.
En el cuarto caso, se omitid juegos de palabras o rimas en el idioma de origen.
Figura 13

Ejemplo de una carta con juegos de palabras o rimas en el idioma de origen.

POOL SHARK

When I'm summoned, draw 1 at the
next Round Start and give it
2 Fleeting.

Pool Shark

Nota. Tomado de la galeria de cartas en linea de Mobalytics.

Figura 14

Ejemplo de una carta sin los juegos de palabras o rimas que aparecen en el
idioma de origen.

TAHUR DEL BILLAR

Cuando me invocan, roba 1 carta en
el siguiente inicio de ronday le
otorgo B Fugaz.
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Tahur del Billar

Nota. Tomado de la galeria de cartas en linea de Mobalytics.

En la Figura 13, se hace un juego de palabras con el significado de Pool Shark.
Esta palabra se usa para describir a una persona que hace trampa en el billar, pero
también mantiene su significado literal de un tiburdn que juega billar. En la Figura
13, en la transcreacion, se omitié la referencia al tiburdn que aparece en la imagen,
informacion importante porque esta carta y personaje provienen de la region de
Aguasturbias, donde las criaturas marinas y los seres humanos conviven y son

parte de una comunidad.

Estos dos casos coinciden con los resultados de la investigacion de laia (2016),
donde encontrd que un gran porcentaje de jugadores notaron el uso de la técnica
de transcreacion y les “arruind la atmésfera”. En este caso, los jugadores mas
experimentados que conocen sobre la historia de este personaje y su rol en el
videojuego se daran cuenta que en esta transcreacion hay una gran omision de

informacion en esta y otras cartas similares.

El tercer objetivo especifico de esta investigacion fue determinar la informacion
ganada al utilizar las técnicas de transcreacion en el nombre de las cartas del

videojuego Legends of Runeterra.

Luego del analisis de las fichas de analisis, se determing tres casos donde se gana

informacion luego de usar una técnica de transcreacion.

En el primer caso, se le otorgbé nuevas caracteristicas a las cartas que no poseen

en el nombre original.
Figura 15

Ejemplo de una carta sin ninguna caracteristica especial en el idioma de origen.
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SHARKLING
& LURK

Sharkling

Nota. Tomado de la galeria de cartas en linea de Mobalytics.

Figura 16

Ejemplo de una carta con caracteristicas nuevas no que presenta en el idioma de
origen.

S

TIBURONCITO
& ACECHAR

Tiburoncito

Nota. Tomado de la galeria de cartas en linea de Mobalytics.

En la Figura 15, el nombre de la carta original sharkling hace referencia a una cria
de tiburdn, estas criaturas de la region de Aguasturbias son monstruos voraces,
pero en la Figura 16, en la transcreacion, al utilizar el diminutivo con el sufijo -cito,
se le otorgd un sentido comico a esta criatura, como si no fuera una amenaza,

contradiciendo su apariencia fisica.
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En el segundo caso, se hizo referencia a la imagen, historia, habilidad de la carta o

las relaciones con otras cartas.
Figura 17

Ejemplo de una carta sin ninguna caracteristica especial en el idioma de origen.

DARKWATER SCOURGE

s (5 ]

Darkwater Scourge

Nota. Tomado de la galeria de cartas en linea de Mobalytics.

Figura 18

Ejemplo de una carta con informacion sobre la imagen, la historia, habilidades y
relaciones con otras cartas.

AZOTE DE AGUASOMBRIAS

Azote de Aguasombrias

Nota. Tomado de la galeria de cartas en linea de Mobalytics.
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En la Figura 17, en la carta original aparece la palabra darkwater, haciendo
referencia a la oscuridad y profundidad de las aguas donde habita esta criatura.
Pero en la Figura 18, en su transcreaciéon, se modificd y su utilizé la palabra
“sombrias” para hacer referencia a la historia de esta carta, ya que esta criatura

pertenece a la region de las Islas de la Sombra.

En estos dos casos, se encontro el resultado similar a la investigacion de laia (2016)
donde, en la transcreacion, se le otorgd caracteristicas nuevas que no poseia la
carta original, a pesar de que esta pueda ser mal recibida por los jugadores. En la
Figura 17, se le otorgd una caracteristica que no poseia tanto en el nombre original
como en la historia de la carta en el universo del videojuego. Mientras que en la
Figura 19, se le otorgd caracteristicas que esta carta no posee en el nombre original
pero si posee en su historia y su rol en el universo de Legends of Runeterra. La
investigacion de Hajj (2019) también coincide con que la transcreacion puede ser
usada para imbuir una traduccidon con ideas, sentimientos, expresiones para

transmitir el mismo mensaje.

En el tercer caso, se cre0 juegos de palabras y rimas que no estan en el nombre

original.
Figura 19

Ejemplo de una carta con juegos de palabras o rimas en el idioma de origen.

MONKEY BUSINESS
"5 sLow

Summon a i
Plunder: Summon another at
the next Round Start.

Monkey Business

Nota. Tomado de la galeria de cartas en linea de Mobalytics.
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Figura 20

Ejemplo de una carta con juegos de palabras o rimas en el idioma meta.

0 ‘ }

MONADA O NADA
"5 LENTO

Invoco 11 :
Pillaje: Invoco otro en el
siguiente Inicio de la ronda.

Monada o Nada

Nota. Tomado de la galeria de cartas en linea de Mobalytics.

En el caso de la Figura 19, la carta original presenta un juego de palabras con la
expresion monkey business, la cual se define como un comportamiento malicioso
y engafoso, y la referencia a la imagen de la carta donde aparece un mono.
Mientras que en la Figura 20, en la transcreacion se utilizé la palabra “monada” para
describir las caracteristicas del mono de gracioso y jugueton, pero también se cred
una rima que no aparece en el idioma de origen con las palabras “monada” y “nada”

ya gque ambas terminan con las mismas letras.

Este caso coincide con los resultados de la investigacion de Mangiron y O’Hagan
(2006), donde se puede apreciar que las decisiones que tomod el traductor no se
dieron solamente por la relacion que tiene una carta con la otra, sino también para
mantener el mismo “sentimiento y apariencia”, haciendo un intento para pasar como
si fuera la version original, usando rimas y juegos de palabras completamente
nuevos, a pesar de que la fidelidad del producto puede verse comprometida.

Todos estos casos coinciden con las conclusiones de los antecedentes citados en
esta investigacion. El traductor, al hacer uso de la transcreacion, tiene la libertad
absoluta de agregar o quitar informacion (laia, 2016), de mantener el texto en su
idioma de origen (Malenkina y Ivanov, 2018), de cambiar un texto por una version

con menor carga semantica y mas neutralidad cultural (Kassawat, 2020). A pesar
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de esta libertad, el traductor debe tener cuidado de no omitir el mensaje o
sobretraducir el texto. Lo mas importante es que el texto tenga la apariencia de ser
la version original, proporcione el mismo nivel de entretenimiento y llame el interés

y atencion del jugador (Mangiron y O’'Hagan, 2006)
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V. CONCLUSIONES

El objetivo principal de la presente investigacion fue analizar la transcreacion de los
nombres de las cartas en la localizacidn del videojuego Legends of Runeterra. Para
dar respuesta a este objetivo, se realiz6 un analisis y se obtuvo las siguientes
conclusiones para responder a cada objetivo especifico.

e Con respecto al primer objetivo especifico, se identificaron tres técnicas que
se utilizaron en la transcreacion de las cartas de Legends of Runeterra: la
traduccion literal, la sinonimia, y la adaptacion cultural.

e Con respecto al segundo objetivo especifico, se determind cuatro casos
distintos donde se pierde informacién al usar una técnica de transcreacion:
el uso de una palabra especifica o Unica en inglés por una neutral en
espafiol; el cambio de la cultura origen por una adaptacion a la cultura meta;
la omision de la referencia a la imagen, historia, habilidad de la carta o las
relaciones con otras cartas; y, por ultimo, la omision de juegos de palabras
o rimas en el idioma de origen.

e Con respecto al tercer objetivo especifico, se determind tres casos distintos
donde se gana informacién al usar una técnica de transcreacion: se
agregaron caracteristicas nuevas al nombre de las cartas que no poseian en
el nombre original; la referencia a la imagen, historia, habilidad de la carta o
las relaciones con otras cartas que no poseia en el nombre original; y, por
altimo, la creacion de juegos de palabras o rimas que no presentaba el

nombre original.
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VI.

RECOMENDACIONES

A los investigadores futuros cuyos estudios estén relaciones a la
transcreacion, se les recomienda identificar nuevas posibles técnicas de
transcreacion que no hayan sido identificadas en la presente investigacion.

A los profesionales de la carrera de Traduccion e Interpretacion, se les
recomienda utilizar y considerar la técnica de transcreacibn como una
herramienta adicional en su labor como profesional.

A los docentes y estudiantes de la carrera de Traduccion e Interpretacion, se
les recomienda estudiar y tener en consideracion la técnica de transcreacion

como una herramienta innovadora y pragméatica en su carrera profesional.

36



REFERENCIAS

Alfonso, I. (1995). Técnicas de investigacion bibliografica. Contexto Ediciones.

Andréu, J. (2002). Las técnicas de Analisis de Contenido: Una revision actualizada.

Fundacion Centro de Estudios Andaluces.

Bussey, S. (26 de mayo de 2016). The Double Whammy of Game Localization.

Andovar. https://blog.andovar.com/double-whammy-game-localization

Chetty S. (1996). The case study method for research in small- and medium - sized

firms. International small business journal, vol. 5, 78-82.

Cortez Suarez, L., & Escudero Sanchez, C. (2018). Técnicas y métodos cualitativos

para la investigacion cientifica. Universidad Técnica de Machala.

DeMaria, R. (2007). Reset. Changing the way we look at video games. Berrett-
Koehler Publishers.

Fernandez Rodriguez, M. A. (2019). Transcreacion: Retdrica cultural y traduccion
Transcreation: Cultural Rhetoric and Advertising Translation. 10, 223-250.

Flick, U. (2004). Introduccion a la investigacion cualitativa. Morata.

Gao, J., & Hua, Y. (2021). On the English Translation Strategy of Science Fiction
from Humboldt’'s Linguistic Worldview —Taking the English Translation of
Three-Body Problem as an Example. Theory and Practice in Language
Studies, 11(2), 186. https://doi.org/10.17507/tpls.1102.11

Garcia Alvares, A. (2006). Confusiones, aclaraciones, y propuesta metodolégica
para el analisis de los conceptos funcionalistas de “funcion” y “skopos” en la
practica de la traduccion. Sendebarr, 17, 187-218.
https://doi.org/10.30827/sendebar.v17i0.1016

Gonzalez Avila, M. (2002). Aspectos éticos de la investigacion cualitativa. Revista
Iberoamericana de Educacion, 29, 85-103.
https://doi.org/10.35362/rie290952

37


https://doi.org/10.30827/sendebar.v17i0.1016

Hajj, M. El. (2019). Translation, Retranslation and Recreation in the Literary Field.
Journal of Language Teaching and Research, 10(5), 914.
https://doi.org/10.17507/jltr.1005.03

Hernandez-Pérez, J. (2015). Taxonomia del videojuego: un planteamiento por

géneros. Universidad de la Laguna.

Hubbard, T. (2019). Translation and Transcreation: Scottish Perspectives.
Slavonica, 24(1-2), 12—-24. https://doi.org/10.1080/13617427.2019.1601806

laia, P. L. (2016). Creativity and Readability in Game Localisation. Lingue e
Linguaggi, 17, 121-132. https://doi.org/10.1285/i22390359v17p121

Kassawat, M. (2020). Decoding transcreation in corporate website localization into
Arabic. The Journal of Internationalization and Localization, 7(1-2), 69-94.
https://doi.org/10.1075/jial.20010.kas

Malenkina, N., & lvanov, S. (2018). A linguistic analysis of the official tourism
websites of the seventeen Spanish Autonomous Communities. Journal of
Destination  Marketing and  Management, 9(March), 204-233.
https://doi.org/10.1016/j.jJdmm.2018.01.007

Mangiron, C. (2016). GAMES WITHOUT BORDERS: THE CULTURAL
DIMENSION OF GAME LOCALISATION 1 Juegos sin fronteras: La
dimension cultural de la localizacion de videojuegos. Hermeneus, 18, 187—
208.

Mangiron, C., & O’Hagan, M. (2006). Game localisation: Unleashing imagination

with ‘restricted’ translation. Journal of Specialised Translation, 6, 10-21.

Martinez Piedad, C. (2006). El método de estudio de caso: Estrategia metodoldgica

de la investigacion cientifica. Pensamiento & Gestién, 20, 165-193.

Mavis Ho, N. K. (2020). Transcreation in marketing: a corpus-based study of

persuasion in optional shifts from English to Chinese. Perspectives: Studies

38



in Translation Theory and Practice, 0(0), 1-13.
https://doi.org/10.1080/0907676X.2020.1778046

Merino, M. B. (2006). On the translation of video games. Journal of Specialised
Translation, 6, 22—36.

Morén Martin, M., & Lobato Patricio, J. (2019). La transcreacion de la moda a la
mode: andlisis de zonas de intervencidn en proyectos francés-espariol.
Onomazein Revista de Linglistica Filologia y Traduccién, tradecneg, 40-59.

https://doi.org/10.7764/onomazein.tradecneg.06
Munday, J. (2008). Introducing Translation Studies. Routledge.

Nadal, L. L. (2009). Los culturemas: ¢unidades linguisticas, ideologicas o
culturales? Language Design: Journal of Theoretical and Experimental
Linguistics, 11(11), 93—-120.

Pym, A. (2016). Teorias contemporaneas de la Traduccion Materiales para un curso
universitario (Issue June). https://doi.org/10.13140/2.1.2762.4006

Rada. D. (2006). El rigor en la investigacion cualitativa: técnicas de andlisis,
credibilidad, transferibilidad y confirmabilidad. Universidad Pedagdgica

Experimental Libertador.

Reiss, K., & Vermeer, H. J. (1984). Towards a general theory of translational action.

Niemeyer.

Ruvalcaba, D., Peck, H. N., Lyles, C., Uratsu, C. S., Escobar, P. R., & Grant, R. W.
(2019). Translating/creating a culturally responsive Spanish-language mobile
app for visit preparation: Case study of “trans-creation.” JMIR MHealth and
UHealth, 7(4). https://doi.org/10.2196/12457

Saleh Hussein, H. (2020). From Translation to Transcreation in the Tourism
Industry: SMEs and the Arab Market. Estudios de Traduccién, 10, 231-246.
https://doi.org/10.5209/estr.67476

39



Steiert, Y., & Steiert, A. (2014). The art of video game translation. Multilingual, June,
58.

Tjahjadi, J. (2018). Culturalization, game localization and China | MultiLingual.
September, 44-50. https://multilingual.com/issues/aug-sep-

2018/culturalization-game-localization-and-china/

Yin, R. K. (1989). Case Study Research: Design and Methods, Applied social
research Methods Series, Newbury Park CA. Sage.

Zapico, M., & Vivas, J. (2015). La sinonimia desde una perspectiva linguistico-
cognitiva. Medicion de la distancia semantica. Onomazein, 32(2), 198-211.
https://doi.org/10.7764/onomazein.32.11

40



ANEXOS

Anexo 1. Matriz de categorizacion

Problema

Objetivos Categorias

Subcategorias

¢, Como se han
transcreado el
nombre de las
cartas en la
localizacion del
videojuego
Legends of
Runeterra?

Objetivo general
Analizar la transcreacion
de los nombres de las
cartas en la localizacién
del videojuego Legends
of Runeterra.

Objetivos especificos

Identificar las técnicas de

transcreacion utilizadas Técnicas de
en el nombre de las Transcreacion
cartas del videojuego

Legends of Runeterra.

Determinar la informacién
perdida al utilizar las
técnicas de transcreacion
en el nombre de las
cartas del videojuego
Legends of Runeterra.

Determinar la informacién
ganada al utilizar las
técnicas de transcreacion
en el nombre de las
cartas del videojuego
Legends of Runeterra.

Traduccion literal

Sinonimia

Adaptacion
Cultural




Anexo 2. Instrumento de recolecciéon de datos



FICHA DE ANALISIS — CARTA N.° 000

CARTA ORIGINAL NOMBRE ORIGINAL CARTA TRADUCIDA NOMBRE TRADUCIDO

TECNICAS DE TRANSCREACION

Traduccion Literal

Sinonimia

Adaptacién Cultural

ANALISIS
INFORMACION PERDIDA INFORMACION GANADA




Anexo 3. Validaciones del instrumento de recolecciéon de datos

VALIDACION DE INSTRUMENTO

I DATOS GENERALES

1.1.Nombres y Apellidos del experto: Gonzales Castafieda Ana Cecilia
1.2. Grado académico: Doctora

1.3. Cargo e institucion donde labora: Docente-Universidad César Vallejo
1.4. Nombre del instrumento a validar: Ficha de analisis

IL ASPECTOS DE VALIDACION

1 2
CRITERIO INDICADORES POR ACEPTABLE
MEJIRAR

1. CLARIDAD Esta formulado con lenguaje comprensible. 2

2. OBJETIVIDAD Esti adecuado a las leyes y principios cientificos. 2

3. ACTUALIDAD Esti adecuado a los objetivos y las necesidades 2
reales de la investigacion.

4. ORGANIZACION Existe una organizacion logica. 2

5. SUFICIENCIA Toma en cuenta los aspectos metodologicos 2
esenciales.

6. INTENCIONALIDAD Esti adecuado para valorar las variables de 2
investigacion.

7. CONSISTENCIA Se respalda en fundamentos técnicos v/o cientificos. 2

8. COHERENCIA Existe coherencia entre el problema. objetivos, 2
variables e indicadores.

9. METODOLOGIA La estrategia responde a una metodologia y disefios 2
aplicados para lograr probar las hipdtesis.

10, PERTINENCIA El instrumento muestra la relacidon entre los 2
componentes de la investigacion v su adecuacion al
método cientifico.

1L, OPINION DE APLICABILIDAD
- El instrumento cumple con los requisitos para su aplicacion Si
- El instrumento no cumple con os requisitos para su aplicacion

IV.  PROMEDIO DE VALORACION:

V. OBSERVACIONES:

Solo agregar el titulo al nombre del instrumento

Trujillo, 10 de noviembre de 2021

Firma del experto
DNI: 18216346
Teléfono: 992264862



VALIDACION DE INSTRUMENTO

L. DATOS GENERALES

1.1. Nombres v Apellidos del experto: Angela Pamela Marifio Zegarra

1.2. Grado académico: Doctora

1.3. Cargo e institucion donde labora: Gerente Titular. PMZ Translation Services.
1.4. Nombre del instrumento a validar: Ficha de analisis.

I1. ASPECTOS DE VALIDACION

1 2
CRITERID INDICADORES POR ACEPTABLE
MEJORAR

1. CLARIDAD Esta formulado con lenguaje comprensible. X

1 OBJETIVIDAD Esta adecuado a las leves ¥ principios cientificos. X

3. ACTUALIDAD Esta adecuado a los objetivos v las necesidades X
reales de la investigacion.

4. ORGANIZACION Existe una organizacion logica. X

5. SUFICIENCIA Toma en cuenta los aspectos metodologicos X
esenciales.

6. INTENCIONALIDAD | Esta adecuado para valorar las wvariables de X
investigacion.

7. CONSISTENCIA Se respalda en fundamentos téenicos yio cientificos. X

8. COHERENCIA Existe coherencia entre el problema, objetivos, X
variables e indicadores.

9. METODOLOGEA La estrategia responde a una metodologia v disefios X
aplicados para lograr probar las hipotesis.

1. PERTINENCIA El imstrumento muestra la relacion  entre  los X
componentes de la investigacion v su adecuacion al
método cientifico.

1. OPINION DE APLICABILIDAD
- El instrumento cumple con los requisitos para su aplicacidn X
- El instrumento no cumple con os requisitos para su aplicacién

Iv. PROMEDIO DE VALORACION:

V. OBSERVACIONES:

Lima, 16 de noviembre de 2021

W

Firma def experto
DMI: 41859832
Teléfono: 987-203946







VALIDACION DE INSTRUMENTO
L. DATOS GENERALES
I.1. Nombres v Apellidos del experto: Rosa Mirope Lizama Zarate
1.2, Grado académico: Licenciada
L.3. Cargo e institucion donde labora: Jefa de Pricticas de la Escuela de Traduceion ¢
Interpretacion de la Universidad César Vallejo.
I.4. Nombre del instrumento a validar: Ficha de Analisis

IL ASPECTOS DE VALIDACION

1 2
CRITERIO INDICADORES POR CEPTABLE
MEJORAR
1. CLARIDAD Esta formulado con lenguaje comprensible.
2. OBIJETIVIDAD Esta adecuado a las leyes v principios cientificos. X
3. ACTUALIDAD Esta adecuado a los objetivos v las necesidades X
reales de la investigacion.
4. ORGANIZACION Existe una organizacion logica. X
5. SUFICIENCIA Toma en cuenta los aspectos metodologicos X
esenciales.
6. INTENCIONALIDAD Esta adecusdo para wvalorar las variables de X
inveshigacion.
7. CONSISTENCIA Se respalda en fundamentos técnicos yio cientificos. X
8. COHERENCIA Existe coherencia entre el problema, objetivos,
variables ¢ indicadores.
9. METODOLOGIA La estrategia responde a una metodologia v disefios X
aplicados para lograr probar las hipotesis.
10. PERTINENCIA El instrumente muestra la relacion entre los X
componentes de la investigacion ¥ su adecuacion al
método cientifico.

ML. OPINION DE APLICABILIDAD
- Elinstrumento cumple con los requisitos para su aplicacidn X
- Elinstrumento no cumple con os requisitos para su aplicacion

IV.  PROMEDIO DE VALORACION:

V. OBSERVACIONES:
Ninguna, me he quedado asombrada por el tema y contenido

Piura, 9 de Noviembre del 2021

AL
N ﬂﬁi‘
=t
Firma del experto

DNI: 43767118
Teléfono:969339908
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Anexo 4. Fichas de andlisis



FICHA DE ANALISIS — CARTA N.° 001

CARTA ORIGINAL NOMBRE ORIGINAL CARTA TRADUCIDA NOMBRE TRADUCIDO

Ambush Emboscada
AMBUSH EMBOSCADA
“4 BURST “4 RAFAGA
Give a unit +2|+0 this round. If Doy +2|+0 a una unidad en esta
you've added 2+ cards to your ronda. Si agregaste 2+ cartas a tu
hand this round, give it mano en esta ronda, le doy
® Elusive this round. Evasion en esta ronda.
TECNICAS DE TRANSCREACION
Traduccion Literal X
Sinonimia
Adaptacién Cultural
ANALISIS
INFORMACION PERDIDA INFORMACION GANADA

No posee. No posee.




FICHA DE ANALISIS — CARTA N.° 002

CARTA ORIGINAL NOMBRE ORIGINAL CARTA TRADUCIDA NOMBRE TRADUCIDO

Ancient Crocolith Crocolito Ancestral

ANCIENT CROCOLITH

To play me, kill 2 allies.

CROCOLITO ANCESTRAL

Para usarme, mata a 2 aliados.

s

TECNICAS DE TRANSCREACION

Traduccion Literal X

Sinonimia

Adaptacion Cultural

ANALISIS
INFORMACION PERDIDA INFORMACION GANADA
No posee. No posee.




CARTA ORIGINAL

FICHA DE ANALISIS — CARTA N.° 003

NOMBRE ORIGINAL

CARTA TRADUCIDA

NOMBRE TRADUCIDO

ANCIENT YETI
"% OVERWHELM

Round End: Reduce my cost by 1.
f—_— 2

S

|

C

Ancient Yeti

-

YETI ANCESTRAL
"% ARROLLAR

Fin de la ronda: Mi costo se reduce

Yeti Ancestral

TECNICAS DE TRANSCREACION

Traduccion Literal

Sinonimia

Adaptacion Cultural

X

ANALISIS

INFORMACION PERDIDA

INFORMACION GANADA

No posee.

No posee.




FICHA DE ANALISIS — CARTA N.° 004

CARTA ORIGINAL NOMBRE ORIGINAL CARTA TRADUCIDA NOMBRE TRADUCIDO

Arena Battlecaster Cantabatallas de la Arena

e ANTABATALLAS DE LA

ARENA

Al atacar: Doy +1|+0 a otros aliados
atacantes en esta ronda.

-
ARENA BATTLECASTER

Attack: Give other attacking allies
+1]+0 this round.

TECNICAS DE TRANSCREACION

Traduccion Literal

Sinonimia

Adaptacién Cultural X

ANALISIS
INFORMACION PERDIDA INFORMACION GANADA
La palabra caster hace referencia a que el personaje es un narrador o | Se hace referencia a la historia del personaje. Este y otros personajes
comentarista de las batallas que ocurren en la arena. Este tipo de | adoran suvoz, lo que lo volvié famoso.
comentarista es comun en los torneos de ESports.




FICHA DE ANALISIS — CARTA N.° 005

CARTA ORIGINAL NOMBRE ORIGINAL CARTA TRADUCIDA NOMBRE TRADUCIDO

Armed Gearhead Mecainventor Armado

ARMED GEARHEAD

MECAINVENTOR ARMADO
"9 4 ‘5

TECNICAS DE TRANSCREACION

Traduccion Literal

Sinonimia X

Adaptacién Cultural

ANALISIS
INFORMACION PERDIDA INFORMACION GANADA
La palabra gearhead hace referencia al interés del personaje por las | En la transcreacion, el personaje no solo tiene interés por las maquinas
maquinas y la tecnologia. En la transcreacién se omitié esta | sino que también las inventa.
caracteristica.




CARTA ORIGINAL

FICHA DE ANALISIS — CARTA N.° 006

NOMBRE ORIGINAL

CARTA TRADUCIDA

NOMBRE TRADUCIDO

ATROCITY
R FAST

Kill an ally to deal damage equal
to its Power to anything.

Atrocity

ATROCIDAD
R VELOZ

Mata a un aliado para infligir a

cualquier unidad o al nexo una

cantidad de dafno equivalente a
su poder.

Atrocidad

TECNICAS DE TRANSCREACION

Traduccion Literal X

Sinonimia

Adaptacién Cultural

ANALISIS

INFORMACION PERDIDA

INFORMACION GANADA

No posee.

No posee.




FICHA DE ANALISIS — CARTA N.° 007

CARTA ORIGINAL NOMBRE ORIGINAL CARTA TRADUCIDA NOMBRE TRADUCIDO

Aurora Porealis Aurora Poreal

AURORA POREALIS
“*4 BURST

AURORA POREAL
“+4 RAFAGA

Create 2 random Poros and 2
in hand.

Creo en tu mano 2 poros
aleatorios y 2

TECNICAS DE TRANSCREACION

Traduccion Literal X

Sinonimia

Adaptacién Cultural

ANALISIS
INFORMACION PERDIDA INFORMACION GANADA
No posee. No posee.




FICHA DE ANALISIS — CARTA N.° 008

CARTA ORIGINAL NOMBRE ORIGINAL CARTA TRADUCIDA NOMBRE TRADUCIDO
Ava Achiever Ava Sionada
ando meinvocan y al Fin de la
4 ronda: Planto 3
3 End:Plant3 on en cartas aleatorias del mazo
random cards in the enemy deck. enemigo.
Traps on enemy cards are doubled Las trampas en las cartas enemigas
when activated. se duplican al activarse.
TECNICAS DE TRANSCREACION
Traduccion Literal
Sinonimia
Adaptacién Cultural X
ANALISIS
INFORMACION PERDIDA INFORMACION GANADA
La palabra achiever hace referencia a que este personaje tiene una | En la transcreacion, se hizo un juego de palabras con el nombre del
tendencia a obtener mas logros que los demds de su especie. personaje, Ava, y la palabra “apasionada”, demostrando su pasidn por
obtener mas logros.




FICHA DE ANALISIS — CARTA N.° 009

CARTA ORIGINAL NOMBRE ORIGINAL CARTA TRADUCIDA NOMBRE TRADUCIDO

Avarosan Marksman Arquero Avarosano

“ ARQUERO AVAROSANO

~ @ Al jugar: Inflijo 1 de dafio a un
enemigo.

SAVAROSAN MARKSMAN

1 (®) Play: Deal 1 to an enemy.

TECNICAS DE TRANSCREACION

Traduccion Literal

Sinonimia X

Adaptacién Cultural

ANALISIS
INFORMACION PERDIDA INFORMACION GANADA
No posee. En la traduccién, se hace referencia a la imagen, donde el personaje
especificamente usa un arco y flecha, y no otro tipo de arma que
dispare proyectiles.




CARTA ORIGINAL

FICHA DE ANALISIS — CARTA N.° 010

NOMBRE ORIGINAL

CARTA TRADUCIDA

NOMBRE TRADUCIDO

Bandle Gunners

BANDLE GUNNERS
¥ SPELLSHIELD

When I'm summoned, if you've
summoned units from 4+ regions
this game, grant me Impact 4

Avrtilleros de Bandle

ARTILLEROS DE BANDLE
82

Cuando me invocan, si invocaste
unidades de 4+ regiones en esta
partida, recibo Impacto 4 veces.

TECNICAS DE TRANSCREACION

Traduccién Literal
Sinonimia X

Adaptacién Cultural

ANALISIS

INFORMACION PERDIDA

INFORMACION GANADA

No posee.

En la transcreacidn, se hizo referencia a laimagen donde los personajes
utilizan un arma de gran tamafio como un cafidn de doble barril que se
consideraria artilleria. Ademas, el efecto de la carta es causar un gran
dafio, algo que un arma comun no podria hacer, pero la artilleria si.




FICHA DE ANALISIS — CARTA N.° 011

CARTA ORIGINAL

NOMBRE ORIGINAL

CARTA TRADUCIDA

NOMBRE TRADUCIDO

y

Y
Wt

BASILISK BLOODSEEKER
%5 OVERWHELM

(®) Play: Deal 1 to an ally and an
enemy 4 times.

Basilisk Bloodseeker

BASILISCO BUSCASANGRE
"7 ARROLLAR

® Al jugar: Inflijo 1 de dafio 4
veces a un aliado y a un enemigo.

>

Basilisco Buscasangre

TECNICAS DE TRANSCREACION

Traduccion Literal

Sinonimia

Adaptacién Cultural

X

ANALISIS

INFORMACION PERDIDA

INFORMACION GANADA

No posee.

No posee.




FICHA DE ANALISIS — CARTA N.° 012

CARTA ORIGINAL NOMBRE ORIGINAL CARTA TRADUCIDA NOMBRE TRADUCIDO

Battle Fury Furia de Batalla

BATTLE FURY
"*4 BURST

FURIA DE BATALLA
“+4 RAFAGA

Grant an ally +8|+4. Otorgo +8|+4 a un aliado.

TECNICAS DE TRANSCREACION

Traduccion Literal X

Sinonimia

Adaptacién Cultural

ANALISIS
INFORMACION PERDIDA INFORMACION GANADA
No posee. No posee.




FICHA DE ANALISIS — CARTA N.° 013

CARTA ORIGINAL NOMBRE ORIGINAL CARTA TRADUCIDA NOMBRE TRADUCIDO

Bayou Brunch Brunch del Pantano

BRUNCH DEL PANTANO
"5 LENTO

BAYOU BRUNCH
"5 sLow

Un aliado @ Captura a otro y
obtiene las estadisticas del
aliado capturado.

An ally @ Captures another ally
and gains the captured ally's
stats.

S

TECNICAS DE TRANSCREACION

Traduccion Literal X

Sinonimia

Adaptacién Cultural

ANALISIS
INFORMACION PERDIDA INFORMACION GANADA
No posee. No posee.




CARTA ORIGINAL

FICHA DE ANALISIS — CARTA N.° 014

NOMBRE ORIGINAL

CARTA TRADUCIDA

NOMBRE TRADUCIDO

BLACK SPEAR
‘R FAST

If an ally died this round, deal 4
to a unit.

Black Spear

LANZA NEGRA
"R RAPIDO
Si un aliado muri6 en esta

ronda, inflijo 4 de dano a una
unidad.

Lanza Negra

TECNICAS DE TRANSCREACION

Traduccion Literal X

Sinonimia

Adaptacién Cultural

ANALISIS

INFORMACION PERDIDA

INFORMACION GANADA

No posee.

No posee.




FICHA DE ANALISIS — CARTA N.° 015

CARTA ORIGINAL

NOMBRE ORIGINAL

CARTA TRADUCIDA

NOMBRE TRADUCIDO

BLADE SQUIRE

1 & Last Breath: Reforge.

Blade Squire

PORTAESPADAS

| © Ultimo Aliento: Lanzo Reforjar.

Portaespadas

TECNICAS DE TRANSCREACION

Traduccion Literal

Sinonimia X

Adaptacién Cultural

ANALISIS

INFORMACION PERDIDA

INFORMACION GANADA

No posee.

Se hace referencia a laimagen. Un squire usualmente ayuda a personas
de un rango mayor, pero el trabajo especifico de este personaje es
portar y transportar las espadas y armas del ejército.




FICHA DE ANALISIS — CARTA N.° 016

CARTA ORIGINAL NOMBRE ORIGINAL CARTA TRADUCIDA NOMBRE TRADUCIDO

Blade’s Edge Filo de la Daga

BLADE'S EDGE
"R FAST
Deal 1 to anything.

FILO DE LA DAGA
"Q RAPIDO
Inflijo 1 de dano a cualquier
objetivo.

-

TECNICAS DE TRANSCREACION

Traduccion Literal

Sinonimia X

Adaptacién Cultural

ANALISIS
INFORMACION PERDIDA INFORMACION GANADA
No posee. Se hace referencia a la imagen donde aparece una daga y no otro tipo
de arma de filo.




FICHA DE ANALISIS — CARTA N.° 017

CARTA ORIGINAL NOMBRE ORIGINAL

CARTA TRADUCIDA

NOMBRE TRADUCIDO

Bloodsworn Pledge

BLOODSWORN PLEDGE
“*4 BURST

Grant 2 allies +0|+3.

JURAMENTO DE SANGRE
"*4 RAFAGA

Otorgo +0|+3 a 2 aliados.

Juramento de Sangre

TECNICAS DE TRANSCREACION

Traduccion Literal

Sinonimia
Adaptacion Cultural X
ANALISIS

INFORMACION PERDIDA

INFORMACION GANADA

En la regién del Fréljord, los miembros de la tribu de Ashe se llamaban
los bloodsworn, personajes que estaban dispuestos a dar su vida por su
lider y se trataban como hermanos.

Hace referencia a que el juramento no puede ser roto por haber sido
pactado con sangre. Una caracteristica que no aparece en la carta

original.




CARTA ORIGINAL

FICHA DE ANALISIS — CARTA N.° 018

NOMBRE ORIGINAL

CARTA TRADUCIDA

NOMBRE TRADUCIDO

BONE SKEWER
R FAST

An ally strikes an enemy, then
moves to the top of your deck.

Bone Skewer

MONDAHUESOS
R RAPIDO
Un aliado Golpea a un enemigo.

Luego, se posiciona como la
primera carta de tu mazo.

-

Mondahuesos

TECNICAS DE TRANSCREACION

Traduccion Literal

Sinonimia X

Adaptacién Cultural

ANALISIS

INFORMACION PERDIDA

INFORMACION GANADA

No posee.

No posee.




FICHA DE ANALISIS — CARTA N.° 019

CARTA ORIGINAL NOMBRE ORIGINAL

CARTA TRADUCIDA NOMBRE TRADUCIDO

Boom Baboon

BOOM BABOON

When I'm summoned, create a
in hand.

Babum Babuino

BABUM BABUINO |

Cuando me invocan, creo 1
en la mano.

TECNICAS DE TRANSCREACION

Traduccion Literal

Sinonimia
Adaptacion Cultural X
ANALISIS

INFORMACION PERDIDA

INFORMACION GANADA

Se perdié la rima que presenta la carta original con el final de las
palabras (boom y boon).

Se hizo una rima diferente al del nombre original con el inicio de las
palabras (ba-buim y ba-buino).




FICHA DE ANALISIS — CARTA N.° 020

CARTA ORIGINAL NOMBRE ORIGINAL

CARTA TRADUCIDA NOMBRE TRADUCIDO

a3

=

Boomcrew Rookie

BOOMCREW ROOKIE

(® Attack: Deal 2 to the enemy
Nexus.

Pumdillero Novato

PUMDILLERO NOVATO

(® Al atacar: Inflijo 2 de dafo al
nexo enemigo.

TECNICAS DE TRANSCREACION

Traduccion Literal

Sinonimia
Adaptacién Cultural X
ANALISIS

INFORMACION PERDIDA

INFORMACION GANADA

En el nombre original, el personaje es parte de un equipo y él tiene el
trabajo de manejar y utilizar explosivos. En la adaptacidn cultural, se
omitié el hecho de que este personaje tiene un rol especifico en un
equipo.

Se modificd la onomatopeya de explosion “boom” por “pum” en
espanol. Ademas, este personaje es de la region de Piltdver conocida
por la gran cantidad de pandilleros, en la adaptacién se hizo un juego
de palabra de “pandillero” con “pum-dillero”.




FICHA DE ANALISIS — CARTA N.° 021

CARTA ORIGINAL NOMBRE ORIGINAL CARTA TRADUCIDA NOMBRE TRADUCIDO

Boomship Acorazado
BOOMSHIP ACORAZADO
(e “® LENTO
Deal 1 to a unit. Inflijo 1 de dafno a una unidad.
Then summon ri Luego, invoco § F ra
equal to the amount of damage equivalente a la cantidad de dano
dealt. infligido.
TECNICAS DE TRANSCREACION
Traduccion Literal
Sinonimia X
Adaptacién Cultural
ANALISIS
INFORMACION PERDIDA INFORMACION GANADA

Se pierde la referencia a la imagen e historia de esta carta, donde | Se le da una caracteristica nueva al barco que aparece en la imagen.
aparece un barco lleno de explosivos, ademds esta carta esta
relacionada con Gangplank y su habilidad de invocar barriles
explosivos.




FICHA DE ANALISIS — CARTA N.° 022

CARTA ORIGINAL

NOMBRE ORIGINAL

CARTA TRADUCIDA

NOMBRE TRADUCIDO

BOUNCING BOMB
©® sLow

Deal 2 to an enemy or deal 1 to
two enemies.

Bouncing Bomb

BOMBA REBOTANTE
™D LENTO

Inflijo 2 de dano a un enemigo o
1 de dano a dos enemigos.

Bomba Rebotante

TECNICAS DE TRANSCREACION

Traduccion Literal

Sinonimia

Adaptacién Cultural

X

ANALISIS

INFORMACION PERDIDA

INFORMACION GANADA

No posee.

No posee.




CARTA ORIGINAL

FICHA DE ANALISIS — CARTA N.° 023

NOMBRE ORIGINAL

CARTA TRADUCIDA

NOMBRE TRADUCIDO

BOXTOPUS
"L CHALLENGER

Play: Deal 3 to me.
e

£

’

Boxtopus

P

_

;‘-J;.
Ghe
e -\ <

PULPUGIL
"% DESAFiO

Al jugar: Me inflijo 3 de dafo.

Pulpugil

TECNICAS DE TRANSCREACION

Traduccion Literal

Sinonimia X
Adaptacién Cultural
ANALISIS
INFORMACION PERDIDA INFORMACION GANADA
No posee. No posee.




FICHA DE ANALISIS — CARTA N.° 024

CARTA ORIGINAL NOMBRE ORIGINAL

CARTA TRADUCIDA NOMBRE TRADUCIDO

Brash Gambler

BRASH GAMBLER

To play me, discard 2.
Attack: Draw 2 and give them
2 Fleeting.

Apostadora Impulsiva

APOSTADORA IMPULSIVA

Para usarme, descarta 2.
Al atacar: Roba 2 cartas y les doy
2 Fugaz.

TECNICAS DE TRANSCREACION

Traduccion Literal

Sinonimia X
Adaptacién Cultural
ANALISIS

INFORMACION PERDIDA

INFORMACION GANADA

Se perdio la referencia de la personalidad descarada del personaje.
Este personaje le interesa solo ganar dinero aprovechando que los
demas jugadores estan distraidos.

Se le agregd una nueva caracteristica a la personalidad del personaje
COmMo una persona que no se puede controlar en las apuestas.




FICHA DE ANALISIS — CARTA N.° 025

CARTA ORIGINAL NOMBRE ORIGINAL

CARTA TRADUCIDA NOMBRE TRADUCIDO

Broadbacked Protector

BROADBACKED
PROTECTOR

Round Start: Heal your Nexus 3.
Deal damage to me equal to the
amount healed.

Protector Robusto

PROTECTOR ROBUSTO

Inicio de la ronda: Curo 3 a tu nexo
y me inflijo dafo equivalente a la

cantidad curada.
?
B

TECNICAS DE TRANSCREACION

Traduccion Literal

Sinonimia X
Adaptacién Cultural
ANALISIS

INFORMACION PERDIDA

INFORMACION GANADA

Se pierde la referencia al personaje que aparece en la imagen. Este es
un personaje con la caracteristica principal de tener una amplia espalda
y en laimagen aparece defendiendo a otras criaturas de un arbol caido
con su espalda.

Se hace referencia a la descripcidn fisica del personaje que aparece en
la imagen.




FICHA DE ANALISIS — CARTA N.° 026

CARTA ORIGINAL NOMBRE ORIGINAL

CARTA TRADUCIDA NOMBRE TRADUCIDO

Bubble Bear

Burbujoso

TECNICAS DE TRANSCREACION

Traduccion Literal

Sinonimia X
Adaptacion Cultural
ANALISIS

INFORMACION PERDIDA

INFORMACION GANADA

En la transcreacidn, si no se visualiza la imagen de la carta, no se puede
identificar si la criatura que aparece es un 0so o solo una cosa que
posea gran cantidad de burbujas.

Se hizo un juego de palabras con el animal “oso” que aparece en la
imagen de la carta y el sufijo -oso que hace referencia al gran tamaio
del personaje.




FICHA DE ANALISIS — CARTA N.° 027

CARTA ORIGINAL NOMBRE ORIGINAL CARTA TRADUCIDA NOMBRE TRADUCIDO

Buhru Sentinel Centinela Buhru

CENTINELA BUHRU

BUHRU SENTINEL —
p — TEMIBLE

% FEARSOME

La primera vez que Mates una
unidad con un hechizo, recibo
+2}+1.

The first time you slay a unit with a
spell, grant me +2|+1.

TECNICAS DE TRANSCREACION

Traduccion Literal X

Sinonimia

Adaptacién Cultural

ANALISIS
INFORMACION PERDIDA INFORMACION GANADA
No posee. No posee.




FICHA DE ANALISIS — CARTA N.° 028

CARTA ORIGINAL NOMBRE ORIGINAL

CARTA TRADUCIDA NOMBRE TRADUCIDO

Called Shot

CALLED SHOT
©® sLow

Draw 1.

Create a
your deck.

Decision Tomada

DECISION TOMADA
5 LENTO
Roba 1.

tu mazo.

TECNICAS DE TRANSCREACION

Traduccion Literal

Sinonimia X
Adaptacién Cultural
ANALISIS

INFORMACION PERDIDA

INFORMACION GANADA

Se hace referencia a la relacién que tiene esta carta con Ekko. Ekko
tiene una habilidad donde utiliza su arma como un bate para tirar un
artilugio temporal, y siempre menciona exactamente dénde caera este
artilugio. Called shot también esta relacionado a cuando jugadores de
billar apuntan en qué tronera meteran la bola.

Se hace referencia a la historia de esta carta. Este hechizo esta
relacionado con Ekko, quien tiene la habilidad de retroceder el tiempo,
pero esta vez tomé una decisidn y no decidid retroceder el tiempo.




FICHA DE ANALISIS — CARTA N.° 029

CARTA ORIGINAL

NOMBRE ORIGINAL

CARTA TRADUCIDA

NOMBRE TRADUCIDO

CAMAVORAN SOLDIER

When I'm summoned, summon an

Camavoran Soldier

SOLDADO CAMAVORANA

Cuando me invocan, invoco 1

Soldado Camavorana

TECNICAS DE TRANSCREACION

Traduccion Literal

Sinonimia

Adaptacién Cultural

X

ANALISIS

INFORMACION PERDIDA

INFORMACION GANADA

No posee.

No posee.




FICHA DE ANALISIS — CARTA N.° 030

CARTA ORIGINAL NOMBRE ORIGINAL CARTA TRADUCIDA NOMBRE TRADUCIDO

Captain Farron Capitan Farron

CAPITAAN FARRON
"% ARROLLAR

CAPTAIN FARRON
"% OVERWHELM

Cuando me invocan, creo 2
en la mano.

When I'm summoned, create 2
in hand.

TECNICAS DE TRANSCREACION

Traduccion Literal X

Sinonimia

Adaptacién Cultural

ANALISIS
INFORMACION PERDIDA INFORMACION GANADA
No posee. No posee.




FICHA DE ANALISIS — CARTA N.° 031

CARTA ORIGINAL NOMBRE ORIGINAL CARTA TRADUCIDA NOMBRE TRADUCIDO

Chempunk Pickpocket Carterista Quimopunk

CHEMPUNK PICKPOCKET CARTERISTA QUIMOPUNK

Nexus Strike: Create in hand an
exact copy of a random spell from
the enemy's deck.

Golpe al Nexo: Creo una copia
idéntica de un hechizo aleatorio del
mazo enemigo en la mano.

TECNICAS DE TRANSCREACION

Traduccion Literal X

Sinonimia

Adaptacién Cultural

ANALISIS
INFORMACION PERDIDA INFORMACION GANADA
No posee. No posee.




FICHA DE ANALISIS — CARTA N.° 032

CARTA ORIGINAL NOMBRE ORIGINAL CARTA TRADUCIDA NOMBRE TRADUCIDO

Chempunk Shredder Guitarrista Quimopunk

GUITARRISTA QUIMOPUNK

SHEMEUNK SISEDDER (® Al jugar: Inflijo 1 de daio a
(® Play: Deal 1 to all enemies.

todos los enemigos.

TECNICAS DE TRANSCREACION

Traduccion Literal

Sinonimia

Adaptacién Cultural X

ANALISIS

INFORMACION PERDIDA INFORMACION GANADA
Shredder se le considera al tipo de guitarrista que toca musica de alto | No posee.

nivel de complejidad, técnica y velocidad, usualmente asociado al rock
y al heavy metal, un tipo de musica predominante de la regidon de
Piltéver. En la adaptacidn, se perdié esta referencia y solo mencionan
a un guitarrista genérico.




FICHA DE ANALISIS — CARTA N.° 033
NOMBRE TRADUCIDO

CARTA ORIGINAL NOMBRE ORIGINAL CARTA TRADUCIDA

Chum the Waters

CHUM THE WATERS
" sLOW

Grant an enemy ~ Vulnerable
and summon

Carnada para Tiburones

CARNADA PARA TIBURONES
5 LENTO

Otorgo Vulnerable a un
enemigo e invoco 1

TECNICAS DE TRANSCREACION

Traduccion Literal

Sinonimia

Adaptacién Cultural X

ANALISIS

INFORMACION PERDIDA

INFORMACION GANADA

la de un buen amigo. Esta carta estd relacionada con Fizz y su amigo
tiburéon Longtooth. En la transcreacidon, se perdid uno de los
significados de la carta original.

La palabra chum tiene dos significados, la de carnada para tiburones y | No posee.




FICHA DE ANALISIS — CARTA N.° 034

CARTA ORIGINAL NOMBRE ORIGINAL CARTA TRADUCIDA NOMBRE TRADUCIDO

Chump Whump Womp Rechoncho

CHUMP WHUMP

WOMP RECHONCHO

Cuando me invocan, creo 2 Nut
jos en la mano.

When I'm summoned, create 2
Vi ( in hand.

TECNICAS DE TRANSCREACION

Traduccion Literal

Sinonimia

Adaptacién Cultural X

ANALISIS
INFORMACION PERDIDA INFORMACION GANADA
Se perdié la referencia de chump, un personaje algo despistado y | En la adaptacién, se hizo referencia a la imagen en la carta. No se hace
juguetdn. Ademas, en la adaptacién se perdio la rima del nombre de la | referencia a su personalidad sino a su apariencia fisica rechoncha.
carta, donde las dos palabras terminan en -hump.




FICHA DE ANALISIS — CARTA N.° 035

CARTA ORIGINAL NOMBRE ORIGINAL CARTA TRADUCIDA NOMBRE TRADUCIDO

Cithria of Cloudfield Cithria de Pradonubes

TECNICAS DE TRANSCREACION

Traduccion Literal X

Sinonimia

Adaptacién Cultural

ANALISIS
INFORMACION PERDIDA INFORMACION GANADA
No posee. No posee.




FICHA DE ANALISIS — CARTA N.° 036

CARTA ORIGINAL NOMBRE ORIGINAL CARTA TRADUCIDA NOMBRE TRADUCIDO

Clump of Whumps Horda de Womps
CLUMP OF WHUMPS HORDA DE WOMPS
When I'm summoned, create a Cuando me invocan, creo 1 Nut
Mushroor loud in hand. I en la mano.
TECNICAS DE TRANSCREACION

Traduccion Literal
Sinonimia

Adaptacién Cultural X

ANALISIS

INFORMACION PERDIDA INFORMACION GANADA
No posee. Al traducirse clump por “horda”, se hace una referencia a que los

Womps son violentos y una amenaza, y ademas estdn atacando en
grupo.




CARTA ORIGINAL

FICHA DE ANALISIS — CARTA N.° 037

NOMBRE ORIGINAL

CARTA TRADUCIDA

NOMBRE TRADUCIDO

COSMIC INSPIRATION
"5 sLow

If you Behold a Celestial card,
grant allies everywhere +2|+2.

Cosmic Inspiration

INSPIRACION COSMICA
“(B LENTO

Si Contemplas una carta
Celestial, otorgo +2|+2 a los
aliados en todas partes.

Inspiracion Cosmica

TECNICAS DE TRANSCREACION

Traduccion Literal X

Sinonimia

Adaptacién Cultural

ANALISIS

INFORMACION PERDIDA

INFORMACION GANADA

No posee.

No posee.




FICHA DE ANALISIS — CARTA N.° 038

CARTA ORIGINAL NOMBRE ORIGINAL CARTA TRADUCIDA NOMBRE TRADUCIDO

Crawling Sensation Sensacion Aracnofobica
SENSACION ARACNOFOBICA

"5 LENTO

CRAWLING SENSATION
"5 sLow

If an ally died this round,

Si un aliado muri6 en esta
summon 2 5

ronda, invoco 2 A

TECNICAS DE TRANSCREACION

Traduccion Literal

Sinonimia X

Adaptacién Cultural

ANALISIS
INFORMACION PERDIDA INFORMACION GANADA
No posee. Se hace referencia a la imagen, historia y habilidad de la carta, donde
aparece la figura de una araia detrds de una persona. Ademas, cuando
se utiliza este hechizo, se invocan dos arafias en el tablero. Se afiade la
caracteristica nueva de tener fobia a las arafias.




FICHA DE ANALISIS — CARTA N.° 039

CARTA ORIGINAL

NOMBRE ORIGINAL

CARTA TRADUCIDA

NOMBRE TRADUCIDO

CRESCENT GUARDIAN
"#5 OVERWHELM

Nightfall: Grant me +2|+0.

Crescent Guardian

GUARDIAN LUNAR
"% ARROLLAR

Anochecer: Recibo +2|+0.
{ 3_J

Guardian Lunar

TECNICAS DE TRANSCREACION

Traduccion Literal

Sinonimia X

Adaptacion Cultural

ANALISIS

INFORMACION PERDIDA

INFORMACION GANADA

Se pierde la referencia a la imagen. Este personaje tiene la cabeza en | No posee.
forma de una luna creciente, no una luna completa.




FICHA DE ANALISIS — CARTA N.° 040

CARTA ORIGINAL NOMBRE ORIGINAL CARTA TRADUCIDA NOMBRE TRADUCIDO

Crimson Bloodletter Sangria Carmesi

SANGRIA CARMESI

La préxima vez que invoques otro
aliado, le inflijo 1 de dafo y recibo
+1|+1.

TECNICAS DE TRANSCREACION

CRIMSON BLOODLETTER

The next time you summon another
ally, deal 1 to it and grant me +1|+1.

Traduccion Literal

Sinonimia X

Adaptacién Cultural

ANALISIS
INFORMACION PERDIDA INFORMACION GANADA
No posee. Se hace un juego de palabras con la palabra “sangria” que estd
relacionado a la escritura de un texto y su similitud con la palabra
“sangre”.




FICHA DE ANALISIS — CARTA N.° 041

CARTA ORIGINAL NOMBRE ORIGINAL CARTA TRADUCIDA NOMBRE TRADUCIDO

Crimson Curator Curador Carmesi

CRIMSON CURATOR CURADOR CARMESI

Cuando sobrevivo al daio, creo una
unidad carmesi en tu mano.

When | survive damage, create a
random Crimson unit in your hand.

TECNICAS DE TRANSCREACION

Traduccion Literal X

Sinonimia

Adaptacién Cultural

ANALISIS
INFORMACION PERDIDA INFORMACION GANADA
No posee. No posee.




FICHA DE ANALISIS — CARTA N.° 042

CARTA ORIGINAL NOMBRE ORIGINAL CARTA TRADUCIDA NOMBRE TRADUCIDO

Crimson Disciple Discipula Carmesi

CRIMSON DISCIPLE DISCiPULA CARMESI

When | survive damage, deal 1 to
the enemy Nexus.

Cuando sobrevivo al dafo, inflige 1
de dario al nexo enemigo.

TECNICAS DE TRANSCREACION

Traduccion Literal X

Sinonimia

Adaptacién Cultural

ANALISIS
INFORMACION PERDIDA INFORMACION GANADA
No posee. No posee.




FICHA DE ANALISIS — CARTA N.° 043
CARTA TRADUCIDA NOMBRE TRADUCIDO

CARTA ORIGINAL NOMBRE ORIGINAL

'e&-

3¥‘r=h~0.

IS

Crusty Codger = 2 € Crustaceo Malhumorado

CRUSTACEO
MALHUMORADO

Al jugar: Me inflijo 2 de dano.

CRUSTY CODGER

Play: Deal 2 to me.

TECNICAS DE TRANSCREACION

Traduccion Literal

Sinonimia

Adaptacién Cultural X

ANALISIS
INFORMACION PERDIDA INFORMACION GANADA
Se hizo una referencia a la imagen donde aparece una criatura con

La palabra codger significa una persona anciana, en la transcreacion se
perdié esta referencia a la edad del personaje. Ademas, se perdid el | apariencia de un crustdceo.

doble significado de la palabra crusty, una es de una persona irritable y
la otra es que la palabra es derivada de crustaceo.




FICHA DE ANALISIS — CARTA N.° 044
CARTA TRADUCIDA NOMBRE TRADUCIDO

CARTA ORIGINAL

NOMBRE ORIGINAL

When you pick a card from
randomly selected options, create a
copy in hand and reduce its cost by

115

CURIOUS SHELLFOLKJ

Curious Shellfolk

CARACOLITOS CURIOSOS |

Cuando eliges una carta con
opciones de seleccion aleatorias,
creo una copia en la mano y
reduzco su costo en 1.

Caracolitos Curiosos

TECNICAS DE TRANSCREACION

Traduccién Literal
Sinonimia

Adaptacion Cultural X

ANALISIS

INFORMACION PERDIDA

INFORMACION GANADA

Los Shellfolks son unas criaturas con una apariencia combinada de un
caracol y un humano, y pertenecen a la regién de Bandle. En la
transcreacion, se omitié el nombre Unico que poseen estas criaturas y
se cambid por un nombre genérico a un animal similar.

No posee.




FICHA DE ANALISIS — CARTA N.° 045

CARTA ORIGINAL NOMBRE ORIGINAL CARTA TRADUCIDA NOMBRE TRADUCIDO

Cursed Keeper Guardian Maldito

CURSED KEEPER
@ CAN'T BLOCK

GUARDIAN MALDITO
<

& Last Breath: Summon an

%2 Ultimo aliento: Invoca
1/ fuga.

TECNICAS DE TRANSCREACION

Traduccion Literal X

Sinonimia

Adaptacién Cultural

ANALISIS
INFORMACION PERDIDA INFORMACION GANADA
No posee. No posee.




FICHA DE ANALISIS — CARTA N.° 046
CARTA ORIGINAL NOMBRE ORIGINAL CARTA TRADUCIDA NOMBRE TRADUCIDO

&

\ S

Darkwater Scourge Azote de Aguasombrias

J

DARKWATER SCOURGE

TECNICAS DE TRANSCREACION

Traduccion Literal

Sinonimia X

Adaptacién Cultural

ANALISIS
INFORMACION PERDIDA INFORMACION GANADA
Al adaptar esta carta con “sombria”, se pierde la referencia a que esta | Se hizo referencia a la imagen con la palabra “sombria” porque esta
criatura vive en lo profundo del mar donde todo es oscuro. criatura pertenece a la regién de las Islas de la Sombra, mas que por el

color o la profundidad del agua.




FICHA DE ANALISIS — CARTA N.° 047

CARTA ORIGINAL

NOMBRE ORIGINAL

CARTA TRADUCIDA

NOMBRE TRADUCIDO

DAWNING SHADOW
©® sLow

Kill an enemy and give all
enemies -2|-0 this round.

Dawning Shadow

CANON DE SOMBRAS
i85 LENTO

Mato a un enemigo y doy -2|-0 a
todos los enemigos en esta
ronda.

v

Cafnén de Sombras

TECNICAS DE TRANSCREACION

Traduccion Literal

Sinonimia X

Adaptacién Cultural

ANALISIS

INFORMACION PERDIDA

INFORMACION GANADA

Se pierde la referencia a la historia de esta carta. Cuando Senna utiliza
esta arma, aparece una luz brillante en medio de la oscuridad de las

Islas de la Sombra.

Se hace referencia a la relacion que tiene esta carta con Senna. Esta
carta es el arma en forma de cafién que Senna porta.




FICHA DE ANALISIS — CARTA N.° 048

CARTA ORIGINAL NOMBRE ORIGINAL CARTA TRADUCIDA NOMBRE TRADUCIDO

\

) ¢
K / e ‘\“\§ \

Deadbloom Wanderer ,.,,g Merodeador Germinante
MERODEADOR
GERI\_/IINANTE

" A ROBO DE VIDA

Cuando me invocan, lanzo
Desechar a 3.

i

TECNICAS DE TRANSCREACION

DEADBLOOM WANDERER
" A LIFESTEAL

When I'm summoned, Toss 3.

Traduccion Literal X

Sinonimia

Adaptacién Cultural

ANALISIS
INFORMACION PERDIDA INFORMACION GANADA
Se pierde la referencia a la regidn de las Islas de la Sombra a la que | No posee.
pertenece este personaje. Una regidn donde los seres vivos perecen y
son revividos como espectros.




FICHA DE ANALISIS — CARTA N.° 049

CARTA ORIGINAL NOMBRE ORIGINAL CARTA TRADUCIDA NOMBRE TRADUCIDO

Death Lotus Loto Mortal
DEATH LOTUS LOTO MORTAL
‘R FAST "R RAPIDO
Deal 1 to ALL battling units. Inflijo 1 de dano a TODAS las
unidades en combate.
NF
TECNICAS DE TRANSCREACION
Traduccién Literal X
Sinonimia
Adaptacién Cultural
ANALISIS
INFORMACION PERDIDA INFORMACION GANADA

No posee. No posee.




FICHA DE ANALISIS — CARTA N.° 050

CARTA ORIGINAL NOMBRE ORIGINAL CARTA TRADUCIDA NOMBRE TRADUCIDO

Death’s Hand Mano de la Muerte

DEATH'S HAND
"R FAST

MANO DE LA MUERTE
"R RAPIDO
Inflijo 2 de dafno a un enemigo y
1 de dano al nexo enemigo.

W—‘

TECNICAS DE TRANSCREACION

Deal 2 to an enemy and 1 to the
enemy Nexus.

Traduccion Literal X

Sinonimia

Adaptacién Cultural

ANALISIS
INFORMACION PERDIDA INFORMACION GANADA
No posee. No posee.




FICHA DE ANALISIS — CARTA N.° 051

CARTA ORIGINAL NOMBRE ORIGINAL CARTA TRADUCIDA NOMBRE TRADUCIDO

Deep Meditation Meditacion Profunda

DEEP MEDITATION
"*4 BURST

MEDITACION PROFUNDA
“*4 RAFAGA

Cuesto 2 menos si lanzaste 2+
hechizos en la Gltima ronda.
Roba otros 2 hechizos.

Costs 2 less if you cast 2+ spells
last round.
Draw 2 other spells.

TECNICAS DE TRANSCREACION

Traduccion Literal X

Sinonimia

Adaptacion Cultural

ANALISIS
INFORMACION PERDIDA INFORMACION GANADA
No posee. No posee.




CARTA ORIGINAL

FICHA DE ANALISIS — CARTA N.° 052

NOMBRE ORIGINAL

CARTA TRADUCIDA

NOMBRE TRADUCIDO

DEFIANT DANCE
«® sLow

Recall a unit.
Blade Dance 1.

Defiant Dance

DANZA DESAFIANTE
5 LENTO

Retira una unidad.
Danza de Cuchillas 1.

Danza Desafiante

TECNICAS DE TRANSCREACION

Traduccion Literal

Sinonimia

Adaptacién Cultural

X

ANALISIS

INFORMACION PERDIDA

INFORMACION GANADA

No posee.

No posee.




FICHA DE ANALISIS — CARTA N.° 053

CARTA ORIGINAL NOMBRE ORIGINAL CARTA TRADUCIDA NOMBRE TRADUCIDO

Desert Naturalist Naturalista del Desierto

DESERT NATURALIST

NATURALISTA DEL

(®) Play: Destroy a landmark. If it's DESIERTO

allied, summon a

(® Al jugar: Destruyo un Hito. Si es
un aliado, invoco 1 .

TECNICAS DE TRANSCREACION

Traduccion Literal X

Sinonimia

Adaptacién Cultural

ANALISIS
INFORMACION PERDIDA INFORMACION GANADA
No posee. No posee.




FICHA DE ANALISIS — CARTA N.° 054

CARTA ORIGINAL NOMBRE ORIGINAL CARTA TRADUCIDA NOMBRE TRADUCIDO

Desert’'s Wrath Furia del Desierto

DESERT'S WRATH
™ sLow
Grant allied

everywhere +1|+0.
Summon 2

Ng\

FURIA DEL DESIERTO
™d LENTO

Otorgo +1|+0 a
aliados en todas partes.
Invoco 2

TECNICAS DE TRANSCREACION

Traduccion Literal X

Sinonimia

Adaptacion Cultural

ANALISIS
INFORMACION PERDIDA INFORMACION GANADA
No posee. No posee.




CARTA ORIGINAL

FICHA DE ANALISIS — CARTA N.° 055

NOMBRE ORIGINAL

CARTA TRADUCIDA

NOMBRE TRADUCIDO

DOUBLE TROUBLE
" sLow

Summon 2 random 1 cost
followers.

Double Trouble

DOBLE DESORDEN
"5 LENTO

Invoco 2 seguidores aleatorios
de costo 1.

Doble Desorden

TECNICAS DE TRANSCREACION

Traduccion Literal

Sinonimia
Adaptacién Cultural X
ANALISIS
INFORMACION PERDIDA INFORMACION GANADA
La expresidn double trouble significa cuando alguna situacién donde | No posee.

existe dos veces la cantidad de problemas que usualmente tiene. En la
transcreacion, se pierde esta expresion cultural.




CARTA ORIGINAL

FICHA DE ANALISIS — CARTA N.° 056

NOMBRE ORIGINAL

CARTA TRADUCIDA

NOMBRE TRADUCIDO

DOUBLE UP
R FAST

Deal 2 to an enemy.
If this kills it, deal 4 to the
enemy Nexus.

Double Up

DOBLE BALA
"R RAPIDO
Inflijo 2 de dafno a un enemigo.

Si muere, inflijo 4 de dano al
nexo enemigo.

Doble Bala

TECNICAS DE TRANSCREACION

Traduccion Literal

Sinonimia

Adaptacién Cultural X

ANALISIS

INFORMACION PERDIDA

INFORMACION GANADA

La expresion double up significa cuando alguna cosa se dobla. En la | No posee.

transcreacion se perdié la referencia de la habilidad de esta carta de

golpear una vez, cambiar de rumbo y golpear una segunda vez.




FICHA DE ANALISIS — CARTA N.° 057

CARTA ORIGINAL NOMBRE ORIGINAL CARTA TRADUCIDA NOMBRE TRADUCIDO

Draklorn Inquisitor Inquisidor Draklorn
INQUISIDOR DRAKLORN

Cuando me invoean, invoco 1

DRAKLORN INQUISITOR

When I'm summoned, summon a

Fin de la ronda: Si la Cuenta
regresiva de cualquiera de tus
r esdedo
menos, Avanzan a 0.

Round End: If the Countdown of
any of your r isdor
less, advance them to 0.

TECNICAS DE TRANSCREACION

Traduccion Literal X

Sinonimia

Adaptacién Cultural

ANALISIS
INFORMACION PERDIDA INFORMACION GANADA
No posee. No posee.




FICHA DE ANALISIS — CARTA N.° 058

CARTA ORIGINAL NOMBRE ORIGINAL

CARTA TRADUCIDA NOMBRE TRADUCIDO

Draven’s Biggest Fan

DRAVEN'S BIGGEST FAN

When I'm summoned, move
to the top of your deck if
you don't have him in hand or in

play.
.-
-

N

Superfan de Draven

SUPERFAN DE DRAVEN

Cuando me invocan, muevo a
hasta arriba de tu mazo si
ya no lo tienes en la mano o en
juego.

TECNICAS DE TRANSCREACION

Traduccion Literal

admirador mds grande de Draven. En espafiol, superfan hace
referencia a que el personaje tiene una gran admiracién por Draven,
pero no es el admirador nimero uno.

Sinonimia
Adaptacién Cultural X
ANALISIS
INFORMACION PERDIDA INFORMACION GANADA
En la transcreacidn, se pierde el sentido de que este personaje es el | No posee.




FICHA DE ANALISIS — CARTA N.° 059
NOMBRE TRADUCIDO

CARTA ORIGINAL NOMBRE ORIGINAL

CARTA TRADUCIDA

Dreg Dredgers

DREG DREDGERS

When I'm summoned, Toss 3.

Comesobras

COMESOBRAS

Cuando me invocan, lanzo
Desechar a 3.

TECNICAS DE TRANSCREACION

Traduccion Literal

referencia a un bote y al mar donde este personaje aparece en la
imagen. Ademas, se perdié el juego de palabras (dreg — dred). En la
carta original, el personaje no solo come las sobras y la basura, sino
también las colecciona.

Sinonimia
Adaptacién Cultural X
ANALISIS
INFORMACION PERDIDA INFORMACION GANADA
En la transcreacidn, se omitié la naturaleza del personaje, dredger hace | No posee.




FICHA DE ANALISIS — CARTA N.° 060
NOMBRE ORIGINAL CARTA TRADUCIDA NOMBRE TRADUCIDO

CARTA ORIGINAL

S <. -
ECLIPSE DRAGON Eclipse Dragon DRAGQiE:;fCL'PSE Dragoén del Eclipse

Amanecer: La siguiente unidad
Dragén o Celestial que uses costara
2 menos.

Anochecer: Creo un seguidor
Dragén y uno Celestial aleatorios en

“# FURY

Daybreak: The next Dragon or
Celestial unit you play costs 2 less.
Nightfall: Create a random Dragon

follower and Celestial follower in
hand.

7

TECNICAS DE TRANSCREACION

Traduccion Literal X

Sinonimia

Adaptacién Cultural

ANALISIS

INFORMACION PERDIDA INFORMACION GANADA

No posee. No posee.




FICHA DE ANALISIS — CARTA N.° 061

CARTA ORIGINAL NOMBRE ORIGINAL CARTA TRADUCIDA NOMBRE TRADUCIDO

Egghead Researcher Ovdlogo
OoVvOLOGO
EGGHEAD RESEARCHER Cuando me invocan, creo un
When I'm summoned, create a seguidor Dragén aleatorio en tu
random Dragon follower in hand. mano.
TECNICAS DE TRANSCREACION
Traduccion Literal
Sinonimia
Adaptacién Cultural X
ANALISIS
INFORMACION PERDIDA INFORMACION GANADA

Se perdio el juego de palabras de egghead que significa una persona | Se hace referencia a la historia e imagen de esta carta donde aparece
altamente inteligente y con logros académicos, y en este caso, la de | un investigador analizando un huevo de dragon.
una persona interesada en los huevos de dragon.




CARTA ORIGINAL

FICHA DE ANALISIS — CARTA N.° 062

NOMBRE ORIGINAL

CARTA TRADUCIDA

NOMBRE TRADUCIDO

ENTOMB
R FAST

Obliterate a unit to summon a
f in its place.

Entomb

ENTIERRO
R RAPIDO

Lanzo Aniquilar a una unidad
para invocar 1
en su lugar.

Entierro

TECNICAS DE TRANSCREACION

Traduccion Literal X

Sinonimia

Adaptacién Cultural

ANALISIS

INFORMACION PERDIDA

INFORMACION GANADA

No posee.

No posee.




FICHA DE ANALISIS — CARTA N.° 063

CARTA ORIGINAL NOMBRE ORIGINAL CARTA TRADUCIDA NOMBRE TRADUCIDO

Equinox Equinoccio
1 010]1\[0)' EQUINOCCIO
“® sLow " LENTO
Silence a follower. Lanzo Silenciar a un seguidor.
TECNICAS DE TRANSCREACION
Traduccién Literal X
Sinonimia
Adaptacién Cultural
ANALISIS
INFORMACION PERDIDA INFORMACION GANADA

No posee. No posee.




CARTA ORIGINAL

FICHA DE ANALISIS — CARTA N.° 064

NOMBRE ORIGINAL

CARTA TRADUCIDA

NOMBRE TRADUCIDO

ESTEEMED HIEROPHANT

When I'm summoned, advance

your 3 rounds. /

Esteemed Hierophant

HIEROFANTE VENERADO | |

Cuando me invocan, Avanza a tu
3 rondas.

Hierofante Venerado

TECNICAS DE TRANSCREACION

Traduccion Literal X

Sinonimia

Adaptacion Cultural

ANALISIS

INFORMACION PERDIDA

INFORMACION GANADA

No posee.

No posee.




FICHA DE ANALISIS — CARTA N.° 065

CARTA ORIGINAL

NOMBRE ORIGINAL

CARTA TRADUCIDA

NOMBRE TRADUCIDO

EYE OF THE DRAGON
Xy ATTUNE

Round Start: Summon a
if you cast 2+ spells last round.

Eye of the Dragon

~'0JO.DEL DRAGON
XX ADAPTATE

Inicio de la ronda: Invoco 1
si lanzaste 2+
hechizos en la tltima ronda.

Ojo del Dragén

TECNICAS DE TRANSCREACION

Traduccion Literal X

Sinonimia

Adaptacion Cultural

ANALISIS

INFORMACION PERDIDA

INFORMACION GANADA

No posee.

No posee.




CARTA ORIGINAL

FICHA DE ANALISIS — CARTA N.° 066

NOMBRE ORIGINAL

CARTA TRADUCIDA

NOMBRE TRADUCIDO

‘b LANDMARK

Countdown 1: ™ Stun the 2
weakest enemies.
Daybreak: Summon a copy of
me with Countdown 2.

Eye of the Ra-Horak

Cuenta regresiva 1:Lanzo"
@) Aturdir a los 2 enemigos
Mas débiles.
Amanecer: Invoco una copia
mia con Cuenta regresiva 2.

Ojo del Ra-Horak

TECNICAS DE TRANSCREACION

Traduccion Literal X
Sinonimia
Adaptacion Cultural
ANALISIS
INFORMACION PERDIDA INFORMACION GANADA
No posee. No posee.




FICHA DE ANALISIS — CARTA N.° 067

CARTA ORIGINAL NOMBRE ORIGINAL CARTA TRADUCIDA NOMBRE TRADUCIDO
e R
2 ‘r) ‘ A
\
$ fo -
p— -
Fading Icon ‘\ icono Borroso

FADING ICON iCONO BORROSO

When I'm summoned, summon a Cuando me invocan, invoco 1

TECNICAS DE TRANSCREACION

Traduccion Literal

Sinonimia X

Adaptacién Cultural

ANALISIS
INFORMACION PERDIDA INFORMACION GANADA
En este caso, fading hace referencia a la historia de este personaje | No posee.
quien estd siendo olvidado lentamente.




FICHA DE ANALISIS — CARTA N.° 068

CARTA ORIGINAL NOMBRE ORIGINAL CARTA TRADUCIDA NOMBRE TRADUCIDO

Fading Memories Recuerdos Borrosos

RECUERDOS BORROSOS
“*4 RAFAGA

FADING MEMORIES
"+4 BURST

Elige un seguidor. Creo una
copia suya con Endeble en la
mano.

Pick a follower. Create an
Ephemeral copy of it in
hand.

TECNICAS DE TRANSCREACION

Traduccion Literal

Sinonimia X

Adaptacién Cultural

ANALISIS
INFORMACION PERDIDA INFORMACION GANADA
Se pierde la referencia a la historia e imagen de esta carta, donde | No posee.
aparece el fantasma de una chica que poco a poco va olvidando los
recuerdos que tiene sobre su vida.




FICHA DE ANALISIS — CARTA N.° 069
CARTA ORIGINAL NOMBRE ORIGINAL CARTA TRADUCIDA NOMBRE TRADUCIDO

Fae Bladetwirler Blandefilos Féerica

'FAE BL/AI/)ETWIRLER
| ¥ QUICK ATTACK

When you @ Stun or Recall a unit,
grant me +2|+0.

'BLANDEFILOS FEERICA™ |
"¥ ATAQUE RAPIDO

Cuando lanzas ™ Aturdir o

TECNICAS DE TRANSCREACION

Traduccion Literal

Sinonimia X

Adaptacion Cultural

ANALISIS

INFORMACION PERDIDA INFORMACION GANADA
Se pierde la referencia de la historia de esta criatura. Este personaje | No posee.

pertenece a la region de Jonia que es conocida por sus danzas y es

referenciada porque este personaje no solo utiliza el arma, sino danza
con ella.




FICHA DE ANALISIS — CARTA N.° 070

CARTA ORIGINAL NOMBRE ORIGINAL

CARTA TRADUCIDA NOMBRE TRADUCIDO

Fallen Feline

FALLEN FELINE

When I'm summoned, create a
in the bottom 10
cards of your deck.

.

LE-7

Felino Fallido

FELINO FALLIDO

Cuando me invocan, creo 1
en las Gltimas 10 cartas de tu
mazo.

TECNICAS DE TRANSCREACION

Traduccion Literal

Sinonimia X
Adaptacién Cultural
ANALISIS

INFORMACION PERDIDA

INFORMACION GANADA

Se pierde la referencia a la imagen, donde aparece un gato que se esta
cayendo.

Se hace referencia a la historia de esta carta, donde aparece un gato
extremadamente inteligente llamado Von Yipp y cémo su plan fallé
nuevamente.




FICHA DE ANALISIS — CARTA N.° 071

CARTA ORIGINAL NOMBRE ORIGINAL CARTA TRADUCIDA NOMBRE TRADUCIDO

——

Field Promotion Promocién de Campo

PROMOCION DE CAMPO
“4+ RAFAGA

La préxima vez que uses una
unidad en esta ronda, le otorgo
{2 Explorar. Ahora es una
unidad de Elite.

-

TECNICAS DE TRANSCREACION

FIELD PROMOTION
“4 BURST

The next time you play a unit
this round, grant it 4} Scout. It's
now an Elite.

Traduccion Literal X

Sinonimia

Adaptacién Cultural

ANALISIS
INFORMACION PERDIDA INFORMACION GANADA
No posee. No posee.




FICHA DE ANALISIS — CARTA N.° 072

CARTA ORIGINAL NOMBRE ORIGINAL CARTA TRADUCIDA NOMBRE TRADUCIDO

Flash of Brilliance Chispa de Genio

FLASH OF BRILLIANCE
"*4 BURST

CHISPA DE GENIO
“+4 RAFAGA

Create in hand a 6+ cost spell
from your regions.
Refill your spell mana.

Creo en la mano un hechizo de
una de tus regiones con costo de
6+.

Restablezco tu mana de hechizos.

TECNICAS DE TRANSCREACION

Traduccion Literal

Sinonimia X

Adaptacién Cultural

ANALISIS
INFORMACION PERDIDA INFORMACION GANADA
No posee. En la traduccidn, se hizo referencia a la imagen de la carta. Debido a
gue es una esfera mecanica, la emisiéon de luz es causada por circuitos
gue crean chispas. También, se utilizé la palabra “genio” porque esta
carta estd relacionada con Heimerdinger, un inventor genio de la
region de Piltéver.




FICHA DE ANALISIS — CARTA N.° 073

CARTA ORIGINAL NOMBRE ORIGINAL CARTA TRADUCIDA NOMBRE TRADUCIDO

Fledgling Stellacorn Estelacornio Bebé

TECNICAS DE TRANSCREACION

Traduccion Literal

Sinonimia X

Adaptacién Cultural

ANALISIS
INFORMACION PERDIDA INFORMACION GANADA
Se pierde la referencia de la criatura que aparece en la carta. La palabra | No posee.
fledge es una cria de ave, y esta criatura es un unicornio estelar que
posee alas.




FICHA DE ANALISIS — CARTA N.° 074

CARTA ORIGINAL NOMBRE ORIGINAL CARTA TRADUCIDA NOMBRE TRADUCIDO

Fresh Offerings Ofrendas Frescas

FRESH OFFERINGS
" sLow

OFRENDAS FRESCAS
"5 LENTO

Si 3+ aliados murieron en esta
ronda, invoco 1 Vilemaw.

If 3+ allies have died this round,
summon Vilemaw.

TECNICAS DE TRANSCREACION

Traduccion Literal X

Sinonimia

Adaptacién Cultural

ANALISIS
INFORMACION PERDIDA INFORMACION GANADA
No posee. No posee.




FICHA DE ANALISIS — CARTA N.° 075

CARTA ORIGINAL NOMBRE ORIGINAL CARTA TRADUCIDA NOMBRE TRADUCIDO

Flower Child Nifia de las Flores

FLOWER CHILD

NINA DE LAS FLORES

When I'm supported, grant me
+2|+0.

Cuando recibo apoyo, recibo +2|+0.

2]

S—_—

Jui

TECNICAS DE TRANSCREACION

Traduccion Literal X

Sinonimia

Adaptacion Cultural

ANALISIS
INFORMACION PERDIDA INFORMACION GANADA
No posee. No posee.




FICHA DE ANALISIS — CARTA N.° 076

CARTA ORIGINAL NOMBRE ORIGINAL CARTA TRADUCIDA NOMBRE TRADUCIDO

Fortune Croaker Croadora de la Fortuna

CROADORA DE LA
FORTUNA

FORTUNE CROAKER

Play: Deal 1 to me and an ally to
draw 1.

Al jugar: Inflijo 1 de dafio a mi
misma y a un aliado para robar 1.

TECNICAS DE TRANSCREACION

Traduccion Literal

Sinonimia

Adaptacién Cultural X

ANALISIS
INFORMACION PERDIDA INFORMACION GANADA
No posee. No posee.




FICHA DE ANALISIS — CARTA N.° 077

CARTA ORIGINAL

NOMBRE ORIGINAL

CARTA TRADUCIDA

NOMBRE TRADUCIDO

-,
FRIGHTENED IBEX

Frightened Ibex

iBICE ASUSTADO

ibice Asustado

Cuando recibo apoyo, el aliado que
me apoya y yo recibimos +1|+1 en
esta ronda.

When I'm supported, give me and
my supporting ally +1|+1 this round. /

2

=

TECNICAS DE TRANSCREACION

Traduccion Literal X

Sinonimia

Adaptacion Cultural

ANALISIS

INFORMACION PERDIDA INFORMACION GANADA

No posee. No posee.




FICHA DE ANALISIS — CARTA N.° 078

CARTA ORIGINAL NOMBRE ORIGINAL

CARTA TRADUCIDA NOMBRE TRADUCIDO

Funsmith

FUNSMITH

All of your spells and skills deal 1
extra damage.

Herrisuefia

HERRISUENA

Todos tus hechizos y habilidades
infligen 1 de dano adicional.

TECNICAS DE TRANSCREACION

Traduccion Literal

Sinonimia X
Adaptacién Cultural
ANALISIS

INFORMACION PERDIDA

INFORMACION GANADA

Este personaje se encarga de incrementar el dafo de los hechizos y
habilidades de otros personajes. Esta carta esta relacionada con Jinx,
un personaje que encuentra diversion en la destruccion y desorden, y
por ende esta carta encuentra divertido ayudar a los demas a hacer
mas dafio.

Se hace referencia a la imagen donde este personaje estad sonriendo
mientras construye un arma nueva.




CARTA ORIGINAL

FICHA DE ANALISIS — CARTA N.° 079

NOMBRE ORIGINAL

CARTA TRADUCIDA

NOMBRE TRADUCIDO

%&bs FAEFOLK

"% QUICK ATTACK

When I'm summoned, if you've
dealt damage to the enemy Nexus
4+ times, grant me Impact 4
times.

Furious Faefolk

- N

HADOSOS FURIOSOS
"¥ ATAQUE RAPIDO

Cuando me invocan, si infligiste
dano al nexo enemigo 4+ veces,
recibo Impacto 4 veces.

Hadosos Furiosos

TECNICAS DE TRANSCREACION

Traduccion Literal

Sinonimia
Adaptacién Cultural X
ANALISIS

INFORMACION GANADA
Se hace una modificacion de la palabra “hada” con el sufijo -oso que
expresa abundancia. En este caso, el personaje es un tipo de hada de
gran tamafio corporal, haciendo referencia a la imagen de la carta.

INFORMACION PERDIDA

No posee.




CARTA ORIGINAL

FICHA DE ANALISIS — CARTA N.° 080

NOMBRE ORIGINAL

CARTA TRADUCIDA

NOMBRE TRADUCIDO

GENEVIEVE ELMHEART

A

When I'm summoned, give other
allies +1|+1 this round.

Genevieve Elmheart

GENEVJEVE CORAZON DEL
OLMO

AN

Cuando me invocan, doy +1|+1 a
otros aliados en esta ronda.

Genevieve Corazon del Olmo

TECNICAS DE TRANSCREACION

Traduccion Literal

Sinonimia

Adaptacion Cultural

X

ANALISIS

INFORMACION PERDIDA

INFORMACION GANADA

No posee.

No posee.




CARTA ORIGINAL

FICHA DE ANALISIS — CARTA N.° 081

NOMBRE ORIGINAL

CARTA TRADUCIDA

NOMBRE TRADUCIDO

"GIDDY SPARKLEOLOGIST

Play: If you Behold a Celestial card,
grant an ally +1}+1 and
¥ SpellShield.

Giddy Sparkleologist

CHISPOLOGA
ATOLONDRADA

Al jugar: Si Contemplas una carta
Celestial, otorgo +1|+1y ¥ Escudo
Antihechizos a un aliado.

Chispéloga Atolondrada

TECNICAS DE TRANSCREACION

Traduccion Literal X
Sinonimia
Adaptacion Cultural
ANALISIS
INFORMACION PERDIDA INFORMACION GANADA
No posee. No posee.




CARTA ORIGINAL

FICHA DE ANALISIS — CARTA N.° 082

NOMBRE ORIGINAL

CARTA TRADUCIDA

NOMBRE TRADUCIDO

GLIMPSE BEYOND
"R FAST
Kill an ally to draw 2.

Glimpse Beyond

VISION DEL MAS ALLA
"R RAPIDO

Mato a un aliado para robar 2.

e et

Vision del Mas Alla

TECNICAS DE TRANSCREACION

Traduccion Literal X

Sinonimia

Adaptacién Cultural

ANALISIS

INFORMACION PERDIDA

INFORMACION GANADA

Se pierde la referencia de la habilidad de esta carta, la cual es robar dos
cartas mas del mazo del jugador, haciendo una similitud al ver el futuro.

No posee.




CARTA ORIGINAL

FICHA DE ANALISIS — CARTA N.° 083

NOMBRE ORIGINAL

CARTA TRADUCIDA

NOMBRE TRADUCIDO

GLUTTONY
‘R FAST

Kill an ally with &2 Last Breath
to summon a follower from
your deck that costs 1 more.

Gluttony

\,\«

T

s -

\ -
"
L (¢

GULA
"R RAPIDO

Mato a un aliado con %? Ultimo
Aliento para invocar un seguidor
de tu mazo que cueste 1 mas.

Gula

TECNICAS DE TRANSCREACION

Traduccion Literal X
Sinonimia
Adaptacién Cultural
ANALISIS
INFORMACION PERDIDA INFORMACION GANADA
No posee. No posee.




FICHA DE ANALISIS — CARTA N.° 084
NOMBRE TRADUCIDO

CARTA ORIGINAL NOMBRE ORIGINAL CARTA TRADUCIDA

Golden Crushbot Triturabot Dorado

TECNICAS DE TRANSCREACION

Traduccion Literal

Sinonimia X

Adaptacién Cultural

ANALISIS
INFORMACION PERDIDA INFORMACION GANADA
En el nombre original, hacen referencia a la imagen donde el personaje | No posee.
aplasta cosas con su inmenso pie. En la traduccién, se cambié la accién
de aplastar por triturar, pero en la imagen no se puede visualizar tal
accion en ninglin momento.




FICHA DE ANALISIS — CARTA N.° 085

CARTA ORIGINAL NOMBRE ORIGINAL CARTA TRADUCIDA NOMBRE TRADUCIDO

Gotcha! iTe Tengo!
GOTCHA! {TE TENGO!
"R FAST "R RAPIDO
When drawn, costs 2 less this Cuando me robas, cuesto 2
round. menos en esta ronda.
Deal 3 to a unit. Inflijo 3 de dano a una unidad.
TECNICAS DE TRANSCREACION
Traduccion Literal
Sinonimia
Adaptacién Cultural X
ANALISIS
INFORMACION PERDIDA INFORMACION GANADA

La palabra gotcha es una palabra informal utilizada para expresar por | Se hace referencia a laimagen de la carta donde aparece un policia con
haber capturado o derrotado a alguien o descubierto sus faltas. esposas.




FICHA DE ANALISIS — CARTA N.° 086

CARTA ORIGINAL NOMBRE ORIGINAL CARTA TRADUCIDA NOMBRE TRADUCIDO

Group Shot Foto Grupal
GROUP SHOT FOTO GRUPAL
R FAST R RAPIDO
Deal 1 to an enemy. If you have Inflijo 1 de dano @ un enemigo.
4+ allies, deal 2 instead. Si tienes 4+ aliados, inflijo 2 de
dano.
TECNICAS DE TRANSCREACION
Traduccion Literal X
Sinonimia
Adaptacion Cultural
ANALISIS
INFORMACION PERDIDA INFORMACION GANADA

Se pierde la referencia a la habilidad de esta carta. Este hechizo hace | No posee.
dafio a una criatura del enemigo, pero si se ha invocado una cantidad
determinada de aliados, el dafio se duplicara. La palabra shot tiene
doble sentido, una es de foto y la otra de disparo.




CARTA ORIGINAL

NOMBRE ORIGINAL

FICHA DE ANALISIS — CARTA N.° 087

CARTA TRADUCIDA

NOMBRE TRADUCIDO

e =

:HEART OF THE FLUF

q Play: Combine all of our Poros into

1 a , it gains their stats
and keywords.

Heart of the Fluft

w

N 6 £
[‘CORAZON DE LA NUBE
" Aljugar: Transformo a todos
‘ nuestros poros en un

con sus estadisticas y
palabras clave.

Coraz6n de la Nube

TECNICAS DE TRANSCREACION

Traduccién Literal
Sinonimia

Adaptacion Cultural X

ANALISIS

INFORMACION PERDIDA

INFORMACION GANADA

Segun la informacién del videojuego, Fluft es la combinacién de | No posee.
muchos poros. Al utilizar esta carta, los poros se unen y crean un Fluft
en forma de nube. En la adaptacién, se omitié el nombre Unico para
esta combinacidon y solo se mantuvo la referencia a la nube.




FICHA DE ANALISIS — CARTA N.° 088

CARTA ORIGINAL NOMBRE ORIGINAL CARTA TRADUCIDA NOMBRE TRADUCIDO

Herald of Dragons l Heraldo de Dragones

HERALDO DE DRAGONES

HERALD OF DRAGONS

Dragon allies cost 1 less.

Los Dragones aliados cuestan 1

TECNICAS DE TRANSCREACION

Traduccion Literal X

Sinonimia

Adaptacion Cultural

ANALISIS
INFORMACION PERDIDA INFORMACION GANADA
No posee. No posee.




FICHA DE ANALISIS — CARTA N.° 089

CARTA ORIGINAL NOMBRE ORIGINAL CARTA TRADUCIDA NOMBRE TRADUCIDO

Hibernating Rockbear Rocoso en Hibernacion

ROCOSO EN /¥
HIBERNACION

‘I HITO

Cuenta regresiva 3: Invoco 1

X 7,
HIBERNATING”
ROCKBEAR

‘b LANDMARK

Countdown 3: Summon a

TECNICAS DE TRANSCREACION

Traduccion Literal

Sinonimia X

Adaptacién Cultural

ANALISIS
INFORMACION PERDIDA INFORMACION GANADA
Se pierde la referencia a la imagen. En esta carta, aparece una criatura | No posee.
similar a un oso con cuerpo hecho de rocas.




FICHA DE ANALISIS — CARTA N.° 090

CARTA ORIGINAL NOMBRE ORIGINAL CARTA TRADUCIDA NOMBRE TRADUCIDO

Homecoming Regreso a Casa

HOMECOMING
"R FAST

REGRESO A CASA
"R RAPIDO

Lanzo Retirada a una unidad o
Hito aliados para lanzar Retirada
a una unidad o Hito enemigos.

Recall an ally unit or landmark
to Recall an enemy unit or
landmark.

TECNICAS DE TRANSCREACION

Traduccion Literal X

Sinonimia

Adaptacién Cultural

ANALISIS
INFORMACION PERDIDA INFORMACION GANADA
Se pierde la referencia a la historia de esta carta y al doble sentido de | No posee.
la palabra homecoming, una es la accién de regresar a casa y la otra es
de la criatura que aparece en la imagen con forma de casa que regresa
a su dueiio por su propia cuenta.




CARTA ORIGINAL

FICHA DE ANALISIS — CARTA N.° 091

NOMBRE ORIGINAL

CARTA TRADUCIDA

NOMBRE TRADUCIDO

HORNS OF THE DRAGON
"#7 DOUBLE ATTACK

Horns of the Dragon

CUERNOS DEL DRAGON
"#¥ ATAQUE DOBLE

Cuernos del Dragén

TECNICAS DE TRANSCREACION

Traduccion Literal X

Sinonimia

Adaptacién Cultural

ANALISIS

INFORMACION PERDIDA

INFORMACION GANADA

No posee.

No posee.




FICHA DE ANALISIS — CARTA N.° 092

CARTA ORIGINAL NOMBRE ORIGINAL CARTA TRADUCIDA NOMBRE TRADUCIDO

Ice Shard Fragmento de Hielo

FRAGMENTO DE HIELO
R RAPIDO
Inflijo 1 de dano a TODO.

ICE SHARD
R FAST
Deal 1 to EVERYTHING.

TECNICAS DE TRANSCREACION

Traduccion Literal X

Sinonimia

Adaptacién Cultural

ANALISIS
INFORMACION PERDIDA INFORMACION GANADA
No posee. No posee.




FICHA DE ANALISIS — CARTA N.° 093

CARTA ORIGINAL

NOMBRE ORIGINAL

CARTA TRADUCIDA

NOMBRE TRADUCIDO

INTIMIDATING ROAR
"5 sLow

@) Stun all enemies with 4 or
less Power.

Intimidating Roar

RUGIDO INTIMIDANTE
"5 LENTO

Lanzo © Aturdir a TODOS los
enemigos con 4 0 menos de
poder.

Rugido Intimidante

TECNICAS DE TRANSCREACION

Traduccion Literal X

Sinonimia

Adaptacién Cultural

ANALISIS

INFORMACION PERDIDA

INFORMACION GANADA

No posee.

No posee.




FICHA DE ANALISIS — CARTA N.° 094

CARTA ORIGINAL NOMBRE ORIGINAL CARTA TRADUCIDA NOMBRE TRADUCIDO

o 2 Inviolus Vox N = Inviolus Vox
INVIOLUS VOX-~ INVIOLUS VOX-~
“# FURY "% FURIA
When an ally with ‘% Fury kills an Cuando un aliado con ‘% Furia
enemy for the first time each round, mata a un enemigo por primera vez
create a random Dragon follower in en cada ronda, creo un seguidor
hand. Dragén aleatorio en tu mano.
-
TECNICAS DE TRANSCREACION
Traduccion Literal X
Sinonimia
Adaptacién Cultural
ANALISIS
INFORMACION PERDIDA INFORMACION GANADA

No posee. No posee.




FICHA DE ANALISIS — CARTA N.° 095

CARTA ORIGINAL NOMBRE ORIGINAL CARTA TRADUCIDA NOMBRE TRADUCIDO

Judgment Juicio
JUDGMENT JUICIO
"R FAST "R RAPIDO
A battling ally strikes all battling Un aliado en combate golpea a
enemies. todos los enemigos en
combate.
TECNICAS DE TRANSCREACION
Traduccion Literal X
Sinonimia
Adaptacién Cultural
ANALISIS
INFORMACION PERDIDA INFORMACION GANADA

No posee. No posee.




FICHA DE ANALISIS — CARTA N.° 096

CARTA ORIGINAL NOMBRE ORIGINAL CARTA TRADUCIDA NOMBRE TRADUCIDO

/--",Ls“  ——

P

e = ’ Keeper of Masks Guardiana de Mascaras

KEEPER OF MASKS

When I'm summoned, give other
allies +1|+0 this round.

GUARDIANA DE MASCARAS

Cuando me invocan, el resto de los
aliados obtiene +1|+0 en esta ronda.

TECNICAS DE TRANSCREACION

Traduccion Literal X

Sinonimia

Adaptacién Cultural

ANALISIS
INFORMACION PERDIDA INFORMACION GANADA
No posee. No posee.




CARTA ORIGINAL

FICHA DE ANALISIS — CARTA N.° 097

NOMBRE ORIGINAL

CARTA TRADUCIDA

NOMBRE TRADUCIDO

e

KI GUARDIAN
"*4 BURST

Grant Q Barrier to an ally in
hand.
Draw 1.

Ki Guardian

e I

GUARDIAN DEL KI
"*4 RAFAGA

Otorgo O Barrera a un aliado
en la mano.
Roba 1.

Guardian del Ki

TECNICAS DE TRANSCREACION

Traduccion Literal X

Sinonimia

Adaptacién Cultural

ANALISIS

INFORMACION PERDIDA

INFORMACION GANADA

No posee.

No posee.




FICHA DE ANALISIS — CARTA N.° 098

CARTA ORIGINAL NOMBRE ORIGINAL

CARTA TRADUCIDA NOMBRE TRADUCIDO

Kinkou Lifeblade

Espadachin Kinkou

TECNICAS DE TRANSCREACION

Traduccion Literal

Sinonimia X
Adaptacién Cultural
ANALISIS

INFORMACION PERDIDA

INFORMACION GANADA

En la transcreacion, se pierde la referencia a la habilidad de esta carta.
En el juego, esta carta tiene la capacidad de recuperar vida al jugador
cada vez que ataca. En su historia, este personaje busca vengar las
vidas perdidas en la masacre que hubo de su pueblo.

Se hace referencia a laimagen y a la historia de la carta, este personaje
porta una espada. En su tribu utilizan varias armas de filo, pero hay
algunos que solo usan las espadas.




FICHA DE ANALISIS — CARTA N.° 099
CARTA TRADUCIDA NOMBRE TRADUCIDO

CARTA ORIGINAL NOMBRE ORIGINAL

Laurent Bladekeeper Guardaespadas Laurent

GUARDAESPADAS
LAURENT

LAURENT BLADEKEEPER

Play: Grant an ally +2|+2. Al jugar: Otorgo +2}+2 a un aliado.

TECNICAS DE TRANSCREACION

Traduccion Literal

Sinonimia X

Adaptacién Cultural

ANALISIS
INFORMACION PERDIDA INFORMACION GANADA
Se hace referencia a la historia de esta carta. El personaje tiene como
trabajo guardar las espadas del ejército de Demacia. Esta region estd
caracterizada por usar las espadas como su arma de filo principal.

No posee.




CARTA ORIGINAL

FICHA DE ANALISIS — CARTA N.° 100

NOMBRE ORIGINAL

CARTA TRADUCIDA

NOMBRE TRADUCIDO

LEGION DRUMMER

Support: Give my supported ally
# Quick Attack this round.

Legion Drummer

TAMBORILERA LEGIONARIA

Al apoyar: Doy ¥ Ataque Répido al
aliado que apoyo en esta ronda.

Tamborilera Legionaria

TECNICAS DE TRANSCREACION

Traduccion Literal

Sinonimia

Adaptacién Cultural

X

ANALISIS

INFORMACION PERDIDA

INFORMACION GANADA

No posee.

No posee.




FICHA DE ANALISIS — CARTA N.° 101
NOMBRE TRADUCIDO

CARTA ORIGINAL NOMBRE ORIGINAL CARTA TRADUCIDA

X Legion Grenadier = e Granadero Legionario

LEGION GRENADIER GRANADERO LEGIONARIO

2 Ultimo Aliento: Inflijo 1 de daiio
al nexo enemigo.

TECNICAS DE TRANSCREACION

2 Last Breath: Deal 1 to the enemy
Nexus.

Traduccion Literal X

Sinonimia

Adaptacién Cultural

ANALISIS
INFORMACION PERDIDA INFORMACION GANADA

No posee. No posee.




FICHA DE ANALISIS — CARTA N.° 102

CARTA ORIGINAL NOMBRE ORIGINAL CARTA TRADUCIDA NOMBRE TRADUCIDO

Line ‘em Up En Fila
LINE 'EM UP EN FILA
4 BURST “4 RAFAGA
Summon a Invoco 1 S
Create a | Creo 1 en la mano.
hand.
TECNICAS DE TRANSCREACION
Traduccién Literal
Sinonimia
Adaptacién Cultural X
ANALISIS
INFORMACION PERDIDA INFORMACION GANADA

Se pierde la referencia a la region de Aguasturbias y su poblacién. Esta | No posee.
region esta habitada mayormente por piratas. En la transcreacién, se
omite la forma caracteristica de hablar de los piratas.




FICHA DE ANALISIS — CARTA N.° 103

CARTA ORIGINAL NOMBRE ORIGINAL CARTA TRADUCIDA NOMBRE TRADUCIDO

Living Legends Leyendas Vivientes

LIVING LEGENDS
“+4 BURST

LEYENDAS VIVIENTES
“4 RAFAGA

Llena la mano de cartas
celestiales aleatorias con
& Fugaz. Recarga tu mané al
maximo.

—Ey

Fill your hand with random
2 Fleeting Celestial cards. Refill
your mana to full.

TECNICAS DE TRANSCREACION

Traduccion Literal X

Sinonimia

Adaptacién Cultural

ANALISIS
INFORMACION PERDIDA INFORMACION GANADA
No posee. No posee.




FICHA DE ANALISIS — CARTA N.° 104
CARTA ORIGINAL NOMBRE ORIGINAL CARTA TRADUCIDA NOMBRE TRADUCIDO

Loyal Badgerbear Ursotejon Leal

TECNICAS DE TRANSCREACION

Traduccion Literal

Sinonimia X

Adaptacién Cultural

ANALISIS
INFORMACION PERDIDA INFORMACION GANADA
No posee. No posee.




FICHA DE ANALISIS — CARTA N.° 105
CARTA ORIGINAL NOMBRE ORIGINAL CARTA TRADUCIDA NOMBRE TRADUCIDO

Lure of the Depths Carnada para Monstruos

LURE OF THE DEPTHS
"*4 BURST

CARNADA PARA
MONSTRUOS
‘4 RAFAGA
Reduce the cost of Sea Monster
allies everywhere by 1.
Draw a Sea Monster.

Reduzco en 1 el costo de los
Monstruos Marinos aliados en todas

partes.
Roba un Monstruo Marino.

TECNICAS DE TRANSCREACION

Traduccion Literal

Sinonimia X

Adaptacién Cultural

ANALISIS
INFORMACION PERDIDA INFORMACION GANADA
Se pierde la referencia a la regién de Aguasturbias y la profundidad de | Se hace referencia a la historia de esta carta. Esta carta pertenece a la
sus aguas. region de Aguasturbias donde esta habitada por una gran cantidad de

monstruos marinos.




FICHA DE ANALISIS — CARTA N.° 106

CARTA ORIGINAL NOMBRE ORIGINAL CARTA TRADUCIDA NOMBRE TRADUCIDO

7

(.
A

&

Mageseeker Conservator Cazamagos Conservador

I 4
MAGESEEKER
CONSERVATOR
X Last Breath: Create in hand a 6+

cost spell from a region other than
Demacia.

CAZAMAGOS
CONSERVADOR
% Ultimo Aliento: Creo en la mano
un hechizo con costo 6+ de una
region distinta a Demacia.

TECNICAS DE TRANSCREACION

Traduccion Literal

Sinonimia X

Adaptacién Cultural

ANALISIS
INFORMACION PERDIDA INFORMACION GANADA
No posee. Este personaje pertenece a la regién de Demacia, una region que esta
en contra de los magos y por ende los cazan y los encarcelan.




FICHA DE ANALISIS — CARTA N.° 107

CARTA ORIGINAL NOMBRE ORIGINAL CARTA TRADUCIDA NOMBRE TRADUCIDO

Mageseeker Investigator Cazamagos Investigadora

CAZAMAGOS
MAGESEEKER
INVESTIGATOR

INVESTIGADORA

Creo 1 Arr en la mano si
lanzaste un hechizo de 6+ de costo
en esta partida.

Create a [ in hand once you've
cast a 6+ cost spell this game.

TECNICAS DE TRANSCREACION

Traduccion Literal

Sinonimia X

Adaptacién Cultural

ANALISIS
INFORMACION PERDIDA INFORMACION GANADA
No posee. Este personaje pertenece a la regién de Demacia, una region que esta
en contra de los magos y por ende los cazan y los encarcelan.




FICHA DE ANALISIS — CARTA N.° 108

CARTA ORIGINAL NOMBRE ORIGINAL CARTA TRADUCIDA NOMBRE TRADUCIDO

Make it Rain Lluvia de Plomo

MAKE IT RAIN
R FAST

LLUVIA DE PLOMO
"R RAPIDO
Inflijo 1 de dano a tres objetivos

seleccionados de forma aleatoria,
incluso al nexo enemigo.

TECNICAS DE TRANSCREACION

Deal 1 three times among
different randomly targeted
enemies and the enemy Nexus.

Traduccion Literal

Sinonimia

Adaptacién Cultural X

ANALISIS
INFORMACION PERDIDA INFORMACION GANADA
La expresidn make it rain se utiliza para alguien que despilfarra el | Se hace referencia a la imagen donde aparecen balas.
dinero o cuando se tira billetes en el aire para que caigan lentamente.
En la transcreacion, se perdié la referencia a la cultura de origen.




FICHA DE ANALISIS — CARTA N.° 109
CARTA ORIGINAL NOMBRE ORIGINAL CARTA TRADUCIDA NOMBRE TRADUCIDO

Marai Greatmother Venerable Abuela Marai

MARAI GREATMOTHER VENERABLE ABUELA MARAI

When I'm summoned, create 5
random 6+ cost spells in your deck
and lower their cost to 3.

Cuando me invocan, creo 5
hechizos aleatorios de costo 6+ en
tu mazo y reduzco su costo a 3.

TECNICAS DE TRANSCREACION

Traduccion Literal X

Sinonimia

Adaptacion Cultural

ANALISIS
INFORMACION PERDIDA INFORMACION GANADA
No posee. En la transcreacion, se le agregd una caracteristica especial que no
aparece en la carta original, esta caracteristica hace referencia a la
historia de la carta y la cultura de los Marai.




FICHA DE ANALISIS — CARTA N.° 110

CARTA ORIGINAL

NOMBRE ORIGINAL

CARTA TRADUCIDA

NOMBRE TRADUCIDO

5
\ v g
>

MARAI SONGSTRESS

Marai Songstress

CANTANTE MARAI

Cantante Marai

Cuando me invocan, recibo
Evasién si lanzaste un hechizo
en esta ronda.

When I'm summoned, if you've cast
a spell this round, grant me
® Elusive.

TECNICAS DE TRANSCREACION

Traduccion Literal X

Sinonimia

Adaptacion Cultural

ANALISIS

INFORMACION PERDIDA INFORMACION GANADA

No posee. No posee.




FICHA DE ANALISIS — CARTA N.° 111

CARTA ORIGINAL NOMBRE ORIGINAL CARTA TRADUCIDA NOMBRE TRADUCIDO

Meteor Shower Lluvia de Meteoros

LLUVIA DE METEOROS
"5 LENTO

METEOR SHOWER
" sLow

Inflijo 4 de dafno a un enemigo y
1 de dano a otro.

Deal 4 to an enemy and 1 to
another.

TECNICAS DE TRANSCREACION

Traduccion Literal X

Sinonimia

Adaptacién Cultural

ANALISIS
INFORMACION PERDIDA INFORMACION GANADA
No posee. No posee.




FICHA DE ANALISIS — CARTA N.° 112
CARTA ORIGINAL NOMBRE ORIGINAL CARTA TRADUCIDA NOMBRE TRADUCIDO

Mighty Poro Poro Majestuoso

“ |

]PORO MAJESTUOSO
"% ARROLLAR

I MIGHTY PORO
"5 OVERWHELM

[5)

3
) oL

TECNICAS DE TRANSCREACION

Traduccion Literal

Sinonimia X

Adaptacion Cultural

ANALISIS
INFORMACION PERDIDA INFORMACION GANADA
En la traduccién, hacen mds referencia a la apariencia del poro que
infunde admiracién y respeto por su grandeza y solemnidad. Este poro
es mucho mas grade que los demds de su clase.

En la traduccion, se pierde la referencia de que el poro tiene una
personalidad valiente, estd dispuesto a luchar y posee gran fuerza
fisica, no solo que su apariencia es imponente. En el juego, este poro
se encarga de defender a los poros mas débiles.




FICHA DE ANALISIS — CARTA N.° 113

CARTA ORIGINAL NOMBRE ORIGINAL CARTA TRADUCIDA NOMBRE TRADUCIDO

Minotaur Reckoner ‘b;} o Duelista Minotauro
S

MINOTAUR RECKONER

Round Start: @ Stun the Weakest
enemy.

DUELISTA MINOTAURO

Inicio de la ronda: Lanzo ®) Aturdir
al enemigo maés débil.

TECNICAS DE TRANSCREACION

Traduccion Literal

Sinonimia X

Adaptacién Cultural

ANALISIS
INFORMACION PERDIDA INFORMACION GANADA
No posee. Se hace referencia a la historia de este personaje. Esta criatura lucha
en duelos en la arena de Noxus.




FICHA DE ANALISIS — CARTA N.° 114

CARTA ORIGINAL NOMBRE ORIGINAL CARTA TRADUCIDA NOMBRE TRADUCIDO

Mist’s Call Llamado de la Niebla

LLAMADO DE LA NIEBLA
"R RAPIDO

Revivo a un aliado aleatorio que
haya muerto en esta ronda.

MIST'S CALL
‘R FAST

Revive a random ally that died
this round.

W‘_—_—‘

TECNICAS DE TRANSCREACION

Traduccion Literal X

Sinonimia

Adaptacién Cultural

ANALISIS
INFORMACION PERDIDA INFORMACION GANADA
No posee. No posee.




FICHA DE ANALISIS — CARTA N.° 115

CARTA ORIGINAL NOMBRE ORIGINAL CARTA TRADUCIDA NOMBRE TRADUCIDO

Mobilize Movilizar
MOBILIZE MOVILIZAR
“*4 BURST “*4 RAFAGA
Reduce the cost of all allies in Reduzco en 1 el costo de todos
hand by 1. los aliados en tu mano.
TECNICAS DE TRANSCREACION
Traduccion Literal X
Sinonimia
Adaptacion Cultural
ANALISIS
INFORMACION PERDIDA INFORMACION GANADA

No posee. No posee.




FICHA DE ANALISIS — CARTA N.° 116

CARTA ORIGINAL NOMBRE ORIGINAL

CARTA TRADUCIDA NOMBRE TRADUCIDO

Monkey Business

MONKEY BUSINESS
"5 sLow

Summon a 5
Plunder: Summon another at
the next Round Start.

Monada o Nada

MONADA O NADA
"5 LENTO

Invoco 1 -
Pillaje: Invoco otro en el
siguiente Inicio de la ronda.

TECNICAS DE TRANSCREACION

Traduccion Literal

Sinonimia
Adaptacion Cultural X
ANALISIS

INFORMACION PERDIDA

INFORMACION GANADA

El anglicismo Monkey Business se define como un comportamiento
malicioso y engafioso. En |la adaptacion, se pierde la referencia a que
estos animales intentan hacer dafio al jugador enemigo.

Una monada se define como una accién hecha por un personaje
gracioso y jugueton, haciendo referencia al mono que aparece en la
imagen. Ademds, se hizo una rima que no existia en la carta original
(monada-nada).




FICHA DE ANALISIS — CARTA N.° 117

CARTA ORIGINAL

NOMBRE ORIGINAL

CARTA TRADUCIDA

NOMBRE TRADUCIDO

49
MOONDREAMER J

Play: Invoke.
6‘J

el

Moondreamer

'SONADORA LUNAR

Al jugar: Convoco.

Sofiadora Lunar

TECNICAS DE TRANSCREACION

Traduccion Literal

Sinonimia

Adaptacion Cultural

X

ANALISIS

INFORMACION PERDIDA

INFORMACION GANADA

No posee.

No posee.




FICHA DE ANALISIS — CARTA N.° 118

CARTA ORIGINAL NOMBRE ORIGINAL CARTA TRADUCIDA NOMBRE TRADUCIDO

Mystifying Magician Mago Misterioso

MAGO MISTERIOSO

Al jugar: Transformo a un aliado en
un seguidor aleatorio de costo 5.

TECNICAS DE TRANSCREACION

MYSTIFYING MAGICIAN

Play: Transform an ally into a
random 5 cost follower.

Traduccion Literal

Sinonimia X

Adaptacién Cultural

ANALISIS
INFORMACION PERDIDA INFORMACION GANADA
En la carta original, el mago tiene la caracteristica de hacer trucos que | En la transcreacién, se le cambid la caracteristica de la habilidad y los
desconciertan al publico. trucos del mago por una caracteristica a su personalidad, un mago

desconocido.




FICHA DE ANALISIS — CARTA N.° 119

CARTA ORIGINAL NOMBRE ORIGINAL

CARTA TRADUCIDA NOMBRE TRADUCIDO

€

. - Navori Bladescout

NAVORI BLADESCOUT

When I'm summoned, give me
> Elusive this round.

-

> s | |
2 - Filoveloz de Navori

FILOVELOZ DE NAVORI

Cuando me invocan, recibo
Evasion en esta ronda.

TECNICAS DE TRANSCREACION

Traduccion Literal

Sinonimia X
Adaptacién Cultural
ANALISIS

INFORMACION PERDIDA

INFORMACION GANADA

Se pierde la referencia a la historia de este personaje y su rol en el
videojuego. Este personaje es de costo bajo y se usa al iniciar la partida,
cumpliendo la funcién de scout o explorador.

Se hace referencia a su habilidad de evasidn y la velocidad en que este
personaje puede atacar al enemigo sin que pueda responder.




FICHA DE ANALISIS — CARTA N.° 120

CARTA ORIGINAL NOMBRE ORIGINAL CARTA TRADUCIDA NOMBRE TRADUCIDO

Neverglade Collector Barquero de Clarojamas

BARQUERO DE

NEVERGLADE COLLECTOR CLAROJAMAS

Cuando otro aliado muere, Dreno 1
del nexo enemigo.

When another ally dies, Drain 1
from the enemy Nexus.

TECNICAS DE TRANSCREACION

Traduccion Literal

Sinonimia X

Adaptacién Cultural

ANALISIS
INFORMACION PERDIDA INFORMACION GANADA
En la transcreacidn, se pierde la referencia a la habilidad de esta carta | Se hace referencia a la imagen y la historia de este personaje. Este
en el videojuego. Este personaje se encarga de recolectar el alma de | personaje trabaja como barquero en la region de las Islas de la Sombra.
otros personajes.




FICHA DE ANALISIS — CARTA N.° 121

CARTA ORIGINAL NOMBRE ORIGINAL CARTA TRADUCIDA NOMBRE TRADUCIDO

Nopeify! iRefutizar!
NOPEIFY! iREFUTIZAR!
‘R FAST "R RAPIDO
Stop a Q) Fast or ™ Slow spell Detengo un hechizo R Rapido
that costs 3 or less. o  Lento que cueste 3 0
TECNICAS DE TRANSCREACION

Traduccién Literal
Sinonimia

Adaptacién Cultural X

ANALISIS

INFORMACION PERDIDA INFORMACION GANADA

Esta carta hizo una combinacidn del argot nope y el sufijo -ify que | No posee.
significa hacer o causar algo. En la transcreacidn, se perdié la expresidon
cultural que posee esta carta.




FICHA DE ANALISIS — CARTA N.° 122

CARTA ORIGINAL NOMBRE ORIGINAL CARTA TRADUCIDA NOMBRE TRADUCIDO

-
Nyandroid b Y Miaudroide
Sy
MIAUDROIDE
TECNICAS DE TRANSCREACION

Traduccién Literal
Sinonimia

Adaptacién Cultural X

ANALISIS

INFORMACION PERDIDA INFORMACION GANADA

No posee. No posee.




FICHA DE ANALISIS — CARTA N.° 123

CARTA ORIGINAL NOMBRE ORIGINAL CARTA TRADUCIDA NOMBRE TRADUCIDO

Oblivious Islander Islefio Despistado

OBLIVIOUS ISLANDER ISLENO DESPISTADO

Play: Grant an ally in hand
Ephemeral and reduce its cost
by 1.

Al jugar: Otorgo = Endeble a un
aliado en la mano y reduzco 1 su
costo.

TECNICAS DE TRANSCREACION

Traduccion Literal X

Sinonimia

Adaptacién Cultural

ANALISIS
INFORMACION PERDIDA INFORMACION GANADA
No posee. No posee.




CARTA ORIGINAL

FICHA DE ANALISIS — CARTA N.° 124

NOMBRE ORIGINAL

CARTA TRADUCIDA

NOMBRE TRADUCIDO

¥ OMEN HAWK

When I'm summoned, grant the top
2 allies in your deck +1|+1.

|
| — -

Omen Hawk

YHALCON DEL AUGURIO

Cuando me invocan, otorgo +1|+1 a
los 2 aliados de arriba de tu mazo. )
i |

| —

Halcén del Augurio

TECNICAS DE TRANSCREACION

Traduccién Literal X
Sinonimia

Adaptacion Cultural

ANALISIS

INFORMACION PERDIDA

INFORMACION GANADA

No posee.

No posee.




FICHA DE ANALISIS — CARTA N.° 125
CARTA ORIGINAL NOMBRE ORIGINAL CARTA TRADUCIDA NOMBRE TRADUCIDO

Onslaught of Shadows Avalancha de Sombras

AVALANCHA DE SOMBRAS
"5 LENTO

Invoco 2

ONSLAUGHT OF SHADOWS
" sLow

Summon 2 Spect

TECNICAS DE TRANSCREACION

Traduccion Literal

Sinonimia X

Adaptacién Cultural

ANALISIS
INFORMACION PERDIDA INFORMACION GANADA
En la traduccion, se pierde la referencia a que los personajes invocados | En la traduccidn, se utilizd la palabra “avalancha” para crear un
por esta carta, los cuales atacan feroz y violentamente al enemigo. sentimiento de que el ataque es inevitable, destructivo y de gran

tamafo o cantidad. Esta carta estd relacionada con Hecarim,
comandante de un ejército y en el juego él invoca a dicho ejército.




FICHA DE ANALISIS — CARTA N.° 126

CARTA ORIGINAL NOMBRE ORIGINAL

CARTA TRADUCIDA NOMBRE TRADUCIDO

Overgrown Snapvine

OVERGROWN SNAPVINE

When you summon a follower, kill
it to summon an O T

Planta Sobrealimentada

PLANTA
SOBREALIMENTADA

Cuando invoques un seguidor,
métalo para invocar 1 P!

TECNICAS DE TRANSCREACION

Traduccion Literal

Sinonimia X
Adaptacién Cultural
ANALISIS

INFORMACION PERDIDA

INFORMACION GANADA

Se perdid la referencia a la habilidad de esta carta de reproducirse y
hacer copias de si misma. Ademas, en la transcreacién se perdid la

referencia al nombre original, ya que esta es una criatura de un arbusto
trepador.

Se hace referencia a la historia de esta criatura la cual es un tipo de
planta carnivora.




FICHA DE ANALISIS — CARTA N.° 127

CARTA ORIGINAL NOMBRE ORIGINAL CARTA TRADUCIDA NOMBRE TRADUCIDO

Paddle Star Estrella Saltarina

ESTRELLA SALTARINA
“(5 LENTO

PADDLE STAR
" sLow

Inflijo 4 de dafno a un enemigo
que haya atacado en esta ronda
o que esté © Aturdido.

Deal 4 to an enemy that attacked
this round or is ® Stunned.

TECNICAS DE TRANSCREACION

Traduccion Literal

Sinonimia X

Adaptacién Cultural

ANALISIS
INFORMACION PERDIDA INFORMACION GANADA
Esta es una carta relacionada al personaje Zoe quien utiliza una paleta | En la transcreacién, se le agrega una caracteristica al objeto que
de ping pong para lanzar estrellas a sus enemigos. aparece y la accidn que realiza.




FICHA DE ANALISIS — CARTA N.° 128

CARTA ORIGINAL NOMBRE ORIGINAL CARTA TRADUCIDA NOMBRE TRADUCIDO

Parrrley Parrrlamentar

PARRRLEY

PARRRLAMENTAR
b SLOW \

B LENTO

Deal 1 to anything.
If this kills it, deal 1 to the
enemy Nexus.

Inflijo 1 de dano a cualquier
objetivo.
Si muere, inflijo 1 de dano al
nexo enemigo.

TECNICAS DE TRANSCREACION

Traduccion Literal X

Sinonimia

Adaptacién Cultural

ANALISIS
INFORMACION PERDIDA INFORMACION GANADA
No posee. No posee.




FICHA DE ANALISIS — CARTA N.° 129
CARTA TRADUCIDA NOMBRE TRADUCIDO

CARTA ORIGINAL

NOMBRE ORIGINAL

-

e

PETTY OFFICER

Play: Summon a ora
random 1 cost follower.

Petty Officer

-

i 4

SUBOFICIAL

Al jugar: Invoco 1 B
o un seguidor aleatorio de costo 1.

Suboficial

TECNICAS DE TRANSCREACION

Traduccion Literal

Aguasturbias.

navio ya que petty officer es un cargo en las fuerzas marinas ademas
de la historia de este personaje y al pertenecer a la regidon de

Sinonimia X
Adaptacién Cultural
ANALISIS
INFORMACION PERDIDA INFORMACION GANADA
Este personaje esta relacionado con ser parte de una tripulacidon en un | No posee.




FICHA DE ANALISIS — CARTA N.° 130

CARTA ORIGINAL NOMBRE ORIGINAL CARTA TRADUCIDA NOMBRE TRADUCIDO

Piltover Peacemaker Pacificadora de Piltéver

PILTOVER PEACEMAKER
R FAST

Deal 2 to an enemy and plant 2
randomly in

PACIFICADORA DE PILTOVER
R RAPIDO

Inflijo 2 de dafno a un enemigo y
planto 2 de
manera aleatoria entre las 10 cartas
de arriba del mazo enemigo.

the top 10 cards of the enemy
deck.

TECNICAS DE TRANSCREACION

Traduccion Literal X

Sinonimia

Adaptacion Cultural

ANALISIS
INFORMACION PERDIDA INFORMACION GANADA
No posee. No posee.




FICHA DE ANALISIS — CARTA N.° 131

CARTA ORIGINAL NOMBRE ORIGINAL CARTA TRADUCIDA NOMBRE TRADUCIDO

Plunder Poro Porata Saqueador

PLUNDER PORO PORATA SAQUEADOR

Plunder: Grant me 2 random
keywords.

Pillaje: Recibo 2 palabras clave
aleatorias.

i

TECNICAS DE TRANSCREACION

Traduccion Literal X

Sinonimia

Adaptacién Cultural

ANALISIS
INFORMACION PERDIDA INFORMACION GANADA
No posee. Se hizo un juego de palabras combinando “poro” y “pirata” que no
aparece en la carta original, haciendo referencia a la clase de poro que
aparece en la imagen.




FICHA DE ANALISIS — CARTA N.° 132

CARTA ORIGINAL NOMBRE ORIGINAL CARTA TRADUCIDA NOMBRE TRADUCIDO

Pocket Aces Ases de la Victoria

POCKET ACES
"*4 BURST

When drawn, costs 1 less this
round.
Grant an ally +2|+1.

ASES DE LA VICTORIA
“+4 RAFAGA

Cuando me robas, cuesto 1
menos en esta ronda.
Otorgo +2|+1 a un aliado.

TECNICAS DE TRANSCREACION

Traduccion Literal

Sinonimia

Adaptacién Cultural X

ANALISIS
INFORMACION PERDIDA INFORMACION GANADA
La expresidon pocket aces hace referencia al juego de cartas Blackjack, | No posee.
donde conseguir dos aces hace que el jugador gane inmediatamente.
En la transcreacion, se pierde la referencia a esta expresién cultural.




FICHA DE ANALISIS — CARTA N.° 133
NOMBRE TRADUCIDO

CARTA ORIGINAL NOMBRE ORIGINAL CARTA TRADUCIDA

Pool Shark Tahur del Billar

POOL SHARK TAHUR DEL BILLAR

Cuando me invocan, roba 1 carta en
el siguiente inicio de ronda y le
otorgo B Fugaz.

TECNICAS DE TRANSCREACION

When I'm summoned, draw 1 at the
next Round Start and give it
2 Fleeting.

Traduccion Literal

Sinonimia

Adaptacién Cultural X

ANALISIS
INFORMACION PERDIDA INFORMACION GANADA
En la carta original, se hace un juego de palabras con el significado de | No posee.
“Pool Shark” de una persona que hace trampa en el billar, y su
significado literal de un tiburdn que juega billar. En la adaptacion, se
omite la referencia al tiburdn que aparece en la imagen.




FICHA DE ANALISIS — CARTA N.° 134

CARTA ORIGINAL NOMBRE ORIGINAL CARTA TRADUCIDA NOMBRE TRADUCIDO

Poro Sled Trineo Poro
PéRO SLED f"RINEO PORO
"), IMPACT "\, IMPACTO |
Attack: Summon an attacking Al atacar: Invoco un Poro atacante ‘
random 1 cost Poro. aleatorio de costo 1.
TECNICAS DE TRANSCREACION
Traduccion Literal X
Sinonimia
Adaptacion Cultural
ANALISIS
INFORMACION PERDIDA INFORMACION GANADA

No posee. No posee.




FICHA DE ANALISIS — CARTA N.° 135

CARTA ORIGINAL

NOMBRE ORIGINAL

CARTA TRADUCIDA

NOMBRE TRADUCIDO

PORO SNAX
"4 BURST

Grant Poro alliés éverywhere
+1[+1.

Poro Snhax

POROGALLETAS
"*4 RAFAGA

Otorgo +1|+1 @les Poros aliados
en todas partes.

Porogalletas

TECNICAS DE TRANSCREACION

Traduccion Li

Sinonimia

Adaptacion Cultural X

teral

ANALISIS

INFORMACION PERDIDA

INFORMACION GANADA

Al adaptarse, se pierde el nombre Unico “Snax” que es una comida

especifica de los poros en el videojuego.

“Snax” hace referencia a la palabra inglesa snacks. En la adaptacién, se
hace referencia a la imagen en la carta que es especificamente una
galleta y no otra clase de comida o bocadillo.




FICHA DE ANALISIS — CARTA N.° 136
CARTA ORIGINAL NOMBRE ORIGINAL CARTA TRADUCIDA NOMBRE TRADUCIDO

Porofly Poroptero
POROFLY
"¥ SPELLSHIELD
TECNICAS DE TRANSCREACION

Traduccién Literal

Sinonimia X
Adaptacion Cultural

ANALISIS

INFORMACION PERDIDA INFORMACION GANADA

En la traduccién, se pierde la referencia a la imagen y al nombre | Se hace referencia a su historia, este es el Unico poro que tiene la
original, donde aparece un poro con alas de mariposa (poro-butterfly). | habilidad de volar. Se combinaron las palabras “poro” y “helicéptero”
para enfatizar su habilidad Unica de volar.




FICHA DE ANALISIS — CARTA N.° 137

CARTA ORIGINAL NOMBRE ORIGINAL

CARTA TRADUCIDA

NOMBRE TRADUCIDO

Precious Pet

PRECIOUS PET
"%/ FEARSOME

q
- Wy
4

MI PRECIOSA
"2 TEMIBLE

i

Mi Preciosa

TECNICAS DE TRANSCREACION

Traduccion Literal

Sinonimia
Adaptacién Cultural X
ANALISIS

INFORMACION PERDIDA

INFORMACION GANADA

Al ser traducido, se pierde la palabra “pet”, haciendo referencia a que
esta araia es una de las mascotas mas preciadas de Elise, la Reina de
las Arafias. En la adaptacion, es incierto si Elise considera a esta arafia
especificamente como una mascota.

En la adaptacién cultural, el nombre de la carta hace referencia a que
el jugador mismo es Elise, la Reina de las Araias, y esta invocando a

una de sus preciadas mascotas.




FICHA DE ANALISIS — CARTA N.° 138

CARTA ORIGINAL NOMBRE ORIGINAL CARTA TRADUCIDA NOMBRE TRADUCIDO

- o)

Progress Day! iDia del Progreso!

PROGRESS DAY!
"+4 BURST

Draw 3, then reduce those
cards' costs by 1.

iDiA DEL PROGRESO!
"*4 RAFAGA
Roba 3 y reduce 1 el costo de
esas cartas.

TECNICAS DE TRANSCREACION

Traduccion Literal X

Sinonimia

Adaptacién Cultural

ANALISIS
INFORMACION PERDIDA INFORMACION GANADA
No posee. No posee.




FICHA DE ANALISIS — CARTA N.° 139

CARTA ORIGINAL NOMBRE ORIGINAL

CARTA TRADUCIDA NOMBRE TRADUCIDO

Puffcap Peddler

PUFFCAP PEDDLER

When you cast a spell, plant 3
nf aps on random cards in
the enemy deck.

Vendedor de Hongos

VENDEDOR DE HONGOS

Cuando lanzas un hechizo, planto 3
r s en cartas

aleatorias del mazo enemigo.

TECNICAS DE TRANSCREACION

Traduccion Literal

hongos alucinégenos considerados una droga. Al ser adaptada a
“vendedor”, se pierde el sentido de ilegalidad. Ademas, puffcap es un
hongo nocivo y peligroso especifico de la regidn de Zaun y no un hongo
normal.

Sinonimia
Adaptacién Cultural X
ANALISIS
INFORMACION PERDIDA INFORMACION GANADA
La palabra peddler hace referencia a que el personaje esta vendiendo | No posee.




FICHA DE ANALISIS — CARTA N.° 140

CARTA ORIGINAL

NOMBRE ORIGINAL

CARTA TRADUCIDA

NOMBRE TRADUCIDO

PUFFCAP PUP
“¥ QUICK ATTACK

Strike: Plant 3 on

random cards in the enemy deck.

Puffcap Pup

)

N
CACHORRHONGO
" ATAQUE RAPIDO

Al golpear: Planto 3 |
en cartas aleatorias del
mazo enemigo.

Cachorrhongo

TECNICAS DE TRANSCREACION

Traduccion Literal

Sinonimia

Adaptacién Cultural X

ANALISIS

INFORMACION PERDIDA

INFORMACION GANADA

Se pierde la referencia a puffcap, un hongo nocivo y peligroso
especifico de la regidon de Zaun y no un hongo normal.

Se hizo una combinacién de palabras (cachorro—hongo).




FICHA DE ANALISIS — CARTA N.° 141

CARTA ORIGINAL NOMBRE ORIGINAL

CARTA TRADUCIDA NOMBRE TRADUCIDO

Purrsuit of Perfection

PURRSUIT OF PERFECTION
"5 sLow

If you've played 20 cards with
different names this game,
summon Catast 5

Prrfeccion Miaucéanica

PRRFECCION MIAUCANICA
"5 LENTO

Si jugaste 20 cartas con
distintos nombres en esta
partida, invoco 1 ( f

TECNICAS DE TRANSCREACION

Traduccion Literal

Sinonimia
Adaptacién Cultural X
ANALISIS

INFORMACION PERDIDA

INFORMACION GANADA

En la adaptacion, se pierde la referencia de purrsuit. Una combinacion
de la onomatopeya de un gato prrry la palabra pursuit o busqueda en
espafol. En la carta original se hace referencia a que un gato que posee
gran inteligencia llamado Von Yipp esta en la busqueda de un cuerpo
perfecto.

En la adaptacion, se agregd una onomatopeya adicional “miau”
haciendo referencia al gato que aparece en la carta. Ademas, se hizo
referencia a la imagen de la carta donde el gato posee un cuerpo
mecanico.




FICHA DE ANALISIS — CARTA N.° 142

CARTA ORIGINAL

NOMBRE ORIGINAL

CARTA TRADUCIDA

NOMBRE TRADUCIDO

w ‘
| ; "l js

RECKONING
"5 sLow

If you have a 5+ Power ally, kill
ALL units with 4 or less Power.

Reckoning

EL DUELO
"5 LENTO

Si tienes un aliado con 5+ de
poder, mato a TODAS las
unidades con 4 0 menos de
poder.

El Duelo

TECNICAS DE TRANSCREACION

Traduccion Literal

Sinonimia X
Adaptacién Cultural
ANALISIS

INFORMACION PERDIDA

INFORMACION GANADA

No posee.

Se hace referencia a la imagen de la carta donde aparece una persona
a punto de iniciar un duelo en la arena de la regién de Noxus.




FICHA DE ANALISIS — CARTA N.° 143
CARTA ORIGINAL NOMBRE ORIGINAL CARTA TRADUCIDA NOMBRE TRADUCIDO

Redfin Hammersnout Nariz de Matrtillo Aletarroja

NARIZ DE MARTILLO
ALETARROJA |

& ACECHAR

Al jugar: Otorgo ~ Vulnerable a un

REDFIN HAMMERSNOUT
& LURK

Play: Grant an enemy
Vulnerable.

TECNICAS DE TRANSCREACION

Traduccion Literal

Sinonimia X

Adaptacién Cultural

ANALISIS
INFORMACION PERDIDA INFORMACION GANADA
No posee. No posee.




CARTA ORIGINAL NOMBRE ORIGINAL

FICHA DE ANALISIS — CARTA N.° 144

CARTA TRADUCIDA

NOMBRE TRADUCIDO

Reinforcements

REINFORCEMENTS
"5 sLOW

Summon 2
, then grant Elite
allies +1[+1.

REFUERZOS
"5 LENTO

Invoco 2
y otorgo +1|+1 a los aliados
Elite.

Refuerzos

TECNICAS DE TRANSCREACION

Traduccion Literal X

Sinonimia

Adaptacién Cultural

ANALISIS

INFORMACION PERDIDA

INFORMACION GANADA

No posee.

No posee.




FICHA DE ANALISIS — CARTA N.° 145
CARTA ORIGINAL NOMBRE ORIGINAL CARTA TRADUCIDA NOMBRE TRADUCIDO

Ren Shadowblade Ren, la Daga Sombria

»

REN SHADOWBLADE
“¥ QUICK ATTACK

>

REN, LA DAGA SOMBRIA

# ATAQUE RAPIDO
Strike: Create a

Al golpear: Creo 1
en la mano.

TECNICAS DE TRANSCREACION

Traduccion Literal

Sinonimia X

Adaptacién Cultural

ANALISIS
INFORMACION PERDIDA INFORMACION GANADA
Se pierde la referencia a la imagen, este personaje utiliza dos espadas | En la traduccidn, se utilizé una aposicidn explicativa dandole un titulo
para atacar a sus enemigos desde las sombras. llamativo a este personaje para hacerlo mas intimidante, ya que este

personaje no utiliza dagas para atacar, usa dos espadas.




FICHA DE ANALISIS — CARTA N.° 146

CARTA ORIGINAL NOMBRE ORIGINAL CARTA TRADUCIDA NOMBRE TRADUCIDO

p—
"RENEKTON Renekton MECNER TGN Renekton
7% ARROLLAR
Cuando lanzo ' Desafio a un

enemigo, recibo +2|+1 en esta
ronda.

% OVERWHELM

When | . Challenge an enemy,

give me +2|+1 this round.
LEVEL UP SUBO DE NIVEL

I've dealt 10+ damage.

jf‘E

Si infligi 10+ de dano.

TECNICAS DE TRANSCREACION

Traduccion Literal X

Sinonimia

Adaptacién Cultural

ANALISIS
INFORMACION PERDIDA INFORMACION GANADA
No posee. No posee.




FICHA DE ANALISIS — CARTA N.° 147

CARTA ORIGINAL

NOMBRE ORIGINAL

CARTA TRADUCIDA

NOMBRE TRADUCIDO

N

)

RIMEFANG DENMOTHER

When I'm summoned, summon a

. Grant it +1|+1 for

each time you have ¥ Frostbitten
enemies this game.

Rimefang Denmother

IARCA
DIENTESCARCHA

Cuando me invocan, invoco 1
y le otorgo
+1|+1 cada vez que hayas ¢ Helado
enemigos en esta ronda.

Matriarca Dientescarcha

TECNICAS DE TRANSCREACION

Traduccion Literal X
Sinonimia
Adaptacién Cultural
ANALISIS
INFORMACION PERDIDA INFORMACION GANADA
No posee. No posee.




FICHA DE ANALISIS — CARTA N.° 148

CARTA ORIGINAL

NOMBRE ORIGINAL

CARTA TRADUCIDA

NOMBRE TRADUCIDO

/ g i
RlME‘Fﬂ‘lG WOLF
"L CHALLENGER

Strike: If | struck a unit with 0
Power, kill it.

Rimefang Wolf

LOBO ljl‘EA’.SCARCHADO

. DESAFIO
Al golpear: Mato a cualquier unidad
a la que golpee si tiene 0 de poder.
== —

5

*

Lobo Dientescarchado

TECNICAS DE TRANSCREACION

Traduccion Literal

Sinonimia X

Adaptacion Cultural

ANALISIS

INFORMACION PERDIDA

INFORMACION GANADA

No posee.

No posee.




FICHA DE ANALISIS — CARTA N.° 149
CARTA TRADUCIDA NOMBRE TRADUCIDO

CARTA ORIGINAL NOMBRE ORIGINAL

Riposte Estocada

ESTOCADA
“+4 RAFAGA

Doy +3|+0 y © Barrera a un
aliado en esta ronda.

RIPOSTE
"*4 BURST

Give an ally +3|+0 and © Barrier
this round.

TECNICAS DE TRANSCREACION

Traduccion Literal

Sinonimia X

Adaptacién Cultural

ANALISIS

INFORMACION PERDIDA INFORMACION GANADA

La palabra riposte esta relacionado con el deporte de la esgrima. Este es un | No posee.
ataque ofensivo luego de haber rechazado el ataque enemigo. Se pierde la
referencia a la habilidad de esta carta en el videojuego que cumple la misma
funcidén que en la esgrima, usualmente se usa de manera defensiva ya que es
un hechizo que otorga una barrera a otra carta.




FICHA DE ANALISIS — CARTA N.° 150

CARTA ORIGINAL NOMBRE ORIGINAL CARTA TRADUCIDA NOMBRE TRADUCIDO

el
r~ ‘1‘

¥ 4 h("l\‘“ _.

)

Riptide Rex Revoltoso Rex

-

RIPTIDE REX

Plunder: Cast
times on randomly targeted
enemies.

REVOLTOSO REX

Pillaje: Lanzo nes
6 veces sobre enemigos
seleccionados de forma aleatoria.

TECNICAS DE TRANSCREACION

Traduccion Literal

Sinonimia X

Adaptacién Cultural

ANALISIS
INFORMACION PERDIDA INFORMACION GANADA
Se pierde la referencia a la regidn de Aguasturbias a la que pertenece | Se le otorga la caracteristica de revoltoso a la personalidad de este
esta criatura la cual estd relacionada con los mares. personaje que no posee en la carta original.




FICHA DE ANALISIS — CARTA N.° 151

CARTA ORIGINAL NOMBRE ORIGINAL

CARTA TRADUCIDA NOMBRE TRADUCIDO

Risen Mists

RISEN MISTS
"+4 BURST

Summon a Mistwr

s

70

Nieblas Etéreas
NIEBLAS ETEREAS
“*4 RAFAGA

Invoco 1

TECNICAS DE TRANSCREACION

Traduccion Literal

Sinonimia X
Adaptacién Cultural
ANALISIS

INFORMACION PERDIDA

INFORMACION GANADA

Se pierde la referencia de la funcidn de esta carta en el videojuego y su
historia. Esta carta pertenece a la regién de la Islas de la Sombra, donde
los espiritus de los muertos resucitan. Esta carta invoca a uno de esos
espiritus en forma de criaturas de niebla.

Hace referencia a la caracteristica etérea de la criatura que es invocada
cuando se utiliza esta carta.




FICHA DE ANALISIS — CARTA N.° 152

CARTA ORIGINAL NOMBRE ORIGINAL CARTA TRADUCIDA NOMBRE TRADUCIDO

Rite of Dominance Rito del Dominio

RITE OF DOMINANCE
R FAST

RITO DE DOMINIO
‘R RAPIDO

Kill an ally or destroy one of
your mana gems to give all
enemies -2|-0 this round.

Mato a un aliado © destruyo una
de tus gemas de mana para dar
-2|-0 a todos los enemigos en esta
ronda.

TECNICAS DE TRANSCREACION

Traduccion Literal X

Sinonimia

Adaptacién Cultural

ANALISIS
INFORMACION PERDIDA INFORMACION GANADA
No posee. No posee.




FICHA DE ANALISIS — CARTA N.° 153

CARTA ORIGINAL NOMBRE ORIGINAL CARTA TRADUCIDA NOMBRE TRADUCIDO

V. Yo -

: &“\;& N l

Rite of Negation Rito de Negacion

RITO DE NEGACION
R RAPIDO

Mato a un aliado o destruyo una de tus
gemas de mana para detener todos los
hechizos &) Répidos, hechizos ‘" Lentos
y (® Habilidades del enemigo.

RITE OF NEGATION
R FAST

Kill an ally or destroy one of your
mana gems to stop all enemy
R Fast spells, " Slow spells,

and (® Skills.

TECNICAS DE TRANSCREACION

Traduccion Literal X

Sinonimia

Adaptacion Cultural

ANALISIS
INFORMACION PERDIDA INFORMACION GANADA
No posee. No posee.




FICHA DE ANALISIS — CARTA N.° 154

CARTA ORIGINAL

NOMBRE ORIGINAL

CARTA TRADUCIDA

NOMBRE TRADUCIDO

TR
Iy

RUINOUS ACOLYTE

Ruinous Acolyte

ACOLITO RUINOSO

Acdlito Ruinoso

% TEMIBLE

“ FEARSOME

Play: Destroy an allied landmark to
grant allied (
everywhere +1]+1.

Al jugar: Destruyo un Hito aliado
para otorgar +1}+1 a los
aliados en todas partes.

TECNICAS DE TRANSCREACION

Traduccion Literal X

Sinonimia

Adaptacién Cultural

ANALISIS

INFORMACION PERDIDA INFORMACION GANADA

No posee. No posee.




FICHA DE ANALISIS — CARTA N.° 155

CARTA ORIGINAL

NOMBRE ORIGINAL

CARTA TRADUCIDA

NOMBRE TRADUCIDO

RUNEWEAVER

When I'm summoned, Reforge.

Runeweaver

CHAMAN RUNICO

Cuando me invocan, lanzo Reforjar.

Chaman Runico

TECNICAS DE TRANSCREACION

Traduccion Literal

Sinonimia X

Adaptacién Cultural

ANALISIS

INFORMACION PERDIDA

INFORMACION GANADA

No posee.

Se hace referencia a la historia de este personaje, el cual tiene como
trabajo imbuir las armas del ejército con magia y runas.




FICHA DE ANALISIS — CARTA N.° 156

CARTA ORIGINAL

NOMBRE ORIGINAL

CARTA TRADUCIDA

NOMBRE TRADUCIDO

SACRED PROTECTOR

When I'm summoned, draw a
Allies with Q) Barrier have
"> Double Attack.

Sacred Protector

PROTECTOR SAGRADO

Cuando me invocan, roba 1 3
Los aliados con O Barrera tienen
Ataque Doble.

Protector Sagrado

TECNICAS DE TRANSCREACION

Traduccion Literal

Sinonimia

Adaptacién Cultural

X

ANALISIS

INFORMACION PERDIDA

INFORMACION GANADA

No posee.

No posee.




CARTA ORIGINAL

FICHA DE ANALISIS — CARTA N.° 157

NOMBRE ORIGINAL

CARTA TRADUCIDA

NOMBRE TRADUCIDO

O

Y

SANDSEER
"s/ FEARSOME

Play: Draw 1. If you drew a
landmark, repeat this effect.

Sandseer

L
A
VIDENTE DE LA ARENA |
"% TEMIBLE

Al jugar: Roba 1. Si robaste un Hito, |
|

repito este efecto.
/ 4
.'_al— -

Vidente de la Arena

TECNICAS DE TRANSCREACION

Traduccion Literal

Sinonimia

Adaptacion Cultural

X

ANALISIS

INFORMACION PERDIDA

INFORMACION GANADA

No posee.

No posee.




FICHA DE ANALISIS — CARTA N.° 158

CARTA ORIGINAL NOMBRE ORIGINAL CARTA TRADUCIDA NOMBRE TRADUCIDO

g .

Sap Magic Extraccion de Magia

EXTRACCION DE MAGIA
"*4 RAFAGA

SAP MAGIC
"*4 BURST

Lanzo Desechar a 3.

Toss 3.
Curo 3 a todos los aliados.

Heal all allies 3.

TECNICAS DE TRANSCREACION

Traduccion Literal X

Sinonimia

Adaptacién Cultural

ANALISIS
INFORMACION PERDIDA INFORMACION GANADA
En la transcreacion, se perdio la referencia a la historia de esta carta | No posee.
gue estd relacionada con Maokai, un ser con apariencia de arbol que
habita en un bosque de las Islas de la Sombra. Se pierde también el
doble significado de la palabra sap, como verbo, esta palabra significa
extraer, pero como sustantivo significa savia.




FICHA DE ANALISIS — CARTA N.° 159

CARTA ORIGINAL NOMBRE ORIGINAL CARTA TRADUCIDA NOMBRE TRADUCIDO

Savage Reckoner Duelista Salvaje

DUELISTA SALVAJE

TECNICAS DE TRANSCREACION

Traduccion Literal

Sinonimia X

Adaptacién Cultural

ANALISIS
INFORMACION PERDIDA INFORMACION GANADA
No posee. Se hace referencia a la historia de este personaje, el cual es un duelista
en la arena en la regién de Noxus.




FICHA DE ANALISIS — CARTA N.° 160

CARTA ORIGINAL NOMBRE ORIGINAL

CARTA TRADUCIDA NOMBRE TRADUCIDO

Scaled Snapper

SCALED SNAPPER

Play: Grant me +3|+0 or +0|+3.

Mordelén Escamoso

MORDELON ESCAMOSO
Al jugar: Recibo +3|+0 o +0|+3.

TECNICAS DE TRANSCREACION

Traduccion Literal

Sinonimia
Adaptacién Cultural X
ANALISIS

INFORMACION PERDIDA

INFORMACION GANADA

Snapper viene de la accion to snap o romper una cosa haciendo un
sonido crujiente, haciendo referencia a que este animal es un tipo de
dinosaurio que rompe y consume huesos.

“Mordelén” hace referencia a que a este animal tiene una tendencia a
morder, no solo por necesidad al momento de alimentarse sino
también por entretenimiento.




FICHA DE ANALISIS — CARTA N.° 161
CARTA ORIGINAL NOMBRE ORIGINAL CARTA TRADUCIDA NOMBRE TRADUCIDO

Scarthane Steffen Steffen Noble Pielmarcada

STEFFEN NOBLE
PIELMARCADA

SCARTHANE STEFFEN

When | survive damage, grant me
+3|+0.

Cuando sobrevivo al dafo, recibo

TECNICAS DE TRANSCREACION

Traduccion Literal

Sinonimia X

Adaptacién Cultural

ANALISIS

INFORMACION PERDIDA INFORMACION GANADA
Se pierde la referencia a scar, una tribu de la regién de Fréljord que | No posee.

pertenece a Sejuani. Esta tribu se caracteriza por poseer cicatrices y
marcas de guerra de las cuales estan orgullosos. Los habitantes de esta
tribu no poseen marcas como tatuajes o dibujos.




FICHA DE ANALISIS — CARTA N.° 162

CARTA ORIGINAL NOMBRE ORIGINAL CARTA TRADUCIDA NOMBRE TRADUCIDO

Scrapdash Assembly Ensamblaje de Chatarra

ENSAMBLAJE DE CHATARRA
5 LENTO

Invoco 2

SCRAPDASH ASSEMBLY
"5 sLow

Summon 2

TECNICAS DE TRANSCREACION

Traduccion Literal X

Sinonimia

Adaptacién Cultural

ANALISIS
INFORMACION PERDIDA INFORMACION GANADA
En la traduccidn, se omitié la palabra dash que hace referencia a la | No posee.
imagen donde aparece la chatarra siendo ensamblada en un tablero
electrénico.




FICHA DE ANALISIS — CARTA N.° 163

CARTA ORIGINAL NOMBRE ORIGINAL CARTA TRADUCIDA NOMBRE TRADUCIDO

*—T/\

Scrying Sands Arenas Agoreras

SCRYING SANDS
“4 BURST

Predict.
Give an enemy -2}-0 this round.

ARENAS AGORERAS
“4 RAFAGA

Lanzo Predecir.
Doy -2|-0 a un enemigo en esta
ronda.

TECNICAS DE TRANSCREACION

Traduccion Literal

Sinonimia X

Adaptacion Cultural

ANALISIS
INFORMACION PERDIDA INFORMACION GANADA
No posee. Se le agregd una caracteristica nueva a esta carta de prediccién
especificamente de males y desdichas.




FICHA DE ANALISIS — CARTA N.° 164

CARTA ORIGINAL NOMBRE ORIGINAL CARTA TRADUCIDA NOMBRE TRADUCIDO

Scuttlegeist Acorazado Fantasmal

bORAZA
" "%/ TEMIBLE

Mi costo se reduce 1 por cada
aliado que haya muerto en esta
partida.

TECNICAS DE TRANSCREACION

“® SCUTTLEGEIST
"% FEARSOME

Reduce my cost by 1 for each ally
that died this game.

Traduccion Literal

Sinonimia X

Adaptacion Cultural

ANALISIS
INFORMACION PERDIDA INFORMACION GANADA
La palabra scuttle hace referencia a la accién motriz de los cangrejos. | Se hizo énfasis en la caracteristica fisica de la criatura con forma de
En la transcreacion, se perdié la referencia a esta accién y la imagen | cangrejo que aparece en la imagen.
donde aparece una criatura con la apariencia de un cangrejo.




FICHA DE ANALISIS — CARTA N.° 165

CARTA ORIGINAL NOMBRE ORIGINAL CARTA TRADUCIDA NOMBRE TRADUCIDO

Shark Chariot \i\& / Carro de Tiburones

““i} p
CARRO DE TIBURONES
o

&2 Uitimo Aliento: La préxima vez
que un aliado con Endeble
ataque, revivo como atacante.

2 Last Breath: The next time an
Ephemeral ally attacks, revive
me attacking.

TECNICAS DE TRANSCREACION

Traduccion Literal X

Sinonimia

Adaptacion Cultural

ANALISIS
INFORMACION PERDIDA INFORMACION GANADA
No posee. No posee.




FICHA DE ANALISIS — CARTA N.° 166

CARTA ORIGINAL NOMBRE ORIGINAL

CARTA TRADUCIDA NOMBRE TRADUCIDO

Sharkling

SHARKLING
& LURK

Tiburoncito

TIBURONCITO
& ACECHAR

TECNICAS DE TRANSCREACION

Traduccion Literal

Sinonimia
Adaptacién Cultural X
ANALISIS

INFORMACION PERDIDA

INFORMACION GANADA

No posee.

Se agregd el sufijo -cito para indicar que el tamafio del animal
representado en la imagen no es considerable. Ademas, se le agrega
un sentido cdmico debido a que la carta en si tiene una intencién de
ser intimidante. Esta carta es de muy bajo poder en el videojuego y por
ende no es una gran amenaza.




FICHA DE ANALISIS — CARTA N.° 167

CARTA ORIGINAL

NOMBRE ORIGINAL

CARTA TRADUCIDA

NOMBRE TRADUCIDO

|

AN

’

.

SHIRAZA THE BLADE

| deal double damage to the Nexus.

-

r/\ﬁ
g

Shiraza the Blade

N

r/.},
.

’

.

SHIRAZA, LA DAGA

Inflijo dafo doble al nexo.

Shiraza, la Daga

TECNICAS DE TRANSCREACION

Traduccion Literal

Sinonimia X
Adaptacién Cultural
ANALISIS

INFORMACION PERDIDA

INFORMACION GANADA

No posee.

En la traduccién, se utilizé una aposicién explicativa dandole un titulo
llamativo a este personaje para hacerlo mas intimidante, ya que este
personaje no utiliza dagas para atacar, usa dos cuchillas.




FICHA DE ANALISIS — CARTA N.° 168

CARTA ORIGINAL NOMBRE ORIGINAL CARTA TRADUCIDA NOMBRE TRADUCIDO

/( \
N : Sé(\)‘?iﬁ&
SSHYVANA ¥ Shyvana Sy VA ’ Shyvana
Ty X \ FURIA
#* FURY
*  Attack: Give me +1 |+1 this round.
LEVEL UP

Al atacar: Recibo +1[+1 en esta
ronda.

SUBO DE NIVEL

TECNICAS DE TRANSCREACION

Traduccion Literal X

Sinonimia

Adaptacion Cultural

ANALISIS
INFORMACION PERDIDA INFORMACION GANADA
No posee. No posee.




FICHA DE ANALISIS — CARTA N.° 169

CARTA ORIGINAL NOMBRE ORIGINAL CARTA TRADUCIDA NOMBRE TRADUCIDO

Silent Shadowseer Umbramante Silenciosa

. .‘ + ™
UMBRAMANTE SILENCIOSA

P

SILENT SHADOWSEER

Golpe al Nexo: Creo una copia mia
en la mano.

-
>

TECNICAS DE TRANSCREACION

Nexus Strike: Create a copy of me
in hand.

_ -
&

Traduccion Literal

Sinonimia X

Adaptacién Cultural

ANALISIS
INFORMACION PERDIDA INFORMACION GANADA
No posee. En la traduccidn, se utilizé palabras mas sofisticadas como “umbra” que
proviene del latin y hace referencia a las sombras; se usé también el
sufijo -mante, una persona que practica la adivinacién. Esta
combinacion de palabras imbuye a este personaje con mas misticismo
e intimidacion.




FICHA DE ANALISIS — CARTA N.° 170

CARTA ORIGINAL NOMBRE ORIGINAL CARTA TRADUCIDA NOMBRE TRADUCIDO

Single Combat Combate Singular

SINGLE COMBAT
"R FAST

COMBATE SINGULAR
"R RAPIDO

An ally and an enemy strike
each other.

Un aliado y un enemigo se
golpean entre si.

TECNICAS DE TRANSCREACION

Traduccion Literal X

Sinonimia

Adaptacién Cultural

ANALISIS
INFORMACION PERDIDA INFORMACION GANADA
No posee. No posee.




FICHA DE ANALISIS — CARTA N.° 171

CARTA ORIGINAL

NOMBRE ORIGINAL

CARTA TRADUCIDA

NOMBRE TRADUCIDO

SINGULEAR WILL
“h sLOW

Pick an ally. Bé@all ALL other
units and l@hdmarks.

Singular Will

VOLUNTAD SINGULAR
"5 LENTO

Elige un aliadosanzo Retirada a
TODAS las demias unidades e
Hitos.

Voluntad Singular

TECNICAS DE TRANSCREACION

Traduccion Literal X

Sinonimia

Adaptacion Cultural

ANALISIS

INFORMACION PERDIDA

INFORMACION GANADA

No posee.

No posee.




NOMBRE ORIGINAL

FICHA DE ANALISIS — CARTA N.° 172
CARTA ORIGINAL

CARTA TRADUCIDA

NOMBRE TRADUCIDO

Slotbot

SLOTBOT
When I'm summoned or Round
Start: Grant me +0|+1 for each card
you drew last round, then shuffle
my stats.

’3

N

{h'»

rf'ﬁj

BOT TRAGAMONEDAS

Inicio de la ronda: Recibo +0}+1 por
cada carta que hayas robado en la
Gltima ronda e intercambio mis
estadisticas.

Bot Tragamonedas

TECNICAS DE TRANSCREACION
Traduccion Literal X
Sinonimia

Adaptacién Cultural

ANALISIS

INFORMACION PERDIDA

En la transcreacion, se pierde la rima que aparece en el nombre

No posee.
original, donde ambas palabras tienen la terminacién -ot

INFORMACION GANADA




FICHA DE ANALISIS — CARTA N.° 173

CARTA ORIGINAL NOMBRE ORIGINAL

CARTA TRADUCIDA NOMBRE TRADUCIDO

Sneaky Zeebles

'SNEAKY ZEEBLES
" ELUSIVE

| @ Play: ™ Stun enemies with 2 or
4 less Power.

Furritos Sigilosos

" EVASION

® Al jugar: Lanzo ' Aturdir a
enemigos con 2 o menos de poder.

TECNICAS DE TRANSCREACION

Traduccion Literal

Sinonimia
Adaptacion Cultural X
ANALISIS

INFORMACION PERDIDA

INFORMACION GANADA

Los Zeebles son hurones alados de la region de Targdn. En Ia
adaptacidn, se omitié el nombre Unico de estos animales.

Se crea una nueva palabra “furritos”, una combinacion del anglicismo
furry que hace referencia a que los animales representados en la
imagen son peludos, y el sufijo -ito, referenciando a su pequefio
tamanio.




CARTA ORIGINAL

FICHA DE ANALISIS — CARTA N.° 174

NOMBRE ORIGINAL

CARTA TRADUCIDA

NOMBRE TRADUCIDO

e

~
=

| B f_\\V
g

oy
S

e

| SOLARI PRIESTESS

Daybreak: Invoke a Celestial card
that costs 4, 5, or 6.

J

Solari Priestess

Amanecer: Convoco una carta
Celestial de costo 4,50 6.

Sacerdotisa Solari

TECNICAS DE TRANSCREACION

Traduccion Literal

Sinonimia

Adaptacion Cultural

X

ANALISIS

INFORMACION PERDIDA

INFORMACION GANADA

No posee.

No posee.




FICHA DE ANALISIS — CARTA N.° 175

CARTA ORIGINAL NOMBRE ORIGINAL CARTA TRADUCIDA NOMBRE TRADUCIDO

Solari Sunforger Forjador Solar Solari

SOLARI SUNFORGER

Daybreak: Give me A Lifesteal this
round.

ey

FORJADOR SOLAR SOLARI

Amanecer: Recibo A Robo de Vida
en esta ronda.

TECNICAS DE TRANSCREACION

Traduccion Literal X

Sinonimia

Adaptacién Cultural

ANALISIS
INFORMACION PERDIDA INFORMACION GANADA
No posee. No posee.




FICHA DE ANALISIS — CARTA N.° 176

CARTA ORIGINAL NOMBRE ORIGINAL CARTA TRADUCIDA NOMBRE TRADUCIDO

5 U
Y 4 Soraka Y 4 Soraka
SORKKA soRgKA
Support: Heal'me and my Al apoyar: Me¢curo 4 a miy al
supported ally 4. aliado que apoyo.
Lo d SE > SUBO DE NIVEL
TECNICAS DE TRANSCREACION
Traduccién Literal X
Sinonimia
Adaptacion Cultural
ANALISIS
INFORMACION PERDIDA INFORMACION GANADA

No posee. No posee.




FICHA DE ANALISIS — CARTA N.° 177

CARTA ORIGINAL NOMBRE ORIGINAL CARTA TRADUCIDA NOMBRE TRADUCIDO

M '. Soul Shepherd w " Pastora de Almas
] | )

SOUL SHEPHERD

Cuando invocas un aliado con
Endeble, le otorgo +1]+1.

3 |

PASTORA DE ALMAS J

When you summon an
Ephemeral ally, grant it +1]+1.

TECNICAS DE TRANSCREACION

Traduccion Literal X

Sinonimia

Adaptacion Cultural

ANALISIS
INFORMACION PERDIDA INFORMACION GANADA
No posee. No posee.




FICHA DE ANALISIS — CARTA N.° 178

CARTA ORIGINAL NOMBRE ORIGINAL CARTA TRADUCIDA NOMBRE TRADUCIDO

s I

,g'j/ >

Sown Seeds Semillas Sembradas

SEMILLAS SEMBRADAS
"4 RAFAGA

Otorgo +1|+0 a todos los aliados
en tu mano.

SOWN SEEDS
"+4 BURST

Grant all allies in hand +1|+0.

TECNICAS DE TRANSCREACION

Traduccion Literal X

Sinonimia

Adaptacién Cultural

ANALISIS
INFORMACION PERDIDA INFORMACION GANADA
No posee. No posee.




FICHA DE ANALISIS — CARTA N.° 179

CARTA ORIGINAL NOMBRE ORIGINAL CARTA TRADUCIDA NOMBRE TRADUCIDO

Spacey Sketcher Artista Sofiadora

SPACEY SKETCHER ARTISTA SONADORA

Al jugar: Descarta una carta para
Convocar una carta Celestial de
costo 3 0 menos.

Play: Discard a card to Invoke a
Celestial card that costs 3 or less.

TECNICAS DE TRANSCREACION

Traduccion Literal

Sinonimia X

Adaptacion Cultural

ANALISIS
INFORMACION PERDIDA INFORMACION GANADA
Se pierde el juego de palabras de spacey, que hace referencia tanto a | No posee.
la caracteristica de la personalidad sofiadora del personaje y a la regidn
de Targdn a la que pertenece la cual esta relacionada con el espacio.
Ademas, este personaje no es cualquier tipo de artista, es una
dibujante.




FICHA DE ANALISIS — CARTA N.° 180

CARTA ORIGINAL NOMBRE ORIGINAL CARTA TRADUCIDA NOMBRE TRADUCIDO

Sparklefly Chispiérnaga

TECNICAS DE TRANSCREACION

Traduccion Literal

Sinonimia X

Adaptacion Cultural

ANALISIS
INFORMACION PERDIDA INFORMACION GANADA
Se pierde la referencia a la imagen de la carta donde aparece una | Se le agrega una caracteristica nueva a la carta. A pesar de que en la
criatura con forma de mariposa. carta aparece una mariposa, esta criatura tiene la misma caracteristica

de brillar como una luciérnaga.




FICHA DE ANALISIS — CARTA N.° 181

CARTA ORIGINAL NOMBRE ORIGINAL CARTA TRADUCIDA NOMBRE TRADUCIDO

Spirit Fire Fuego Espiritual

SPIRIT FIRE
“4 BURST

FUEGO ESPIRITUAL
“*4+ RAFAGA

Give enemies -2|-0 and "Round
End: Deal 2 to me" this round.

Doy -2|-0 y "Fin de la ronda: Me
inflijo 2 de dano" a los
enemigos en esta ronda.

TECNICAS DE TRANSCREACION

Traduccion Literal X

Sinonimia

Adaptacién Cultural

ANALISIS
INFORMACION PERDIDA INFORMACION GANADA
No posee. No posee.




FICHA DE ANALISIS — CARTA N.° 182

CARTA ORIGINAL NOMBRE ORIGINAL CARTA TRADUCIDA NOMBRE TRADUCIDO

hs

\

i

b N
L

P/

3 \V
" : L
| . 1 . Spring Guardian . x - Guardian del Manantial

v

GUARDIAN DEL
MANANTIAL

Cuando me invocan, creo 1
en la mano.

SPRING GUARDIAN

When I'm summoned, create a
in hand.
—_—

)

-

TECNICAS DE TRANSCREACION

Traduccion Literal X

Sinonimia

Adaptacion Cultural

ANALISIS
INFORMACION PERDIDA INFORMACION GANADA
No posee. No posee.




FICHA DE ANALISIS — CARTA N.° 183

CARTA ORIGINAL NOMBRE ORIGINAL CARTA TRADUCIDA NOMBRE TRADUCIDO

Stalking Broodmother Mamé Dragon al Acecho

MAMA DRAGON AL
ACECHO
T AN

STALKING BROODMOTHER
“# FURY Y scouT

TECNICAS DE TRANSCREACION

Traduccion Literal

Sinonimia X

Adaptacién Cultural

ANALISIS
INFORMACION PERDIDA INFORMACION GANADA
No posee. En la transcreacion, se hace referencia a la imagen de esta carta donde
aparece un dragén.




FICHA DE ANALISIS — CARTA N.° 184

CARTA ORIGINAL NOMBRE ORIGINAL CARTA TRADUCIDA NOMBRE TRADUCIDO

Starlit Seer Vidente Astral

STARLIT SEER VIDENTE ASTRAL

Cuando lanzas un hechizo, otorgo

When you cast a spell, grant the top
ally in your deck +1[+1.

TECNICAS DE TRANSCREACION

Traduccion Literal

Sinonimia X

Adaptacién Cultural

ANALISIS
INFORMACION PERDIDA INFORMACION GANADA
En la traduccidn, se pierde la referencia del nombre original donde el | No posee.
personaje no solo puede descubrir cosas en los astros, sino que
también es iluminado por estos.




FICHA DE ANALISIS — CARTA N.° 185
CARTA ORIGINAL NOMBRE ORIGINAL CARTA TRADUCIDA NOMBRE TRADUCIDO

— %\

5 .74
\\QA Y ”
] ;O\y » Granuja Estelar
>

Starry Scamp

STARRY SCAMP GRANUJA ESTELAR

| cost 2 less if you Behold a

Cuesto 2 menos si Contemplas una
Celestial.

carta Celestial.

TECNICAS DE TRANSCREACION

Traduccion Literal

Sinonimia

Adaptacion Cultural X

ANALISIS
INFORMACION PERDIDA INFORMACION GANADA
Scamp es una palabra informal para describir a una persona, | Se le agregd una caracteristica a la personalidad del personaje de
especialmente un nifio, que es travieso de una manera agradable o | astuto y taimado, y que utiliza artimafas para engafiar o cometer
divertida. En la transcreacion, se perdié parte de la caracteristica de la | delitos menores.
personalidad de este personaje.




FICHA DE ANALISIS — CARTA N.° 186

CARTA ORIGINAL NOMBRE ORIGINAL CARTA TRADUCIDA NOMBRE TRADUCIDO

m’ Startled Stomper \ m’ Pisador Sobresaltado
£ 2

“‘ ‘r. ;

<)

"STARTLED STOMPER

"PISADOR SOBRESALTADO
%' OVERWHELM '

“/ ARROLLAR
p—

"2

|
1’

TECNICAS DE TRANSCREACION

Traduccion Literal X

Sinonimia

Adaptacion Cultural

ANALISIS
INFORMACION PERDIDA INFORMACION GANADA
No posee. No posee.




FICHA DE ANALISIS — CARTA N.° 187

CARTA ORIGINAL NOMBRE ORIGINAL CARTA TRADUCIDA NOMBRE TRADUCIDO

Statikk Shock Impacto de Statikk

IMPACTO DE STATIKK
"R RAPIDO

STATIKK SHOCK

"R FAST

Inflijo 1 de dafo a un enemigo o
al nexo enemigo, ¥ 1 de dano a
otro mas.

Roba 1.

Deal 1 to an enemy or the
enemy Nexus, and 1 to another.
Draw 1.

TECNICAS DE TRANSCREACION

Traduccion Literal

Sinonimia X

Adaptacién Cultural

ANALISIS
INFORMACION PERDIDA INFORMACION GANADA
En la transcreacion, se perdid la referencia a la habilidad e historia de | No posee.
esta carta. Esta carta invoca rayos eléctricos para danar al enemigo
causando un choque eléctrico.




FICHA DE ANALISIS — CARTA N.° 188

CARTA ORIGINAL

NOMBRE ORIGINAL

CARTA TRADUCIDA

NOMBRE TRADUCIDO

STILTED ROBEMAKER

When I'm summoned, reduce the
cost of your everywhere

Stilted Robemaker

ALTO MODISTO

Cuando me invocan, reduzco en 1
el costo de tu en todas
partes.

Alto Modisto

TECNICAS DE TRANSCREACION

Traduccion Literal

Sinonimia X
Adaptacién Cultural
ANALISIS

INFORMACION PERDIDA

INFORMACION GANADA

Se pierde la referencia a la imagen donde el personaje

Se hace referencia a la historia de este personaje usando la expresiéon
de “alta costura” que se conoce en el mundo de la moda.




FICHA DE ANALISIS — CARTA N.° 189

CARTA ORIGINAL

NOMBRE ORIGINAL

CARTA TRADUCIDA

NOMBRE TRADUCIDO

STINKY WHUMP

X Last Breath: Create a copy of me
in the enemy deck with 2
attached.

4

Stinky Whump

WOMP HEDIONDO |

%2 Ultimo Aliento: Creo 1 copia mia
en el mazo enemigo con 2

Womp Hediondo

TECNICAS DE TRANSCREACION

Traduccion Literal

Sinonimia

Adaptacion Cultural X

ANALISIS

INFORMACION PERDIDA

INFORMACION GANADA

No posee.

No posee.




FICHA DE ANALISIS — CARTA N.° 190

CARTA ORIGINAL NOMBRE ORIGINAL CARTA TRADUCIDA NOMBRE TRADUCIDO

Stirred Spirits Espiritus Agitados
STIRRED SPIRITS ESPIRITUS AGITADOS
Support: Grant my supported ally Al apoyar: Otorgo +2|+0 y
+2|+0 and Ephemeral. Endeble al aliado que apoyo.
TECNICAS DE TRANSCREACION
Traduccién Literal
Sinonimia X
Adaptacién Cultural
ANALISIS
INFORMACION PERDIDA INFORMACION GANADA

En la traduccidn, se pierde la referencia a la imagen que se hace en el | No posee.
nombre original. Debido a que el personaje tiene cuerpo de hombre y
cabeza de jarra y estd bebiendo un liquido, se utilizé la palabra stirred,
una accién de combinar liquidos, usualmente bebidas alcohdlicas
moviéndolas con un cubierto o agitandolas rapidamente.




FICHA DE ANALISIS — CARTA N.° 191

CARTA ORIGINAL

NOMBRE ORIGINAL

CARTA TRADUCIDA NOMBRE TRADUCIDO

STONY SUPPRESSOR

ALL spells cost 1 more.

Stony Suppressor

Protector Pétreo

PROTECTOR PETREO

TODOS los hechizos cuestan 1 mas.

i1

TECNICAS DE TRANSCREACION

Traduccion Literal

Sinonimia X

Adaptacion Cultural

ANALISIS

INFORMACION PERDIDA

INFORMACION GANADA

Se perdid la referencia de la habilidad de esta carta en el videojuego de | Se le agregd una caracteristica nueva a este personaje de una estatua
suprimir los hechizos del jugador enemigo. Este efecto esta relacionado | protectora en la region de Demacia.

con la historia de Demacia y la erradicacién de los magos en esa region.




FICHA DE ANALISIS — CARTA N.° 192

CARTA ORIGINAL NOMBRE ORIGINAL CARTA TRADUCIDA NOMBRE TRADUCIDO

Strong-Arm Toma de Rehenes

STRONG-ARM
" sLow

TOMA DE REHENES
"5 LENTO

Plunder: Place a follower in play
into your hand.

Pillaje: Coloco un seguidor en
juego en tu mano.

TECNICAS DE TRANSCREACION

Traduccion Literal

Sinonimia X

Adaptacién Cultural

ANALISIS
INFORMACION PERDIDA INFORMACION GANADA
La expresidn strong-arm significa forzar a alguien a hacer algo. En la | No posee.
transcreacion, se perdio la referencia de la habilidad de esta carta de
quitarle un seguidor al jugador enemigo y ponerlo en la mano del
jugador para usarlo en su contra.




FICHA DE ANALISIS — CARTA N.° 193

CARTA ORIGINAL NOMBRE ORIGINAL

CARTA TRADUCIDA NOMBRE TRADUCIDO

Subpurrsible

SUBPURRSIBLE
" ELUSIVE

When I'm summoned, draw 1.
Then, if you've played at least 10
other cards with different names,

grant me +4/+0.

Submiaurino

SUBMIAURINO
" EVASION

Cuando me invocan, roba 1.
Después, si jugaste al menos 10
cartas con nombres diferentes,

recibo +4|+0.

TECNICAS DE TRANSCREACION

Traduccion Literal

Sinonimia
Adaptacién Cultural X
ANALISIS

INFORMACION PERDIDA

INFORMACION GANADA

Esta carta hace referencia a un sumergible que es utilizado para
exploracién o como una cdpsula de escape. En la adaptacién, el
sumergible se cambié por submarino, un navio utilizado mas
comuUnmente como un arma militar.

En la adaptacion, se hizo referencia a un submarino y se hizo un juego
de palabras con el sonido onomatopéyico del gato que aparece en la
imagen (sub-miau-rino). La adaptacién no hubiese funcionado si se
hubiese mantenido la traducciodn literal de sumergible.




FICHA DE ANALISIS — CARTA N.° 194

CARTA ORIGINAL NOMBRE ORIGINAL CARTA TRADUCIDA NOMBRE TRADUCIDO

Sumpworks Map Mapa del Sumidero

SUMPWORKS MAP
"+4 BURST

Grant an ally < Elusive.

MAPA DEL SUMIDERO
“+4 RAFAGA

Otorgo < Evasion a un aliado.

TECNICAS DE TRANSCREACION

Traduccion Literal X

Sinonimia

Adaptacién Cultural

ANALISIS

INFORMACION PERDIDA INFORMACION GANADA
En la traduccion literal, se omitié la palabra works que hace referencia a la | No posee.
historia de la carta, ya que en el sumidero de Zaun existen pasadizos secretos
que los habitantes de la region de Piltéver no conocen. No es solo el mapa de
los sumideros sino también sus escondites y pasadizos secretos, lo que lo hace
a uno sigiloso, lo mismo que hace el efecto de la carta al otorgarle evasion a
un aliado.




FICHA DE ANALISIS — CARTA N.° 195

CARTA ORIGINAL NOMBRE ORIGINAL CARTA TRADUCIDA NOMBRE TRADUCIDO

s

.

Supercool Starchart Mapa Estelar Retechévere

MAPA ESTELAR
RETECHEVERE

“*4 RAFAGA
Convoco una carta Celestial que
cueste 3 0 menos.

SUPERCOOL STARCHART
“*4 BURST

Invoke a Celestial card that costs
3orless.

TECNICAS DE TRANSCREACION

Traduccion Literal

Sinonimia

Adaptacién Cultural X

ANALISIS
INFORMACION PERDIDA INFORMACION GANADA
No posee. No posee.




FICHA DE ANALISIS — CARTA N.° 196

CARTA ORIGINAL

NOMBRE ORIGINAL

CARTA TRADUCIDA

NOMBRE TRADUCIDO

Swiftwing Flight

VUELO DE LOS ALIVELOCES

Vuelo de los Aliveloces

_SWIFTWING FLIGHT

B - ————
S . CHALLENGER

Play: Create a

% DESAFIO

o
enla

ﬁjugar: Creo 1

- mano.
Al atacar: Doy +1]+1 a los aliados
con "t Desafio en esta ronda.

, or
o in hand.
Attack: Give other " Challenging
allies +1[+1 this round.

TECNICAS DE TRANSCREACION

Traduccion Literal X

Sinonimia

Adaptacion Cultural

ANALISIS

INFORMACION PERDIDA INFORMACION GANADA

No posee. No posee.




FICHA DE ANALISIS — CARTA N.° 197

CARTA ORIGINAL NOMBRE ORIGINAL CARTA TRADUCIDA NOMBRE TRADUCIDO

Explorador Fortachdn

\ ‘3 ? Swole Scout
SWOLE scall

When I'm summoned, if you've
» added 2+ cards to your hand this
round, grant me +1+0 and
® Elusive.

« Cuando me invocan, si anadiste 2 o
maés cartas a tu mano en esta

ronda, recibo +1|+0 y < Evasion. /

TECNICAS DE TRANSCREACION

Traduccion Literal

Sinonimia

Adaptacion Cultural X

ANALISIS
INFORMACION PERDIDA INFORMACION GANADA
La palabra swole es un argot que se utiliza en las redes sociales para | No posee.
personas de gran fisico muscular. En la transcreacion, se pierde esta
referencia cultural.




FICHA DE ANALISIS — CARTA N.° 198

CARTA ORIGINAL NOMBRE ORIGINAL

CARTA TRADUCIDA NOMBRE TRADUCIDO

“ ;) “* Swole Squirrel

SWOLE SQUIRREL

Strike: Double my Power.

. ;) "’ Ardilla Musculosa

ARDILLA MUSCULOSA
Al golpear: Duplico mi poder.

TECNICAS DE TRANSCREACION

Traduccion Literal

personas de gran fisico muscular. En la transcreacion, se pierde esta
referencia cultural.

Sinonimia
Adaptacién Cultural X
ANALISIS
INFORMACION PERDIDA INFORMACION GANADA
La palabra swole es un argot que se utiliza en las redes sociales para | No posee.




CARTA ORIGINAL

FICHA DE ANALISIS — CARTA N.° 199

NOMBRE ORIGINAL

CARTA TRADUCIDA

NOMBRE TRADUCIDO

A

O, )
N \’ ]

TAHM KENCH

Raund Start: Create a
¥ in hand.

LEVEL UP
I've @ Captured 3+ units. When
| Obl y

C]]

Tahm Kench

.

¥ 1
N ,s’ |

TAHM KENCH

Inicio de la ronda: Creo 1

en la mano.
SUBO DE NIVEL
Si @ Capturé 3+ unidades.

migos
ro a mis

]

Tahm Kench

TECNICAS DE TRANSCREACION

Traduccion Literal

Sinonimia

Adaptacién Cultural

X

ANALISIS

INFORMACION PERDIDA

INFORMACION GANADA

No posee.

No posee.




FICHA DE ANALISIS — CARTA N.° 200

CARTA ORIGINAL NOMBRE ORIGINAL

CARTA TRADUCIDA NOMBRE TRADUCIDO

Tall Tales

TALL TALES
" sLow

If you have a Yeti, summon an
En . Otherwise, create
it on top of your deck.

Cuentos Increibles

CUENTOS INCREIBLES
(5 LENTO

Si tienes un yeti, invoco 1 Yet
recido. Si no, lo creo arriba
de tu mazo.

TECNICAS DE TRANSCREACION

Traduccién Literal X
Sinonimia
Adaptacién Cultural
ANALISIS

INFORMACION PERDIDA

INFORMACION GANADA

La expresion tall tales tiene dos significados en este caso, la primera de
cuentos increibles y la segunda hace referencia a los personajes de gran
tamaio que aparecen en los cuentos.

Se le otorga una caracteristica especial a esta carta de increible. Se hace
referencia a que en la regidn de Fréljord, existen yetis y la poblacién no
cree en ellos.




FICHA DE ANALISIS — CARTA N.° 201

CARTA ORIGINAL

NOMBRE ORIGINAL

CARTA TRADUCIDA

NOMBRE TRADUCIDO

TARIC

Support: Give me and my
supported ally ¥ Tough this round.
Copy the last spell you cast on only
me this round onto that ally (It can't

be copied again).
LEVEL UP

I've seen or support
a S

Taric

Al apoyar: El aliado que apoyoy yo
recibimos WY Dureza en esta ronda.
Copio el Gltimo hechizo que me
hayas lanzado solo a mi en esta

ronda y se lo doy a ese aliado (no
se pued iar de nuevo).

Taric

TECNICAS DE TRANSCREACION

Traduccion Literal X
Sinonimia
Adaptacién Cultural
ANALISIS
INFORMACION PERDIDA INFORMACION GANADA
No posee. No posee.




FICHA DE ANALISIS — CARTA N.° 202

CARTA ORIGINAL NOMBRE ORIGINAL CARTA TRADUCIDA NOMBRE TRADUCIDO

Tasty Faefolk Hadosos Sabrosos

HADOSOS SABROSOS
" A ROBO DE VIDA

TASTY FAEFOLK
" A LIFESTEAL

TECNICAS DE TRANSCREACION

Traduccion Literal

Sinonimia

Adaptacién Cultural X

ANALISIS
INFORMACION PERDIDA INFORMACION GANADA
No posee. Se hace una modificacion de la palabra “hada” con el sufijo -oso que
expresa abundancia. En este caso, el personaje es un tipo de hada de
gran tamafio corporal, haciendo referencia a la imagen de la carta.




FICHA DE ANALISIS — CARTA N.° 203

CARTA ORIGINAL NOMBRE ORIGINAL

CARTA TRADUCIDA NOMBRE TRADUCIDO

The Charger

THE CHARGER
‘% OVERWHELM

El Astado

EL ASTADO
"% ARROLLAR

TECNICAS DE TRANSCREACION

Traduccion Literal

Sinonimia X
Adaptacién Cultural
ANALISIS

INFORMACION PERDIDA

INFORMACION GANADA

Se pierde la referencia a la habilidad de este personaje en el
videojuego, debido a que esta carta tiene la habilidad de arrollar, se
usa esta carta principalmente para atacar y no para defender.

Se hace referencia a la imagen donde aparece una criatura estelar con
apariencia de un toro con grandes astas.




CARTA ORIGINAL

FICHA DE ANALISIS — CARTA N.° 204

NOMBRE ORIGINAL

CARTA TRADUCIDA

NOMBRE TRADUCIDO

| THE EMPYREAN

ELUSIVE

The Empyrean

EVASION

l EL EMPIREO

El Empireo

TECNICAS DE TRANSCREACION

Traduccién Literal
Sinonimia

Adaptacion Cultural

X

ANALISIS

INFORMACION PERDIDA

INFORMACION GANADA

No posee.

No posee.




FICHA DE ANALISIS — CARTA N.° 205
NOMBRE TRADUCIDO

CARTA ORIGINAL

NOMBRE ORIGINAL

CARTA TRADUCIDA

THE HOWLING ABYSS
“Is LANDMARK

Round Start: Create in hand a
random level 2 champion that's
not in your hand, deck, or play.

The Howling Abyss

;I'Ss =
LAM:NT El Abismo de los Lamentos

s HITO

Comienzo de ronda: Creaen la
mano un campedn de nivel 2
aleatorio que no tengas en la

mano, en el mazo o en el
tablero.

TECNICAS DE TRANSCREACION

Traduccién Literal
Sinonimia X

Adaptacion Cultural

ANALISIS

INFORMACION PERDIDA

INFORMACION GANADA

No posee.

En la transcreacidn, se hace referencia a la historia que tiene este lugar.
Ahi ocurrié una gran guerra entre las tres tribus de Fréljord donde
fallecieron muchas personas, por ende, se dice que aun se pueden
escuchar los lamentos de los fallecidos.




CARTA ORIGINAL

FICHA DE ANALISIS — CARTA N.° 206

NOMBRE ORIGINAL

CARTA TRADUCIDA

NOMBRE TRADUCIDO

THE MESSENGER

When I'm summoned, draw 1.

The Messenger

EL MENSAJERO

Cuando me invocan, roba 1.

El Mensajero

TECNICAS DE TRANSCREACION

Traduccion Literal X

Sinonimia

Adaptacién Cultural

ANALISIS

INFORMACION PERDIDA

INFORMACION GANADA

No posee.

No posee.




FICHA DE ANALISIS — CARTA N.° 207

CARTA ORIGINAL NOMBRE ORIGINAL

CARTA TRADUCIDA NOMBRE TRADUCIDO

The Rekindler

THE REKINDLER

When I'm summoned, revive the
Strongest dead allied champion.

El Prendevelas

EL PRENDEVELAS

Cuando me invocan, revivo al
campeon aliado mas fuerte.

TECNICAS DE TRANSCREACION

Traduccion Literal

Sinonimia X
Adaptacién Cultural
ANALISIS

INFORMACION PERDIDA

INFORMACION GANADA

En el juego, la habilidad de este personaje es de revivir o reanimar a
sus aliados “prendiendo” sus almas. En la traduccidn, solo se hizo
referencia a la imagen y no a la habilidad que posee el personaje.

En la traduccidn, se hizo referencia a la imagen y a la historia de este
personaje en el juego, siendo su trabajo el de especificamente prender
las velas.




FICHA DE ANALISIS — CARTA N.° 208
CARTA ORIGINAL NOMBRE ORIGINAL CARTA TRADUCIDA NOMBRE TRADUCIDO

\ The Scargrounds \ Tierras Pielmarcadas

o TS\ TIERRAS PIELMARCADAS
THE SGCARGROUNDS e

s LANDMARK 3 :
Cuando un aliado sobrevive al
When an ally survives damage, dano, le otorgo +1|+0 y

grant it +1/+0 and ¥/ Tough. Dureza.

B
——— T——

TECNICAS DE TRANSCREACION

Traduccion Literal

Sinonimia X

Adaptacién Cultural

ANALISIS

INFORMACION PERDIDA INFORMACION GANADA
Se pierde la referencia a scar, una tribu de la regién de Fréljord que | No posee.

pertenece a Sejuani. Esta tribu se caracteriza por poseer cicatrices y
marcas de guerra de las cuales estan orgullosos. Los habitantes de esta
tribu no poseen marcas como tatuajes o dibujos.




FICHA DE ANALISIS — CARTA N.° 209
NOMBRE ORIGINAL CARTA TRADUCIDA NOMBRE TRADUCIDO

CARTA ORIGINAL

- yLOS MUELLES DEL
=e=MATADERO . Los Muelles del Matadero

The Slaughter Docks EERMAT 1
Y b HITO Ry &

Inicio de la¥ond8sLanzo
Desechar a 1. Si tienes
™ Profundidad, destriyeme
para invocar un Monstruo
Marino aleatorio.

- s |
THESWAUGHLER.DQCKS
~"lu LANDMARK

Round Start: Toss 1. Ifyou are
M Deep, destroy me to
summon a random Sea

Monster.

T ——

TECNICAS DE TRANSCREACION
X

Traduccion Literal

Sinonimia

Adaptacién Cultural
ANALISIS
INFORMACION PERDIDA INFORMACION GANADA
No posee.

No posee.




CARTA ORIGINAL

FICHA DE ANALISIS — CARTA N.° 210

NOMBRE ORIGINAL

CARTA TRADUCIDA

NOMBRE TRADUCIDO

THE TRICKSTER
" ELUSIVE
==
3

3 |

The Trickster

EL BROMISTA
" EVASION

El Bromista

TECNICAS DE TRANSCREACION

Traduccion Literal

Sinonimia

Adaptacién Cultural

X

ANALISIS

INFORMACION PERDIDA

INFORMACION GANADA

No posee.

No posee.




FICHA DE ANALISIS — CARTA N.° 211

CARTA ORIGINAL NOMBRE ORIGINAL CARTA TRADUCIDA NOMBRE TRADUCIDO

The Twisted Treeline El Bosque Retorcido

THE TWISTED TREELINE
‘s LANDMARK

EL BOSQUE RETORCIDO
s HITO

Once I've seen 3 % Fearsome
allies attack, destroy me to
summon

——_

Cuando haya visto 3 aliados con
** Temible atacar, destriyeme
para invocar 1

.,\;/.

TECNICAS DE TRANSCREACION

Traduccion Literal

Sinonimia X

Adaptacién Cultural

ANALISIS
INFORMACION PERDIDA INFORMACION GANADA
Se pierde la referencia a treeline, un area donde los arboles son
incapaces de crecer. Ademas, se pierde la referencia a la historia de
este lugar, un bosque maldito donde todos los seres vivos perecen.




FICHA DE ANALISIS — CARTA N.° 212

CARTA ORIGINAL

NOMBRE ORIGINAL

CARTA TRADUCIDA

NOMBRE TRADUCIDO

Q’r

2 —
- \ P
THE UNDY'NG
" CAN'T BLOCK

A2 Last Breath: Revive me at the

The Undying

o 3 M
2L PERPETUO. ~

" NO BLOQUEA

2 Ultimo Aliento: Revivo en el
siguiente inicio de ronda y recibo

El Perpetuo

next Round Start and grant me
+1]+1 for each time I've died.

+1]+1 por cada vez que haya
muerto.

TECNICAS DE TRANSCREACION

Traduccion Literal X

Sinonimia

Adaptacién Cultural

ANALISIS

INFORMACION PERDIDA INFORMACION GANADA

No posee. No posee.




CARTA ORIGINAL

FICHA DE ANALISIS — CARTA N.° 213

NOMBRE ORIGINAL

CARTA TRADUCIDA

NOMBRE TRADUCIDO

THE WINGS AND THE WAVE

Play: Play me as

The Wings and the Wave

LAS ALASY LA OLA

Al jugar: Puedo ser

Las Alas y la Ola

TECNICAS DE TRANSCREACION

Traduccion Literal

Sinonimia

Adaptacion Cultural

X

ANALISIS

INFORMACION PERDIDA

INFORMACION GANADA

No posee.

No posee.




FICHA DE ANALISIS — CARTA N.° 214

CARTA ORIGINAL NOMBRE ORIGINAL

CARTA TRADUCIDA NOMBRE TRADUCIDO

They Who Endure

THEY WHO ENDURE
‘%5 OVERWHELM

When I'm summoned, grant me
+1|+1 for each ally that has died.

Ellos los Eternos

ELLOS LQS ETERNOS
"% ARROLLAR J

Cuando me invocan, obtengo +1|+1

TECNICAS DE TRANSCREACION

Traduccion Literal

Sinonimia X
Adaptacion Cultural
ANALISIS

INFORMACION PERDIDA

INFORMACION GANADA

En el juego, la habilidad de este personaje es volverse mas fuerte a mas aliados
hayan muerto durante el juego. Esta carta se basa en una estrategia de resistir
los constantes ataques del enemigo, sacrificando aliados para ganar de un solo
gran ataque final. En la traduccién, no se expreso la necesidad de aguantar los
atagques enemigos por un bien mayor.

Se hace referencia a la historia de estas criaturas, ya que son seres que
han vivido una eternidad en la regidn de Freljord.




FICHA DE ANALISIS — CARTA N.° 215

CARTA ORIGINAL

NOMBRE ORIGINAL

CARTA TRADUCIDA

NOMBRE TRADUCIDO

THREE SISTERS
“4 BURST

Create a X Fleeting

y lorth, or
in hand.

Three Sisters

TRES HERMANAS
*4 RAFAGA

Creo 1 Hel

1 del Norte o Entierro con
2 Fugaz en la mano.

Tres Hermanas

TECNICAS DE TRANSCREACION

Traduccion Literal X

Sinonimia

Adaptacién Cultural

ANALISIS

INFORMACION PERDIDA

INFORMACION GANADA

No posee.

No posee.




FICHA DE ANALISIS — CARTA N.° 216

CARTA ORIGINAL NOMBRE ORIGINAL CARTA TRADUCIDA NOMBRE TRADUCIDO

Treasure Seeker Buscatesoros
TREASURE SEEKER BUSCATESOROS
When I'm summoned, create a Cuando me invocan, creo 1 |
in hand. en la mano. = '/
TrIf‘J
TECNICAS DE TRANSCREACION
Traduccién Literal X
Sinonimia
Adaptacién Cultural
ANALISIS
INFORMACION PERDIDA INFORMACION GANADA

No posee. No posee.




FICHA DE ANALISIS — CARTA N.° 217

CARTA ORIGINAL

NOMBRE ORIGINAL

CARTA TRADUCIDA

NOMBRE TRADUCIDO

TREVOR SNOOZEBOTTOM

Support: Create an attacking
with my supported
ally's stats.

Trevor Snoozebottom

TREVOR SUENOPROFUNDO

Al apoyar: Creo 1
atacante con las estadisticas del
aliado que apoyo.

Trevor Suefnoprofundo

TECNICAS DE TRANSCREACION

Traduccion Literal

Sinonimia X
Adaptacién Cultural
ANALISIS

INFORMACION PERDIDA

INFORMACION GANADA

La palabra snooze hace referencia a que este personaje le gusta tomar
pequefias siestas, pero siempre alguien lo despierta poco después de
gue empieza a deambular. También, se perdid la referencia al juego de
palabras de snoozebotoom con snooze button, el botén que uno
presiona para aplazar la alarma del celular.

En la transcreacion, se hace énfasis en la caracteristica especial de este
personaje que es la costumbre de dormir mucho y ser reconocido por

ello.




FICHA DE ANALISIS — CARTA N.° 218

CARTA ORIGINAL NOMBRE ORIGINAL CARTA TRADUCIDA NOMBRE TRADUCIDO

Trifarian Gloryseeker Buscaglorias Trifariana

BUSCAGLORIAS
TRIFARIANA

TECNICAS DE TRANSCREACION

Traduccion Literal X

Sinonimia

Adaptacién Cultural

ANALISIS
INFORMACION PERDIDA INFORMACION GANADA
No posee. No posee.




FICHA DE ANALISIS — CARTA N.° 219
CARTA ORIGINAL NOMBRE ORIGINAL CARTA TRADUCIDA NOMBRE TRADUCIDO

—
L R

Trinket Trade Intercambio de Baratijas

TRINKET TRADE
“4 BURST

INTERCAMBIO DE BARATIJAS
‘+ RAFAGA

Manifiesto 1 t o uno
de 2 hechizos de tus regiones
que cuesten 3 0 menos.

Manifest an ( or one of 2
spells from your regions that
cost 3 or less.

TECNICAS DE TRANSCREACION

Traduccion Literal X

Sinonimia

Adaptacién Cultural

ANALISIS
INFORMACION PERDIDA INFORMACION GANADA
No posee. No posee.




FICHA DE ANALISIS — CARTA N.° 220

CARTA ORIGINAL

NOMBRE ORIGINAL

CARTA TRADUCIDA

NOMBRE TRADUCIDO

4
TROOP OF ELNUKS

Play: For the top 6 cards in your
deck, summon each Elnuk and
shuffle the rest into your decl

Troop of Elnuks

v TROPA DE ELNUKS

Al jugar: Invoco a todos los elnuks
de las 6 cartas de arriba de tu mazo
y anado el resto.

—_—

)

Tropa de Elnuks

TECNICAS DE TRANSCREACION

Traduccion Literal X

Sinonimia

Adaptacion Cultural

ANALISIS

INFORMACION PERDIDA

INFORMACION GANADA

No posee.

No posee.




FICHA DE ANALISIS — CARTA N.° 221

CARTA ORIGINAL NOMBRE ORIGINAL

CARTA TRADUCIDA NOMBRE TRADUCIDO

Trueshot Barrage

TRUESHOT BARRAGE
"5 sLow

Deal 3 to an enemy or the
enemy Nexus, 2 to another, and
1 to another.

Descarga Certera

DESCARGA CERTERA
"5 LENTO

Inflijo 3 de dafno a un enemigo o
al nexo enemigo, luego 2 a otro
y después 1 a otro mas.

TECNICAS DE TRANSCREACION

Traduccion Literal

Sinonimia X
Adaptacién Cultural
ANALISIS

INFORMACION PERDIDA

INFORMACION GANADA

Se pierde la referencia a la habilidad de esta carta. Al utilizar este
hechizo, se puede atacar a tres unidades distintas a la vez con ataques
continuos.

Se hace referencia a las caracteristicas del hechizo de esta carta. Esta
carta esta relacionada con Ezreal y sus habilidades tienen una
naturaleza similar a las descargas eléctricas.




FICHA DE ANALISIS — CARTA N.° 222

CARTA ORIGINAL NOMBRE ORIGINAL

CARTA TRADUCIDA NOMBRE TRADUCIDO

Ursine Spiritwalker

URSINE SPIRITWALKER

Plunder: | transform into

Cambiapieles Ursino

CAMBIAPIELES URSINO

Pillaje: Me transformo en

o,

TECNICAS DE TRANSCREACION

Traduccion Literal

Sinonimia
Adaptacién Cultural X
ANALISIS

INFORMACION PERDIDA

INFORMACION GANADA

En la transcreacidn, se pierde la referencia a la tribu de chamanes que
habitan en Fréljord, los Spiritwalkers, que se caracterizan por poseer y
dominar los espiritus animales.

Se hace una referencia a la imagen y al personaje que lleva consigo una
piel de oso. El efecto de esta carta es que cuando se activa su efecto,
el personaje se transforma o cambia de pieles a un oso.




FICHA DE ANALISIS — CARTA N.° 223

CARTA ORIGINAL NOMBRE ORIGINAL

CARTA TRADUCIDA NOMBRE TRADUCIDO

Vanguard Firstblade

VANGUARD FIRSTBLADE
Attack: Grant me +2|+2.

Noblespada de la Vanguardia

NOBLESPADA DE LA
VANGUARDIA

Al atacar: Recibo +2|+2.

TECNICAS DE TRANSCREACION

Traduccion Literal

Sinonimia X
Adaptacién Cultural
ANALISIS

INFORMACION PERDIDA

INFORMACION GANADA

En la traduccidn, se ignord el nombre original donde aparece first o el
guerrero que va primero o adelante en una guerra.

En la traduccién, se le atribuyd una caracteristica adicional que no
aparecia en el nombre original: la nobleza, haciendo referencia a la
valentia de este personaje. Ademds, este personaje porta
especificamente una espada y no otra arma de filo.




FICHA DE ANALISIS — CARTA N.° 224

CARTA ORIGINAL NOMBRE ORIGINAL CARTA TRADUCIDA NOMBRE TRADUCIDO

Vault Breaker Rompebdévedas
VAULT BREAKER ROMPEBOVEDAS
“+4 BURST “*4 RAFAGA
Give an ally +2|+0 this round. Doy +2|+0 a un aliado en esta
Create a & Fleeting ronda.
in hand. Creo 1 con
2 Fugaz en la mano.
TECNICAS DE TRANSCREACION
Traduccion Literal X
Sinonimia
Adaptacién Cultural
ANALISIS
INFORMACION PERDIDA INFORMACION GANADA

No posee. No posee.




FICHA DE ANALISIS — CARTA N.° 225

CARTA ORIGINAL NOMBRE ORIGINAL CARTA TRADUCIDA NOMBRE TRADUCIDO

J " 4
./
( f}g’;'

Vekauran Safecracker Asaltabovedas Vekaurana

p
ASALTABOVEDAS
VEKAURANA

VEKAURAN SAFECRACKER Al jugar: Doy +2|+0 a un aliado para

dar -2|-0 a un enemigo en esta
ronda.

Play: Give an ally +2|+0 to give an
enemy -2|-0 this round.

TECNICAS DE TRANSCREACION

Traduccion Literal X

Sinonimia

Adaptacién Cultural

ANALISIS
INFORMACION PERDIDA INFORMACION GANADA
No posee. No posee.




FICHA DE ANALISIS — CARTA N.° 226

CARTA ORIGINAL NOMBRE ORIGINAL

CARTA TRADUCIDA NOMBRE TRADUCIDO

VOICE OF THE RISEN

If you've leveled a champion, allies

Voice of the Risen

have +2|+0.

Voz de los Resucitados

VOZ DE LOS RESUCITADOS

Si un campedn Subid de nivel, los
aliados obtienen +2|+0.

TECNICAS DE TRANSCREACION

Traduccion Literal X

Sinonimia

Adaptacion Cultural

ANALISIS

INFORMACION PERDIDA

INFORMACION GANADA

No posee.

No posee.




FICHA DE ANALISIS — CARTA N.° 227

CARTA ORIGINAL NOMBRE ORIGINAL CARTA TRADUCIDA NOMBRE TRADUCIDO

) o r
J ,9. ‘:'t\"'.v‘ ’

3 B
(B

R

; -
i

Weight of Judgment El Peso del Juicio

WEIGHT OF JUDGMENT
©® sLow

EL PESO DEL JUICIO
@5 LENTO

Deal 2 to a championor7to a

Inflijo 2 de dano a un campeén
follower.

o 7 de dano a un seguidor.

TECNICAS DE TRANSCREACION

Traduccion Literal X

Sinonimia

Adaptacién Cultural

ANALISIS
INFORMACION PERDIDA INFORMACION GANADA
No posee. No posee.




FICHA DE ANALISIS — CARTA N.° 228
CARTA ORIGINAL NOMBRE ORIGINAL CARTA TRADUCIDA NOMBRE TRADUCIDO

Whiteflame Protector Protector Albigneo

PROTECTOR ALBIGNEO

WHITEFLAME PROTECTOR
% FURIA

“# FURY

TECNICAS DE TRANSCREACION

Traduccion Literal

Sinonimia X

Adaptacién Cultural

ANALISIS
INFORMACION PERDIDA INFORMACION GANADA
No posee. Se utilizd palabras mas sofisticadas para darle caracteristicas especiales a esta
criatura y ademas se hizo referencia a la imagen. En la imagen, esta criatura
aparece en una montafia a la hora del alba, que es similar a un color claro y
brillante. Se utilizé la palabra “igneo” como sindnimo de llama haciendo una
combinacién de palabras para darle un nombre Unico.




FICHA DE ANALISIS — CARTA N.° 229

CARTA ORIGINAL NOMBRE ORIGINAL CARTA TRADUCIDA NOMBRE TRADUCIDO

Wiggly Burblefish Pez Burbujeante

® ELUSIVE

Reduce my cost by 1 for each spell
you've cast this game.
When I'm summoned, create in
hand a 1 cost spell from your
regions.

Cuesto 1 menos por cada hechizo
que hayas lanzado en esta partida.
Cuando me invocan, creo un
hechizo de costo 1 de tus regiones
en la mano.

TECNICAS DE TRANSCREACION

Traduccion Literal

Sinonimia X

Adaptacién Cultural

ANALISIS
INFORMACION PERDIDA INFORMACION GANADA
Se pierde la referencia a la personalidad y actitud de esta criatura, por | No posee.
su caracteristica de wiggly o un movimiento ondulante a la hora de
nadar.




FICHA DE ANALISIS — CARTA N.° 230

CARTA ORIGINAL NOMBRE ORIGINAL CARTA TRADUCIDA NOMBRE TRADUCIDO

Will of lonia Voluntad de Jonia

WILL OF IONIA
R FAST
Recall a unit.

VOLUNTA.D DE JONIA
"R RAPIDO

Lanzo Retirada a una unidad.

TECNICAS DE TRANSCREACION

Traduccion Literal

Sinonimia

Adaptacion Cultural X

ANALISIS
INFORMACION PERDIDA INFORMACION GANADA
No posee. No posee.




FICHA DE ANALISIS — CARTA N.° 231

CARTA ORIGINAL NOMBRE ORIGINAL CARTA TRADUCIDA NOMBRE TRADUCIDO

Windfarer Hatchling Cria de los Vientos

CRIA DE LOS VIEN

WINDFARER HATCHL
/ © EVASION

® ELUSIVE

Cuando me invocan, el resto de los

When I'm summoned, give other
aliados obtiene +2|+2 en esta ronda.

allies +2|+2 this round.

TECNICAS DE TRANSCREACION

Traduccion Literal

Sinonimia

Adaptacion Cultural X

ANALISIS
INFORMACION PERDIDA INFORMACION GANADA
El Windfarer es un ave con rasgos felinos nativos de la regién de Jonia. | No posee.
En la transcreacion, se omitié el nombre Unico que poseen estas aves
y se cambid por un nombre genérico haciendo referencia a su habitat
natural.




FICHA DE ANALISIS — CARTA N.° 232

CARTA ORIGINAL NOMBRE ORIGINAL CARTA TRADUCIDA NOMBRE TRADUCIDO

Wish Deseo
DESEO
@ ow " LENTO
Fully heal damaged allies. Curo por completo a los aliados
heridos.
TECNICAS DE TRANSCREACION
Traduccién Literal X
Sinonimia
Adaptacién Cultural
ANALISIS
INFORMACION PERDIDA INFORMACION GANADA

No posee. No posee.




FICHA DE ANALISIS — CARTA N.° 233

CARTA ORIGINAL NOMBRE ORIGINAL CARTA TRADUCIDA NOMBRE TRADUCIDO

Withering Mist Niebla Devastadora

NIEBLA DEVASTADORA
(5 LENTO

WITHERING MIST
® sLow

Drain 2 from 2 enemies. Dreno 2 a 2 enemigos.

TECNICAS DE TRANSCREACION

Traduccion Literal

Sinonimia X

Adaptacién Cultural

ANALISIS
INFORMACION PERDIDA INFORMACION GANADA
Se pierde la referencia a la historia de esta carta. Esta carta estd | No posee.
relacionada a la Islas de la Sombra y la Ruina, donde se esparce una
niebla que deteriora y marchita todo ser viviente que esté a su paso.




FICHA DE ANALISIS — CARTA N.° 234
NOMBRE TRADUCIDO

CARTA ORIGINAL NOMBRE ORIGINAL CARTA TRADUCIDA

Wyrding Stones Piedras Wirdicas

WYRDING STONES PIEDRAS WIRDICAS

Inicio de la ronda: Doy una gema de
mana adicional en esta ronda.
 —d =

0

|

Round Start: Get an extra mana
gem this round.

TECNICAS DE TRANSCREACION

Traduccion Literal

Sinonimia

Adaptacion Cultural X

ANALISIS
INFORMACION PERDIDA INFORMACION GANADA
La palabra Wyrd es de origen ancestral de la cultura anglosajona y su | No posee.
significado corresponde al destino de una persona o del mundo. La
palabra fue adaptada al espafiol sin que exista un equivalente. El
concepto de destino se perdio en la adaptacién.




FICHA DE ANALISIS — CARTA N.° 235

CARTA ORIGINAL NOMBRE ORIGINAL CARTA TRADUCIDA NOMBRE TRADUCIDO

Ye Been Warned Estan Advertidos

ESTAN ADVERTIDOS
"5 LENTO

YE BEEN WARNED
" sLow

Give an enemy . Vulnerable
this round. If it dies this round,
draw 1.

Doy Vulnerable a un
enemigo en esta ronda. Si
muere, roba una carta.

TECNICAS DE TRANSCREACION

Traduccion Literal

Sinonimia

Adaptacién Cultural X

ANALISIS
INFORMACION PERDIDA INFORMACION GANADA
Esta carta pertenece a la region de Aguasturbias, donde su poblaciéon | No posee.
consiste en su mayoria de piratas. En la transcreacion, se omitié la
forma caracteristica de hablar de estos piratas.




CARTA ORIGINAL

FICHA DE ANALISIS — CARTA N.° 236

NOMBRE ORIGINAL

CARTA TRADUCIDA

NOMBRE TRADUCIDO

YORDLE SQUIRE

Play: Create a ora
in hand.

Yordle Squire

YORDLE —

9?"5';

q

S

ESCUDERA YORDLE

Al jugar: Creo 1 o1
en la mano.

Escudera Yordle

TECNICAS DE TRANSCREACION

Traduccion Literal X

Sinonimia

Adaptacién Cultural

ANALISIS

INFORMACION PERDIDA

INFORMACION GANADA

No posee.

No posee.




FICHA DE ANALISIS — CARTA N.° 237
CARTA ORIGINAL NOMBRE ORIGINAL CARTA TRADUCIDA NOMBRE TRADUCIDO

Zap Sprayfin Manta Rayita
MANTA RAYITA

Q

Cuando me invocan, roba un
hechizo de tu mazo que cueste 3 0
menos.

_ -
‘ >

TECNICAS DE TRANSCREACION

ZAP SPRAYFIN
IRE

When I'm summoned, draw a spell
that costs 3 or less from your deck.

Traduccion Literal

Sinonimia

Adaptacion Cultural X

ANALISIS
INFORMACION PERDIDA INFORMACION GANADA
Se perdid la referencia a la historia de la carta. Esta criatura tiene un | Se hizo una referencia a la imagen de la carta donde aparece una
nombre propio, Zap, que se omitié en la transcreacion. criatura con apariencia de mantarraya y se hizo un juego de palabras

separando esta palabra (manta-raya).




FICHA DE ANALISIS — CARTA N.° 238

CARTA ORIGINAL

NOMBRE ORIGINAL

CARTA TRADUCIDA

NOMBRE TRADUCIDO

ZENITH BLADE
"5 sLow

Grant an ally +1|+2 and
= Overwhelm.
Daybreak: Draw a

Zenith Blade

ESPADA DEL CENIT
"5 LENTO

Otorgo +1[+2y — Arrollar a un
aliado.
Amanecer: Roba 1

Espada del Cénit

TECNICAS DE TRANSCREACION

Traduccion Literal

Sinonimia X

Adaptacion Cultural

ANALISIS

INFORMACION GANADA
Hace referencia a que el arma que aparece en la imagen es una espada
y no otro tipo de arma de filo.

INFORMACION PERDIDA

No posee.




FICHA DE ANALISIS — CARTA N.° 239

CARTA ORIGINAL NOMBRE ORIGINAL CARTA TRADUCIDA NOMBRE TRADUCIDO

Zephyr Sage Sabio del Céfiro

SABIO DEL CEFIRO

Al jugar: Creo una copia exacta de
una carta en tu mano que no sea

ZEPHYR SAGE

Play: Create an exact copy of a card
in hand other than I .

TECNICAS DE TRANSCREACION

Traduccion Literal X

Sinonimia

Adaptacién Cultural

ANALISIS
INFORMACION PERDIDA INFORMACION GANADA
No posee. No posee.




FICHA DE ANALISIS — CARTA N.° 240

CARTA ORIGINAL NOMBRE ORIGINAL CARTA TRADUCIDA NOMBRE TRADUCIDO

Zilean Zilean
ZILEAN
} Play: Create 4 bs in your > 2 Al jugar: Creo 4
deck, then Predict. en tu mazo. Luego, lanzo Predecir.
I've seen yl(j: :ilk:tpv oy 2 allied Site he v::ro (FDZTJELQ
T aliadas.
TECNICAS DE TRANSCREACION
Traduccion Literal X
Sinonimia
Adaptacién Cultural
ANALISIS
INFORMACION PERDIDA INFORMACION GANADA

No posee. No posee.




