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RESUMEN. 

La vigente tesis asumió como propósito, determinar la correspondencia existente 

entre las herramientas digitales y los aprendizajes virtuales en los estudiantes de  

cuarto grado de la IE. Ricardo Palma, distrito Carmen de la Frontera, provincia 

Huancabamba, Piura, el enfoque utilizado fue cuantitativo no práctico, 

descriptivo en un prototipo censal de 22 escolares, a los cuales se les solicito 

responder a un cuestionario de interrogantes cerradas, con respuestas de tipo 

Likert, La confiabilidad se determinó por medio de la prueba estadística de alfa 

de Cronbach ( 𝛼 = 0.89 y 𝛼 = 0.76) resultado muy bueno, asimismo la validación 

fue realizada por expertos.   

El análisis fue realizado por medio de una hoja de cálculo de Excel, la prueba 

exacta de Fisher arrojo una probabilidad de p = 0.016 valor menor que 𝛼= 0.05, 

por lo tanto existe una relación significativa estadísticamente entre herramientas 

digitales y aprendizajes virtuales. 

Palabras claves: herramientas digitales, aprendizajes virtuales, estudiantes, 

software. 
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ABSTRACT 

The current thesis assumed as a purpose, to determine the correspondence 

between digital tools and virtual learning in fourth grade students of the IE. 

Ricardo Palma, Carmen de la Frontera district, Huancabamba province, Piura, 

the approach used was quantitative, non-practical, descriptive in a census 

prototype of 22 schoolchildren, who were asked to answer a questionnaire of 

closed questions, with Likert-type responses. , Reliability was determined by 

means of the Cronbach's alpha statistical test (α = 0.89 and α = 0.76), a very 

good result; validation was also carried out by experts. 

The analysis was performed using an Excel spreadsheet, Fisher's exact test 

yielded a probability of p = 0.016 value less than α= 0.05, therefore there is a 

statistically significant relationship between digital tools and virtual learning. 

Keywords: digital tools, virtual learning, students, software. 
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I. INTRODUCCIÓN  

El 11 de marzo de 2020 la Organización Mundial de la Salud (OMS 2020), 

menciona que más de 1200 millones de estudiantes de nivel secundario 

abandonaron las aulas físicas para trasladarse a la comunicación instantánea en 

un intento por inmovilizar las contaminaciones de coronavirus en todo el 

universo. En agosto del 2020 reporta que más de 160 millones en América Latina 

no pudieron asistir a clases presenciales, frente a esto implementaron sus 

sistemas de educación a distancia por internet clases virtuales, explica que para 

ello es necesario la obtención de diversos dispositivos como celulares, laptop, 

tabletas, televisores y radios. En Perú el 06 de abril de 2020 el Ministerio de 

Educación 2020, implementa una plataforma virtual para la enseñanza/ 

aprendizaje, donde las tecnologías informáticas ayuden con la innovación 

educativa el cual permite a los docentes y estudiantes cambios determinantes 

debido a que ahora utilizaran herramientas virtuales como el Zoom, Google 

Drive, Google Meet, Canva, WhatsApp, entre otros. Los estudiantes y los 

docentes tienen que asumir estos retos para adecuarse a la coyuntura por la cual 

está pasando, algunos docentes ubicados en zonas rurales del Perú fueron 

sorprendidos por esta innovación, dado que esta historia del Perú la enseñanza 

básica siempre ha sido presencial en cada una de las aulas de los colegios, sin 

embargo las herramientas digitales han existido desde antes de la pandemia, así 

se puede citar que en el año 2011, Eric Yuan crea la herramienta virtual Zoom. 

En la actualidad, esta herramienta se utiliza para el dictado de clases de forma 

virtual. En abril del año 2020 se lanza Google Meet como herramienta digital 

gratuita para videoconferencia, donde se puede hacer reuniones de hasta 100 

participantes. En Piura 26 de Julio 2020 el diario El tiempo menciona que las 

secuelas del padecimiento en el sector educación son más graves de los que se 

esperaban. Según Eugenio Flores, especialista de Educación Básica de la 

DREP, en la región Piura hay aproximadamente 20 mil estudiantes que han 

perdido contacto con sus maestros, debido a que se han quedado sin equipos 

móviles, por lo que no pueden ser supervisados por sus maestros esto por qué 

sus padres los celulares se llevan al trabajo por lo tanto los estudiantes quedan 

incomunicados. En  la Provincia de Huancabamba sus caseríos se encuentra en 

zonas rurales donde escasea la señal de Internet y la señal  que llega de los 
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operadores de teléfonos, tales como movistar, claro y Bitel; aquellos que 

carecían de celular y computadoras utilizaron la radio nacional por medio de 

repetidoras existentes en Huancabamba como Radio Huancabamba, Radio 

Campesina de Ayabaca. Por otro lado, en el jurisdicción de Carmen de la 

Frontera, tomando como referencia la capital distrital Sapalache, la Institución 

Educativa Ricardo Palma, se ubica a dos horas en camioneta, el 100% de 

docentes no estuvieron preparados para el uso de herramientas digitales tanto 

para dictar las experiencia de aprendizaje virtuales como la transferencia de los 

temas a los escolares, así como con la entrega de documentación, registros, 

informes e información solicitada por el Ministerio de Educación, frente a ello  se 

plantea resolver el problema siguiente:¿Qué correspondencia existe entre las 

herramientas digitales y los aprendizajes virtuales en los escolares de cuarto 

nivel de la IE Ricardo Palma, de Huancabamba? Para responder a la pregunta 

descrito anteriormente intentar investigar el nivel de dominio de herramientas 

digitales por los escolares de cuarto nivel de la Institución Educativa Ricardo 

Palma del caserío Alan García, Ubicado en la Demarcación de Carmen de la 

Frontera, Jurisdicción de Huancabamba.  Esto permitirá hacer unas 

recomendaciones para la mejora en el conducción de herramientas digitales 

ejecutado por los Estudiantes, de esta manera se verá reflejado en encontrar la 

relación que existe entre las herramientas digitales y aprendizajes virtuales en 

los escolares de cuarto nivel de la IE Ricardo Palma. 

La tesis se justifica comenzando de un análisis práctico, es obligatorio conocer 

el conocimiento de herramientas digitales de los estudiantes así como ver sus 

desempeños en la resolución de problemas y construir una propuesta para el 

progreso de sus comunidades (Proyecto Educativo Nacional al  2021), de 

acuerdo al resultado de la investigación se recomendará la ejecución de talleres 

y/o cursos para el dominio de las herramientas virtuales para fortalecer a los 

estudiantes en las prácticas de clases virtuales en este tiempo de pandemia y 

asumiendo la embarcación en la era digital del mundo globalizado. El 

empoderamiento en herramientas digitales principalmente en WhatsApp, Google 

meet, Google Drive, Drive, canva; permite en los estudiantes un buen 

posicionamiento del conocimiento digital, lo que conlleva a una buena educación 

a distancia  y de este modo en el futuro no muy lejano convertir a la institución 
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en una de prestigio para la sociedad (Basantes A. V. 2018); El aprendizaje virtual 

se convierte social en el momento de la sincronización donde por medio virtuales 

el estudiante interactúa con el docente y sus compañeros en proceso de una 

situación significativa de resolución de problemas, de momentos reflexivos para 

construcción de diferentes actividades de aprendizaje en tiempo real, en su 

cerebro se realiza un proceso neuro aprendizaje logrado con la mediación 

afectiva del docente. En los medios virtuales también existe el aprendizaje 

asincrónico donde el docente ya no tiene contacto directo por medio virtuales, 

como ejemplos son la presentación de un video, el comentario mediante un 

fórum, el desarrollo de una actividad de aprendizaje, la solución de un examen, 

esto estimula al estudiante desarrollar la competencia de auto aprendizaje y 

posición crítica. La presente investigación tiene una metodología con un enfoque 

cuantitativo por que recopila información cuantificable para procesar los datos en 

un proceso de correlación entre las dos variables en estudio. 

La presente tesis plantea el propósito principal, Determinar la correspondencia 

existente entre las herramientas digitales y los aprendizajes virtuales en los 

escolares de  cuarto grado de la IE. Ricardo Palma - Huancabamba. Como 

objetivos específicos Determinar la dependencia existente entre las dimensiones 

herramientas digitales y los aprendizajes virtuales. Segundo objetivo específico  

cuantificar la frecuencia de aprendizajes virtuales aplicados por los estudiantes 

de la IE. Ricardo Palma. 

Se plantea la siguiente las Hipótesis general: Existe una dependencia directa 

entre las Herramientas digitales y Aprendizajes Virtuales en los Escolares de 

cuarto nivel de La IE. Ricardo Palma, Distrito Carmen de la Frontera, 

Demarcación de Huancabamba, Se ha formulado la Hipótesis Nula: No Consta 

correspondencia significativa entre las Herramientas digitales y Aprendizajes 

Virtuales en los Escolares de cuarto grado de La IE. Ricardo Palma, Distrito 

Carmen de la Frontera, Provincia de Huancabamba, enero 2021. 
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II. MARCO TEÓRICO. 

Alejo y Sánchez (2020), Lima Perú, la indagación realizada a modo obligación 

para conseguir su grado académico de bachiller en Educación titulada 

“Herramientas Web 2.0 En el Transcurso de Instrucción – Amaestramiento” 

tienen como reto general Analizar la atribución del rutina de las instrumentales 

Web 2.0 en el transcurso de instrucción amaestramiento, su método de 

investigación fue documental, la cual consistió en la recolección de información 

y su interpretación, concluyen que la web 2 es utilizada para interactuar, como 

ejemplo las redes sociales, también las aplicadas para desarrollar cursos. En los 

estudiantes se logra obtener un aprendizaje significativo, asimismo se genera un 

aprendizaje autónomo, y un trabajo en equipo; también  recomienda algunas 

aplicaciones como la Warm Up para iniciar una clase y Kahoot, para la 

formulación de preguntas. 

Peñaloza (2019) en su tesis ejecutada en Lima Perú, sobre “Las Salas 

inteligentes y Tecnologías de sabiduría amaestramiento en la Institución 

Educativa Mixta De nosotros Señora de la Merced _ATE”, fue validada por jueces 

expertos; la metodología utilizada fue cuasi Experimental, para la cual utiliza una 

muestra de 120 estudiantes, en su estudio concluye que las salas inteligentes 

permiten optimizar significativamente el amaestramiento de los estudiantes en el 

espacio de Sabiduría y Ciencias aplicadas de Institución en estudio. 

Mandujano (2018), en Cerro de Pasco Perú, en su indagación para graduarse 

como Licenciado Idiomas Extranjero: ingles – francés, titulada “Uso de Salas 

Virtual y Horizontes de amaestramiento en la Institución Educativa Daniel Alcides 

Carrión Chaupimarca – Pasco”, Universidad Nacional Daniel Alcides Carrión; La 

metodología del estudio fue descriptiva, no experimental, expos facto transversal 

por que pretendió establecer el nivel de asociación entre: las salas virtuales y 

horizontes de aprendizaje. Para ello realizo la validación por jueces expertos, el 

Universo del estudio fueron 150 escolares de nivel secundaria de segundo grado, 

mientras que el prototipo representativo fue de 30 estudiantes del segundo nivel 

“A”. Utilizo un cuestionario para realizar la evaluación los niveles de aprendizaje 

en el aula virtual.  
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Valdez (2018) realizo su tesis realizada en Perú denominada “La Instrucción 

Virtual y La Complacencia del Alumno en los currículos Virtuales del Instituto 

Nacional Materno Perinatal 2017”, hacia estar seguro de su instrumento realizo 

la validación por tres jueces como expertos, el tipo de exploración fue narrativo 

correlacional, utilizo un enfoque cuantificable, diseño no practico, valido para el 

tiempo de investigación, su alcance de población fue de 150 estudiantes, toma 

una porción de acuerdo a su conveniencia que equivale a 108 escolares, la 

recolección de información fue por encuesta, para marcar en forma numérica 

según los ítems de su instrumento, dentro de su conclusión detecta la existencia 

de un grado de dependencia de alta entre el aprendizaje virtual y nivel de 

complacencia en estudiantes de la institución en estudio, demostrado por el valor 

rho de 0.827. 

Granda (2018) Realizó una exploración en Piura Perú, con el nombre de 

“Correspondencia entre la Personalidad, Cualidad de Instrucción y Cualidad de 

los Educadores hacia la utilidad de Las Conjunto de técnicas de La Indagación y 

Comunicación en la instrucción en el nivel secundario de Establecimientos 

Públicas del Sector Noreste del Jurisdicción de Castilla – Piura 2016”, para 

validar su instrumento de recojo de información primero determino la 

confiabilidad con el alfa de Cronbach, luego valido con la ayuda de tres jueces 

expertos en el tema, su metodología fue la visita a las instituciones educativas 

donde materializo su instrumento de recojo de datos ante los Educadores, Los 

cuales iniciaron al llenado de las alternativas propuestas sobre cada dimensión 

con sus respectivos ítems, el tipo de indagación fue no practico, con uso de 

cantidades, describiendo los hechos y correlacional, el grupo de docentes 

asciende 213 docentes, según su criterio el investigador determino preguntar a 

120 educadores, de nivel secundario de la jurisdicción noreste de Castilla. La 

técnica para interpretar datos utilizo el inventario de Eysenck, para interpretar los 

estilos de amaestramiento enseñanza se utiliza la teoría de Alonso para 

interpretar preguntas cerradas. Su conclusión más resaltante menciona que los 

sometidos de exploración muestran un horizonte medio de aprobación de la TIC 

en el transcurso de instrucción, en una segunda esfera permaneció el nivel alto, 

continuado del nivel bajo de aprobación. La segunda conclusión más 

sobresaliente es que el dispositivo epistemológico, mide el discernimiento, 



 
 

6 
 

opiniones o reconocimientos acerca de las Tic y su utilidad en el proceso de 

enseñanza muestra, una media aritmética grande para los hombres y menos en 

las mujeres. 

Ruiz (2017) Elaboró su tesis en Ecuador, realizada en la Casa de estudios de 

Salamanca del Ecuador reconocida como, “Métodos mediante conocimientos 

Virtuales intensivos, para la empleo pública ecuatoriana”, realizo la validación 

por jueces expertos sobre sus instrumentos de investigación, la metodología 

utilizada fue una indagación multidimensional e explicativa fundada en una 

investigación de la complementariedad que utilizo metodologías así que el 

estudio de caso, los diálogos directos, preguntas, análisis estadístico y cruce de 

resultado, la encuesta la realiza a 54 elementos, y lo distribuye en 8 grupos de 

dominio de plataformas ejemplo de usabilidad de plataforma, interfase o 

procedimiento de búsqueda, nivel de interactividad; como variables estudia la 

metodología cualitativa para el recojo de información utiliza la entrevista no 

estructurada o abierta; como segunda variable utiliza la metodología cuantitativa 

evalúa a los docentes que llevaron el curso mediante el desempeño de la 

exposición. La delimitación del problema la realiza a todos los docentes 

administrativos de la educación de Salamanca. Al término de su tesis concluyo 

en lo siguiente: La elaboración de la tesis le permitido ampliar la revisión de teoría 

que ayudan a un aprendizaje colaborativos en los aspectos virtuales, así 

menciona la vigencia de la teoría de Garfella y Vigostsky, la aplicación de 

Learning que significa aprender cada día cosas nuevas. 

Céspedes (2017), su indagación realizada en Murcía España, su indagación 

para conseguir el categoría de doctor con nombre “La Combinación de las 

Métodos de la Averiguación y de la Comunicación (TIC) en las Instituciones de 

Educación Primaria de la Región de Murcia”. Su investigación validada por 

expertos de su país, Posee un manual para recojo de comprobación del ingreso 

y uso de las TIC en los estudiantes, hogares y las personas. Usos de las TICs 

en los colegios. Considero como la muestra de estudio realiza en estudio a 249 

Docentes con experiencia en estudio manejo de TICS con sus estudiantes. Sus 

productos de investigación valida que la población están motivados para la 

integración de las TIC para realizar propuestas para su implementación, entre 

sus resultados reporta que el 78% son instituciones públicas, el 21% mixtas entre 
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el estado y sector privado, el 1% de capital privado, el uso de las TIC es aplicado 

como transversal en todas las áreas. 

Arévalo (2018) realizo su indagación con mención, “Exploratorio didáctico para 

favorecer a la mejora de métodos de instrucción – amaestramiento en ambientes 

virtuales en la Universidad Señor de Sipán peculiaridad a Distancia en la Región 

Lambayeque”, para ello identifico expertos en el tema como jueces para revisión 

y validación del instrumento de investigación, luego busco la confiabilidad, reviso 

en las nóminas de matrículas a 670 Universitarios en la 10 facultades de estudio 

de ciencias empresariales, dentro de su producto de análisis encontró el 30% se 

encuentra insatisfecho con el docente de sus metodologías y estrategias 

empleadas, de igual forma están insatisfechos por la plataforma virtual de la 

Universidad, medios y dispositivos utilizados para el reto de las competencias. 

López y Ortiz (2018) ejecutaron su indagación para conseguir el grado 

académico de Magister en Informática Educativa, realizado en la Universidad 

Norbert Wiener cuyo nombre es “Uso de ambientes virtuales de Amaestramiento 

para la perfeccionamiento del beneficio académico en escolares de quinto nivel 

en la Institución Educativa Pozo Nutrias 2”. Para una mejor formulación de su 

instrumento hizo revisar por expertos, los cuales mejoraron y validaron el 

instrumento para su aplicación. Según su criterio no probalístico selecciono a 22 

escolares del quinto nivel que representa el 5% del conjunto total de estudiantes, 

La metodología utilizada fue argumentada dentro de un rumbo cuantificable, el 

elemento de recaudación de datos fue una encuesta, La conclusión a la que 

llegaron fue que se evidencio que el estudio de un ambiente virtual, la manera 

de la herramienta didáctica, perfeccionó el beneficio académico de los escolares 

de quinto nivel de la institución Educativa Pozo Nutrias 2; además el 64% 

manifestó que se encuentra feliz en un entorno virtual, el 25% no lo ve así y el 

11% no sabe o no responde. 

More y Velasco (2018) en su indagación para obtener el categoría de estudio de 

Maestro en Integración y Creación Educativa de las Tecnologías de la 

Información y la Comunicación (TIC) con mencion “Las Particularidades 

Particulares y Didácticas del facilitador Virtual en la Entremetimiento de un 

Programa de Alineación en Ciudadanía en Modalidad a Distancia”, los 
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instrumentos de recojo de información fueron entrevistas, la técnica de 

encuestas y el análisis documental, las conclusiones más importantes fueron, 

que la estimulación, comprensión y disposición del tutor son sostenibles en la 

compañía que se realiza el facilitador virtual a fin de impedir deslealtad o dejadez 

de la Presentación de enseñanza. Un buen ejercicio del facilitador virtual no 

precisamente pretende costumbre laboral en ambientes virtuales. Una duración 

del tutor por 20 horas garantiza una intervención efectiva. 

La presente tesis utiliza como variable independiente “Herramientas digitales” 

se define como plataformas de gestión del aprendizaje de estructura social para 

facilitar la comunicación entre estudiantes y docentes, el tutor o docente puede 

interactuar, crear evaluaciones y asignar tareas con fechas de entrega, se 

sustenta en la compañía CanopyLAB (2020) la cual define a 10 herramientas 

digitales más utilizadas así menciona a la herramienta Zoom, Voice Thread, 

Bubbl Us, The Virtual, Lab DocenteLab, Gorformative, CanopyLAB, entre otras. 

Belloch C. (2017) en su artículo titulado Entornos Virtuales de Aprendizaje, define 

que los módulos para entornos virtuales sirven para la gestión de la comprensión 

utilizada en cursos, calendarios, materiales digitales, encargo de actividades, 

sondeo a alumnos, apreciación del amaestramiento. Se acomodan a las 

escaseces del usuario, para su utilidad es necesario de un administrador, 

docente, tutor y estudiante. El alumno como usuario debe adaptarse a las 

insuficiencias de acuerdo al diseñador de la plataforma virtual. Una característica 

es la interacción entre los alumnos y el pedagogo tutor. Menciona paquetes 

productivos Webct o Blackboard, First Class, Ecollege: como software libre 

menciona Autor, chamilo, Claroline, Docebo, Dokeos, LRN, FLE3, Moodle, Olat, 

Sakai. La principal dificultad que tienen los estudiantes es que muchos de ellos 

no tienen equipos multimedia con la velocidad necesaria, o carecen de señal de 

Internet, muchas veces hay interrupciones de suministro de energía e internet. 

 

Gonzales – Montesinos (2020) en su artículo titulado “The challenge of teaching 

and learning sign language interpreting” Menciona debido a la presencia del Covi 

19 a nivel educativo en general se ha optado por la cerradura de las Instituciones 

Escolares por lo tanto, la suspensión de toda actividad presencial, lo que conlleva 
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a que  docentes y estudiantes utilicen la modalidad a distancia y online, por lo 

tanto en España se estableció la enseñanza virtual debe servir para desarrollar 

las clases, sin embargo, la principal debilidad ha sido la carencia de 

equipamiento tanto de docentes como alumnos. 

Velasco (2020) indica que existen “74 herramientas de Software libre para 

Educación” entre ellos se puede los más usados Moodle, caroline, chamelo, 

blender, Gimp, video LAN, libre office, calibre, Cmap tolos, Mozilla Firefox, 

exelearnirg, geogebra, Linux mint este último es un sistema operador soporta 

multimedia y una variedad de aplicaciones se caracteriza por no necesitar mucha 

memoria, así sucesivamente hasta completar las 74 herramientas digitales. 

Vaillant Rodríguez y Betancur (2019) sus búsquedas la denominaron Uso de 

Paquetes tecnológicos y dispositivos tecnológicos para la Educación de 

Matemática”, para realizar un proceso de enseñanza aprendizaje se puede 

utilizar diferentes medios digitales entre ellos una table, laptop, un teléfono 

inteligente, aplicado a todo tipo de estudiante sin tener en cuenta la edad, el 

aplicativo conocido como Geogebra. 

Cienfuego (2019) en su tesis titulada, ICT as didactic tools of the teaching-

learning process. Cita a Luna (2018), donde define a las herramientas digitales 

son softwares que pueden transmitir, procesar y almacenar información digital 

susceptible para algunos estudiantes de ser transformado en conocimiento para 

el desarrollo de habilidades tanto tecnológicas como intelectuales. 

Lejano (2019) en su artículo científico titulado “Digital competense and 

Education”, Cita a Marzal y Cruz (2018) los cuales definen a las competencias 

digitales, en la formación a las personas en las características sociales como la 

capacidad, el patrimonio, la ocupación, así como también las fisonomías de las 

tendencias didácticos en algunos casos esparcimiento. Asimismo, cita a 

Lordache, Marie y Baelden (2017) sugieren que las capacidades digitales como 

los productos más conocedores y medibles de los métodos conmensurable de 

alineación más novedosos frente al sistema de enseñanza presencial. 
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Cedeño (2019) realiza su investigación en “Virtual learning environments and 

their innovative role in the process”, considera el aprendizaje virtual es un 

espacio innovador de aprendizaje, donde se interactúa docente y compañeros 

de clase, también considera que se construye conocimiento a través de las 

diferentes actividades desarrolladas. 

Acosta (2020)) en su artículo Científico titulado “Virtual learning guide”, indica 

que los aprendizajes se agrupan en dos medios, el primero Sincrónicos los 

cuales utilizan los videos conferencia, el chat, la interacción o dialogo, son los 

medios más utilizados en la modalidad virtual. El segundo aprendizaje es 

Asincrónicos, utilizado para desarrollar los retos donde el tutor en la página web 

deja para desarrollar foros de discusión, desarrollo de actividades de 

aprendizaje, exámenes entre otras actividades para ser subidos a la plataforma 

para su calificación por el tutor. 

Alvares y Difabio (2020) En su artículo de investigación “Teachers’ feedback and 

learning in virtual workshops of thesis writing”, resume que la retroalimentación 

es lo más importante en una sesión virtual para lograr los desempeños de los 

estudiantes. 

Pastor (2020) En su investigación “Developing research capacities for 

undergraduate students using instructional strategies in virtual learning 

environments”, mencionan que los aprendizajes virtuales potencias las 

capacidades de investigación en pregrado y post grado, también como el 

progreso de análisis, solución de dificultades y dominio de la investigación 

científica. 

Niurka (2020) realiza su investigación “Methodological proposal for thesis 

defenses of master’s degrees in virtual mode, with the MOODLE platform”, su 

trabajo de investigación indica que frente a la pandemia Covi 19, las tesis de 

maestría tienen que defenderse de manera virtual, sin embargo sus resultados 

indica que no todos tenían la habilidad para manejar las aulas virtuales, incluso 

algunos carecían de los recursos  necesarios para su uso respectivo. 

Cienfuegos (2020) realizan su investigación titulada “Distance tutoring: tutor´s 

actions in the Doctoral Training Strategy in the time of COVID 19”, menciona que 

producto de la presencia ocasionada por el Covid 19, los programas de 
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doctorado en ciencias médicas han sido realizadas en forma virtual, menciona 

que 8 tesis de nivel doctoral fueron sustentadas y divulgado sus artículos 

científicos. 

Padilla (2020), realiza su investigación en “Information technologies and 

communication through higher education. Its incorporation in touristic research”, 

sus resultados encontrados de la investigación es el involucramiento del turismo 

en ámbito virtual sobre todo la promoción turística para la producción de 

conocimiento el desafío generado en nuevas formas de trabajo en red. 

Ligeti, Fasce y Veliz (2020). En su investigación, “Self-directed learning and 

academic motivation in nursing students from a university of Chile”, muestra los 

resultados encontrados relacionados con la especialidad de enfermería indica 

que es necesario la motivación y el aprendizaje autodirigido es alto en la medida 

se potencializa el autoaprendizaje. 

Gonzalez H.L. (2019) Realizo su investigación titulada “The virtual classroom as 

a tool for increasing satisfaction in the study of matemática”, encontró resultados 

que las herramientas digitales incentivaron a los escolares de tercer nivel de 

secundaria de la Establecimiento educativo Neira, obteniéndose un 36% en la 

mejora de sus rendimientos. 

Registro Iberoamericana para la Investigación y Desarrollo Educativo (2020), 

publica un artículo titulado “Teachers’ Experiences About the Autonomous 

Learning in Distance Learning Students and the Use of Digital Resources”, donde 

cita a Clarence (2017) las enseñanzas virtuales están enfocadas lograr los 

desempeños para resolver sus retos de esta manera que demuestren sus 

competencias de formación académica, asimismo menciona a Niño, Castellanos 

y Viloria (2019) indican que los escolares corresponden tener la emergencia de 

formular términos a corto y mediano aplazamiento para el perfeccionamiento 

eficaz de un trabajo o reto. 

Silva G. E. J, Torres H. M. Valderrama J. C. (2019), en su artículo científico 

titulado “Reading capabilities and strengths in virtual and distance education for 

professional training”, indican que la lectura virtual fortalece la capacidad de 

análisis, pensamiento crítico, la indagación, el amaestramiento autónomo, el 

compromiso colaborativo y la tramitación de dificultades. 
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Martínez y Otros (2019) realizan su investigación titulada “Virtual education and 

its contribution to human development”, indican que estudio virtual fortalece el 

aprendizaje autónomo, permite el desarrollo humano en sus dimensiones 

profesionalmente, negocios, compras entre otras utilidades. 

Instituto de gestión de la Calidad superior (2019) en su artículo titulado 

“Destrezas Educadores para la perfeccionamiento del amaestramiento libre en 

educandos universitarios que manejan plataformas LMS”, muestra sus 

resultados que indican que el aprendizaje virtual fortalece el aprendizaje 

autónomo, el trabajo colaborativo, para un eficiente impacto de la enseñanza 

virtual debe existirse una capacitación de dominio de la plataforma. 

Maliza y otros (2019), en su estudio, “Aprendizaje Autónomo en Moodle”, indica 

El Moodle es una plataforma utilizada en la Institución El Rey David de Babahoyo 

del Ecuador en la fecha de estudio se encontró 648 usuarios, del mismo modo 

la institución en estudio imparten 189 cursos, y se ha contabilizado 15167 

actividades dejadas a los estudiantes para el desarrollo y su posterior 

presentación a sus tutores. 

Pérez (2019) en su exploración titulada “El amaestramiento libre en la instrucción 

privilegiada, modalidad virtual”, corrobora con autores anteriores que la 

educación virtual fortalece el aprendizaje autónomo, esto se convertirá en una 

cultura virtual en todos los niveles. 

Aparicio (2021) en su investigación titulada “Mobile learning (m-learning) as a 

training tool for the company”, recomienda el uso de proyecto educativos en 

conjunto de técnicas de la información e averiguación mediante el uso de m – 

learning el cual fortalece las competencias digitales en los estudiantes de todo 

nivel. 

Mero (2021) en su artículo titulado “Equipos digitales pedagógicas y el 

amaestramiento relevante en los escolares”, reporta que con las herramientas 

digitales actuales el modelo de enseñanza tradicional se transformado 

drásticamente, se propone una mejora continua, creando un desarrollo radical 

en los estudiantes. 
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Bolema (2021) Indica en su artículo que 2021 Un período de vacilaciones para 

la Instrucción de Matemática en España, debido a la pandemia del Covi 19, 

asimismo realiza una cita a Zoho y colaboradores (2020), donde dicen que la 

tecnología adaptada por la docente ha sido la enseñanza a distancia como 

posibilidad de conexión con los estudiantes y familiares como integradores. 

Cabero A.J. (2021) en su investigación titulada “And COVID-19 transformed the 

educational system: reflections and experiences to learn”, menciona que 

producto de la presencia de la pandemia del Covi 19, en los estudiantes ha 

surgido el compromiso de la enseñanza virtual como un compromiso de 

empoderamiento y practica reflexiva para el aprendizaje virtual. 

Gonzales Z. (2021) en su estudio denominado “Nociones ubico en instrucción 

artística y expresiones percibidos: Exámenes de predisposiciones”, menciona 

que la tecnología digital y la internet ha creado un nuevo paradigma aprender 

con el sistema digital, mediante procesos multifacéticos y diversificados, ha 

realizados un análisis de 534 artículos.  

Loja (2021) En su estudio “Esquema de estrategias de TIC para la instrucción en 

el Ecuador: el caso de la Agenda Pedagógica Digital 2017-2021”, se resalta que 

en el Ecuador el sistema de enseñanza digital lo inician antes de la presencia de 

la pandemia, como política de estado han empezado el desafío digital en sus 

Instituciones educativas. 
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III.- METODOLOGÍA. 

3.1. Tipo y diseño de investigación. 

Tipo de Investigación. 

En la exploración se dispuso de una orientación cuantificable por que los 

datos son medibles con cantidades, no practico porque no se manejó las 

incógnitas, según los autores mexicanos Hernández y Mendoza (2018) 

describen que el enfoque cuantitativo se relata las variables, se expone y 

comprobar la relación que existe entre ellas, sin alterar porque no se 

manipulan. 

Diseño de Investigación  

Vivar (2020) cita a Carrasco (2013) que el esquema de indagación no 

practico no manipula las interrogantes en estudio de manera pensado por el 

averiguador. Además, indica que el esquema comparativo de grado de 

dependencia facilita al averiguador encontrar la correspondencia que existe 

entre los resultados para averiguar la dependencia que existe entre ellos, 

graficado mediante el siguiente esquema. 

 Esquema de diseño de correlacion 

                  X 

 

     m            r 

 

                y 

Se deduce 

 m = Escolares de 4º grado de la I.E. Ricardo Palma. 

x = Herramientas digitales. 

y = Aprendizajes Virtuales. 

r = grado de correspondencia entre las variables de estudio.
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.2.- Variables y Operacionalización  

Tabla 1: Variables y Operacionalización 

Variable Definición conceptual Definición operacional Dimensiones Indicadores Ítems Escala de 

medición 

(Rensis Likert) 

Herramientas 

Digitales 

Herramientas Digitales 

Las Herramientas 

digitales son software 

que se encuentran en 

los sistemas de 

plataformas virtuales, 

que ayudan a interactuar 

entre docente y 

estudiante por medio de 

la comunicación 

instantánea, las que 

ayudan a desarrollar las 

competencias y 

capacidades en los 

métodos de 

amaestramiento de los 

estudiantes Alba (2020) 

 

Es el proceso de recojo de 

la opinión voluntaria del 

escolar sobre el dominio 

de las herramientas 

digitales, en su proceso de 

aprendizaje, con la 

finalidad de comprenderlo 

y aplicarlo. 

Medido mediante su 

opinión resuelta y 

contestada a un 

cuestionario usando como 

técnica la encuesta. 

1.-Planificación 

anticipada en las 

herramientas 

digitales. 

_ Calendarización de 

contenidos. 

Programación de 

clases 

1.-. Ordinal con 

respuestas del 

tipo Likert. 

2.-Saber de 

Herramientas 

digitales (Vargas 

2019) 

Conocimiento de 

herramientas 

digitales. 

 

2, 3, 4, 5, 

6, 7, 8, 9, 

10. 

 

Ordinal con 

respuestas del 

tipo Likert. 

3.- Equipamiento 

virtual. 

Disponibilidad de 

material educativo 

11, 12, 13. 

 

Ordinal con 

respuestas del 

tipo Likert. 

4.- Disponibilidad de 

señal de Internet 

Tipos de señal de 

internet 

14, 15, 16. 

 

Ordinal con 

respuestas del 

tipo Likert. 

5.- Evaluación con 

las herramientas 

virtuales. 

Conocimiento de sus 

evaluaciones. 

17, 18. Ordinal con 

respuestas del 

tipo Likert. 
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Aprendizajes 

Virtuales 

Definición Conceptual. 

El aprendizaje virtual del 

estudiante lo logra por 

medios de interacción 

sincrónica y asincrónica, 

en base a un programa 

curricular, Medina 

(2019) 

 

Definición Operacional. 

 

Es la adquisición de 

conocimiento de 

aprendizaje virtual que le 

permite al estudiante 

desarrollar su 

autoaprendizaje, para los 

logros de sus 

desempeños en 

condiciones reales dentro 

de su medio que se 

desenvuelve. Medido por 

la técnica de una 

encuesta. 

1.- Aprendizajes 

sincrónicos 

Dominio 

Procedimental.  

 

Dominio actitudinal 

 

1, 2, 3,  

 

 

5, 6 

Ordinal con 

respuestas del 

tipo Likert. 

2.- Aprendizaje 

Asincrónicos 

Producción de 

material virtual. 

 

7, 8, 9, 10. Ordinal con 

respuestas del 

tipo Likert.. 

Entorno Virtual 11, 12, 13, 

14. 

Ordinal con 

respuestas del 

tipo Likert... 

Desarrollo 

Innovador. 

15, 16, 

17, 18. 

. 

Ordinal con 

respuestas del 

tipo Likert. 
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3.3.- Población, muestra y muestreo. 

Población. -  La Institución Educativa Ricardo Palma tiene una población de 

estudiantil de 22 estudiantes en cuarto grado, Vivar (2020), Cita a Bernal 

(2016), el cual define a la población como el acumulado de compendios con 

las mismas tipologías en el cual se efectuó el estudio, asimismo considera el 

mismo periodo de tiempo, de los estudiantes del año 2021. 

Tabla 1. Población estudiantil de la IE. Ricardo Palma. 

 

Grado de estudios N° de estudiantes 

4° grado 22 

Total 22 

Fuente: Nominas de matrícula 2021 de la IE. Ricardo Palma. 

Criterio de Inclusión. De acuerdo a la población de cuarto grado no existe 

criterio de inclusión porque son considerados toda la población 

Criterios de Exclusión. Dada la población poco numerosa no existe criterio 

de exclusión. 

Muestra: Paitán y Monge (2020), en su investigación citan a los expertos 

Hernández, Fernández y Baptista (2014) definen al recojo no probabilístico 

con la categoría censal denominada muestra dirigida por el autor de la 

investigación. Por lo tanto, la población en estudio es igual a la muestra 

incluso igual al universo en estudio, para el presente estudio es igual 22 

estudiantes. 

Muestreo: - El muestreo fue discrecional según Carolina (2015), se 

selecciona la muestra según el juicio del investigador. 

Unidad de Análisis. – Estuvo conformado por los 22 estudiantes de cuarto 

grado por tener las mismas características en sus estudios. 

3.4.- Técnica e Instrumentos de recolección de datos.  

La manera de recaudar los resultado fue por WhatsApp mediante la técnica 

de encuesta, la cual tiene un cuestionario, Casas y Repullo (2020), indican 

que los ítems del instrumento de indagación, debido a que admite obtener y 
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transformar datos de velocidad y eficaz. Vivar (2020), expertos Hernández, 

Fernández y Baptista (2014) para validar el elemento de exploración que 

mide las variables en estudio donde a juicio de estos expertos consideran 

de manera individual la validez a los instrumentos para la confiabilidad de 

los instrumentos del trabajo real. Las preguntas están formuladas de tal 

manera que respondan a las variables en estudio, teniendo en cuenta que 

cada variable tenga la misma cantidad de preguntas para poder hacer el 

análisis de relación de dependencia o independencia. Utilizando la técnica 

de análisis de Chi cuadrados, y Fisher. 

La prueba exacta de Fisher se utiliza para comparar dos poblaciones 

independientes o dependientes, en este caso de la presente investigación 

se trata de dos variables, pero a su vez la variable herramientas digitales 

tiene 5 dimensiones y la variable aprendizajes virtuales dos dimensiones, 

entonces cada uno tiene diferente varianza, y diferente grado de libertad. 

Fisher utiliza la distribución normal asimétrica como se puede apreciar en el 

grafico 01, donde todos los valores son positivos en el lado derecho, y 

considera la formula F = 
𝑆1

𝑆2
, donde S1 = es la varianza 1 o de la variable 

herramientas digitales, S2 = Varianza de los aprendizajes virtuales, para 

aceptar la suposiciones nula la S1 = S2, y la suposiciones alternativa la S1 

≠ S2, Los valores de libertad será n – 1, donde n = dígito de alternativas de 

análisis, en el caso de las alternativas de herramientas digitales 

considerando los niveles bajo, medio y alto el grado de libertad será n = 3, 

g.l = 3 - 1 = 2. 
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 Curva de distribucion Normal utilizado por Fisher. 

 

 

Fuente: Prueba de Fisher. 

La prueba exacta de Fisher se ha utilizado por las muestras fueron de dos 

por tres es decir muestras pequeñas, además las frecuencias esperadas 

presentadas en su mayoría son menores de 5. Por otro lado utiliza una 

probabilidad de p=0.05, los datos menores tendrán un nivel de significancia 

estadísticas, y los mayores por el contrario no tienen significancia. 

Utiliza la formula p = 
(𝐴+𝐵)!∗(𝐶+𝐷)!∗(𝐵+𝐷)!

𝑁!𝐴!𝐵!𝐶!𝐷!
, donde p = Probabilidad, (A+B)!, son 

los valores de cada frecuencia de conteo ubicado en una aposento en la hoja 

de sistematización luego se aplica la combinación de las frecuencia 

tabuladas de cada una de las respuestas, n viene hacer la cantidad de 

encuestados que son 22, las demás letras son las periodicidad contadas 

según las respuestas, luego cada resultado se suman estos valores para 

comparar con α = 0.05. Si sumatoria de cada uno de los valores son menores 

de α = 0.05 se dice que existe un nivel de significancia y se valida la hipótesis 

alternativa, si sale lo contrario se valida la hipótesis nula. 

0 1 2 3 4 5 6 7 8 9

            Si 𝑿𝟐= 3,84 
Entonces p= 0,05 

5,00%

95,00% 
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3.5.- Procedimientos 

La investigación se ha iniciado identificando el problema de investigación, 

seguido de revisión de bibliografía de tesis formuladas de acuerdo a las 

variables en estudio, complementado con revisión de revistas científicas, 

escritura de objetivos, suposiciones, producción de matriz de 

Operacionalización de las interrogantes, formulación de los instrumentales 

de recojo de información, confirmación y confidencialidad de los 

instrumentales, aplicación de los instrumentales, recojo y tabulación de 

resultados en formato de Excel, procesamiento estadístico de la base de 

datos cuadro estadísticos, gráficos, disquisición, cuestionamiento de datos y  

preparación de conclusiones. 

3.6.- Método de análisis de datos. 

Contiene un examen estadístico característico acorde a las variables en 

estudio, la necesidad de conocer la interrelación entre las variables se 

manejó el chi cuadrangular y la ensayo exacta de Fisher necesariamente 

para él logró evaluar las hipótesis formuladas, gráfico de barras para 

visualizar y diferenciar la correspondencia de existencia en ambas variables 

como interrogantes para averiguar, también se utilizó las tablas de frecuencia 

inicial, frecuencia esperada, para hacer las pruebas de chi cuadrado que 

utilizo solo para ver si las frecuencias esperadas superaban a 5 pero como 

en todos los análisis no superaron entonces se prefirió por la prueba exacta 

de Fisher. Para interpretar los productos se utilizó un horizonte de 

confidencia de 95% y un valor de significancia de 0.05. 

3.7.- Aspectos Éticos. 

La presente exploración cumple con la reglamentación por la UCV y las 

normas internacionales, respetando las fuentes de autores para se hizo las 

citas respectivas, para realizar las encuestas se ha solicitado la autorización 

de la dirección de la IE Ricardo Palma del Caserío Alan García, así mismo 

se ha utilizado el anonimato de los estudiantes, esto garantiza la veracidad 

y intensidad de la información.  
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IV.- RESULTADOS. 

4.1.- Prueba de Hipótesis de dependencia entre herramientas digitales 

y aprendizajes virtuales. 

Ho: No concurre correspondencia entre la inercia de herramientas digitales 

y los aprendizajes virtuales. 

H1: Existe relación entre el uso de herramientas digitales y los aprendizajes 

virtuales. 

 

Tabla 2. Frecuencias observadas y esperadas del nivel de uso de 

herramientas digitales y nivel de aprendizajes virtuales 

  

Nivel de aprendizajes 

virtuales Total 

Medio Alto 

Nivel de uso de 

herramientas 

digitales 

Bajo 

Recuento 10 1 11 

Frecuencia 

esperada 
7,0 4,0 11,0 

Medio 

Recuento 3 6 9 

Frecuencia 

esperada 
5,7 3,3 9,0 

Alto 

Recuento 1 1 2 

Frecuencia 

esperada 
1,3 0,7 2,0 

Total 

Recuento 14 8 22 

Frecuencia 

esperada 
14,0 8,0 22,0 

Fuente: Elaboración propia. 
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Tabla 3. Pruebas de chi-cuadrado para herramientas digitales y aprendizajes 

virtuales. 

 Valor gl Sig. 

asintótica 

(bilateral) 

Sig. exacta 

(bilateral) 

Sig. exacta 

(unilateral) 

Probabilida

d en el 

punto 

Chi-cuadrado de 

Pearson 

7,268a 2 ,026 ,016   

Razón de 

verosimilitudes 

7,909 2 ,019 ,025   

Estadístico 

exacto de Fisher 

7,361   ,016   

Asociación lineal 

por lineal 

4,741b 1 ,029 ,042 ,032 ,027 

N de casos 

válidos 

22      

a. 4 casillas (66,7%) tienen una frecuencia esperada inferior a 5. La frecuencia 

mínima esperada es 0,73. 

b. El estadístico tipificado es 2,177. 

 

Como se ve en la tabla 02 aumentos en 25% de celdas (66.7%) poseen 

periodicidad anhelada menor al 5, por lo tanto no puede usar el estadístico 

de prueba Chi cuadrado, en su reemplazo se maneja el estadístico de 

prueba Exacta de Fisher. 

Puesto que el valor de probabilidad es p=0.016 (Prueba exacta de Fisher) 

existe menor que α=0.05 por esta razón impugnamos Ho, por lo tanto se 

acepta H1, entonces existe una correspondencia significativa 

estadísticamente en ambos casos el uso de herramientas digitales y los 

aprendizajes virtuales, es decir cuántos más conocimientos, manejos de 

herramientas digitales el estudiantes de cuarto grado en estudio tendrá 

mejores conocimientos virtuales en las dimensiones sincronizado y 

sincronizado. 
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Tabla 4. Frecuencias observadas y porcentajes del nivel de uso de 

herramientas digitales y nivel de aprendizajes virtuales. 

 Nivel de 

aprendizajes 

virtuales 

Total 

Medio Alto 

Nivel de uso 

de 

herramientas 

digitales 

Bajo 

Recuento 10 1 11 

% dentro de Nivel de uso 

de herramientas digitales 

90,9% 9,1% 100,0% 

Medio 

Recuento 3 6 9 

% dentro de Nivel de uso 

de herramientas digitales 

33,3% 66,7% 100,0% 

Alto 

Recuento 1 1 2 

% dentro de Nivel de uso 

de herramientas digitales 

50,0% 50,0% 100,0% 

Total 

Recuento 14 8 22 

% dentro de Nivel de uso 

de herramientas digitales 

63,6% 36,4% 100,0% 

Fuente: Elaboración propia. 

Así que  en la tabla 04 y gráfico 03, el 90.9% de los alumnos tienen un nivel 

bajo de uso de herramientas digitales y un nivel medio del nivel de 

aprendizajes virtuales, mientras que el 9.1% de los que tienen un nivel bajo 

del uso de herramientas tienen un nivel alto de aprendizajes virtuales; 3l 

33% tienen un nivel medio de uso de herramientas digitales y tienen un 

nivel medio de aprendizajes virtuales, mientras que el otro 66.7% de ellos 

tienen un nivel alto de aprendizajes virtuales; 

El 50% de los que tienen un nivel alto del uso de herramientas virtuales, 

tienen un nivel medio de aprendizajes virtuales y también hay 50% que 

tienen un nivel alto de aprendizajes virtuales. 

 

 



 
 

24 
 

 Frecuencias observadas y porcentajes del nivel de uso 

de herramientas digitales y nivel de aprendizajes virtuales. 

 

 

 

 

 

 

Fuente: Elaboración propia. 

 

Tabla 5. Nivel uso de herramientas digitales de los alumnos de la I.E 

Ricardo Palma, de la ciudad de Huancabamba – Piura, 2021. 

Nivel de uso de herramientas digitales fi hi 

 

Bajo 11 50,0 

Medio 9 40,9 

Alto 2 9,1 

Total 22 100,0 

Fuente: Elaboración propia. 
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 Nivel uso de herramientas digitales de los alumnos de la 

I.E Ricardo Palma, de la ciudad de Huancabamba – Piura, 2021. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Fuente: Producción propia. 

Puesto que se evalúa en el Tabla 05 y gráfico 4, de los 22 alumnos que han 

sido encuestados, 11 de ellos tienen un nivel bajo de uso de herramientas 

digitales y representan el 50.0%, 9 tienen un nivel medio y representan el 

40.9%, mientras que los otros 2 tienen un nivel alto y representan el 9.1%. 

 

4.2.- Relación entre Planificación anticipada y aprendizaje virtuales. 

Ho: No coexiste concordancia entre el nivel de planificación anticipada y 

los aprendizajes virtuales. 

H1: Existe dependencia entre el nivel de planificación anticipada y los 

aprendizajes virtuales. 
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Tabla 6. Frecuencias observadas y esperadas del nivel de planificación 

anticipada y nivel de aprendizajes virtuales. 

 Nivel de aprendizajes 

virtuales 

Total 

Medio Alto 

Nivel de 

planificación 

anticipada de 

herramientas 

Bajo 

Recuento 5 2 7 

Frecuencia 

esperada 

4,5 2,5 7,0 

Medio 

Recuento 2 3 5 

Frecuencia 

esperada 

3,2 1,8 5,0 

Alto 

Recuento 7 3 10 

Frecuencia 

esperada 

6,4 3,6 10,0 

Total 

Recuento 14 8 22 

Frecuencia 

esperada 

14,0 8,0 22,0 

Fuente: Producción propia. 
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Tabla 7. Pruebas de chi-cuadrado para planificación anticipada y 

aprendizajes virtuales 

 Valor gl Sig. 

asintótica 

(bilateral) 

Sig. 

exacta 

(bilateral) 

Sig. 

exacta 

(unilateral) 

Probabilid

ad en el 

punto 

Chi-cuadrado 

de Pearson 

1,566a 2 ,457 ,616   

Razón de 

verosimilitudes 

1,518 2 ,468 ,616   

Estadístico 

exacto de 

Fisher 

1,566   ,533   

Asociación 

lineal por lineal 

,002b 1 ,964 1,000 ,578 ,195 

N de casos 

válidos 

22      

a. 5 casillas (83,3%) tienen una frecuencia esperada inferior a 5. La 

frecuencia mínima esperada es 1,82. 

b. El estadístico tipificado es -,045. 

 

Como se ve en tabla 06 supera del 25% de celdas (83.3%) posee 

frecuencia deseada menor al 5, por lo tanto no puede usar el estadístico 

de prueba Chi cuadrado, en su reemplazo se emplea el estadístico de 

prueba Exacta de Fisher. 

El producto procesamiento se encontró un valor de probabilidad de 

p=0.533 (Prueba exacta de Fisher) este valor supera α=0.05 por lo tanto  

aceptamos Ho, por lo tanto  no existe una relación significativa 

estadísticamente no se aparecen en el nivel de planificación anticipada 

y los aprendizajes virtuales. 
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Tabla 8. Tabla de frecuencias observadas y porcentajes del nivel de 

planificación anticipada y nivel de aprendizajes virtuales. 

 Nivel de 

aprendizajes 

virtuales 

Total 

Medio Alto 

Nivel de 

planificación 

anticipada de 

herramientas 

Bajo 

Recuento 5 2 7 

% dentro de Nivel de 

planificación 

anticipada de 

herramientas 

71,4% 28,6% 100,0% 

Medio 

Recuento 2 3 5 

% dentro de Nivel de 

planificación 

anticipada de 

herramientas 

40,0% 60,0% 100,0% 

Alto 

Recuento 7 3 10 

% dentro de Nivel de 

planificación 

anticipada de 

herramientas 

70,0% 30,0% 100,0% 

Total 

Recuento 14 8 22 

% dentro de Nivel de 

planificación 

anticipada de 

herramientas 

63,6% 36,4% 100,0% 

Fuente: Producción propia. 

Como se aprecia en la tabla 08 y gráfico 05, el 71.4% de los alumnos tienen 

un nivel bajo de planificación anticipada de herramientas y un nivel medio 

del nivel de aprendizajes virtuales, mientras que el 28.6% de los que tienen 

un nivel bajo de planificación anticipada de herramientas tienen un nivel 

alto de aprendizajes virtuales; 40.0% tienen un nivel medio de planificación 
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anticipada de herramientas y tienen un nivel medio de aprendizajes 

virtuales, mientras que el otro 60.0% de ellos tienen un nivel alto de 

aprendizajes virtuales; 

El 70% de los que tienen un nivel alto del uso de planificación anticipada 

de herramientas, tienen un nivel medio de aprendizajes virtuales y el otro 

30.0% tienen un nivel alto de aprendizajes virtuales. 

 

 Tabla de frecuencias observadas y porcentajes del nivel de 

planificación anticipada y nivel de aprendizajes virtuales. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Fuente: Producción propia. 
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Tabla 9. Nivel de planificación anticipada de los alumnos de la I.E 

Ricardo Palma, de la ciudad de Huancabamba – Piura 2021. 

Nivel de planificación anticipada de herramientas fi hi 

 

Bajo 7 31,8 

Medio 5 22,7 

Alto 10 45,5 

Total 22 100,0 

Fuente: Elaboración propia. 

 

 Nivel de planificación anticipada de los alumnos de la I.E 

Ricardo Palma, de la ciudad de Huancabamba – Piura, 2021. 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Fuente: Producción propia. 

 

Como se aprecia en el Tabla 09 y gráfico 06, de los 22 alumnos que han 

sido encuestados, 7 de ellos tienen un nivel bajo de planificación anticipada 

de herramientas y representan el 31.8%, 5 tienen un nivel medio y 

representan el 22.7%, mientras que los otros 10 tienen un nivel alto y 

representan el 45.5%. 
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4.3.- Relación entre saber (conocimiento) de Herramientas digitales y 

aprendizaje virtuales. 

Ho: No concurre correspondencia entre el nivel de saber de herramientas 

digitales y los aprendizajes virtuales. 

H1: Existe relación entre el nivel de saber de herramientas digitales y los 

aprendizajes virtuales. 

 

Tabla 10. Tabla de frecuencias observadas y esperadas del nivel 
de saber de herramientas digitales y nivel de aprendizajes virtuales. 

 Nivel de aprendizajes 

virtuales 

Total 

Medio Alto 

Nivel de saber 

de 

herramientas 

digitales 

Bajo 

Recuento 10 3 13 

Frecuencia 

esperada 

8,3 4,7 13,0 

Medio 

Recuento 3 3 6 

Frecuencia 

esperada 

3,8 2,2 6,0 

Alto 

Recuento 1 2 3 

Frecuencia 

esperada 

1,9 1,1 3,0 

Total 

Recuento 14 8 22 

Frecuencia 

esperada 

14,0 8,0 22,0 

Fuente: Producción propia. 
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Tabla 11. Pruebas de chi-cuadrado para saber de herramientas digitales 

y aprendizajes virtuales. 

 Valor gl Sig. 

asintótica 

(bilateral) 

Sig. 

exacta 

(bilateral) 

Sig. 

exacta 

(unilateral) 

Probabilid

ad en el 

punto 

Chi-cuadrado de 

Pearson 

2,664a 2 ,264 ,254   

Razón de 

verosimilitudes 

2,659 2 ,265 ,415   

Estadístico 

exacto de Fisher 

2,737   ,254   

Asociación lineal 

por lineal 

2,503b 1 ,114 ,138 ,102 ,071 

N de casos 

válidos 

22      

a. 5 casillas (83,3%) tienen una frecuencia esperada inferior a 5. La frecuencia 

mínima esperada es 1,09. 

b. El estadístico tipificado es 1,582. 

 

Como se ve en el tabla 11 supera al 25% de celdas (83.3%) tienen 

periodicidad esperada menor al 5, por lo tanto no puede usar el estadístico 

de prueba Chi cuadrado, en su reemplazo se manipula el estadístico de 

prueba Exacta de Fisher. 

Como el valor de probabilidad de p=0.254 (Prueba exacta de Fisher) es 

mayor que α=0.05 entonces aceptamos Ho, en consecuencia  no concurre 

una relación significativa entre el nivel del saber (conocimiento) de 

herramientas digitales y los aprendizajes virtuales. 
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Tabla 12. Frecuencias observadas y porcentajes del nivel de saber de 

herramientas digitales y nivel de aprendizajes virtuales. 

 Nivel de 

aprendizajes 

virtuales 

Total 

Medio Alto 

Nivel de 

saber de 

herramientas 

digitales 

Bajo 

Recuento 10 3 13 

% dentro de Nivel de 

saber de herramientas 

digitales 

76,9% 23,1% 100,0% 

Medio 

Recuento 3 3 6 

% dentro de Nivel de 

saber de herramientas 

digitales 

50,0% 50,0% 100,0% 

Alto 

Recuento 1 2 3 

% dentro de Nivel de 

saber de herramientas 

digitales 

33,3% 66,7% 100,0% 

Total 

Recuento 14 8 22 

% dentro de Nivel de 

saber de herramientas 

digitales 

63,6% 36,4% 100,0% 

Fuente: Producción propia. 

 

El resultado se visualiza en  el tabla 12 y gráfico 07, el 76.6% de los 

alumnos tienen un nivel bajo de saber de herramientas digitales y un nivel 

medio del nivel de aprendizajes virtuales, mientras que el 23.1% de los que 

tienen un nivel bajo de saber de herramientas digitales tienen un nivel alto 

de aprendizajes virtuales; 50.0% tienen un nivel medio de saber de 

herramientas digitales y tienen un nivel medio de aprendizajes virtuales, 

mientras que el otro 50.0% de ellos tienen un nivel alto de aprendizajes 

virtuales; el 63.60% de los que tienen un nivel alto de saber de herramientas 
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digitales, tienen un nivel medio de aprendizajes virtuales y el otro 36.4% 

tienen un nivel alto de aprendizajes virtuales. 

 

 Nivel de saber de herramientas digitales y aprendizajes 

virtuales. 

 

Fuente: Producción propia. 

 

Tabla 13. Nivel de saber de herramientas de los alumnos de la I.E 

Ricardo Palma, de la ciudad de Huancabamba – Piura, 2021. 

Nivel de saber de herramientas digitales fi hi 

 

Bajo 13 59,1 

Medio 6 27,3 

Alto 3 13,6 

Total 22 100,0 

Fuente: Elaboración propia. 
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 Nivel de saber de herramientas de los alumnos de la I.E 

Ricardo Palma, de la ciudad de Huancabamba – Piura 2021. 

 

Fuente: Producción propia. 

 

El resultado se reporta en la tabla 13 y gráfico 08, de los 22 alumnos que 

han sido encuestados, 13 de ellos tienen un nivel bajo de saber de 

herramientas digitales y representan el 59.1%, 6 tienen un nivel medio y 

representan el 27.3%, mientras que los otros 3 tienen un nivel alto y 

representan el 13.6%. 

 

4.4.- Relación entre equipamiento Virtual y los aprendizajes virtuales. 

 

Ho: No concurre dependencia entre el nivel de equipamiento virtual y los 

aprendizajes virtuales. 

H1: Existe relación entre el nivel de equipamiento virtual y los aprendizajes 

virtuales. 
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Tabla 14. Tabla de frecuencias observadas y esperadas del nivel de 

equipamiento virtual y nivel de aprendizajes virtuales. 

 Nivel de aprendizajes 

virtuales 

Total 

Medio Alto 

Nivel de 

equipamiento 

virtual 

Bajo 

Recuento 12 2 14 

Frecuencia 

esperada 

8,9 5,1 14,0 

Medio 

Recuento 2 6 8 

Frecuencia 

esperada 

5,1 2,9 8,0 

Total 

Recuento 14 8 22 

Frecuencia 

esperada 

14,0 8,0 22,0 

Fuente: Producción propia. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 
 

37 
 

 

Tabla 15. Pruebas de chi-cuadrado para frecuencia de equipamiento digital y 

aprendizajes virtuales. 

 Valor gl Sig. 

asintótica 

(bilateral) 

Sig. 

exacta 

(bilateral) 

Sig. 

exacta 

(unilatera

l) 

Probab

ilidad 

en el 

punto 

Chi-cuadrado de 

Pearson 

8,110a 1 ,004 ,008 ,008  

Corrección por 

continuidad 

5,698 1 ,017    

Razón de 

verosimilitudes 

8,361 1 ,004 ,018 ,008  

Estadístico exacto 

de Fisher 

   ,008 ,008  

Asociación lineal 

por lineal 

7,741c 1 ,005 ,008 ,008 ,008 

N de casos válidos 22      

a. 1 casillas (25,0%) tienen una frecuencia esperada inferior a 5. La 

frecuencia mínima esperada es 2,91. 

b. Calculado sólo para una tabla de 2x2. 

c. El estadístico tipificado es 2,782. 

 

El resultado se observa en la Tabla 14 menos del 25% de celdas (25%) 

tienen periodicidad esperada inferior al 5, por lo tanto se usa el estadístico 

de prueba Chi cuadrado. 

Como el valor de probabilidad de p=0.008 (Prueba exacta de Fisher) es 

menor que α=0.05 entonces impugnamos Ho, y admitimos H1, por lo tanto  

existe una correspondencia significativa estadísticamente entre el nivel de 

equipamiento virtual y los aprendizajes virtuales 
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Tabla 16. Frecuencias observadas y porcentajes del nivel de 

equipamiento virtual y nivel de aprendizajes virtuales. 

 Nivel de 

aprendizajes 

virtuales 

Total 

Medio Alto 

Nivel de 

equipamie

nto virtual 

Bajo 

Recuento 12 2 14 

% dentro de Nivel de 

equipamiento virtual 

85,7% 14,3% 100,0% 

Medio 

Recuento 2 6 8 

% dentro de Nivel de 

equipamiento virtual 

25,0% 75,0% 100,0% 

Total 

Recuento 14 8 22 

% dentro de Nivel de 

equipamiento virtual 

63,6% 36,4% 100,0% 

Fuente: Producción propia. 

 

El producto de sistematización está en la tabla 15 y gráfico 09, el 85.7% de 

los alumnos tienen un nivel bajo de equipamiento virtual y un nivel medio 

del nivel de aprendizajes virtuales, mientras que el 14.3% de los que tienen 

un nivel bajo de equipamiento virtual tienen un nivel alto de aprendizajes 

virtuales; 25.0% tienen un nivel medio de equipamiento virtual y poseen un 

nivel medio de aprendizajes virtuales, mientras que el otro 75.0% de ellos 

tienen una cota alto de aprendizajes virtuales; el 63.60% tienen un nivel alto 

de equipamiento virtual y también tienen un nivel medio de aprendizajes 

virtuales, mientras que el 36.4% tienen un nivel alto de aprendizajes 

virtuales. 
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 Frecuencias observadas y porcentajes del nivel de 

equipamiento virtual y nivel de aprendizajes virtuales. 

 

Fuente: Producción propia. 

 

Tabla 17. Nivel de equipamiento virtual de los alumnos de la I.E Ricardo 

Palma, de la ciudad de Huancabamba – Piura, 2021. 

Nivel de equipamiento virtual fi hi 

 

Bajo 14 63,6 

Medio 8 36,4 

Total 22 100,0 

Fuente: Producción propia. 
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 Nivel de equipamiento virtual de los alumnos de la I.E 

Ricardo Palma, de la ciudad de Huancabamba – Piura 2021. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Fuente: Producción propia. 

 

Producto de la sistematización se muestra el resultado en la tabla 17 y 

gráfico 10, de los 22 alumnos que han sido encuestados, 14 de ellos tienen 

un nivel bajo de equipamiento virtual y representan el 63.6, mientras que 

los otros 8 tienen un nivel alto y representan el 36.4%. 

 

Tabla 18. Nivel de equipamiento virtual de los alumnos de la I.E Ricardo 

Palma, de la ciudad de Huancabamba – Piura, 2021. 

Nivel de disponibilidad de señal de internet fi hi 

 

Bajo 8 36,4 

Medio 10 45,5 

Alto 4 18,2 

Total 22 100,0 

Fuente: Elaboración propia. 
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 Nivel de equipamiento virtual de los alumnos de la I.E 

Ricardo Palma, de la ciudad de Huancabamba – Piura 2021 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Fuente: Producción propia. 

Los resultados se muestran en la tabla 18 y gráfico 11, de los 22 alumnos 

que han sido encuestados, 8 de ellos tienen un nivel bajo de disponibilidad 

de señal de internet y representan el 36.4%, 10 tienen un nivel medio y 

representan el 45.5%, mientras que los otros 4 tienen un nivel alto y 

representan el 18.2%. 

 

4,5.- Relación entre disponibilidad de señal de Internet y nivel de 

aprendizajes virtuales. 

Ho: No consta correspondencia entre el nivel de disponibilidad de señal de 

internet y los aprendizajes virtuales. 

H1: Existe relación entre el nivel de disponibilidad de señal de internet y los 

aprendizajes virtuales. 
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Tabla 19. Tabla frecuencias observadas y esperadas del nivel de 

disponibilidad de señal de internet y nivel de aprendizajes virtuales. 

 Nivel de 

aprendizajes 

virtuales 

Total 

Medio Alto 

Nivel de 

disponibili

dad de 

señal de 

internet 

Bajo 

Recuento 7 1 8 

Frecuencia 

esperada 

5,1 2,9 8,0 

Medio 

Recuento 5 5 10 

Frecuencia 

esperada 

6,4 3,6 10,0 

Alto 

Recuento 2 2 4 

Frecuencia 

esperada 

2,5 1,5 4,0 

Total 

Recuento 14 8 22 

Frecuencia 

esperada 

14,0 8,0 22,0 

Fuente: Producción propia. 
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Tabla 20. Pruebas de chi-cuadrado para nivel de disponibilidad de señal 

de Internet y aprendizajes virtuales. 

 Valor gl Sig. 

asintótica 

(bilateral) 

Sig. exacta 

(bilateral) 

Sig. exacta 

(unilateral) 

Probabilid

ad en el 

punto 

Chi-cuadrado de 

Pearson 

3,094a 2 ,213 ,318   

Razón de 

verosimilitudes 

3,405 2 ,182 ,322   

Estadístico 

exacto de Fisher 

3,124   ,232   

Asociación lineal 

por lineal 

2,205b 1 ,138 ,226 ,119 ,083 

N de casos 

válidos 

22      

a. 4 casillas (66,7%) tienen una frecuencia esperada inferior a 5. La frecuencia 

mínima esperada es 1,45. 

b. El estadístico tipificado es 1,485. 

 

Como se ve en la tabla 19 supera al 25% de celdas (66.7%) posee 

periodicidad esperada menor al 5, por lo tanto no puede usar el estadístico 

de prueba Chi cuadrado, en su reemplazo se usó el estadístico de prueba 

Exacta de Fisher. 

Como se observa el valor de p=0.232 (Prueba exacta de Fisher) es mayor 

que α=0.05 entonces aceptamos Ho, por lo tanto  no consta una 

dependencia significativa entre el nivel de disponibilidad de señal de 

internet y los aprendizajes virtuales. 
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Tabla 21. Frecuencias observadas y porcentajes del nivel de 

disponibilidad de señal de internet y nivel de aprendizajes virtuales. 

 Nivel de 

aprendizajes 

virtuales 

Total 

Medio Alto 

Nivel de 

disponibili

dad de 

señal de 

internet 

Bajo 

Recuento 7 1 8 

% dentro de Nivel de 

disponibilidad de 

señal de internet 

87,5% 12,5% 100,0% 

Medio 

Recuento 5 5 10 

% dentro de Nivel de 

disponibilidad de 

señal de internet 

50,0% 50,0% 100,0% 

Alto 

Recuento 2 2 4 

% dentro de Nivel de 

disponibilidad de 

señal de internet 

50,0% 50,0% 100,0% 

Total 

Recuento 14 8 22 

% dentro de Nivel de 

disponibilidad de 

señal de internet 

63,6% 36,4% 100,0% 

Fuente: Producción propia. 

 

Como se visualiza en la Tabla 21 y gráfico 12, el 85.7% de los alumnos 

tienen un nivel bajo de disponibilidad de señal de internet y un nivel medio 

del nivel de aprendizajes virtuales, mientras que el 12.5% de los que tienen 

un nivel bajo de disponibilidad de señal de internet, tienen un nivel alto de 

aprendizajes virtuales; 50.0% tienen un nivel medio de disponibilidad de 

señal de internet y tienen un nivel medio de aprendizajes virtuales, al igual 

que el 50.0% de ellos tienen un nivel alto de aprendizajes virtuales; el 

63.60% de los que tienen un nivel alto de disponibilidad de señal de internet, 
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tienen un nivel medio de aprendizajes virtuales, mientras que el 36.4% 

tienen un nivel alto de aprendizajes virtuales. 

 

 Frecuencias observadas y porcentajes del nivel de 

disponibilidad de señal de internet y nivel de aprendizajes 

virtuales. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Fuente: Producción propia. 

 

4.6.- Aprendizaje sincrónico por los estudiantes de cuarto grado de la 

Institución Educativa Ricardo Palma. 

Tabla 22. Nivel de aprendizaje sincrónicos de los alumnos de la I.E 

Ricardo Palma, de la ciudad de Huancabamba – Piura, 2021 

Nivel de aprendizajes sincrónicos fi hi 

 

Bajo 2 9,1 

Medio 15 68,2 

Alto 5 22,7 

Total 22 100,0 

Fuente: Producción propia. 
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 Nivel de aprendizaje sincrónicos de los alumnos de la I.E 

Ricardo Palma, de la ciudad de Huancabamba. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Fuente: Producción propia. 

 

Como se visualiza en el Tabla 22 y gráfico 13, de los 22 alumnos que han 

sido encuestados, 2 de ellos tienen un nivel bajo de aprendizaje sincrónicos 

y representan el 9.1%, 15 tienen un nivel medio y representan el 68.2%, 

mientras que los otros 5 tienen un nivel alto y representan el 22.7%. 

 

4.8.- Aprendizaje asincrónico por los estudiantes de cuarto grado de la 

Institución Educativa Ricardo Palma. 

 

Tabla 23. Nivel de aprendizaje asincrónicos de los alumnos de la I.E 

Ricardo Palma, de la ciudad de Huancabamba. 

Nivel de aprendizajes asincrónicos fi hi 

 

Medio 6 27,3 

Alto 16 72,7 

Total 22 100,0 

Fuente: Producción propia. 
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 Nivel de aprendizaje asincrónicos de los alumnos de la 

I.E Ricardo Palma, de la ciudad de Huancabamba. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Fuente: Producción propia. 

Como se visualiza en la tabla 23 y gráfico 14, de los 22 alumnos que han 

sido encuestados, 6 de ellos tienen un nivel medio de aprendizaje 

asincrónicos y representan el 27.3%, mientras que los otros 16 tienen un 

nivel alto y representan el 72.7%. 

 

 

Tabla 24. Nivel de aprendizajes virtuales de los alumnos de la I.E Ricardo 

Palma, de la ciudad de Huancabamba. 

Nivel de aprendizajes virtuales fi hi 

 

Medio 14 63,6 

Alto 8 36,4 

Total 22 100,0 

Fuente: Producción propia. 
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 Nivel de aprendizajes virtuales de los alumnos de la I.E 

Ricardo Palma, de la ciudad de Huancabamba. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Fuente: Producción propia. 

Como se observa en el tabla 24 y gráfico 15, de los 22 alumnos que han sido 

encuestados, 14 de ellos tienen un nivel bajo de aprendizajes virtuales y 

representan el 63.6%%, mientras que los otros 8 tienen un nivel alto y 

representan el 36.4%. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 
 

49 
 

V.- DISCUSIÓN  

 

El estudio realizado utilizando la prueba de Fisher prueba exacta con α = 

0.05, las consecuencias en la tabla 03 menciona que concurre una 

probabilidad de p = 0.016 valor menor α = 0.05, proporciona la existencia 

de una relación estadísticamente relevante; prueba aplicada para muestras 

pequeñas, en este caso 3 columnas y 2 filas, asimismo las variables deben 

ser fijas, en este caso la respuestas ya están dadas por los alumnos de 

cuarto nivel de secundaria de la Institución Ricardo Palma. En el grafico 

indica que los valores de probabilidad deben salir menores de α = 0.05, en 

la presente investigación el resultado el valor de la probabilidad es p = 

0.016, es decir se tiene un 98.4% de confianza en afirmar que existe 

relación significativa estadísticamente entre herramientas digitales y 

aprendizajes virtuales; Según este resultado a mejor conocimiento de 

herramientas digitales por los escolares de cuarto grado de la Institución 

Educativa Ricardo Palma, obtendrán mayor aprendizaje virtual y viceversa. 

En relación al análisis de las hipótesis se valida la hipótesis alternativa, y 

queda sin efecto la hipótesis nula. Resultado que coincide con Zaldurúa H. 

S. (2018), en sus resultados indica que las herramientas digitales ayudan a 

mejorar el conocimiento en un 80% en la escuela rural de Cápata 

perteneciente a Colombia, asimismo en el área de matemáticas su 

resultado reportado menciona que mejoro la comprensión del algoritmo 

matemático en un 90% en niños, y el 85% realizaron operaciones básicas 

en matemática resolviendo problemas con las operaciones planteadas. 

Jiménez (2019), sus resultados encontrados es que el uso de herramientas 

digitales aplicadas a la matemática ayuda mejorar el aprendizaje, para lo 

cual sugiere que el software se contextualice al currículo educativo, y 

entorno del estudiante, diseñado por el tutor. Guevara (2017) en su tesis 

concluye que las herramientas digitales creativas sirven de apoyo en el 

aprendizaje en educación básica general en el perfeccionamiento de 

habilidades y experiencias para sus experiencias de aprendizajes de los 

alumnos de la Unidad Luis Felipe Borja. En cuanto a la dimensión 

equipamiento digital y aprendizaje virtual la tabla 15, indica que p = 0.008 

de la prueba exacta de Fisher número menor de α = 0.05 este resultado 
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sustenta que existe una dependencia significativa estadísticamente para el 

equipamiento digital y los aprendizajes virtuales. Beltrán y Enciso (2019), 

la implementación de recursos digitales ayudan a mejorar la investigación 

el cual impacta en el logro de la investigación en forma significativa entre 

50% y 75% resultados expresados en rúbricas. Ayuque (2018), en su 

diagnóstico encontró que la I.E. y en casa tienen dificultad para trabajar por 

escases de implementación de herramientas digitales, principalmente en 

los docentes, la consecuencia es la deficiencia de provechos de 

aprendizaje en los escolares en las áreas de matemática y comunicación, 

por lo tanto sugiere romper el esquema tradicional de aulas físicas por la 

aplicación de herramientas tecnológicas en la educación Peruana. 

UNESCO (2020) en su informe menciona sobre América latina el equipo 

digital de mayor acceso es el teléfono para el transcurso de enseñanza, el 

57% de escolares tienen acceso dentro de 7 países (Brasil, Chile, Costa 

Rica, cuartil I), (México, Panamá, República Dominicana y Uruguay) en 

promedio, entre 70% y 80% de estudiantes ubicados en el estatus más alto 

tienen acceso a una  computadora, mientras que los estatus de bajo nivel 

económico solo un 10 a 20% de estudiantes tienen una computadora a 

excepción de Chile y Uruguay que cuentan con mayor acceso a 

equipamiento con computadora portátil. También realiza un análisis que el 

año 2018 ya realizaban en estos países la enseñanza virtual esto permitió 

una rápida adaptación de los estudiantes en la pandemia del Covid 19. 

Entre las actividades realizadas por los estudiantes fueron usar 

aplicaciones de aprendizajes en sitios web, desarrollo de tareas, descargar 

material, uso de páginas sociales, comunicarse con el docente, interactuar 

con sus acompañantes, y subir tareas usando una computadora. Asimismo 

menciona este informe que los docentes han recibido una actualización en 

formación y uso de herramientas digitales. Mientras que Perú no aparece 

en este análisis. Diario El Comercio (2020), anuncia que el Gobierno 

Peruano adjudicara más de una millonada de tablets  a estudiantes y 

educadores de instituciones educativas seleccionada como vulnerables en 

zonas rurales y urbanas a nivel del país, el diario Gestión (2020), 

complementa la información donde cada dispositivo contiene más de 3000 

contenidos con prioridad en matemática, comunicación, educación para el 
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trabajo, ciencia y tecnología entre otras áreas afines al grado de estudio. El 

tamaño del equipo para primaria de 8 pulgadas, 10 pulgadas para 

secundaria, la memoria RAM 2 gigabyte, 32 GB de almacenamiento interno 

y un sistema móvil 3 G y 4 G. en el 2021 en abril llegaron a la IE Ricardo 

Palma las Tablets para los grados desde cuarto grado de primaria, 

secundaria de primero hasta quinto grado. La dimensión de aprendizaje 

sincrónico, la tabla 18 y gráfico 11 indica que predomina el aprendizaje 

sincrónico en 68.2% en un nivel medio, mientras que el 22.70% tienen un 

nivel alto. Delgado (2020), este sistema de aprendizaje facilita al estudiante 

porque interactúa con el tutor o docente además el aprendizaje es grupal 

ya que están aprendiendo al mismo tiempo los estudiantes y tienen la 

oportunidad de consultar dudas con el docente, técnicamente puede ser 

tipo conferencia, taller, debates, incluso este tipo de aprendizaje es en un 

aula física desarrollando sus actividades de aprendizajes grupales. Sin 

embargo la desventaja seria cuando por algún inconveniente no se puede 

conectar a la hora indicada por el tutor. La tabla 19 y grafico 12, indican que 

predomino un aprendizaje asincrónico de 72.70 % considerado como nivel 

alto que supero al medio que represento 27.30%. González E (2020), 

reporta que el aprendizaje asincrónico se ha utilizado desde que se inició 

el sistema de enseñanza a distancia utilizado para docentes, en estos 

tiempos manifiesta que este tipo de aprendizaje es el desarrollo de 

actividad académica realizada en forma desconectado entre docente y 

estudiantes, y que en un tiempo determinado existe un encuentro entre 

tutor y estudiantes para presentar trabajos en un equipo conectado desde 

casa, se convierte en un trabajo presencial. Como ventaja es que existe 

disponible en cualquier momento puede ingresar el estudiante y subir la 

documentación, puede comunicarse con sus compañeros en forma 

colectiva o personalizada. La desventaja no se tiene una respuesta 

inmediata, se puede sobre cargar el correo, asimismo manifiesta para 

desarrollar un buen conocimiento virtual se debe utilizar los aprendizajes 

virtuales sincrónicos y asincrónico donde exista un espacio establecido por 

el tutor consensuado con los estudiantes para poder dialogar, evaluar las 

actividades académicas, aclarar dudas individuales y grupales estos 

resultados sean llevados un análisis sincrónicamente. En la tabla 16 sobre 
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la relación de disponibilidad de señal de internet y nivel de aprendizaje 

virtual mediante la prueba exacta de Fisher se encontró una probabilidad 

de p = 0.232 este un número menor de α = 0.05, por lo tanto no existe una 

relación estadística significativa entre señal internet y los aprendizajes 

virtuales. Giraldo  y Pancorbo  (2021), en su revisión de antecedentes 

mencionan Borda (2016), su resultado fue la aplicación del internet 

mediante el Google Earth utilizado para ubicación de lugares en el espacio 

de la tierra, esto permite identificar coordenadas UTM y geográficas con los 

cuales se elabora planos, mediante el uso de ARGIS, a nivel del estudiante 

con tendencia militar le ayuda a ubicarse rápidamente en cualquier lugar 

caso específico de quinto grado de secundaria del colegio militar Francisco 

Bolognesi del cusco, el test aprobado fue el 74% en el grupo de control y el 

91.33% el grupo en prueba, el Google Earth, permite ubicar cualquier 

ciudad en el mundo, se puede utilizar en hacer planos exploratorio 

mediante el uso del ArcGis y el Qgis. Giraldo  y Pancorbo, se diferencia del 

presente estudio porque su muestra utilizada fue de 50 varones y 58 

mujeres, en tal sentido aplico un análisis de correlación cuyo resultado fue 

r = 0.966 con una alta significancia entre el uso de Internet y paginas 

sociales impactando en su formación estudiantil. En sus respuestas los 

alumnos respondieron el 64.8% que la internet tiene vital importancia, 

seguido el 20.4 % opino que la Internet es mala y un 14.8% marco su 

opinión como regular, por lo tanto el uso de Internet tiene alta significancia 

en la formación académica de los estudiantes. August (2020) en su estudio 

realizado en la Argentina en más de 770 sujetos, concluye que la pandemia 

ha servido para analizar que existe una desigualdad de oportunidades 

digitales a estudiantes e Instituciones educativas públicas y privadas las 

cuales se orientaron al acceso de dispositivos especializados y al Internet, 

las diferencias en el primordial cultural de los diferentes linajes. UNICEF 

(2020), indica que México hace un reconocimiento que la dedicación y 

esfuerzos de papas y mamas para ayudar a sus hijos en el desarrollo de 

sus actividades escolares y el amaestramiento a distancia; sugieren aparte 

de estar frente a un dispositivo como celular o computadora, deben jugar 

mediante ejercicios físicos que cada cual gusten, práctica de bailes, yoga, 

o actividades manuales. El 23 de diciembre el Canal CNN (2020), el Covid 
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– 19 superior a 160 países impidieron la apertura de las IE a mediado de 

julio, y en diciembre 220 millones de escolares de todo el mundo estuvieron 

afectados, entonces las demandas de servicio de internet se han 

incrementado, y que 160 millones de estudiantes de américa latina por 

escases al acceso de internet tuvieron que abandonar las clases, por otro 

lado indica que Estados Unidos existen 7 millones de estudiantes con 

necesidades especiales, pues estos han sido afectados por la necesidad 

de enseñanza personalizada, entonces necesitan otra estrategia de 

educación virtual. Chavéz (2021) Director General de la empresa Claro el 

11 de marzo del presente año ha manifestado que repotenciara su servicio 

mediante un cableado desde Estados Unidos con un cableado de fibra 

óptica submarino una longitud de 7300 km, que cobertura hacia Ecuador, 

Guatemala, Perú y Chile, en caso de Perú la red principal ingresa a Lurín 

en Lima, y la otra entrada será por Arica, por otro lado también se realizaran 

el cableado por el atlántico para repotenciar los servicios de Internet hacia 

América Central Colombia y Brasil. The New York Times (2019), indica que 

la internet se distribuye por todo el mundo por cableado de fibra óptica por 

los océanos desde nueva York a Sídney y Hong Kong a Londres, 

aproximadamente 1.2 millones de cables conectan a los continentes para 

cubrir las grandes demandas de las comunicaciones y el entrenamiento en 

línea, las grandes compañías invierten en el cableado como si fuera una 

autopista que todos deben compartir. También manifiesta que google en el 

futuro hacer su propio conexión saliendo desde Estados Unidos hasta Chile 

por ejemplo como empresa más grande de latino América. Para el tendido 

de cableado existen empresas que poseen embarcaciones especializadas 

en esta labor de longitud aproximada de 140 m. y que la empresa 

ensambladora de cable se denomina Newington, otra empresa de Nuevo 

Hampshire. La empresa SubCom, La reflexión en la presente investigación 

es que si los dueños de internet en un posible conflicto podrían cortar el 

servicio de Internet y paralizarían todo el mundo. Vpn Mentos (2021), 

menciona que el año 2021 la existencia de más 1830 millones de páginas 

web en todo el universo, asimismo reporta que el año 2021 que la internet 

puede ser traficada así en enero del presente año existió 4 803 660 196 

usuarios que usan internet, lo encabeza China 934 millones, seguido por 
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India 697, Estados Unidos 284, Indonesia 199, Brasil 142, Japón 117 entre 

otros países. En el 2020 los teléfonos ocuparon el 55.73% en tener servicio 

de Internet. En la tabla 12 de la presente investigación en la dimensión 

conocimientos de herramientas digitales y aprendizajes virtuales en la 

ensayo exacta de Fisher se encontró un número de probabilidad de 

p=0.254 es mayor que α=0.05 entonces aceptamos Ho, por lo tanto  no 

coexiste una dependencia estadísticamente significativa entre el nivel del 

saber (comprensión) de herramientas digitales y los aprendizajes virtuales. 

Ortiz (2018), en su indagación para adquirir el título de doctor concluye que 

las herramientas digitales tienen efectos en los aprendizajes sincrónicos y 

asincrónicos cuando los estudiantes crean sus proyectos en la ciencia y 

comunicación menciona que la herramienta bien diseñada, lo resaltante de 

esta información es la mención de aprendizaje sincrónico y asincrónico 

como palabra clave. Husco y Romero (2018). Encuentran resultados 

similares a la presente investigación con un valor de p = 0.003 valor menor 

a 𝛼 = 0.05, por lo tanto tiene un nivel significativo estadísticamente entre el 

uso de la herramienta digital de Google Drive y el aprendizaje colaborativo. 
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VI.- CONCLUSIONES. 

Luego de realizar el análisis estadístico de la Investigación sobre 

herramientas digitales y aprendizajes virtuales en escolares de cuarto nivel 

de secundaria en la IE Ricardo Palma se concluye en lo siguiente: 

 Existe una relación dependiente entre herramientas digitales y 

aprendizajes virtuales demostrado por la prueba exacta de Fisher 

con una probabilidad de p = 0.016, valor menor de α = 0.05. 

 Según el ensayo exacto de Fisher se encontró una probabilidad de 

p = 0.533 valor mayor de α = 0.05, esto reporta que no consta una 

subordinación significativa para las dimensiones planificación 

anticipada y los aprendizajes virtuales. 

 Con la experiencia exacta de Fisher se reporta una probabilidad de 

0.254 es valor es mayor que α = 0.05, por lo tanto no consta relación 

significativa para las dimensiones del saber o tener comprensión de 

herramientas digitales y los aprendizajes virtuales. 

 El análisis estadístico realizado utilizando la prueba exacta de Fisher 

arrojo una probabilidad de p = 0.008 valor menor de α = 0.05, por 

consiguiente resulta una correspondencia significativa 

estadísticamente para la dimensión nivel de equipamiento digital y 

los niveles de aprendizajes virtuales. 

 Analizando las dimensiones disponibilidad de señal de internet y los 

aprendizajes virtuales, la prueba exacta de Fisher arrojo una 

probabilidad de p= 0.232, valor menor de α = 0.05, esto indica que 

no consta dependencia significativa para las variables indicadas 

anteriormente. 

 El resultado de análisis estadístico de la dimensión aprendizaje 

sincrónico arrojo que el 9.10% tienen un rango bajo, el 68.20% tiene 

un valor medio y un 22.70% tienen una escala alta de aprendizaje. 

 Analizando la extensión de aprendizaje asincrónico el 27.3% 

presentaron una escala media de aprendizaje, supera la respuesta 

con un 72.70% presento una escala alta de conocimiento. 
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VII.- RECOMENDACIONES. 

De acuerdo a fecha realizada la investigación en la IE Ricardo Palma se 

recomienda lo siguiente: 

 Realizar talleres en manejo de herramientas digitales principalmente en 

manejo de Zoom, Google meet, y WhatsApp a los escolares de cuarto 

grado de secundaria de la IE Ricardo Palma del jurisdicción de Carmen 

de la Frontera, demarcación de Huancabamba región  Piura para 

potenciar sus conocimientos virtuales en forma sincronizada y 

asincronizada. 

 Se sugiere a los docentes de la IE. Ricardo palma, entregar los sábados 

y domingos los contenidos y la ficha resumen de contenido de asimilo en 

casa, para que el estudiante tenga a su disposición los contenidos para la 

retroalimentación en los aprendizajes virtuales 

 Se sugiere a la dirección de la IE, promover la socialización del manejo 

de herramientas digitales en las horas colegiadas para que exista una 

uniformidad en manejo de herramientas digitales entre todos los decentes 

de la IE antes mencionada. 

 Se sugiere a asociación de progenitores de familia ver la manera de 

equipar a vuestros hijos con un celular con memoria de 64 GB o laptop, y 

los que adquirieron la Tablet cuidarlo. 

 A la dirección y padres de familia gestionar por medio de la UGEL de 

Huancabamba ante Ministerio de Educación una señal de Internet con 

fibra óptica disponible en la IE para facilitar a los estudiantes de la IE. 

Ricardo Palma. 

 A la IE. Ricardo Palma por medio la dirección identificar a los estudiantes 

que están en el rango de 9.10% de nivel bajo en aprendizaje sincrónico 

para desarrollar sesiones virtuales en hora colegiadas de reforzamiento 

para nivelar con los demás estudiantes en aprendizajes virtuales. 

 La dirección junto con el coordinador pedagógico organizar talleres sobre 

manejo de herramientas virtuales para subir y bajar información, con los 

estudiantes identificados como nivel bajo en aprendizaje asincrónico para 

que se nivelen el nivel alto. 
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 Para futuras investigaciones hacer un diseño para poder medir la 

diferencia entre aprendizaje sincrónico y asincrónico.  
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Ficha Tecnica del Instrumento. 

1.- Nombre  : Escala para Herramientas digitales. 

2.- Autor  : Faustino Chanta Potenciano. 

3.- Año  : 2021. 

4.- Administracion : Individual. 

5.- Duracion   : 20 minutos. 

6.- Nivel de Aplicación: Estudiantes de cuarto grado de Secundaria de la 

Institucion Educativa “Ricardo Palma”. 

7.- Finalidad: 

Determinar el uso frecuente de las herramientas digitales por los estudiantes de 

cuarto grado de secundaria. 

8.- Muestra  : 22 estudiantes. 

9.- Validacion y Confiabilidad: 

Para la validacion se ha considerado el método de consulta a un profesional 

en Psicología, comunicación, y docente especialista, según Hernandez, 

Fernandez y Batista (2014) menciona que un instrumento “Es el grado en el 

que el instrumento aparentemente mide la variable en estudio, de acuerdo a 

personas calificadas o expertas” en la presente tesis se obtuvo mediante 

agregados individuales, donde se solicito a cada experto la calificacion 

directa de los items que se considera en el instrumento, la escala utilizada 

fue de Likert para las respuestas, el resultado fue el visto bueno para su 

aplicación. 

En referencia a la confiabilidad del instrumento su determinacion se obtuvo 

mediante la aplicación de una prueba piloto a 10 estudiantes de cuarto grado 

de secundaria con caracteristicas similares en la muestra; los resultados 

hallados fueron sometidos a los procedimientos del metodo alfa  de 

Cronbach, Según Heele y Twycros (2015) “el α de Cronbach´s es la prueba 

mas utilizada para determinar la consistencia interna de un instrumento y 

toma valores entre 0 y 1, el calculo de confiabilidad que obtuvo el 



 
 

 
 

instrumento, Escala para medir herramientas digitales, se ubico en el nivel 

“muy bueno” con un valor de 0.89. 

10.- Descripción del Instrumento: 

El Instrumento es una escala de estimación que consta de 18 items 

alineados a cinco dimensiones pre establecidas como Palnificación 

anticipada (1), Saber de herramientas digitales (09 items), equipamiento 

virtual (3), Dispinibilidad de señal de Internet (3), y Evaluacion con uso de 

herramienta virtuales (02 items), items que fueron evaluados por los 

estudiantes, considerando como escala de valoracion: muy de acuerdo (5), 

de acuerdo (4), Ni de acuerdo, ni en desacuerdo (3), en desacuerdo (2) y 

muy en desacuerdo (1). 

11.- Materiales que se requiere para su aplicación. 

 Hojas A4 impresas con el instrumento. 

 Lapiz o lapicero. 

 Borrador o corrector. 

 Conexión por whatsApp. 

Para su procesamiento los puntajes obtenidos a nivel de dimensiones y a 

nivel de variables se tomaron en cuenta los siguientes baremos.  

Nivel Aprendizaje 

sincrónico 

Aprendizaje 

asincrónico 

Aprendizajes 

virtuales18 

items. 

Alto 22 - 30 22 - 30 45 - 60 

Medio  14 - 21 14 - 21 29 - 44 

Bajo  5 -13 5 -13 12 - 28 

 

 

 

 

 



 
 

 
 

Anexo 2: Instrumento de recolección de Datos. 

ESCALA DE ESTIMACION PARA HERRAMIENTAS DIGITALES. 

Institucion Educativa: Ricardo Palma  Fecha …………….. 

Grado y seccion: Cuarto grado, seccion Unica. 

Indicaciones. 

Estimad@ estudiante, la presente escala permite evaluar el uso frecuente de 

herramientas digitales de los estudiantes de cuarto grado de secundaria en 

relacion a los Herramientas digitales, solicito que puedas evaluar cada uno de 

los Items, con la mayor sinceridad posible y de acuerdo a tu experiencia, marcar 

una de ellas, de antemano muchas gracias. 

N° Afirmaciones  Respuestas  

Totalmente 

en 

desacuerd 

(1) 

En 

desac

uerdo 

(2) 

Ni de 

acuerdo 

ni en 

desacue

rdo.(3) 

De 

acue

rdo 

(4) 

Totalme

nte de 

acuerdo 

(5) 

 Variable 1: Herramientas 

digitales  

     

 Dimensión 1: Planificación 

anticipada en las herramientas 

digitales. 

     

1 Usted conoce las herramientas 

digitales como WhatsApp y zoom 

     

 Dimensión 2: Saber de 

Herramientas digitales (Vargas 

2019) 

     

2 Utiliza de forma frecuente el 

whatsApp, como medio de 

comunicación. 

     

3 Utiliza frecuentemente el zoom 

como herramienta de 

aprendizaje. 

     

4 Tiene conocimiento de la 

herramienta Classroom 

     



 
 

 
 

5 Conoce respecto a las 

simulaciones de experimentos de 

a herramienta Canopylab. 

     

6 A menudo utiliza el programa 

Kahoot para las evaluaciones de 

los aprendizajes. 

     

7 Tiene conocimiento de las 

simulaciones de experimentos 

usando el Canopylab. 

     

8 Utiliza a herramienta Google 

meet, para la realización de sus 

clases. 

     

9 Durante las clases virtuales, sus 

docentes aplican la herramienta 

Canva. 

     

10 Maneja de forma frecuente la 

herramienta Voice. 

     

 Dimensión 3. Equipamiento 

virtual. 

     

11 Cuenta Usted con computadora 

para la realización de sus clases 

virtuales. 

     

12 Para manejar las herramientas 

digitales utiliza celular / Utiliza un 

dispositivo celular, para el manejo 

de herramientas digitales. 

     

13 Utiliza una Tablet, para el manejo 

de herramientas digitales. 

     

 Dimensión 4.- Disponibilidad 

de señal de Internet 

     

14 Cuenta usted con una red de 

internet adecuado, para la 

realización de sus clases 

virtuales. 

     

15 El servicio de internet es pagado 

por proveedores privados. 

     

16 Su Institución Educativa, cuenta 

con un soporte de internet 

adecuado, para el desarrollo de 

las clases. 

     



 
 

 
 

 Dimensión 5.- Evaluación con 

las herramientas virtuales. 

     

17 Crees que las evaluaciones 

presentadas en las herramientas 

virtuales de tus docentes, 

cumplen con los desempeños en 

cada área. 

     

18 Se evalúa con objetividad los 

trabajos o retos presentados en 

las herramientas virtuales. 

     

 Variable 2: Aprendizajes 

Virtuales 

     

 Dimensión 1 Aprendizajes 

Sincrónicos 

     

1 Tiene conocimiento de cómo 

ingresar a la herramienta virtual. 

     

2 Es buena la interacción del tutor, 

en el proceso del aprendizaje 

virtual. 

     

3 En sus procesos de aprendizaje 

virtual, comparte conocimientos y 

aprendizajes con sus 

compañeros. 

     

4 Desarrolla y sube a la nube 

Google Drive, sus actividades de 

aprendizaje. 

     

5 Se siente motivado 

constantemente con su tutor en 

las sesiones virtuales. 

     

6 Las sesiones virtuales 

promueven el desarrollo de 

habilidades nuevas como 

reflexión y pensamiento crítico. 

     

 Dimensión 2 Aprendizaje 

Asincrónicos 

     

7 Produce textos según su área de 

comunicación 

     

8 Redacta textos para el área de 

matemáticas. 

     



 
 

 
 

9 Realiza de forma óptima 

diapositivas para sus 

exposiciones. 

     

10 Tiene habilidades para la 

producción de videos, en el área 

de ciencia y tecnología. 

     

11 Durante sus sesiones virtuales, 

cuenta con el acompañamiento 

de algún familiar o tutor. 

     

12 A menudo busca adecuada señal 

de internet, para comunicarse 

virtualmente con su tutor. 

     

13 En casa, presenta dificultades 

para el óptimo desarrollo del 

aprendizaje virtual, debido a otras 

actividades familiares. 

     

14 Realiza sus aprendizajes en 

casa de un familiar 

     

15 Considera el aprendizaje virtual 

como innovador, respecto a la 

enseñanza presencial. 

     

16 El aprendizaje virtual, ha 

potenciado su autoaprendizaje. 

     

17 En los próximos años considera 

que la IE. Implemente su propio 

sistema de herramientas digitales 

para mejorar las competencias de 

aprendizaje. 

     

18 Considera como importante los 

contenidos difundidos por sus 

docentes como contenido 

transversal en favor de 

conservación el medio ambiente y 

la naturaleza. 

     

 

 

 

 



 
 

 
 

Ficha Tecnica del Instrumento. 

1.- Nombre  : Escala de Aprendizajes Virtuales. 

2.- Autor  : Faustino Chanta Potenciano. 

3.- Año  : 2021. 

4.- Administracion : Individual. 

5.- Duracion   : 20 minutos. 

6.- Nivel de Aplicación: Estudiantes de cuarto grado de Secundaria de la 

Institucion Educativa “Ricardo Palma”. 

7.- Finalidad: 

Determinar el uso frecuente de las herramientas digitales por los estudiantes de 

cuarto grado de secundaria. 

8.- Muestra  : 22 estudiantes. 

9.- Validacion y Confiabilidad: 

Para la validacion se ha considerado el método de consulta a un profesional 

en Psicología, comunicación, y docente especialista, según Hernandez, 

Fernandez y Batista (2014) menciona que un instrumento “Es el grado en el 

que el instrumento aparentemente mide la variable en estudio, de acuerdo a 

personas calificadas o expertas” en la presente tesis se obtuvo mediante 

agregados individuales, donde se solicito a cada experto la calificacion 

directa de los items que se considera en el instrumento, la escala utilizada 

fue de Likert para las respuestas, el resultado fue el visto bueno para su 

aplicación. 

En referencia a la confiabilidad del instrumento su determinacion se obtuvo 

mediante la aplicación de una prueba piloto a 10 estudiantes de cuarto grado 

de secundaria con caracteristicas similares en la muestra; los resultados 

hallados fueron sometidos a los procedimientos del metodo alfa  de 

Cronbach, Según Heele y Twycros (2015) “el α de Cronbach´s es la prueba 

mas utilizada para determinar la consistencia interna de un instrumento y 

toma valores entre 0 y 1, el calculo de confiabilidad que obtuvo el 



 
 

 
 

instrumento, Escala para medir Aprendizajes virtuales, se ubico en el nivel 

“muy bueno” con un valor de 0.76. 

10.- Descripción del Instrumento: 

El Instrumento es una escala de estimación que consta de 18 items 

alineados a dos dimensiones pre establecidas como Aprendizajes 

Sincrónicos (06) y aprendizaje asincronicos (12), items que fueron 

evaluados por los estudiantes, considerando como escala de valoracion: 

muy de acuerdo (5), de acuerdo (4), Ni de acuerdo, ni en desacuerdo (3), 

en desacuerdo (2) y muy en desacuerdo (1). 

11.- Materiales que se requiere para su aplicación. 

 Hojas A4 impresas con el instrumento. 

 Lapiz o lapicero. 

 Borrador o corrector. 

 Conexión por whatsApp. 

Para su procesamiento los puntajes obtenidos a nivel de dimensiones y a 

nivel de variables se tomaron en cuenta los siguientes baremos.  

Nivel Aprendizaje 

sincrónico 

Aprendizaje 

asincrónico 

Aprendizajes 

virtuales18 

items. 

Alto 22 - 30 22 - 30 45 - 60 

Medio  14 - 21 14 - 21 29 - 44 

Bajo  5 -13 5 -13 12 - 28 

 

 

 

 

 

 

 



 
 

 
 

Anexo 2: Instrumento de recolección de Datos. 

ESCALA DE ESTIMACION PARA APRENDIZAJES VIRTUALES. 

Institucion Educativa: Ricardo Palma  Fecha …………….. 

Grado y seccion: Cuarto grado, seccion Unica. 

Indicaciones. 

Estimad@ estudiante, la presente escala permite evaluar el uso frecuente de 

herramientas digitales de los estudiantes de cuarto grado de secundaria en 

relacion a los aprendizajes virtuales, solicito que puedas evaluar cada uno de los 

Items, con la mayor sinceridad posible y de acuerdo a tu experiencia, marcar una 

de ellas, de antemano muchas gracias. 

Nº Variable 2: Aprendizajes 

Virtuales 

Respuestas. 

Totalmente 

en 

desacuerd 

(1) 

En 

desacue

rdo (2) 

Ni de 

acuerdo 

ni en 

desacue

rdo.(3) 

De 

acue

rdo 

(4) 

Totalme

nte de 

acuerdo 

(5) 

 Dimensión 1 Aprendizajes 

Sincrónicos 

     

1 Tiene conocimiento de cómo 

ingresar a la herramienta virtual. 

     

2 Es buena la interacción del 

tutor, en el proceso del 

aprendizaje virtual. 

     

3 En sus procesos de aprendizaje 

virtual, comparte conocimientos 

y aprendizajes con sus 

compañeros. 

     

4 Desarrolla y sube a la nube 

Google Drive, sus actividades 

de aprendizaje. 

     

5 Se siente motivado 

constantemente con su tutor en 

las sesiones virtuales. 

     

6 Las sesiones virtuales 

promueven el desarrollo de 

     



 
 

 
 

habilidades nuevas como 

reflexión y pensamiento crítico. 

 Dimensión 2 Aprendizaje 

Asincrónicos 

     

7 Produce textos según su área 

de comunicación 

     

8 Redacta textos para el área de 

matemáticas. 

     

9 Realiza de forma óptima 

diapositivas para sus 

exposiciones. 

     

10 Tiene habilidades para la 

producción de videos, en el área 

de ciencia y tecnología. 

     

11 Durante sus sesiones virtuales, 

cuenta con el acompañamiento 

de algún familiar o tutor. 

     

12 A menudo busca adecuada 

señal de internet, para 

comunicarse virtualmente con 

su tutor. 

     

13 En casa, presenta dificultades 

para el óptimo desarrollo del 

aprendizaje virtual, debido a 

otras actividades familiares. 

     

14 Realiza sus aprendizajes en 

casa de un familiar 

     

15 Considera el aprendizaje virtual 

como innovador, respecto a la 

enseñanza presencial. 

     

16 El aprendizaje virtual, ha 

potenciado su autoaprendizaje. 

     

17 En los próximos años considera 

que la IE. Implemente su propio 

sistema de herramientas 

digitales para mejorar las 

competencias de aprendizaje. 

     

18 Considera como importante los 

contenidos difundidos por sus 

docentes como contenido 

     



 
 

 
 

transversal en favor de 

conservación el medio ambiente 

y la naturaleza. 

 

 

 

 

 



 
 

 
 

 



 
 

 
 



 
 

 
 



 
 

 
 



 
 

 
 



 
 

 
 

 

 



 
 

 
 

 



 
 

 
 

 



 
 

 
 

 



 
 

 
 

 

 

 



 
 

 
 

 



 
 

 
 

 



 
 

 
 



 
 

 
 

Confiabilidad del Instrumento de Investigacion  

 

 

 

 



 
 

 
 

 

 

 

 

 



 
 

 
 

Anexo 04: Cálculo del tamaño de la muestra. 

 

Poblacion: De acuerdo a la nómina de matricula para el año 2021 de cuarto 

grado de secundaria perteneciente a la I.E. Ricardo Palma del distrito de Carmen 

de la Frontera, se tiene matriculados 22 estudiantes en sección única. 

 

Muestra: Se utilizó la muestra censal porque la muestra es igual que la población, 

la unidad de análisi estubo compuesta por cada uno de los estudiantes que 

conforman la base de datos. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 
 

 
 

 

 

 

 



 
 

 
 

Anexo 06 resultado de turning. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 
 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 
 

 
 

Anexo 07: Declaracion Jurada de Autoria y Autorizacio para la publicacion 
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5) Si el articulo fuese aprobado para su publicación en la revista u otro 

documento de difusión, cedo mis derechos patrimoniales y autorizo a la 

Escuela de Postgrado, de la Universidad César Vallejo, la publicación y 

divulgación del documento en las condiciones, Procedimientos y medios 

que disponga la Universidad. 

Piura 04 de Marzo de 2021 
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Anexo 09: Declaratoria de Autenticidad. 

DECLARATORIA DE AUTENCIDAD DEL AUTOR. 

Yo, Faustino Chanta Potenciano, estudiante del Programa Academico de 

Maestria en Administracion de la Educacion, de la Escuela de Postgrado de la 

Universidad César Vallejo filial Piura, identificado con DNI 02614590, con el 

articulo denominado “Herramientas digitales y Aprendizajes Virtuales en los 

Estudiantes de cuarto grado de la IE. Ricardo Palma – Huancabamba”, 

presentado en 90 folios, para la obtención del grado académico de Maestría en 

Administración de la Educación, es de mi autoría.  

Por lo tanto declaro lo siguiente: 

 He mencionado todas las fuentes empleadas en el presente trabajo de 

investigación identificado correctamente toda cita textual o de paráfrasis 

provenientes de otras fuentes de acuerdo a lo establecidos por las normas 

de elaboración del trabajo académico. 

 No he utilizado ninguna otra fuente distinta de aquellas expresamente 

señaladas en este trabajo. 

 Esta investigación no ha sido previamente presentado completa ni 

parcialmente para la obtención de otro grado académico o título profesional. 

 Soy consciente de que mi trabajo puede ser revisado electrónicamente en 

búsqueda de plagios. 

De encontrar uso de material intelectual ajeno sin el debido reconocimiento de 

su fuente o autor. Me someto a las sanciones que determinan el procedimiento 

disciplinario. 
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