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RESUMEN.

La vigente tesis asumid como propadsito, determinar la correspondencia existente
entre las herramientas digitales y los aprendizajes virtuales en los estudiantes de
cuarto grado de la IE. Ricardo Palma, distrito Carmen de la Frontera, provincia
Huancabamba, Piura, el enfoque utilizado fue cuantitativo no practico,
descriptivo en un prototipo censal de 22 escolares, a los cuales se les solicito
responder a un cuestionario de interrogantes cerradas, con respuestas de tipo
Likert, La confiabilidad se determind por medio de la prueba estadistica de alfa
de Cronbach (@ =0.89 y a = 0.76) resultado muy bueno, asimismo la validacion

fue realizada por expertos.

El analisis fue realizado por medio de una hoja de célculo de Excel, la prueba
exacta de Fisher arrojo una probabilidad de p = 0.016 valor menor que a= 0.05,
por lo tanto existe una relacion significativa estadisticamente entre herramientas

digitales y aprendizajes virtuales.

Palabras claves: herramientas digitales, aprendizajes virtuales, estudiantes,

software.

viii



ABSTRACT

The current thesis assumed as a purpose, to determine the correspondence
between digital tools and virtual learning in fourth grade students of the IE.
Ricardo Palma, Carmen de la Frontera district, Huancabamba province, Piura,
the approach used was quantitative, non-practical, descriptive in a census
prototype of 22 schoolchildren, who were asked to answer a questionnaire of
closed questions, with Likert-type responses. , Reliability was determined by
means of the Cronbach's alpha statistical test (a = 0.89 and a = 0.76), a very

good result; validation was also carried out by experts.

The analysis was performed using an Excel spreadsheet, Fisher's exact test
yielded a probability of p = 0.016 value less than a= 0.05, therefore there is a

statistically significant relationship between digital tools and virtual learning.

Keywords: digital tools, virtual learning, students, software.



l. INTRODUCCION

El 11 de marzo de 2020 la Organizacion Mundial de la Salud (OMS 2020),
menciona que mas de 1200 millones de estudiantes de nivel secundario
abandonaron las aulas fisicas para trasladarse a la comunicacion instantanea en
un intento por inmovilizar las contaminaciones de coronavirus en todo el
universo. En agosto del 2020 reporta que mas de 160 millones en América Latina
no pudieron asistir a clases presenciales, frente a esto implementaron sus
sistemas de educacion a distancia por internet clases virtuales, explica que para
ello es necesario la obtencion de diversos dispositivos como celulares, laptop,
tabletas, televisores y radios. En Peru el 06 de abril de 2020 el Ministerio de
Educacién 2020, implementa una plataforma virtual para la ensefanza/
aprendizaje, donde las tecnologias informaticas ayuden con la innovacion
educativa el cual permite a los docentes y estudiantes cambios determinantes
debido a que ahora utilizaran herramientas virtuales como el Zoom, Google
Drive, Google Meet, Canva, WhatsApp, entre otros. Los estudiantes y los
docentes tienen que asumir estos retos para adecuarse a la coyuntura por la cual
estd pasando, algunos docentes ubicados en zonas rurales del Peru fueron
sorprendidos por esta innovacion, dado que esta historia del Peru la ensefianza
basica siempre ha sido presencial en cada una de las aulas de los colegios, sin
embargo las herramientas digitales han existido desde antes de la pandemia, asi
se puede citar que en el afio 2011, Eric Yuan crea la herramienta virtual Zoom.
En la actualidad, esta herramienta se utiliza para el dictado de clases de forma
virtual. En abril del aflo 2020 se lanza Google Meet como herramienta digital
gratuita para videoconferencia, donde se puede hacer reuniones de hasta 100
participantes. En Piura 26 de Julio 2020 el diario El tiempo menciona que las
secuelas del padecimiento en el sector educacion son mas graves de los que se
esperaban. Segun Eugenio Flores, especialista de Educacion Basica de la
DREP, en la region Piura hay aproximadamente 20 mil estudiantes que han
perdido contacto con sus maestros, debido a que se han quedado sin equipos
moviles, por lo que no pueden ser supervisados por sus maestros esto por qué
sus padres los celulares se llevan al trabajo por lo tanto los estudiantes quedan
incomunicados. En la Provincia de Huancabamba sus caserios se encuentra en

zonas rurales donde escasea la sefial de Internet y la sefial que llega de los



operadores de teléfonos, tales como movistar, claro y Bitel; aquellos que
carecian de celular y computadoras utilizaron la radio nacional por medio de
repetidoras existentes en Huancabamba como Radio Huancabamba, Radio
Campesina de Ayabaca. Por otro lado, en el jurisdiccion de Carmen de la
Frontera, tomando como referencia la capital distrital Sapalache, la Institucion
Educativa Ricardo Palma, se ubica a dos horas en camioneta, el 100% de
docentes no estuvieron preparados para el uso de herramientas digitales tanto
para dictar las experiencia de aprendizaje virtuales como la transferencia de los
temas a los escolares, asi como con la entrega de documentacion, registros,
informes e informacion solicitada por el Ministerio de Educacion, frente a ello se
plantea resolver el problema siguiente:¢;,Qué correspondencia existe entre las
herramientas digitales y los aprendizajes virtuales en los escolares de cuarto
nivel de la IE Ricardo Palma, de Huancabamba? Para responder a la pregunta
descrito anteriormente intentar investigar el nivel de dominio de herramientas
digitales por los escolares de cuarto nivel de la Institucion Educativa Ricardo
Palma del caserio Alan Garcia, Ubicado en la Demarcacion de Carmen de la
Frontera, Jurisdiccion de Huancabamba. Esto permitirA hacer unas
recomendaciones para la mejora en el conduccion de herramientas digitales
ejecutado por los Estudiantes, de esta manera se vera reflejado en encontrar la
relacion que existe entre las herramientas digitales y aprendizajes virtuales en

los escolares de cuarto nivel de la IE Ricardo Palma.

La tesis se justifica comenzando de un analisis practico, es obligatorio conocer
el conocimiento de herramientas digitales de los estudiantes asi como ver sus
desempefios en la resolucién de problemas y construir una propuesta para el
progreso de sus comunidades (Proyecto Educativo Nacional al 2021), de
acuerdo al resultado de la investigacion se recomendara la ejecucion de talleres
y/o cursos para el dominio de las herramientas virtuales para fortalecer a los
estudiantes en las practicas de clases virtuales en este tiempo de pandemia y
asumiendo la embarcacion en la era digital del mundo globalizado. EIl
empoderamiento en herramientas digitales principalmente en WhatsApp, Google
meet, Google Drive, Drive, canva; permite en los estudiantes un buen
posicionamiento del conocimiento digital, lo que conlleva a una buena educacion

a distancia y de este modo en el futuro no muy lejano convertir a la institucion



en una de prestigio para la sociedad (Basantes A. V. 2018); El aprendizaje virtual
se convierte social en el momento de la sincronizacion donde por medio virtuales
el estudiante interactia con el docente y sus comparieros en proceso de una
situacion significativa de resolucion de problemas, de momentos reflexivos para
construccion de diferentes actividades de aprendizaje en tiempo real, en su
cerebro se realiza un proceso neuro aprendizaje logrado con la mediacion
afectiva del docente. En los medios virtuales también existe el aprendizaje
asincronico donde el docente ya no tiene contacto directo por medio virtuales,
como ejemplos son la presentacion de un video, el comentario mediante un
férum, el desarrollo de una actividad de aprendizaje, la solucién de un examen,
esto estimula al estudiante desarrollar la competencia de auto aprendizaje y
posicion critica. La presente investigacion tiene una metodologia con un enfoque
cuantitativo por que recopila informacion cuantificable para procesar los datos en

un proceso de correlacion entre las dos variables en estudio.

La presente tesis plantea el propdsito principal, Determinar la correspondencia
existente entre las herramientas digitales y los aprendizajes virtuales en los
escolares de cuarto grado de la IE. Ricardo Palma - Huancabamba. Como
objetivos especificos Determinar la dependencia existente entre las dimensiones
herramientas digitales y los aprendizajes virtuales. Segundo objetivo especifico
cuantificar la frecuencia de aprendizajes virtuales aplicados por los estudiantes
de la IE. Ricardo Palma.

Se plantea la siguiente las Hipdtesis general: Existe una dependencia directa
entre las Herramientas digitales y Aprendizajes Virtuales en los Escolares de
cuarto nivel de La IE. Ricardo Palma, Distrito Carmen de la Frontera,
Demarcacion de Huancabamba, Se ha formulado la Hipdtesis Nula: No Consta
correspondencia significativa entre las Herramientas digitales y Aprendizajes
Virtuales en los Escolares de cuarto grado de La IE. Ricardo Palma, Distrito
Carmen de la Frontera, Provincia de Huancabamba, enero 2021.



ll. MARCO TEORICO.

Alejo y Sanchez (2020), Lima Perq, la indagacién realizada a modo obligacion
para conseguir su grado académico de bachiller en Educacion titulada
“Herramientas Web 2.0 En el Transcurso de Instruccion — Amaestramiento”
tienen como reto general Analizar la atribucion del rutina de las instrumentales
Web 2.0 en el transcurso de instruccibn amaestramiento, su metodo de
investigacion fue documental, la cual consistié en la recoleccion de informacién
y su interpretacion, concluyen que la web 2 es utilizada para interactuar, como
ejemplo las redes sociales, también las aplicadas para desarrollar cursos. En los
estudiantes se logra obtener un aprendizaje significativo, asimismo se genera un
aprendizaje auténomo, y un trabajo en equipo; también recomienda algunas
aplicaciones como la Warm Up para iniciar una clase y Kahoot, para la

formulacion de preguntas.

Pefaloza (2019) en su tesis ejecutada en Lima Per(, sobre “Las Salas
inteligentes y Tecnologias de sabiduria amaestramiento en la Instituciéon
Educativa Mixta De nosotros Sefora de la Merced _ATE”, fue validada por jueces
expertos; la metodologia utilizada fue cuasi Experimental, para la cual utiliza una
muestra de 120 estudiantes, en su estudio concluye que las salas inteligentes
permiten optimizar significativamente el amaestramiento de los estudiantes en el

espacio de Sabiduria y Ciencias aplicadas de Institucién en estudio.

Mandujano (2018), en Cerro de Pasco Perd, en su indagacion para graduarse
como Licenciado Idiomas Extranjero: ingles — francés, titulada “Uso de Salas
Virtual y Horizontes de amaestramiento en la Institucion Educativa Daniel Alcides
Carrion Chaupimarca — Pasco”, Universidad Nacional Daniel Alcides Carrién; La
metodologia del estudio fue descriptiva, no experimental, expos facto transversal
por que pretendid establecer el nivel de asociacion entre: las salas virtuales y
horizontes de aprendizaje. Para ello realizo la validacion por jueces expertos, el
Universo del estudio fueron 150 escolares de nivel secundaria de segundo grado,
mientras que el prototipo representativo fue de 30 estudiantes del segundo nivel
“A”. Utilizo un cuestionario para realizar la evaluacion los niveles de aprendizaje

en el aula virtual.



Valdez (2018) realizo su tesis realizada en Perl denominada “La Instruccion
Virtual y La Complacencia del Alumno en los curriculos Virtuales del Instituto
Nacional Materno Perinatal 2017”, hacia estar seguro de su instrumento realizo
la validacion por tres jueces como expertos, el tipo de exploracion fue narrativo
correlacional, utilizo un enfoque cuantificable, disefio no practico, valido para el
tiempo de investigacion, su alcance de poblacion fue de 150 estudiantes, toma
una porcién de acuerdo a su conveniencia que equivale a 108 escolares, la
recoleccion de informacion fue por encuesta, para marcar en forma numérica
segun los items de su instrumento, dentro de su conclusion detecta la existencia
de un grado de dependencia de alta entre el aprendizaje virtual y nivel de
complacencia en estudiantes de la institucion en estudio, demostrado por el valor
rho de 0.827.

Granda (2018) Realiz6 una exploracion en Piura Perd, con el nombre de
“Correspondencia entre la Personalidad, Cualidad de Instruccién y Cualidad de
los Educadores hacia la utilidad de Las Conjunto de técnicas de La Indagacion y
Comunicacion en la instruccién en el nivel secundario de Establecimientos
Publicas del Sector Noreste del Jurisdiccion de Castilla — Piura 2016”, para
validar su instrumento de recojo de informacion primero determino la
confiabilidad con el alfa de Cronbach, luego valido con la ayuda de tres jueces
expertos en el tema, su metodologia fue la visita a las instituciones educativas
donde materializo su instrumento de recojo de datos ante los Educadores, Los
cuales iniciaron al llenado de las alternativas propuestas sobre cada dimension
con sus respectivos items, el tipo de indagacién fue no practico, con uso de
cantidades, describiendo los hechos y correlacional, el grupo de docentes
asciende 213 docentes, segun su criterio el investigador determino preguntar a
120 educadores, de nivel secundario de la jurisdiccién noreste de Castilla. La
técnica para interpretar datos utilizo el inventario de Eysenck, para interpretar los
estilos de amaestramiento ensefianza se utiliza la teoria de Alonso para
interpretar preguntas cerradas. Su conclusion mas resaltante menciona que los
sometidos de exploracién muestran un horizonte medio de aprobacién de la TIC
en el transcurso de instruccion, en una segunda esfera permanecio el nivel alto,
continuado del nivel bajo de aprobacién. La segunda conclusibn mas

sobresaliente es que el dispositivo epistemologico, mide el discernimiento,



opiniones o reconocimientos acerca de las Tic y su utilidad en el proceso de
ensefianza muestra, una media aritmética grande para los hombres y menos en

las mujeres.

Ruiz (2017) Elaboré su tesis en Ecuador, realizada en la Casa de estudios de
Salamanca del Ecuador reconocida como, “Métodos mediante conocimientos
Virtuales intensivos, para la empleo publica ecuatoriana”, realizo la validacion
por jueces expertos sobre sus instrumentos de investigacion, la metodologia
utilizada fue una indagacion multidimensional e explicativa fundada en una
investigacion de la complementariedad que utilizo metodologias asi que el
estudio de caso, los didlogos directos, preguntas, analisis estadistico y cruce de
resultado, la encuesta la realiza a 54 elementos, y lo distribuye en 8 grupos de
dominio de plataformas ejemplo de usabilidad de plataforma, interfase o
procedimiento de bdsqueda, nivel de interactividad; como variables estudia la
metodologia cualitativa para el recojo de informacién utiliza la entrevista no
estructurada o abierta; como segunda variable utiliza la metodologia cuantitativa
evalla a los docentes que llevaron el curso mediante el desempefio de la
exposicion. La delimitacion del problema la realiza a todos los docentes
administrativos de la educacién de Salamanca. Al término de su tesis concluyo
en lo siguiente: La elaboracion de la tesis le permitido ampliar la revision de teoria
que ayudan a un aprendizaje colaborativos en los aspectos virtuales, asi
menciona la vigencia de la teoria de Garfella y Vigostsky, la aplicacion de

Learning que significa aprender cada dia cosas nuevas.

Céspedes (2017), su indagacion realizada en Murcia Espafa, su indagacion
para conseguir el categoria de doctor con nombre “La Combinacion de las
Métodos de la Averiguaciéon y de la Comunicacion (TIC) en las Instituciones de
Educacion Primaria de la Regién de Murcia”. Su investigacion validada por
expertos de su pais, Posee un manual para recojo de comprobacion del ingreso
y uso de las TIC en los estudiantes, hogares y las personas. Usos de las TICs
en los colegios. Considero como la muestra de estudio realiza en estudio a 249
Docentes con experiencia en estudio manejo de TICS con sus estudiantes. Sus
productos de investigacion valida que la poblacién estdn motivados para la
integracion de las TIC para realizar propuestas para su implementacion, entre

sus resultados reporta que el 78% son instituciones publicas, el 21% mixtas entre



el estado y sector privado, el 1% de capital privado, el uso de las TIC es aplicado

como transversal en todas las areas.

Arévalo (2018) realizo su indagacion con mencion, “Exploratorio didactico para
favorecer a la mejora de métodos de instruccion — amaestramiento en ambientes
virtuales en la Universidad Sefior de Sipan peculiaridad a Distancia en la Region
Lambayeque”, para ello identifico expertos en el tema como jueces para revision
y validacion del instrumento de investigacion, luego busco la confiabilidad, reviso
en las néminas de matriculas a 670 Universitarios en la 10 facultades de estudio
de ciencias empresariales, dentro de su producto de andlisis encontro el 30% se
encuentra insatisfecho con el docente de sus metodologias y estrategias
empleadas, de igual forma estan insatisfechos por la plataforma virtual de la

Universidad, medios y dispositivos utilizados para el reto de las competencias.

Lépez y Ortiz (2018) ejecutaron su indagacion para conseguir el grado
académico de Magister en Informética Educativa, realizado en la Universidad
Norbert Wiener cuyo nombre es “Uso de ambientes virtuales de Amaestramiento
para la perfeccionamiento del beneficio académico en escolares de quinto nivel
en la Instituciéon Educativa Pozo Nutrias 2”. Para una mejor formulacion de su
instrumento hizo revisar por expertos, los cuales mejoraron y validaron el
instrumento para su aplicacion. Segun su criterio no probalistico selecciono a 22
escolares del quinto nivel que representa el 5% del conjunto total de estudiantes,
La metodologia utilizada fue argumentada dentro de un rumbo cuantificable, el
elemento de recaudacion de datos fue una encuesta, La conclusion a la que
llegaron fue que se evidencio que el estudio de un ambiente virtual, la manera
de la herramienta didactica, perfeccion6 el beneficio académico de los escolares
de quinto nivel de la institucidon Educativa Pozo Nutrias 2; ademas el 64%
manifestd que se encuentra feliz en un entorno virtual, el 25% no lo ve asi y el

11% no sabe o no responde.

More y Velasco (2018) en su indagacion para obtener el categoria de estudio de
Maestro en Integracién y Creacion Educativa de las Tecnologias de la
Informacion y la Comunicacion (TIC) con mencion “Las Particularidades
Particulares y Didacticas del facilitador Virtual en la Entremetimiento de un

Programa de Alineacion en Ciudadania en Modalidad a Distancia”, los



instrumentos de recojo de informacion fueron entrevistas, la técnica de
encuestas y el analisis documental, las conclusiones méas importantes fueron,
que la estimulacién, comprension y disposicion del tutor son sostenibles en la
compaiiia que se realiza el facilitador virtual a fin de impedir deslealtad o dejadez
de la Presentacion de ensefianza. Un buen ejercicio del facilitador virtual no
precisamente pretende costumbre laboral en ambientes virtuales. Una duracion

del tutor por 20 horas garantiza una intervencién efectiva.

La presente tesis utiliza como variable independiente “Herramientas digitales”
se define como plataformas de gestion del aprendizaje de estructura social para
facilitar la comunicacion entre estudiantes y docentes, el tutor o docente puede
interactuar, crear evaluaciones y asignar tareas con fechas de entrega, se
sustenta en la compafiia CanopyLAB (2020) la cual define a 10 herramientas
digitales mas utilizadas asi menciona a la herramienta Zoom, Voice Thread,

Bubbl Us, The Virtual, Lab DocenteLab, Gorformative, CanopyLAB, entre otras.

Belloch C. (2017) en su articulo titulado Entornos Virtuales de Aprendizaje, define
que los médulos para entornos virtuales sirven para la gestion de la comprensién
utilizada en cursos, calendarios, materiales digitales, encargo de actividades,
sondeo a alumnos, apreciacion del amaestramiento. Se acomodan a las
escaseces del usuario, para su utilidad es necesario de un administrador,
docente, tutor y estudiante. El alumno como usuario debe adaptarse a las
insuficiencias de acuerdo al disefiador de la plataforma virtual. Una caracteristica
es la interaccién entre los alumnos y el pedagogo tutor. Menciona paquetes
productivos Webct o Blackboard, First Class, Ecollege: como software libre
menciona Autor, chamilo, Claroline, Docebo, Dokeos, LRN, FLE3, Moodle, Olat,
Sakai. La principal dificultad que tienen los estudiantes es que muchos de ellos
no tienen equipos multimedia con la velocidad necesaria, o carecen de sefial de

Internet, muchas veces hay interrupciones de suministro de energia e internet.

Gonzales — Montesinos (2020) en su articulo titulado “The challenge of teaching
and learning sign language interpreting” Menciona debido a la presencia del Covi
19 a nivel educativo en general se ha optado por la cerradura de las Instituciones

Escolares por lo tanto, la suspension de toda actividad presencial, lo que conlleva



a que docentes y estudiantes utilicen la modalidad a distancia y online, por lo
tanto en Espafia se establecio la ensefianza virtual debe servir para desarrollar
las clases, sin embargo, la principal debilidad ha sido la carencia de

eguipamiento tanto de docentes como alumnos.

Velasco (2020) indica que existen “74 herramientas de Software libre para
Educaciéon” entre ellos se puede los mas usados Moodle, caroline, chamelo,
blender, Gimp, video LAN, libre office, calibre, Cmap tolos, Mozilla Firefox,
exelearnirg, geogebra, Linux mint este Ultimo es un sistema operador soporta
multimedia y una variedad de aplicaciones se caracteriza por no necesitar mucha

memoria, asi sucesivamente hasta completar las 74 herramientas digitales.

Vaillant Rodriguez y Betancur (2019) sus busquedas la denominaron Uso de
Paquetes tecnoldgicos y dispositivos tecnoldgicos para la Educacion de
Matematica”, para realizar un proceso de ensefianza aprendizaje se puede
utilizar diferentes medios digitales entre ellos una table, laptop, un teléfono
inteligente, aplicado a todo tipo de estudiante sin tener en cuenta la edad, el
aplicativo conocido como Geogebra.

Cienfuego (2019) en su tesis titulada, ICT as didactic tools of the teaching-
learning process. Cita a Luna (2018), donde define a las herramientas digitales
son softwares que pueden transmitir, procesar y almacenar informacion digital
susceptible para algunos estudiantes de ser transformado en conocimiento para

el desarrollo de habilidades tanto tecnolégicas como intelectuales.

Lejano (2019) en su articulo cientifico titulado “Digital competense and
Education”, Cita a Marzal y Cruz (2018) los cuales definen a las competencias
digitales, en la formacion a las personas en las caracteristicas sociales como la
capacidad, el patrimonio, la ocupacion, asi como también las fisonomias de las
tendencias didacticos en algunos casos esparcimiento. Asimismo, cita a
Lordache, Marie y Baelden (2017) sugieren que las capacidades digitales como
los productos mas conocedores y medibles de los métodos conmensurable de

alineacion mas novedosos frente al sistema de ensefanza presencial.



Cedefio (2019) realiza su investigacion en “Virtual learning environments and
their innovative role in the process”, considera el aprendizaje virtual es un
espacio innovador de aprendizaje, donde se interactla docente y compafieros
de clase, también considera que se construye conocimiento a través de las

diferentes actividades desarrolladas.

Acosta (2020)) en su articulo Cientifico titulado “Virtual learning guide”, indica
que los aprendizajes se agrupan en dos medios, el primero Sincrénicos los
cuales utilizan los videos conferencia, el chat, la interaccién o dialogo, son los
medios mas utilizados en la modalidad virtual. EI segundo aprendizaje es
Asincronicos, utilizado para desarrollar los retos donde el tutor en la pagina web
deja para desarrollar foros de discusion, desarrollo de actividades de
aprendizaje, exdmenes entre otras actividades para ser subidos a la plataforma
para su calificacion por el tutor.

Alvares y Difabio (2020) En su articulo de investigacion “Teachers’ feedback and
learning in virtual workshops of thesis writing”, resume que la retroalimentacién
es lo mas importante en una sesion virtual para lograr los desempefios de los

estudiantes.

Pastor (2020) En su investigacion “Developing research capacities for
undergraduate students using instructional strategies in virtual learning
environments”, mencionan que los aprendizajes virtuales potencias las
capacidades de investigacion en pregrado y post grado, también como el
progreso de analisis, solucion de dificultades y dominio de la investigacion

cientifica.

Niurka (2020) realiza su investigacion “Methodological proposal for thesis
defenses of master’s degrees in virtual mode, with the MOODLE platform”, su
trabajo de investigacion indica que frente a la pandemia Covi 19, las tesis de
maestria tienen que defenderse de manera virtual, sin embargo sus resultados
indica que no todos tenian la habilidad para manejar las aulas virtuales, incluso

algunos carecian de los recursos necesarios para su uso respectivo.

Cienfuegos (2020) realizan su investigacion titulada “Distance tutoring: tutor’s
actions in the Doctoral Training Strategy in the time of COVID 19”, menciona que

producto de la presencia ocasionada por el Covid 19, los programas de
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doctorado en ciencias médicas han sido realizadas en forma virtual, menciona
que 8 tesis de nivel doctoral fueron sustentadas y divulgado sus articulos

cientificos.

Padilla (2020), realiza su investigacion en “Information technologies and
communication through higher education. Its incorporation in touristic research”,
sus resultados encontrados de la investigacion es el involucramiento del turismo
en ambito virtual sobre todo la promocion turistica para la produccién de

conocimiento el desafio generado en nuevas formas de trabajo en red.

Ligeti, Fasce y Veliz (2020). En su investigacion, “Self-directed learning and
academic motivation in nursing students from a university of Chile”, muestra los
resultados encontrados relacionados con la especialidad de enfermeria indica
gue es necesario la motivacion y el aprendizaje autodirigido es alto en la medida

se potencializa el autoaprendizaje.

Gonzalez H.L. (2019) Realizo su investigacion titulada “The virtual classroom as
a tool for increasing satisfaction in the study of matematica”, encontré resultados
que las herramientas digitales incentivaron a los escolares de tercer nivel de
secundaria de la Establecimiento educativo Neira, obteniéndose un 36% en la

mejora de sus rendimientos.

Registro Iberoamericana para la Investigacion y Desarrollo Educativo (2020),
publica un articulo titulado “Teachers’ Experiences About the Autonomous
Learning in Distance Learning Students and the Use of Digital Resources”, donde
cita a Clarence (2017) las ensefianzas virtuales estan enfocadas lograr los
desempefios para resolver sus retos de esta manera que demuestren sus
competencias de formacion académica, asimismo menciona a Nifio, Castellanos
y Viloria (2019) indican que los escolares corresponden tener la emergencia de
formular términos a corto y mediano aplazamiento para el perfeccionamiento

eficaz de un trabajo o reto.

Silva G. E. J, Torres H. M. Valderrama J. C. (2019), en su articulo cientifico
titulado “Reading capabilities and strengths in virtual and distance education for
professional training”, indican que la lectura virtual fortalece la capacidad de
analisis, pensamiento critico, la indagacion, el amaestramiento autonomo, el

compromiso colaborativo y la tramitacion de dificultades.

11



Martinez y Otros (2019) realizan su investigacion titulada “Virtual education and
its contribution to human development”, indican que estudio virtual fortalece el
aprendizaje autbnomo, permite el desarrollo humano en sus dimensiones

profesionalmente, negocios, compras entre otras utilidades.

Instituto de gestiéon de la Calidad superior (2019) en su articulo titulado
“Destrezas Educadores para la perfeccionamiento del amaestramiento libre en
educandos universitarios que manejan plataformas LMS”, muestra sus
resultados que indican que el aprendizaje virtual fortalece el aprendizaje
autonomo, el trabajo colaborativo, para un eficiente impacto de la ensefianza

virtual debe existirse una capacitacion de dominio de la plataforma.

Maliza y otros (2019), en su estudio, “Aprendizaje Autonomo en Moodle”, indica
El Moodle es una plataforma utilizada en la Institucion El Rey David de Babahoyo
del Ecuador en la fecha de estudio se encontro 648 usuarios, del mismo modo
la institucién en estudio imparten 189 cursos, y se ha contabilizado 15167
actividades dejadas a los estudiantes para el desarrollo y su posterior

presentacion a sus tutores.

Pérez (2019) en su exploracion titulada “El amaestramiento libre en la instruccion
privilegiada, modalidad virtual’, corrobora con autores anteriores que la
educacioén virtual fortalece el aprendizaje autbnomo, esto se convertira en una

cultura virtual en todos los niveles.

Aparicio (2021) en su investigacion titulada “Mobile learning (m-learning) as a
training tool for the company”, recomienda el uso de proyecto educativos en
conjunto de técnicas de la informacién e averiguacion mediante el uso de m —
learning el cual fortalece las competencias digitales en los estudiantes de todo

nivel.

Mero (2021) en su articulo titulado “Equipos digitales pedagodgicas y el
amaestramiento relevante en los escolares”, reporta que con las herramientas
digitales actuales el modelo de enseflanza tradicional se transformado
drasticamente, se propone una mejora continua, creando un desarrollo radical

en los estudiantes.
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Bolema (2021) Indica en su articulo que 2021 Un periodo de vacilaciones para
la Instruccion de Mateméatica en Espafia, debido a la pandemia del Covi 19,
asimismo realiza una cita a Zoho y colaboradores (2020), donde dicen que la
tecnologia adaptada por la docente ha sido la ensefianza a distancia como

posibilidad de conexidn con los estudiantes y familiares como integradores.

Cabero A.J. (2021) en su investigacion titulada “And COVID-19 transformed the
educational system: reflections and experiences to learn”, menciona que
producto de la presencia de la pandemia del Covi 19, en los estudiantes ha
surgido el compromiso de la ensefianza virtual como un compromiso de

empoderamiento y practica reflexiva para el aprendizaje virtual.

Gonzales Z. (2021) en su estudio denominado “Nociones ubico en instruccion
artistica y expresiones percibidos: Examenes de predisposiciones”, menciona
que la tecnologia digital y la internet ha creado un nuevo paradigma aprender
con el sistema digital, mediante procesos multifacéticos y diversificados, ha

realizados un analisis de 534 articulos.

Loja (2021) En su estudio “Esquema de estrategias de TIC para la instruccidén en
el Ecuador: el caso de la Agenda Pedagdgica Digital 2017-2021”, se resalta que
en el Ecuador el sistema de ensefianza digital lo inician antes de la presencia de
la pandemia, como politica de estado han empezado el desafio digital en sus

Instituciones educativas.
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lll.- METODOLOGIA.

3.1. Tipo y disefio de investigacion.

Tipo de Investigacion.

En la exploracion se dispuso de una orientacién cuantificable por que los
datos son medibles con cantidades, no practico porque no se manejo las
incégnitas, segun los autores mexicanos Hernandez y Mendoza (2018)
describen que el enfoque cuantitativo se relata las variables, se expone y
comprobar la relacion que existe entre ellas, sin alterar porque no se

manipulan.
Disefio de Investigacion

Vivar (2020) cita a Carrasco (2013) que el esquema de indagacion no
practico no manipula las interrogantes en estudio de manera pensado por el
averiguador. Ademas, indica que el esquema comparativo de grado de
dependencia facilita al averiguador encontrar la correspondencia que existe
entre los resultados para averiguar la dependencia que existe entre ellos,

graficado mediante el siguiente esquema.

Grafico 1. Esguema de disefio de correlacion
X
m r
y
Se deduce

m = Escolares de 4° grado de la |.E. Ricardo Palma.
X = Herramientas digitales.
y = Aprendizajes Virtuales.

r = grado de correspondencia entre las variables de estudio.
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.2.- Variables y Operacionalizacién

Tabla 1: Variables y Operacionalizacion

amaestramiento de los
estudiantes Alba (2020)

las herramientas

virtuales.

evaluaciones.

Variable Definicion conceptual Definicion operacional Dimensiones Indicadores items Escala de
medicion
(Rensis Likert)
Herramientas Herramientas Digitales | Es el proceso de recojo de | 1.-Planificacion _ Calendarizacion de | 1.-. Ordinal con
Digitales Las Herramientas | la opiniéon voluntaria del | anticipada en las contenidos. respuestas del
digitales son software | escolar sobre el dominio | herramientas Programacion de tipo Likert.
gue se encuentran en | de las  herramientas | digitales. clases
los sistemas de | digitales, en su proceso de | 2.-Saber de Conocimiento de 2, 3, 4,5, | Ordinal con
plataformas  virtuales, | aprendizaje, con la | Herramientas herramientas 6, 7, 8, 9, | respuestas del
gue ayudan a interactuar | finalidad de comprenderlo | digitales (Vargas digitales. 10. tipo Likert.
entre docente y | y aplicarlo. 2019)
estudiante por medio de | Medido mediante su 3.- Equipamiento Disponibilidad de 11,12, 13. | Ordinal con
la comunicacion | opinion resuelta y virtual. material educativo respuestas del
instantanea, las que | contestada a un tipo Likert.
ayudan a desarrollar las | cuestionario usando como | 4.- Disponibilidad de | Tipos de sefial de 14, 15, 16. | Ordinal con
competencias y | técnica la encuesta. sefial de Internet internet respuestas del
capacidades en los tipo Likert.
metodos de 5.- Evaluacién con Conocimiento de sus | 17, 18. Ordinal con

respuestas del

tipo Likert.
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Aprendizajes

Virtuales

Definicién Conceptual.
El aprendizaje virtual del
estudiante lo logra por
medios de interaccion
sincrénica y asincrénica,
en base a un programa
curricular, Medina

(2019)

Definicion Operacional.

Es la adquisicion de
conocimiento de
aprendizaje virtual que le
permite al estudiante
desarrollar su
autoaprendizaje, para los
logros de sus
desempefios en
condiciones reales dentro
de su medio que se
desenvuelve. Medido por
la técnica de una

encuesta.

1.- Aprendizajes Dominio 1,23, Ordinal con
sincrénicos Procedimental. respuestas del
tipo Likert.
Dominio actitudinal 5,6
2.- Aprendizaje Produccion de | 7,8,9,10. | Ordinal con
Asincronicos material virtual. respuestas del
tipo Likert..
Entorno Virtual 11,12, 13, | Ordinal con
14. respuestas del
tipo Likert...
Desarrollo 15, 16, Ordinal con
Innovador. 17, 18. respuestas del

tipo Likert.
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3.3.- Poblaciéon, muestray muestreo.
Poblacién. - La Institucion Educativa Ricardo Palma tiene una poblacién de
estudiantil de 22 estudiantes en cuarto grado, Vivar (2020), Cita a Bernal
(2016), el cual define a la poblacién como el acumulado de compendios con
las mismas tipologias en el cual se efectu6 el estudio, asimismo considera el

mismo periodo de tiempo, de los estudiantes del afio 2021.

Tabla 1. Poblacion estudiantil de la IE. Ricardo Palma.
Grado de estudios N° de estudiantes
4° grado 22
Total 22

Fuente: Nominas de matricula 2021 de la IE. Ricardo Palma.

Criterio de Inclusion. De acuerdo a la poblacién de cuarto grado no existe

criterio de inclusion porgue son considerados toda la poblacion

Criterios de Exclusién. Dada la poblacion poco nhumerosa no existe criterio

de exclusion.

Muestra: Paitdn y Monge (2020), en su investigacion citan a los expertos
Hernandez, Fernandez y Baptista (2014) definen al recojo no probabilistico
con la categoria censal denominada muestra dirigida por el autor de la
investigacion. Por lo tanto, la poblacién en estudio es igual a la muestra
incluso igual al universo en estudio, para el presente estudio es igual 22

estudiantes.

Muestreo: - El muestreo fue discrecional segun Carolina (2015), se

selecciona la muestra segun el juicio del investigador.

Unidad de Analisis. — Estuvo conformado por los 22 estudiantes de cuarto

grado por tener las mismas caracteristicas en sus estudios.

3.4.- Técnica e Instrumentos de recoleccion de datos.
La manera de recaudar los resultado fue por WhatsApp mediante la técnica
de encuesta, la cual tiene un cuestionario, Casas y Repullo (2020), indican

que los items del instrumento de indagacion, debido a que admite obtener y
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transformar datos de velocidad y eficaz. Vivar (2020), expertos Hernandez,
Ferndndez y Baptista (2014) para validar el elemento de exploracion que
mide las variables en estudio donde a juicio de estos expertos consideran
de manera individual la validez a los instrumentos para la confiabilidad de
los instrumentos del trabajo real. Las preguntas estan formuladas de tal
manera que respondan a las variables en estudio, teniendo en cuenta que
cada variable tenga la misma cantidad de preguntas para poder hacer el
analisis de relacion de dependencia o independencia. Utilizando la técnica

de analisis de Chi cuadrados, y Fisher.

La prueba exacta de Fisher se utiliza para comparar dos poblaciones
independientes o dependientes, en este caso de la presente investigacion
se trata de dos variables, pero a su vez la variable herramientas digitales
tiene 5 dimensiones y la variable aprendizajes virtuales dos dimensiones,

entonces cada uno tiene diferente varianza, y diferente grado de libertad.

Fisher utiliza la distribucion normal asimétrica como se puede apreciar en el

grafico 01, donde todos los valores son positivos en el lado derecho, y
. S1 . .
considera la formula F = =t donde S1 = es la varianza 1 o de la variable

herramientas digitales, S2 = Varianza de los aprendizajes virtuales, para
aceptar la suposiciones nula la S1 = S2, y la suposiciones alternativa la S1
# S2, Los valores de libertad sera n — 1, donde n = digito de alternativas de
analisis, en el caso de las alternativas de herramientas digitales
considerando los niveles bajo, medio y alto el grado de libertad sera n = 3,
gl=3-1=2.
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Grafico 2. Curva de distribucion Normal utilizado por Fisher.

Si X?=3,84
Entonces p= 0,05

95,00%

Fuente: Prueba de Fisher.

La prueba exacta de Fisher se ha utilizado por las muestras fueron de dos
por tres es decir muestras pequefas, ademas las frecuencias esperadas
presentadas en su mayoria son menores de 5. Por otro lado utiliza una
probabilidad de p=0.05, los datos menores tendran un nivel de significancia

estadisticas, y los mayores por el contrario no tienen significancia.

Utiliza la formula p = (A+B)I!;$;?C),!;(,B+D)!, donde p = Probabilidad, (A+B)!, son

los valores de cada frecuencia de conteo ubicado en una aposento en la hoja
de sistematizacion luego se aplica la combinacion de las frecuencia
tabuladas de cada una de las respuestas, n viene hacer la cantidad de
encuestados que son 22, las demas letras son las periodicidad contadas
segun las respuestas, luego cada resultado se suman estos valores para
comparar con a = 0.05. Si sumatoria de cada uno de los valores son menores
de a =0.05 se dice que existe un nivel de significancia y se valida la hipotesis

alternativa, si sale lo contrario se valida la hipoétesis nula.
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3.5.- Procedimientos
La investigacion se ha iniciado identificando el problema de investigacion,
seguido de revision de bibliografia de tesis formuladas de acuerdo a las
variables en estudio, complementado con revision de revistas cientificas,
escritura de objetivos, suposiciones, produccion de matriz de
Operacionalizacion de las interrogantes, formulacion de los instrumentales
de recojo de informacion, confirmacion y confidencialidad de los
instrumentales, aplicacion de los instrumentales, recojo y tabulacion de
resultados en formato de Excel, procesamiento estadistico de la base de
datos cuadro estadisticos, graficos, disquisicion, cuestionamiento de datos y

preparacion de conclusiones.

3.6.- Método de anélisis de datos.
Contiene un examen estadistico caracteristico acorde a las variables en
estudio, la necesidad de conocer la interrelacion entre las variables se
manejé el chi cuadrangular y la ensayo exacta de Fisher necesariamente
para él logré evaluar las hipétesis formuladas, grafico de barras para
visualizar y diferenciar la correspondencia de existencia en ambas variables
como interrogantes para averiguar, también se utilizé las tablas de frecuencia
inicial, frecuencia esperada, para hacer las pruebas de chi cuadrado que
utilizo solo para ver si las frecuencias esperadas superaban a 5 pero como
en todos los andlisis no superaron entonces se prefirid por la prueba exacta
de Fisher. Para interpretar los productos se utilizé un horizonte de

confidencia de 95% y un valor de significancia de 0.05.

3.7.- Aspectos Eticos.
La presente exploracién cumple con la reglamentacion por la UCV y las
normas internacionales, respetando las fuentes de autores para se hizo las
citas respectivas, para realizar las encuestas se ha solicitado la autorizacion
de la direccion de la IE Ricardo Palma del Caserio Alan Garcia, asi mismo
se ha utilizado el anonimato de los estudiantes, esto garantiza la veracidad

y intensidad de la informacion.

20



IV.- RESULTADOS.

4.1.- Prueba de Hipotesis de dependencia entre herramientas digitales

y aprendizajes virtuales.

Ho: No concurre correspondencia entre la inercia de herramientas digitales

y los aprendizajes virtuales.

Hi: Existe relacion entre el uso de herramientas digitales y los aprendizajes

virtuales.

Tabla 2. Frecuencias observadas y esperadas del nivel de uso de

herramientas digitales y nivel de aprendizajes virtuales

Nivel de aprendizajes
virtuales Total
Medio Alto
Recuento 10 1 11
Bajo Frecuencia
7,0 4,0 11,0
esperada
Nivel de uso de Recuento 3 6 9
herramientas Medio Frecuencia
. 5,7 3,3 9,0
digitales esperada
Recuento 1 1 2
Alto Frecuencia
1,3 0,7 2,0
esperada
Recuento 14 8 22
Total Frecuencia
14,0 8,0 22,0
esperada

Fuente: Elaboracién propia.
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Tabla 3. Pruebas de chi-cuadrado para herramientas digitales y aprendizajes

virtuales.
Valor gl Sig. Sig. exacta | Sig. exacta | Probabilida

asintética | (bilateral) [ (unilateral) denel
(bilateral) punto

Chi-cuadrado de 7,2682 2 ,026 ,016

Pearson

Razon de 7,909 2 ,019 ,025

verosimilitudes

Estadistico 7,361 ,016

exacto de Fisher

Asociacion lineal 4,741 1 ,029 ,042 ,032 ,027

por lineal

N de casos 22

validos

a. 4 casillas (66,7%) tienen una frecuencia esperada inferior a 5. La frecuencia
minima esperada es 0,73.

b. El estadistico tipificado es 2,177.

Como se ve en la tabla 02 aumentos en 25% de celdas (66.7%) poseen
periodicidad anhelada menor al 5, por lo tanto no puede usar el estadistico
de prueba Chi cuadrado, en su reemplazo se maneja el estadistico de
prueba Exacta de Fisher.

Puesto que el valor de probabilidad es p=0.016 (Prueba exacta de Fisher)
existe menor que a=0.05 por esta razén impugnamos Ho, por lo tanto se
acepta Hi, entonces existe una correspondencia significativa
estadisticamente en ambos casos el uso de herramientas digitales y los
aprendizajes virtuales, es decir cuantos mas conocimientos, manejos de
herramientas digitales el estudiantes de cuarto grado en estudio tendra
mejores conocimientos virtuales en las dimensiones sincronizado y

sincronizado.

22



Tabla 4. Frecuencias observadas y porcentajes del nivel de uso de

herramientas digitales y nivel de aprendizajes virtuales.

Nivel de Total

aprendizajes

virtuales
Medio Alto
Recuento 10 1 11

Bajo % dentro de Nivel de uso 90,9%| 9,1%]| 100,0%

de herramientas digitales
Nivel de uso

de

herramientas

Recuento 3 6 9
Medio 9% dentro de Nivel de uso 33,3%( 66,7%| 100,0%

de herramientas digitales

digitales
Recuento 1 1 2
Alto % dentro de Nivel de uso 50,0% | 50,0% | 100,0%
de herramientas digitales
Recuento 14 8 22
Total % dentro de Nivel de uso 63,6% | 36,4%| 100,0%

de herramientas digitales

Fuente: Elaboracion propia.

Asi que enlatabla 04y grafico 03, el 90.9% de los alumnos tienen un nivel
bajo de uso de herramientas digitales y un nivel medio del nivel de
aprendizajes virtuales, mientras que el 9.1% de los que tienen un nivel bajo
del uso de herramientas tienen un nivel alto de aprendizajes virtuales; 3l
33% tienen un nivel medio de uso de herramientas digitales y tienen un
nivel medio de aprendizajes virtuales, mientras que el otro 66.7% de ellos
tienen un nivel alto de aprendizajes virtuales;

El 50% de los que tienen un nivel alto del uso de herramientas virtuales,
tienen un nivel medio de aprendizajes virtuales y también hay 50% que

tienen un nivel alto de aprendizajes virtuales.

23



Grafico 3. Frecuencias observadas y porcentajes del nivel de uso

de herramientas digitales y nivel de aprendizajes virtuales.

Grafico de barras
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Fuente: Elaboracion propia.
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Tabla 5. Nivel uso de herramientas digitales de los alumnos de la |L.E

Ricardo Palma, de la ciudad de Huancabamba — Piura, 2021.

Nivel de uso de herramientas digitales fi hi
Bajo 11 50,0
Medio 9 40,9
Alto 9,1
Total 22 100,0

Fuente: Elaboracion propia.
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Grafico4. Nivel uso de herramientas digitales de los alumnos de la
|.E Ricardo Palma, de la ciudad de Huancabamba — Piura, 2021.
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Fuente: Produccion propia.

Puesto que se evalla en el Tabla 05 y gréfico 4, de los 22 alumnos que han
sido encuestados, 11 de ellos tienen un nivel bajo de uso de herramientas
digitales y representan el 50.0%, 9 tienen un nivel medio y representan el

40.9%, mientras que los otros 2 tienen un nivel alto y representan el 9.1%.

4.2.- Relacion entre Planificacion anticipada y aprendizaje virtuales.
Ho: No coexiste concordancia entre el nivel de planificacion anticipada y

los aprendizajes virtuales.

Hi: Existe dependencia entre el nivel de planificacidén anticipada y los

aprendizajes virtuales.
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Tabla 6.

anticipada y nivel de aprendizajes virtuales.

Frecuencias observadas y esperadas del nivel de planificacién

Nivel de aprendizajes | Total
virtuales
Medio Alto
Recuento 5 2 7
Bajo Frecuencia 4,5 2,5 7,0
esperada
Nivel de
Recuento 2 3 5
planificacion _
o Medio Frecuencia 3,2 18] 50
anticipada de
. esperada
herramientas
Recuento 7 3 10
Alto  Frecuencia 6,4 3,6/ 10,0
esperada
Recuento 14 8 22
Total Frecuencia 14,0 8,0 22,0
esperada

Fuente: Produccion propia.
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Tabla 7. Pruebas de chi-cuadrado para planificaciéon anticipada y

aprendizajes virtuales

Valor | gl Sig. Sig. Sig. Probabilid
asintética | exacta exacta ad en el
(bilateral) | (bilateral) | (unilateral)| punto

Chi-cuadrado |1,5662| 2 457 ,616
de Pearson

Razo6n de 1518 | 2 ,468 ,616
verosimilitudes

Estadistico 1,566 ,533
exacto de

Fisher

Asociacion ,002° | 1 ,964 1,000 ,578 ,195
lineal por lineal

N de casos 22

vélidos

a. 5 casillas (83,3%) tienen una frecuencia esperada inferior a 5. La
frecuencia minima esperada es 1,82.

b. El estadistico tipificado es -,045.

Como se ve en tabla 06 supera del 25% de celdas (83.3%) posee
frecuencia deseada menor al 5, por lo tanto no puede usar el estadistico
de prueba Chi cuadrado, en su reemplazo se emplea el estadistico de

prueba Exacta de Fisher.

El producto procesamiento se encontré un valor de probabilidad de
p=0.533 (Prueba exacta de Fisher) este valor supera a=0.05 por lo tanto
aceptamos Ho, por lo tanto no existe una relacion significativa
estadisticamente no se aparecen en el nivel de planificacién anticipada

y los aprendizajes virtuales.
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Tabla 8. Tabla de frecuencias observadas y porcentajes del nivel de

planificacion anticipada y nivel de aprendizajes virtuales.

Nivel de Total
aprendizajes

virtuales

Medio Alto

Recuento 5 2 7

% dentro de Nivel de | 71,4% 28,6% |100,0%
Bajo planificacion

anticipada de

herramientas

Recuento 2 3 5

% dentro de Nivel de | 40,0% 60,0% |[100,0%

o Medio planificacion
anticipada de

Nivel de
planificacion

) anticipada de
herramientas

herramientas

Recuento 7 3 10
% dentro de Nivel de | 70,0% 30,0% 100,0%
Alto planificacion

anticipada de

herramientas

Recuento 14 8 22
% dentro de Nivel de | 63,6% 36,4% 100,0%
Total planificacion

anticipada de

herramientas

Fuente: Produccion propia.

Como se aprecia en la tabla 08 y grafico 05, el 71.4% de los alumnos tienen
un nivel bajo de planificacion anticipada de herramientas y un nivel medio
del nivel de aprendizajes virtuales, mientras que el 28.6% de los que tienen
un nivel bajo de planificacion anticipada de herramientas tienen un nivel

alto de aprendizajes virtuales; 40.0% tienen un nivel medio de planificacion

28



anticipada de herramientas y tienen un nivel medio de aprendizajes
virtuales, mientras que el otro 60.0% de ellos tienen un nivel alto de
aprendizajes virtuales;

El 70% de los que tienen un nivel alto del uso de planificacion anticipada
de herramientas, tienen un nivel medio de aprendizajes virtuales y el otro

30.0% tienen un nivel alto de aprendizajes virtuales.

Grafico 5.Tabla de frecuencias observadas y porcentajes del nivel de

planificacion anticipada y nivel de aprendizajes virtuales.

Grafico de barras
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Fuente: Produccion propia.
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Tabla 9. Nivel de planificacion anticipada de los alumnos de la IL.E
Ricardo Palma, de la ciudad de Huancabamba — Piura 2021.

Nivel de planificacion anticipada de herramientas fi hi
Bajo 7 31,8
Medio 5 22,7
Alto 10 45,5
Total 22 100,0

Fuente: Elaboracion propia.

Grafico 6.Nivel de planificacion anticipada de los alumnos de la LE

Ricardo Palma, de la ciudad de Huancabamba — Piura, 2021.
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Fuente: Produccion propia.

Como se aprecia en el Tabla 09 y gréfico 06, de los 22 alumnos que han
sido encuestados, 7 de ellos tienen un nivel bajo de planificacion anticipada
de herramientas y representan el 31.8%, 5 tienen un nivel medio y
representan el 22.7%, mientras que los otros 10 tienen un nivel alto y

representan el 45.5%.
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4.3.- Relacion entre saber (conocimiento) de Herramientas digitales y

aprendizaje virtuales.

Ho: No concurre correspondencia entre el nivel de saber de herramientas

digitales y los aprendizajes virtuales.

Hi: Existe relacion entre el nivel de saber de herramientas digitales y los

aprendizajes virtuales.

Tabla 10. Tabla de frecuencias observadas y esperadas del nivel
de saber de herramientas digitales y nivel de aprendizajes virtuales.
Nivel de aprendizajes | Total
virtuales
Medio Alto
Recuento 10 3 13
Bajo Frecuencia 8,3 4,7 13,0
esperada
Nivel de saber
Recuento 3 3 6
de )
_ Medio  Frecuencia 3,8 2,2 6,0
herramientas
o esperada
digitales
Recuento 1 2 3
Alto Frecuencia 1,9 1,1 3,0
esperada
Recuento 14 8 22
Total Frecuencia 14,0 8,0 22,0
esperada

Fuente: Produccion propia.

31



Tabla 11.

y aprendizajes virtuales.

Pruebas de chi-cuadrado para saber de herramientas digitales

Valor | gl Sig. Sig. Sig. Probabilid
asintotica exacta exacta ad en el
(bilateral) | (bilateral) |(unilateral)| punto
Chi-cuadrado de | 2,6642| 2 ,264 ,254
Pearson
Razo6n de 2,659| 2 ,265 ,415
verosimilitudes
Estadistico 2,737 ,254
exacto de Fisher
Asociacion lineal | 2,503 1 114 ,138 ,102 ,071
por lineal
N de casos 22
vélidos

a. 5 casillas (83,3%) tienen una frecuencia esperada inferior a 5. La frecuencia

minima esperada es 1,09.
b. El estadistico tipificado es 1,582.

Como se ve en el tabla 11 supera al 25% de celdas (83.3%) tienen

periodicidad esperada menor al 5, por lo tanto no puede usar el estadistico

de prueba Chi cuadrado, en su reemplazo se manipula el estadistico de

prueba Exacta de Fisher.

Como el valor de probabilidad de p=0.254 (Prueba exacta de Fisher) es

mayor que a=0.05 entonces aceptamos Ho, en consecuencia no concurre

una relacién significativa entre el nivel del saber (conocimiento) de

herramientas digitales y los aprendizajes virtuales.

32



Tabla 12. Frecuencias observadas y porcentajes del nivel de saber de

herramientas digitales y nivel de aprendizajes virtuales.

Nivel de Total
aprendizajes
virtuales
Medio Alto
Recuento 10 3 13
Bajo % dentro de Nivel de 76,9%| 23,1%/| 100,0%
saber de herramientas
digitales
Nivel de Recuento 3 3 6
saber de Medio % dentro de Nivel de 50,0%| 50,0% | 100,0%
herramientas saber de herramientas
digitales digitales
Recuento 1 2 3
Alto % dentro de Nivel de 33,3%| 66,7%|100,0%
saber de herramientas
digitales
Recuento 14 8 22
Total % dentro de Nivel de 63,6%| 36,4%|100,0%
saber de herramientas
digitales

Fuente: Produccion propia.

El resultado se visualiza en el tabla 12 y gréfico 07, el 76.6% de los

alumnos tienen un nivel bajo de saber de herramientas digitales y un nivel

medio del nivel de aprendizajes virtuales, mientras que el 23.1% de los que

tienen un nivel bajo de saber de herramientas digitales tienen un nivel alto

de aprendizajes virtuales; 50.0% tienen un nivel medio de saber de

herramientas digitales y tienen un nivel medio de aprendizajes virtuales,

mientras que el otro 50.0% de ellos tienen un nivel alto de aprendizajes

virtuales; el 63.60% de los que tienen un nivel alto de saber de herramientas
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digitales, tienen un nivel medio de aprendizajes virtuales y el otro 36.4%

tienen un nivel alto de aprendizajes virtuales.

Grafico 7. Nivel de saber de herramientas digitales y aprendizajes

virtuales.

Grafico de barras
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Fuente: Produccion propia.

Tabla 13. Nivel de saber de herramientas de los alumnos de la |L.E

Ricardo Palma, de la ciudad de Huancabamba — Piura, 2021.

Nivel de saber de herramientas digitales fi hi
Bajo 13 59,1
Medio 6 27,3
Alto 13,6
Total 22 100,0

Fuente: Elaboracion propia.
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Grafico 8. Nivel de saber de herramientas de los alumnos de la |.LE
Ricardo Palma, de la ciudad de Huancabamba — Piura 2021.
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Fuente: Produccion propia.

El resultado se reporta en la tabla 13 y gréafico 08, de los 22 alumnos que
han sido encuestados, 13 de ellos tienen un nivel bajo de saber de
herramientas digitales y representan el 59.1%, 6 tienen un nivel medio y
representan el 27.3%, mientras que los otros 3 tienen un nivel alto y

representan el 13.6%.

4.4.- Relacion entre equipamiento Virtual y los aprendizajes virtuales.

Ho: No concurre dependencia entre el nivel de equipamiento virtual y los

aprendizajes virtuales.

Hi: Existe relacion entre el nivel de equipamiento virtual y los aprendizajes

virtuales.
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Tabla 14. Tabla de frecuencias observadas y esperadas del nivel de

equipamiento virtual y nivel de aprendizajes virtuales.

Nivel de aprendizajes | Total
virtuales
Medio Alto
Recuento 12 2 14
Bajo Frecuencia 8,9 51 14,0
Nivel de
esperada
equipamiento
. Recuento 2 6 8
virtual
Medio Frecuencia 51 2,9 8,0
esperada
Recuento 14 8 22
Total Frecuencia 14,0 8,0 22,0
esperada

Fuente: Produccion propia.
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Tabla 15. Pruebas de chi-cuadrado para frecuencia de equipamiento digital y

aprendizajes virtuales.

Valor gl Sig. Sig. Sig. Probab
asintgtica | exacta exacta | ilidad
(bilateral) | (bilateral) | (unilatera| en el
)] punto
Chi-cuadrado de 8,1102 1 ,004 ,008 ,008
Pearson
Correccién por 5,698 1 ,017
continuidad
Razo6n de 8,361 1 ,004 ,018 ,008
verosimilitudes
Estadistico exacto ,008 ,008
de Fisher
Asociacion lineal 7,741° 1 ,005 ,008 ,008 ,008
por lineal
N de casos validos 22

a. 1 casillas (25,0%) tienen una frecuencia esperada inferior a 5. La
frecuencia minima esperada es 2,91.

b. Calculado s6lo para una tabla de 2x2.

c. El estadistico tipificado es 2,782.

El resultado se observa en la Tabla 14 menos del 25% de celdas (25%)
tienen periodicidad esperada inferior al 5, por lo tanto se usa el estadistico

de prueba Chi cuadrado.

Como el valor de probabilidad de p=0.008 (Prueba exacta de Fisher) es
menor que a=0.05 entonces impugnamos Ho, y admitimos Hzi, por lo tanto
existe una correspondencia significativa estadisticamente entre el nivel de

equipamiento virtual y los aprendizajes virtuales
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Tabla 16. Frecuencias observadas y porcentajes del nivel de
equipamiento virtual y nivel de aprendizajes virtuales.
Nivel de Total
aprendizajes
virtuales
Medio Alto
Recuento 12 2 14
Bajo % dentro de Nivel de 85,7% 14,3% |[100,0%
Nivel de _ . .
_ . equipamiento virtual
equipamie
) Recuento 2 6 8
nto virtual _
Medio % dentro de Nivel de 25,0% 75,0% |100,0%
equipamiento virtual
Recuento 14 8 22
Total % dentro de Nivel de 63,6% 36,4% |100,0%
equipamiento virtual

Fuente: Produccion propia.

El producto de sistematizaciéon esta en la tabla 15 y grafico 09, el 85.7% de

los alumnos tienen un nivel bajo de equipamiento virtual y un nivel medio

del nivel de aprendizajes virtuales, mientras que el 14.3% de los que tienen

un nivel bajo de equipamiento virtual tienen un nivel alto de aprendizajes

virtuales; 25.0% tienen un nivel medio de equipamiento virtual y poseen un

nivel medio de aprendizajes virtuales, mientras que el otro 75.0% de ellos

tienen una cota alto de aprendizajes virtuales; el 63.60% tienen un nivel alto

de equipamiento virtual y también tienen un nivel medio de aprendizajes

virtuales, mientras que el 36.4% tienen un nivel alto de aprendizajes

virtuales.
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Grafico 9. Frecuencias observadas y porcentajes del nivel de

equipamiento virtual y nivel de aprendizajes virtuales.
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Fuente: Produccion propia.

Tabla 17. Nivel de equipamiento virtual de los alumnos de la |.E Ricardo
Palma, de la ciudad de Huancabamba — Piura, 2021.

Nivel de equipamiento virtual fi hi
Bajo 14 63,6
Medio 8 36,4
Total 22 100,0

Fuente: Produccion propia.
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Grafico 10. Nivel de equipamiento virtual de los alumnos de la ILE

Ricardo Palma, de la ciudad de Huancabamba — Piura 2021.
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Fuente: Produccion propia.

Producto de la sistematizacion se muestra el resultado en la tabla 17 y
gréfico 10, de los 22 alumnos que han sido encuestados, 14 de ellos tienen
un nivel bajo de equipamiento virtual y representan el 63.6, mientras que

los otros 8 tienen un nivel alto y representan el 36.4%.

Tabla 18.  Nivel de equipamiento virtual de los alumnos de la |.E Ricardo

Palma, de la ciudad de Huancabamba — Piura, 2021.

Nivel de disponibilidad de sefial de internet fi hi
Bajo 8 36,4
Medio 10 45,5
Alto 4 18,2
Total 22 100,0

Fuente: Elaboracion propia.
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Grafico 11.  Nivel de equipamiento virtual de los alumnos de la I.LE
Ricardo Palma, de la ciudad de Huancabamba — Piura 2021
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Fuente: Produccion propia.

Los resultados se muestran en la tabla 18 y grafico 11, de los 22 alumnos
gue han sido encuestados, 8 de ellos tienen un nivel bajo de disponibilidad
de sefal de internet y representan el 36.4%, 10 tienen un nivel medio y
representan el 45.5%, mientras que los otros 4 tienen un nivel alto y

representan el 18.2%.

4,5.- Relacion entre disponibilidad de sefial de Internet y nivel de
aprendizajes virtuales.
Ho: No consta correspondencia entre el nivel de disponibilidad de sefial de

internet y los aprendizajes virtuales.

Hi: Existe relacion entre el nivel de disponibilidad de sefal de internet y los

aprendizajes virtuales.
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Tabla 19.

Tabla frecuencias observadas y esperadas del nivel de
disponibilidad de sefal de internet y nivel de aprendizajes virtuales.
Nivel de Total
aprendizajes
virtuales
Medio Alto
Recuento 7 1 8
Bajo  Frecuencia 5,1 2,9 8,0
Nivel de esperada
disponibili Recuento 5 5 10
dad de Medio Frecuencia 6,4 36| 10,0
sefial de esperada
internet Recuento 2 2 4
Alto  Frecuencia 2,5 1,5 4,0
esperada
Recuento 14 8 22
Total Frecuencia 14,0 8,0 22,0
esperada

Fuente: Produccion propia.
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Tabla 20.

de Internet y aprendizajes virtuales.

Pruebas de chi-cuadrado para nivel de disponibilidad de sefial

Valor | gl Sig. Sig. exacta | Sig. exacta | Probabilid
asintdtica | (bilateral) | (unilateral) | ad en el
(bilateral) punto
Chi-cuadrado de | 3,0942( 2 ,213 ,318
Pearson
Razon de 3,405| 2 ,182 322
verosimilitudes
Estadistico 3,124 ,232
exacto de Fisher
Asociacion lineal | 2,205°| 1 ,138 ,226 ,119 ,083
por lineal
N de casos 22
validos

a. 4 casillas (66,7%) tienen una frecuencia esperada inferior a 5. La frecuencia

minima esperada es 1,45.

b. El estadistico tipificado es 1,485.

Como se ve en la tabla 19 supera al 25% de celdas (66.7%) posee

periodicidad esperada menor al 5, por lo tanto no puede usar el estadistico

de prueba Chi cuadrado, en su reemplazo se us6 el estadistico de prueba

Exacta de Fisher.

Como se observa el valor de p=0.232 (Prueba exacta de Fisher) es mayor

que a=0.05 entonces aceptamos Ho, por lo tanto

no consta una

dependencia significativa entre el nivel de disponibilidad de sefial de

internet y los aprendizajes virtuales.
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Tabla 21. Frecuencias

observadas y porcentajes

del nivel

de

disponibilidad de sefial de internet y nivel de aprendizajes virtuales.

Nivel de Total
aprendizajes
virtuales
Medio Alto
Recuento 7 1 8
Bai % dentro de Nivel de | 87,5% 12,5% |100,0%
ajo
disponibilidad de
sefal de internet
Nivel de
Recuento 5 5 10
disponibili
, % dentro de Nivel de | 50,0% 50,0% (100,0%
dad de Medio
. disponibilidad de
sefal de
) sefal de internet
internet
Recuento 2 2 4
Alto % dentro de Nivelde | 50,0% 50,0% |100,0%
disponibilidad de
sefal de internet
Recuento 14 8 22
Total % dentro de Nivel de | 63,6% 36,4% |100,0%
ota
disponibilidad de
sefal de internet

Fuente: Produccion propia.

Como se visualiza en la Tabla 21 y grafico 12, el 85.7% de los alumnos

tienen un nivel bajo de disponibilidad de sefial de internet y un nivel medio

del nivel de aprendizajes virtuales, mientras que el 12.5% de los que tienen

un nivel bajo de disponibilidad de sefial de internet, tienen un nivel alto de

aprendizajes virtuales; 50.0% tienen un nivel medio de disponibilidad de

sefial de internet y tienen un nivel medio de aprendizajes virtuales, al igual

gue el 50.0% de ellos tienen un nivel alto de aprendizajes virtuales; el

63.60% de los que tienen un nivel alto de disponibilidad de sefial de internet,
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tienen un nivel medio de aprendizajes virtuales, mientras que el 36.4%

tienen un nivel alto de aprendizajes virtuales.

Grafico 12. Frecuencias observadas y porcentajes del nivel de
disponibilidad de sefal de internet y nivel de aprendizajes

virtuales.
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Fuente: Produccion propia.

4.6.- Aprendizaje sincronico por los estudiantes de cuarto grado de la
Institucion Educativa Ricardo Palma.

Tabla 22. Nivel de aprendizaje sincrénicos de los alumnos de la ILE

Ricardo Palma, de la ciudad de Huancabamba - Piura, 2021

Nivel de aprendizajes sincronicos fi hi
Bajo 2 9,1
Medio 15 68,2
Alto 5 22,7
Total 22 100,0

Fuente: Produccién propia.
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Grafico 13. Nivel de aprendizaje sincronicos de los alumnos delal.E

Ricardo Palma, de la ciudad de Huancabamba.
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Fuente: Produccion propia.

Como se visualiza en el Tabla 22 y grafico 13, de los 22 alumnos que han
sido encuestados, 2 de ellos tienen un nivel bajo de aprendizaje sincronicos
y representan el 9.1%, 15 tienen un nivel medio y representan el 68.2%,

mientras que los otros 5 tienen un nivel alto y representan el 22.7%.

4.8.- Aprendizaje asincrénico por los estudiantes de cuarto grado de la

Instituciéon Educativa Ricardo Palma.

Tabla23. Nivel de aprendizaje asincrénicos de los alumnos de la LE

Ricardo Palma, de la ciudad de Huancabamba.

Nivel de aprendizajes asincrénicos fi hi
Medio 6 27,3
Alto 16 72,7
Total 22 100,0

Fuente: Produccién propia.
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Grafico 14. Nivel de aprendizaje asincrénicos de los alumnos de la
I.E Ricardo Palma, de la ciudad de Huancabamba.

20

Frecuencia

16
72,73%

[
27 27%

T
Medio Alto

Nivel de aprendizajes asincronicos

Fuente: Produccion propia.

Como se visualiza en la tabla 23 y gréafico 14, de los 22 alumnos que han
sido encuestados, 6 de ellos tienen un nivel medio de aprendizaje
asincrénicos y representan el 27.3%, mientras que los otros 16 tienen un

nivel alto y representan el 72.7%.

Tabla24. Nivel de aprendizajes virtuales delos alumnos de lal.E Ricardo

Palma, de la ciudad de Huancabamba.

Nivel de aprendizajes virtuales fi hi
Medio 14 63,6
Alto 8 36,4
Total 22 100,0

Fuente: Produccion propia.
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Grafico 15.  Nivel de aprendizajes virtuales de los alumnos de la |I.LE
Ricardo Palma, de la ciudad de Huancabamba.
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Fuente: Produccion propia.

Como se observa en el tabla 24 y gréafico 15, de los 22 alumnos que han sido
encuestados, 14 de ellos tienen un nivel bajo de aprendizajes virtuales y
representan el 63.6%%, mientras que los otros 8 tienen un nivel alto y

representan el 36.4%.
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V.- DISCUSION

El estudio realizado utilizando la prueba de Fisher prueba exacta con a =
0.05, las consecuencias en la tabla 03 menciona que concurre una
probabilidad de p = 0.016 valor menor a = 0.05, proporciona la existencia
de una relacion estadisticamente relevante; prueba aplicada para muestras
pequefias, en este caso 3 columnas y 2 filas, asimismo las variables deben
ser fijas, en este caso la respuestas ya estan dadas por los alumnos de
cuarto nivel de secundaria de la Institucién Ricardo Palma. En el grafico
indica que los valores de probabilidad deben salir menores de a = 0.05, en
la presente investigacion el resultado el valor de la probabilidad es p =
0.016, es decir se tiene un 98.4% de confianza en afirmar que existe
relacion significativa estadisticamente entre herramientas digitales y
aprendizajes virtuales; Segun este resultado a mejor conocimiento de
herramientas digitales por los escolares de cuarto grado de la Institucion
Educativa Ricardo Palma, obtendran mayor aprendizaje virtual y viceversa.
En relacion al analisis de las hipotesis se valida la hipoétesis alternativa, y
gueda sin efecto la hipotesis nula. Resultado que coincide con Zaldurtda H.
S. (2018), en sus resultados indica que las herramientas digitales ayudan a
mejorar el conocimiento en un 80% en la escuela rural de Capata
perteneciente a Colombia, asimismo en el area de matematicas su
resultado reportado menciona que mejoro la comprension del algoritmo
matematico en un 90% en nifios, y el 85% realizaron operaciones basicas
en matematica resolviendo problemas con las operaciones planteadas.
Jiménez (2019), sus resultados encontrados es que el uso de herramientas
digitales aplicadas a la matematica ayuda mejorar el aprendizaje, para lo
cual sugiere que el software se contextualice al curriculo educativo, y
entorno del estudiante, disefiado por el tutor. Guevara (2017) en su tesis
concluye que las herramientas digitales creativas sirven de apoyo en el
aprendizaje en educacion basica general en el perfeccionamiento de
habilidades y experiencias para sus experiencias de aprendizajes de los
alumnos de la Unidad Luis Felipe Borja. En cuanto a la dimension
equipamiento digital y aprendizaje virtual la tabla 15, indica que p = 0.008

de la prueba exacta de Fisher nimero menor de a = 0.05 este resultado
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sustenta que existe una dependencia significativa estadisticamente para el
equipamiento digital y los aprendizajes virtuales. Beltran y Enciso (2019),
la implementacion de recursos digitales ayudan a mejorar la investigacion
el cual impacta en el logro de la investigacion en forma significativa entre
50% y 75% resultados expresados en rubricas. Ayuque (2018), en su
diagndstico encontré que la I.E. y en casa tienen dificultad para trabajar por
escases de implementacion de herramientas digitales, principalmente en
los docentes, la consecuencia es la deficiencia de provechos de
aprendizaje en los escolares en las areas de matematica y comunicacion,
por lo tanto sugiere romper el esquema tradicional de aulas fisicas por la
aplicacion de herramientas tecnoldgicas en la educaciéon Peruana.
UNESCO (2020) en su informe menciona sobre América latina el equipo
digital de mayor acceso es el teléfono para el transcurso de ensefanza, el
57% de escolares tienen acceso dentro de 7 paises (Brasil, Chile, Costa
Rica, cuartil 1), (México, Panama, Republica Dominicana y Uruguay) en
promedio, entre 70% y 80% de estudiantes ubicados en el estatus mas alto
tienen acceso a una computadora, mientras que los estatus de bajo nivel
econdmico solo un 10 a 20% de estudiantes tienen una computadora a
excepcion de Chile y Uruguay que cuentan con mayor acceso a
eguipamiento con computadora portatil. También realiza un analisis que el
afo 2018 ya realizaban en estos paises la ensefianza virtual esto permitio
una rapida adaptacion de los estudiantes en la pandemia del Covid 19.
Entre las actividades realizadas por los estudiantes fueron usar
aplicaciones de aprendizajes en sitios web, desarrollo de tareas, descargar
material, uso de paginas sociales, comunicarse con el docente, interactuar
con sus acompafantes, y subir tareas usando una computadora. Asimismo
menciona este informe que los docentes han recibido una actualizacion en
formacion y uso de herramientas digitales. Mientras que Perl no aparece
en este andlisis. Diario EI Comercio (2020), anuncia que el Gobierno
Peruano adjudicara mas de una millonada de tablets a estudiantes y
educadores de instituciones educativas seleccionada como vulnerables en
zonas rurales y urbanas a nivel del pais, el diario Gestion (2020),
complementa la informacion donde cada dispositivo contiene mas de 3000

contenidos con prioridad en matematica, comunicacion, educacion para el
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trabajo, ciencia y tecnologia entre otras areas afines al grado de estudio. El
tamafio del equipo para primaria de 8 pulgadas, 10 pulgadas para
secundaria, la memoria RAM 2 gigabyte, 32 GB de almacenamiento interno
y un sistema movil 3 G y 4 G. en el 2021 en abril llegaron a la IE Ricardo
Palma las Tablets para los grados desde cuarto grado de primaria,
secundaria de primero hasta quinto grado. La dimension de aprendizaje
sincronico, la tabla 18 y grafico 11 indica que predomina el aprendizaje
sincrénico en 68.2% en un nivel medio, mientras que el 22.70% tienen un
nivel alto. Delgado (2020), este sistema de aprendizaje facilita al estudiante
porque interactia con el tutor o docente ademas el aprendizaje es grupal
ya que estan aprendiendo al mismo tiempo los estudiantes y tienen la
oportunidad de consultar dudas con el docente, técnicamente puede ser
tipo conferencia, taller, debates, incluso este tipo de aprendizaje es en un
aula fisica desarrollando sus actividades de aprendizajes grupales. Sin
embargo la desventaja seria cuando por algun inconveniente no se puede
conectar a la hora indicada por el tutor. La tabla 19 y grafico 12, indican que
predomino un aprendizaje asincrénico de 72.70 % considerado como nivel
alto que supero al medio que represento 27.30%. Gonzélez E (2020),
reporta que el aprendizaje asincronico se ha utilizado desde que se inicio
el sistema de ensefianza a distancia utilizado para docentes, en estos
tiempos manifiesta que este tipo de aprendizaje es el desarrollo de
actividad académica realizada en forma desconectado entre docente y
estudiantes, y que en un tiempo determinado existe un encuentro entre
tutor y estudiantes para presentar trabajos en un equipo conectado desde
casa, se convierte en un trabajo presencial. Como ventaja es que existe
disponible en cualquier momento puede ingresar el estudiante y subir la
documentacion, puede comunicarse con sus compafieros en forma
colectiva o personalizada. La desventaja no se tiene una respuesta
inmediata, se puede sobre cargar el correo, asimismo manifiesta para
desarrollar un buen conocimiento virtual se debe utilizar los aprendizajes
virtuales sincronicos y asincronico donde exista un espacio establecido por
el tutor consensuado con los estudiantes para poder dialogar, evaluar las
actividades académicas, aclarar dudas individuales y grupales estos

resultados sean llevados un analisis sincronicamente. En la tabla 16 sobre
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la relacion de disponibilidad de sefial de internet y nivel de aprendizaje
virtual mediante la prueba exacta de Fisher se encontr6 una probabilidad
de p = 0.232 este un numero menor de a = 0.05, por lo tanto no existe una
relacion estadistica significativa entre sefial internet y los aprendizajes
virtuales. Giraldo y Pancorbo (2021), en su revision de antecedentes
mencionan Borda (2016), su resultado fue la aplicacion del internet
mediante el Google Earth utilizado para ubicaciéon de lugares en el espacio
de la tierra, esto permite identificar coordenadas UTM y geogréficas con los
cuales se elabora planos, mediante el uso de ARGIS, a nivel del estudiante
con tendencia militar le ayuda a ubicarse rdpidamente en cualquier lugar
caso especifico de quinto grado de secundaria del colegio militar Francisco
Bolognesi del cusco, el test aprobado fue el 74% en el grupo de control y el
91.33% el grupo en prueba, el Google Earth, permite ubicar cualquier
ciudad en el mundo, se puede utilizar en hacer planos exploratorio
mediante el uso del ArcGis y el Qgis. Giraldo y Pancorbo, se diferencia del
presente estudio porque su muestra utilizada fue de 50 varones y 58
mujeres, en tal sentido aplico un andlisis de correlacion cuyo resultado fue
r = 0.966 con una alta significancia entre el uso de Internet y paginas
sociales impactando en su formacion estudiantil. En sus respuestas los
alumnos respondieron el 64.8% que la internet tiene vital importancia,
seguido el 20.4 % opino que la Internet es mala y un 14.8% marco su
opinibn como regular, por lo tanto el uso de Internet tiene alta significancia
en la formacion académica de los estudiantes. August (2020) en su estudio
realizado en la Argentina en mas de 770 sujetos, concluye que la pandemia
ha servido para analizar que existe una desigualdad de oportunidades
digitales a estudiantes e Instituciones educativas publicas y privadas las
cuales se orientaron al acceso de dispositivos especializados y al Internet,
las diferencias en el primordial cultural de los diferentes linajes. UNICEF
(2020), indica que México hace un reconocimiento que la dedicaciéon y
esfuerzos de papas y mamas para ayudar a sus hijos en el desarrollo de
sus actividades escolares y el amaestramiento a distancia; sugieren aparte
de estar frente a un dispositivo como celular o computadora, deben jugar
mediante ejercicios fisicos que cada cual gusten, practica de bailes, yoga,
0 actividades manuales. El 23 de diciembre el Canal CNN (2020), el Covid

52



— 19 superior a 160 paises impidieron la apertura de las IE a mediado de
julio, y en diciembre 220 millones de escolares de todo el mundo estuvieron
afectados, entonces las demandas de servicio de internet se han
incrementado, y que 160 millones de estudiantes de américa latina por
escases al acceso de internet tuvieron que abandonar las clases, por otro
lado indica que Estados Unidos existen 7 millones de estudiantes con
necesidades especiales, pues estos han sido afectados por la necesidad
de ensefianza personalizada, entonces necesitan otra estrategia de
educacion virtual. Chavéz (2021) Director General de la empresa Claro el
11 de marzo del presente afio ha manifestado que repotenciara su servicio
mediante un cableado desde Estados Unidos con un cableado de fibra
Optica submarino una longitud de 7300 km, que cobertura hacia Ecuador,
Guatemala, Peru y Chile, en caso de Peru la red principal ingresa a Lurin
en Lima, y la otra entrada ser& por Arica, por otro lado también se realizaran
el cableado por el atlantico para repotenciar los servicios de Internet hacia
América Central Colombia y Brasil. The New York Times (2019), indica que
la internet se distribuye por todo el mundo por cableado de fibra dptica por
los océanos desde nueva York a Sidney y Hong Kong a Londres,
aproximadamente 1.2 millones de cables conectan a los continentes para
cubrir las grandes demandas de las comunicaciones y el entrenamiento en
linea, las grandes compaifiias invierten en el cableado como si fuera una
autopista que todos deben compartir. También manifiesta que google en el
futuro hacer su propio conexion saliendo desde Estados Unidos hasta Chile
por ejemplo como empresa mas grande de latino América. Para el tendido
de cableado existen empresas que poseen embarcaciones especializadas
en esta labor de longitud aproximada de 140 m. y que la empresa
ensambladora de cable se denomina Newington, otra empresa de Nuevo
Hampshire. La empresa SubCom, La reflexién en la presente investigacion
es que si los duefios de internet en un posible conflicto podrian cortar el
servicio de Internet y paralizarian todo el mundo. Vpn Mentos (2021),
menciona que el afio 2021 la existencia de mas 1830 millones de péaginas
web en todo el universo, asimismo reporta que el afio 2021 que la internet
puede ser traficada asi en enero del presente afio existi6 4 803 660 196

usuarios que usan internet, lo encabeza China 934 millones, seguido por

53



India 697, Estados Unidos 284, Indonesia 199, Brasil 142, Japon 117 entre
otros paises. En el 2020 los teléfonos ocuparon el 55.73% en tener servicio
de Internet. En la tabla 12 de la presente investigacion en la dimension
conocimientos de herramientas digitales y aprendizajes virtuales en la
ensayo exacta de Fisher se encontr6 un numero de probabilidad de
p=0.254 es mayor que a=0.05 entonces aceptamos Ho, por lo tanto no
coexiste una dependencia estadisticamente significativa entre el nivel del
saber (comprension) de herramientas digitales y los aprendizajes virtuales.
Ortiz (2018), en su indagacion para adquirir el titulo de doctor concluye que
las herramientas digitales tienen efectos en los aprendizajes sincronicos y
asincronicos cuando los estudiantes crean sus proyectos en la ciencia y
comunicacién menciona que la herramienta bien disefiada, lo resaltante de
esta informacién es la mencion de aprendizaje sincrénico y asincrénico
como palabra clave. Husco y Romero (2018). Encuentran resultados
similares a la presente investigacién con un valor de p = 0.003 valor menor
a a = 0.05, por lo tanto tiene un nivel significativo estadisticamente entre el

uso de la herramienta digital de Google Drive y el aprendizaje colaborativo.
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VI.- CONCLUSIONES.
Luego de realizar el analisis estadistico de la Investigacion sobre
herramientas digitales y aprendizajes virtuales en escolares de cuarto nivel

de secundaria en la IE Ricardo Palma se concluye en lo siguiente:

= Existe una relacién dependiente entre herramientas digitales y
aprendizajes virtuales demostrado por la prueba exacta de Fisher
con una probabilidad de p = 0.016, valor menor de a = 0.05.

= Segun el ensayo exacto de Fisher se encontr6 una probabilidad de
p = 0.533 valor mayor de a = 0.05, esto reporta que no consta una
subordinacion significativa para las dimensiones planificacion
anticipada y los aprendizajes virtuales.

= Con la experiencia exacta de Fisher se reporta una probabilidad de
0.254 es valor es mayor que a = 0.05, por lo tanto no consta relacion
significativa para las dimensiones del saber o tener comprension de
herramientas digitales y los aprendizajes virtuales.

» Elandlisis estadistico realizado utilizando la prueba exacta de Fisher
arrojo una probabilidad de p = 0.008 valor menor de a = 0.05, por
consiguiente resulta una  correspondencia  significativa
estadisticamente para la dimension nivel de equipamiento digital y
los niveles de aprendizajes virtuales.

* Analizando las dimensiones disponibilidad de sefial de internet y los
aprendizajes virtuales, la prueba exacta de Fisher arrojo una
probabilidad de p= 0.232, valor menor de a = 0.05, esto indica que
no consta dependencia significativa para las variables indicadas
anteriormente.

» EIl resultado de analisis estadistico de la dimensidén aprendizaje
sincrénico arrojo que el 9.10% tienen un rango bajo, el 68.20% tiene
un valor medio y un 22.70% tienen una escala alta de aprendizaje.

*» Analizando la extension de aprendizaje asincrénico el 27.3%
presentaron una escala media de aprendizaje, supera la respuesta

con un 72.70% presento una escala alta de conocimiento.
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VIl.- RECOMENDACIONES.
De acuerdo a fecha realizada la investigacion en la IE Ricardo Palma se

recomienda lo siguiente:

» Realizar talleres en manejo de herramientas digitales principalmente en
manejo de Zoom, Google meet, y WhatsApp a los escolares de cuarto
grado de secundaria de la IE Ricardo Palma del jurisdiccion de Carmen
de la Frontera, demarcacion de Huancabamba regiébn Piura para
potenciar sus conocimientos virtuales en forma sincronizada y
asincronizada.

» Se sugiere a los docentes de la IE. Ricardo palma, entregar los sdbados
y domingos los contenidos y la ficha resumen de contenido de asimilo en
casa, para que el estudiante tenga a su disposicion los contenidos para la
retroalimentacion en los aprendizajes virtuales

» Se sugiere a la direccion de la IE, promover la socializacién del manejo
de herramientas digitales en las horas colegiadas para que exista una
uniformidad en manejo de herramientas digitales entre todos los decentes
de la IE antes mencionada.

= Se sugiere a asociacion de progenitores de familia ver la manera de
eqguipar a vuestros hijos con un celular con memoria de 64 GB o laptop, y
los que adquirieron la Tablet cuidarlo.

= A la direccion y padres de familia gestionar por medio de la UGEL de
Huancabamba ante Ministerio de Educacion una sefial de Internet con
fibra Optica disponible en la IE para facilitar a los estudiantes de la IE.
Ricardo Palma.

» AlalE. Ricardo Palma por medio la direccion identificar a los estudiantes
gue estan en el rango de 9.10% de nivel bajo en aprendizaje sincronico
para desarrollar sesiones virtuales en hora colegiadas de reforzamiento
para nivelar con los demas estudiantes en aprendizajes virtuales.

» Ladireccién junto con el coordinador pedagogico organizar talleres sobre
manejo de herramientas virtuales para subir y bajar informacién, con los
estudiantes identificados como nivel bajo en aprendizaje asincrénico para

que se nivelen el nivel alto.
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» Para futuras investigaciones hacer un disefio para poder medir la

diferencia entre aprendizaje sincrénico y asincronico.
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ANEXOS



Ficha Tecnica del Instrumento.

1.- Nombre : Escala para Herramientas digitales.
2.- Autor : Faustino Chanta Potenciano.
3.- Afio : 2021.

4 .- Administracion : Individual.
5.- Duracion : 20 minutos.

6.- Nivel de Aplicacion: Estudiantes de cuarto grado de Secundaria de la

Institucion Educativa “Ricardo Palma”.
7 .- Finalidad:

Determinar el uso frecuente de las herramientas digitales por los estudiantes de

cuarto grado de secundaria.
8.- Muestra : 22 estudiantes.
9.- Validacion y Confiabilidad:

Para la validacion se ha considerado el método de consulta a un profesional
en Psicologia, comunicacién, y docente especialista, segin Hernandez,
Fernandez y Batista (2014) menciona que un instrumento “Es el grado en el
gue el instrumento aparentemente mide la variable en estudio, de acuerdo a
personas calificadas o expertas” en la presente tesis se obtuvo mediante
agregados individuales, donde se solicito a cada experto la calificacion
directa de los items que se considera en el instrumento, la escala utilizada
fue de Likert para las respuestas, el resultado fue el visto bueno para su

aplicacion.

En referencia a la confiabilidad del instrumento su determinacion se obtuvo
mediante la aplicacién de una prueba piloto a 10 estudiantes de cuarto grado
de secundaria con caracteristicas similares en la muestra; los resultados
hallados fueron sometidos a los procedimientos del metodo alfa de
Cronbach, Segun Heele y Twycros (2015) “el a de Cronbach’s es la prueba
mas utilizada para determinar la consistencia interna de un instrumento y

toma valores entre 0 y 1, el calculo de confiabilidad que obtuvo el



instrumento, Escala para medir herramientas digitales, se ubico en el nivel

“muy bueno” con un valor de 0.89.
10.- Descripcién del Instrumento:

El Instrumento es una escala de estimacion que consta de 18 items
alineados a cinco dimensiones pre establecidas como Palnificacion
anticipada (1), Saber de herramientas digitales (09 items), equipamiento
virtual (3), Dispinibilidad de sefial de Internet (3), y Evaluacion con uso de
herramienta virtuales (02 items), items que fueron evaluados por los
estudiantes, considerando como escala de valoracion: muy de acuerdo (5),
de acuerdo (4), Ni de acuerdo, ni en desacuerdo (3), en desacuerdo (2) y
muy en desacuerdo (1).

11.- Materiales que se requiere para su aplicacion.

v" Hojas A4 impresas con el instrumento.

v Lapiz o lapicero.

v Borrador o corrector.

v Conexion por whatsApp.

Para su procesamiento los puntajes obtenidos a nivel de dimensiones y a

nivel de variables se tomaron en cuenta los siguientes baremos.

Nivel Aprendizaje Aprendizaje Aprendizajes
sincrénico asincrénico virtuales18
items.
Alto 22 - 30 22-30 45 - 60
Medio 14 -21 14 -21 29 - 44
Bajo 5-13 5-13 12 - 28




Anexo 2: Instrumento de recoleccion de Datos.

ESCALA DE ESTIMACION PARA HERRAMIENTAS DIGITALES.
Institucion Educativa: Ricardo Palma Fecha .................
Grado y seccion: Cuarto grado, seccion Unica.

Indicaciones.

Estimad@ estudiante, la presente escala permite evaluar el uso frecuente de
herramientas digitales de los estudiantes de cuarto grado de secundaria en
relacion a los Herramientas digitales, solicito que puedas evaluar cada uno de
los Items, con la mayor sinceridad posible y de acuerdo a tu experiencia, marcar

una de ellas, de antemano muchas gracias.

N° | Afirmaciones Respuestas
Totalmente | En Ni de De Totalme
en desac | acuerdo | acue | nte de
desacuerd | uerdo | nien rdo acuerdo
Q) (2) desacue | (4) (5)

rdo.(3)

Variable 1: Herramientas

digitales

Dimension 1: Planificacion
anticipada en las herramientas

digitales.

1 Usted conoce las herramientas

digitales como WhatsApp y zoom

Dimensidn 2: Saber de
Herramientas digitales (Vargas
2019)

2 Utiliza de forma frecuente el

whatsApp, como medio de

comunicacion.

3 Utiliza frecuentemente el zoom
como herramienta de

aprendizaje.

4 Tiene conocimiento de la

herramienta Classroom




Conoce respecto a las
simulaciones de experimentos de

a herramienta Canopylab.

A menudo utiliza el programa
Kahoot para las evaluaciones de

los aprendizajes.

Tiene conocimiento de |las
simulaciones de experimentos

usando el Canopylab.

Utiliza a herramienta Google
meet, para la realizacion de sus

clases.

Durante las clases virtuales, sus
docentes aplican la herramienta

Canva.

10

Maneja de forma frecuente la

herramienta Voice.

Dimension 3. Equipamiento

virtual.

11

Cuenta Usted con computadora
para la realizacién de sus clases

virtuales.

12

Para manejar las herramientas
digitales utiliza celular / Utiliza un
dispositivo celular, para el manejo

de herramientas digitales.

13

Utiliza una Tablet, para el manejo

de herramientas digitales.

Dimension 4.- Disponibilidad

de sefial de Internet

14

Cuenta usted con una red de
internet adecuado, para la
realizacion de sus clases

virtuales.

15

El servicio de internet es pagado

por proveedores privados.

16

Su Institucién Educativa, cuenta
con un soporte de internet
adecuado, para el desarrollo de

las clases.




Dimension 5.- Evaluacion con

las herramientas virtuales.

17

Crees que las evaluaciones
presentadas en las herramientas
virtuales de tus docentes,
cumplen con los desempefios en

cada area.

18

Se evalla con objetividad los
trabajos o retos presentados en

las herramientas virtuales.

Variable 2: Aprendizajes

Virtuales

Dimensidn 1 Aprendizajes

Sincrénicos

Tiene conocimiento de cémo

ingresar a la herramienta virtual.

Es buena la interaccion del tutor,
en el proceso del aprendizaje

virtual.

En sus procesos de aprendizaje
virtual, comparte conocimientos y
aprendizajes con sus

comparieros.

Desarrolla y sube a la nube
Google Drive, sus actividades de

aprendizaje.

Se siente motivado
constantemente con su tutor en

las sesiones virtuales.

Las sesiones virtuales
promueven el desarrollo de
habilidades nuevas como

reflexién y pensamiento critico.

Dimension 2 Aprendizaje

Asincronicos

Produce textos segun su area de

comunicacion

Redacta textos para el area de

matematicas.




Realiza de forma O6ptima
diapositivas para sus

exposiciones.

10

Tiene habilidades para la
produccion de videos, en el area

de ciencia y tecnologia.

11

Durante sus sesiones virtuales,
cuenta con el acompafiamiento

de algun familiar o tutor.

12

A menudo busca adecuada sefial
de internet, para comunicarse

virtualmente con su tutor.

13

En casa, presenta dificultades
para el Optimo desarrollo del
aprendizaje virtual, debido a otras

actividades familiares.

14

Realiza sus aprendizajes en

casa de un familiar

15

Considera el aprendizaje virtual
como innovador, respecto a la

ensefianza presencial.

16

El aprendizaje virtual, ha

potenciado su autoaprendizaje.

17

En los préximos afios considera
que la IE. Implemente su propio
sistema de herramientas digitales
para mejorar las competencias de

aprendizaje.

18

Considera como importante los
contenidos difundidos por sus
docentes como contenido
transversal en favor de
conservacion el medio ambiente y

la naturaleza.




Ficha Tecnica del Instrumento.

1.- Nombre : Escala de Aprendizajes Virtuales.
2.- Autor : Faustino Chanta Potenciano.
3.- Afio : 2021.

4 .- Administracion : Individual.
5.- Duracion : 20 minutos.

6.- Nivel de Aplicacion: Estudiantes de cuarto grado de Secundaria de la

Institucion Educativa “Ricardo Palma”.
7 .- Finalidad:

Determinar el uso frecuente de las herramientas digitales por los estudiantes de

cuarto grado de secundaria.
8.- Muestra : 22 estudiantes.
9.- Validacion y Confiabilidad:

Para la validacion se ha considerado el método de consulta a un profesional
en Psicologia, comunicacién, y docente especialista, segin Hernandez,
Fernandez y Batista (2014) menciona que un instrumento “Es el grado en el
gue el instrumento aparentemente mide la variable en estudio, de acuerdo a
personas calificadas o expertas” en la presente tesis se obtuvo mediante
agregados individuales, donde se solicito a cada experto la calificacion
directa de los items que se considera en el instrumento, la escala utilizada
fue de Likert para las respuestas, el resultado fue el visto bueno para su

aplicacion.

En referencia a la confiabilidad del instrumento su determinacion se obtuvo
mediante la aplicacién de una prueba piloto a 10 estudiantes de cuarto grado
de secundaria con caracteristicas similares en la muestra; los resultados
hallados fueron sometidos a los procedimientos del metodo alfa de
Cronbach, Segun Heele y Twycros (2015) “el a de Cronbach’s es la prueba
mas utilizada para determinar la consistencia interna de un instrumento y

toma valores entre 0 y 1, el calculo de confiabilidad que obtuvo el



instrumento, Escala para medir Aprendizajes virtuales, se ubico en el nivel

“muy bueno” con un valor de 0.76.
10.- Descripcién del Instrumento:

El Instrumento es una escala de estimacion que consta de 18 items
alineados a dos dimensiones pre establecidas como Aprendizajes
Sincrénicos (06) y aprendizaje asincronicos (12), items que fueron
evaluados por los estudiantes, considerando como escala de valoracion:
muy de acuerdo (5), de acuerdo (4), Ni de acuerdo, ni en desacuerdo (3),

en desacuerdo (2) y muy en desacuerdo (1).
11.- Materiales que se requiere para su aplicacion.

v" Hojas A4 impresas con el instrumento.

v Lapiz o lapicero.

v" Borrador o corrector.

v' Conexion por whatsApp.

Para su procesamiento los puntajes obtenidos a nivel de dimensiones y a

nivel de variables se tomaron en cuenta los siguientes baremos.

Nivel Aprendizaje Aprendizaje Aprendizajes
sincrénico asincrénico virtuales18
items.
Alto 22 - 30 22 -30 45 - 60
Medio 14 -21 14 - 21 29-44
Bajo 5-13 5-13 12 - 28




Anexo 2: Instrumento de recoleccion de Datos.

ESCALA DE ESTIMACION PARA APRENDIZAJES VIRTUALES.
Institucion Educativa: Ricardo Palma Fecha .................
Grado y seccion: Cuarto grado, seccion Unica.

Indicaciones.

Estimad@ estudiante, la presente escala permite evaluar el uso frecuente de
herramientas digitales de los estudiantes de cuarto grado de secundaria en
relacion a los aprendizajes virtuales, solicito que puedas evaluar cada uno de los
Items, con la mayor sinceridad posible y de acuerdo a tu experiencia, marcar una

de ellas, de antemano muchas gracias.

N° | Variable 2: Aprendizajes Respuestas.

Virtuales Totalmente | En Ni de De Totalme
en desacue | acuerdo | acue | nte de
desacuerd | rdo (2) nien rdo acuerdo
Q) desacue | (4) (5)

rdo.(3)

Dimensién 1 Aprendizajes

Sincrénicos

1 Tiene conocimiento de cémo

ingresar a la herramienta virtual.

2 Es buena la interaccién del
tutor, en el proceso del

aprendizaje virtual.

3 En sus procesos de aprendizaje
virtual, comparte conocimientos
y aprendizajes con  sus

comparieros.

4 Desarrolla y sube a la nube
Google Drive, sus actividades

de aprendizaje.

5 Se siente motivado
constantemente con su tutor en

las sesiones virtuales.

6 Las sesiones virtuales

promueven el desarrollo de




habilidades nuevas como

reflexion y pensamiento critico.

Dimension 2 Aprendizaje

Asincrénicos

Produce textos segln su area

de comunicacion

Redacta textos para el area de

matematicas.

Realiza de forma Optima
diapositivas para sus

exposiciones.

10

Tiene habilidades para Ila
produccion de videos, en el area

de ciencia y tecnologia.

11

Durante sus sesiones virtuales,
cuenta con el acompafiamiento

de algun familiar o tutor.

12

A menudo busca adecuada
sefial de internet, para
comunicarse virtualmente con

Su tutor.

13

En casa, presenta dificultades
para el éptimo desarrollo del
aprendizaje virtual, debido a

otras actividades familiares.

14

Realiza sus aprendizajes en
casa de un familiar

15

Considera el aprendizaje virtual
como innovador, respecto a la

ensefianza presencial.

16

El aprendizaje virtual, ha

potenciado su autoaprendizaje.

17

En los proximos afios considera
gue la IE. Implemente su propio
sistema de herramientas
digitales para mejorar las

competencias de aprendizaje.

18

Considera como importante los
contenidos difundidos por sus

docentes como contenido




transversal en favor de
conservacion el medio ambiente

y la naturaleza.




TITULD DE LA TESIS: Hemramientas digitales vy Aprendizajes Virtuales en los Estudiantes de cuarto grado de la IE. Ricardo Palma -
Huancabamba.

ESCALA DE ESTIMACION PARA HERRAMIENTAS DIGITALES

OPCION DE
VARIABLES | DIMEMSIDHNES | INDICADORES ITEMS RESPUESTA _ CRITERIO DE EVALUACION
g 2
g5
i g|2gT g — i | REERCHIN Redacio nira
3 g § & an fre laj el i OESERVACIONES ¥/0
§ 3 variabley | 0 ltem y la
1% E 2| amenei, | dimension y|opeitn de  Ia | Recomencoaciones
3 =k - ol Indicador | respuesta
28z
i3 z
= =
___ s Ino Isi Two  Isi Two
1.- Planificacian
anficipada  en | Calendarizacikin
mm l=s de contenldcs,
hemamlantas Kn | 1.- Usted conoce |as hemamientas
digitales. de Clanss digitaies como WhiatsApp y Zoom X X ¥
2 - Sabar de -
Hemamlantas mlr":':uu 2- Utliza de forma frecueente al
dipitales digitales whatsApp, como medio  Oe
[Vargas 2013) CENTIINICICHAN. X X X
3.- Utlliza frecueniemesnts & zoom
COmo hemamienta de 3 X X X
4~ Tens conocimieno de B
hemamienta  Classroom,  al
momento de realzar s classs
viruales X X X
5- Conoce respecto @ I3s
simulaciones de experimeniog e
Ia hesramienta Canopylan. X X ¥
B-A menudo ullza el progEma
Kahoot para l3s evaluacionss de
Ices aprendizajes. X X ¥




T- Tene comocimiento de (35
simuladiones de  expaimentos
usando &l Canogyiab.

d- Utliza a hemamienta Googie
mest, para la reallzacitn de sus
Ci358E

8- Durante I35 ciases virtuales, sus
docentes aplican la hemamienE
Camva.

10.- Maneja de forma frecuente @

hgmamienia Volce.
Dimension 3. | Disponibiidad |11- Utliza Usted una
Equipamiento | dematerial  [COMpuadora  paa  la
wirtual. eductive | MEdlZacion de sus clases
virtuales
12- Utiiza um dispositivo
celular, parma el manejo de
herramientas digitales
13.-Utiliza una Tablet, para el
manejo de  hemamientas
digitales.
) “.".. . 14 - Cuenta usted con una red
Disponibilidad | Tipos de sefnlde | o intemet adecuado, para
de senial de intarnst realizaciin g sus  clases
Internet

viruales.

15.-El servicio de infemet es
pagads por  provesdores
privados.

16.-Su Institucion  Educativa,
cuenta con un sopore de
intemet adecuado, pama el
desamollc de las clases
viruales




Dimension 5.-

Evaluacion | Conocimiento | 17 - Cress que las

con las o sus | evaluaciones presentadas en

hemamientas | evslusciones. las hemamientas virtuales de

virtuales tus docentes, cumplen con los
desempenios en cada drea. X X X

18.-5e eyallla con objetividad
los rabaos o retos
presentados en las

herramientas viruales. X X X

RESULTADO DE LA VALIDACION DEL INSTRUMENTO.

MOMBRE DEL INSTRUMENTO: Escala de Herramientas digitales.

QUETIVD: Determinar |a cantidad de estudiantes de cuarto grado que utilizan las hermamientas digitales.
DIRIGIDD A: Estudiantes de cuarto grado de la |LE. Ricardo Palma.

VALORACION DEL INSTRUMENTO.

Deficiente Regular Bueno Mury bueno Excelente

ks
||

APELLIDDOS Y MOMBRES DEL EVALUADOR: CHANTA HUANCAS, ELNGENIO

LIC. EUGERTD CHANTA HUANCAS
PSICOLOGO
...... . o - S—— EFSFI -'_HME
Fuente: Formato enviado por el Area de Investigacion de la Escuela de Postgrado de la Universidad César Vallejo

GRADO ACADEMICO DEL EVALUADOR: LICENCIADO EN PSICOLOGIA / EGRESADO DE MAESTRIA GERENCIA SOCIAL

Mota: Quien valide el instrumento debe asignarle una valoracion marcando un aspa en el casillero que corresponda [X).



TITULD DE LA TESIS: Herramientas digitales y Aprendizajes Virtuales en los Estudiantes de cuarto grado de la IE. Ricardo Palma -
Huancabamba.
ESCALA DE ESTIMACION PARA APREMDIZAIE VIRTUAL

VARIABLES

DIMENSIONES

INDICADORES

g
E

CRITERIO DE EVALUACION

Totarmenta an desacuama (1)

En dasacuerdo 2)
Ni de acuerds nien desacuama ()

De acuamo )
Tataimente de acuerda (5)

Relacion entre
varlatie y
dimension

Redaclon  entre
la dmension y
&l Indicador

Relackon

entre &l Bem
¥ la opcon
[s Ia

DESERVALCIONES Y/ 0
RECOMENRCDACIONE
5

] HO

3 MO

3

(i %]

Varlable 2Z:
Virfuales:

Ddmension 1

Aprendizajes
Sincronicos

Dominio
Procedimental

1- Tiene conocimienio de como
Ingresar a i hemamienta virual,
2.~ Es buena 13 Inleraccion del o, en
&l proceso del aprendizaje virual

3-En Eus procescs de aprendizale
wirual, comparte conocmienios Y

aprendizales con suUs compallens.

4.-Desarnila y sube a la nube Google
EHTHE'I BUS aclividades de EE!EE

Dimensicn
o

Cominio
actitudinal

Produccion de
material
wirtual.

4.~ 5e slenie mothado constamemente
con su bubor en 36 seslones vifuales

.- Las sesiones vifuales promuevean al
desamilo de habildades NUeVas Comao
refiexdon y pensamikanio critico.

7-Produce lextos GEQUN U dred de
CONTILTICACKN

8- Redacta fextos para & area de
malemaikcas.




Aprendizaje

Asincronicos

9.- Reallza de forma optima dapostivas
BUE s

10- Tiene Mablidades pam B
de widecs, en el area e

produccion
chencia y tecnologia

Emtomio
Virtual

11.- Durante sus sesiones
viriuales, cuenta Con el
acompanamiento de algin famiiar
O ftor.

12.-A menudo busca adecuada
senal de imtermnet, para
comumicarse virualmente con su
ey

13.-En casa, presenta dificulitades
para e optmo desamollc del
aprendzaje virtual, debido a otras
actividades familiares

14 -Realza sus aprendizajes en
casa de un familiar

Dresarmollo
Innovador.

15.- Considera el aprendizaje
virbual como innovador, respects a
la ensefianza presencial.

16.- B aprendizaje wirtual, ha
potenciado su aulcaprendizaje.

17-En ko= proximos  anos
considera que |a |E. Implemente su
propio sisterna de  hermamientas
digitales para meoEr  las
competencias de aprendizage.

18.- Considera como importante los
contenidos  difundidos  por  sus
docenhes O conbenido
transversal e fawor de
conservacion el medio ambiente y

la naturaleza.




RESULTADOS DE LA VALIDACION DEL INSYTRUMENTO.

NOMERE DEL INSTRUMENTO: Aprendizaje Virtual.

OBJETIVO.- Cuantificar los aprendizajes virtuales aplicados por los estudiantes de la |E Ricardo Palma.
DIRIGIDO A: Estudiantes de cuarto grado de |3 |E. Ricardo Palma.

VALORACION DEL INSTRUMENTO

Deficiente Regular | Bueno Muy bueno | Excelente
X

APELLIDOS ¥ NOMBRES DEL EVALUADOR: EUGENIO CHANTA HUANCAS L EUGENT ENT 1 HUANCAS

GRADO ACADEMICO DEL EVALUADOR: LICENCIADO EN PSICOLOGIA / EGRESADO DE MAESTRIA EN GERENCIA SOCIAL PSICOL0GD

CPSP. 1954
Fuente: Formato enviado por el Area de Investigacion de |a Escuela de Postgrado de la Universidad César Valkejo

Nota: Quien valide el instrumento debe asignarle una valoracion marcando un aspa en el casillero que corresponda (X).



TITULD DE LA TESIS: Herramientas digitales v Aprendizajes Virtuales en los Estudiantes de cuarto grado de la IE. Ricardo Palma -
Huancabamba. )
ESCALA DE ESTIMACION PARA HERRAMIENTAS DIGITALES

OPCION DE
VARIABLES | NMENSIONES | INDICADORES ITEMS RESPUESTA _ CRITERIO DE EVALUACION
g )
g8 _| _
I g Ralacion Relacion snire
E‘gig imﬂmmh lalel Hem y Ia|oEsERVACIONES YO
iﬁi 3 Amenawy | dmensien y|opeion  de  ia | recomencoacones
i ® i!i i means ol Indlcador | reapuesta
HEE :
= e
si__|No___|si_[No_|=1 WO
1.- Planificacion
anficipada em | Calendarizaciin
mm las de contenidos,
higrmambantass im | 1.- Usted conoce |35 hemamientzs
digitalss. de classs digitalies como WhatsApp y Zoom X % X
2 - Sabar de ..
Hemamientas | “SeTmEONE |0 eps ge torma trecuente
digitales i whatsApp, como medio  de
[Wangas 2013) gl COMUNICIToN. X X X

3.~ Utliza frecueniemente & zoom

4- Tene conocimienio de &
hiemamianta Classrom, al
momenio de reallzar sus Clases
virtiuales

5- Conoce mespectn 3 I3s
simuladiones de experimenios de

13 hesramienta Canopylal.

f-4 menudo ullliza = progEma
Kahoot para 35 evaluacknss de

Ios aprandzales.




7- Tene conocimients de las
simulaciones de  experimentos

usando el Canogyiab.

d- Utliza a hemamienia Googe
mest, para |a realzacitn de sus
Cl358E

9.- Durante k35 clases wirtuales, sus
docentes aplican la hemamienta
Camia.

10.- Maneja de forma frecuemte @

hemamianta Volce.
Dimension 3. | Disponibiidsd |11~ Utliza Usted una
Equipamiento | demateral |COMPUtadora  paa
wirtual. eductive | MEdliZacion de sus  clases
yiruales
12- UMilza un dispositvo
celular, parm e manejo de
hemamientas digitales
13.-Uiliza una Tablet, para el
manejo @&  hemamientas
digitales.
A . 14_- Cuenta usted con una red
Drspﬂnlhllu:lad Tipas de sefinl d2 | g nternet adecuado, para a
"Elﬁt":m“;“'-‘ m=met | eglizaciin de sus  clases
n

viruales.

15.-El semwicio de intemet es

pagadc por  proveedores
privados.

18.-5u InsBtucion  Educativa,
cuemts con un soporte de
intemet adecusdo, para el
desamollo de las  clases
viruales




Dimension 5.-
Evaluacion
con las
hemamientas
virtuales

Conocimiento
ge L
eyal L ciones.

17- Crees que [as
evaluaciones presentadas en
las hemamientas viriuales de
tus docentes, cumplen con los
desempenos en cada area.

18.-5e evalua con objetividad
los fabaes o retos

presentados en |as

hemamientas viruales.

RESULTADO DE LA VALIDACION DEL INSTRUMENTO.

NOMBRE DEL INSTRUMENTO: Escala de Herramientas digitales.

QUETIVO: Determinar I3 cantidad de estudiantes de cuarto grado que utilizan |as herramientas digitales.

DIRIGIDO A: Estudiantes de cuarto grado de la |E. Ricardo Palma.

VALORACION DEL INSTRUMENTO.

Deficiente

Regular

Bueno

Muy bueno

Excelente




SPELLIDOS ¥ MOMBRES DEL EVALUADDR: Palacios Maoritere, Manuel Emidio.

GRADC ACADEMICO DEL EVALUADOR: Lic. Castellana y Literatura.

M de Titule; 81448-5

Furke: Farmato emdado por &l Area de nvestigacion de | tscusla de Postgrada de la Universidad César Vallgjo

Nota: Quien valide el Instrumenta debe asignarle una valoracion marcanda un aspa en el casillero que vorresponda (X,



TITULD DE LA TESIS: Hemamientas digitales y Aprendizajes Virtuales en los Estudiantes de cuario grado de la IE. Ricardo Palma -

Huancabamba.
ESCALA DE ESTIMACION PARA APRENDIZAJE VIRTUAL
Opacion de respuesta | CRITERID DE EVALLUACION
= = Relacin
Y ¥ & | Relacionentre | Relackn entre | entre &l Bem
varamie la dmenslon la o
HE EI- £ amonsicy | nmcador | |de T ia | QESERVACONES v/
E _i 3 — RECOMENCIMCIONE
g 2| 8 reep 5
VARIABLES | DIMEMSIONES | INDICADORES ITEMS .g | B
=
5 E 1 B
= | & a 'E
HEEEE
5 g |2
-] fd
S
& Sl KD =l MNO =l NO
1.- Tiens oconocimiento de como
Ingresar a la hemamienta vitual. ® ¥ P
2.~ Es buena 13 Ineraccion dal o, en
el &0 Ol 3 2 wiriuEl X M ]
Dominio proce prendizal
Procedimental | 3-EN 6U5 POCES06 g2 aprendizaje
wirual, comparte conocimierios ¥
aprendizal compallemns. X ¥ ]
Dimensicn 1 =6 CON BUE i
Aprendizajes 4.-Desanoila y sube a la nube Googie
Varignls - | SiMcronicos Drive, sus actvidades de 2, X p X
Aprendtzajes
Wirfuales 5.- Se sienie mothvado constaniements
Dominie | ©on su buior en 35 sesiones vinuaies X ¥ ]
actitudingl | ;) 3 ceciones viruales promueven &
desamilo de habildades NUEVIS COMO
refiexitn ¥ pensamienio criticn. X " P
i 7-Produce iefos seQUn SU are3 e
Dimension F'r:-du_-:x:unde ComuUnicackon X H %
material
2- virtual. 8- Redacts ftextos para & area de
Mmalematicas. X X ¥




Aprendizaje

Asimcronicos

9.- Reallza de forma optima dapositivas
BLS NEE

10- Tiene hablkiades paa &

Entomo
Virtual

produccion de wvideos, en 2| area de
demiaxtamﬂ
11.- Durante sus sesiones

virtuales, cuenta  con el
acompanamients de algin familiar
0 sor.

12.-A menudo busca adecuada
senal de imtemet, para
cormumicarse virtualmente con su
Tutor

13.-En casa, presenta dificultades
para el optmo desamollo del
aprendizaje viriual, debido a oias
actvidades familiares

14.-Realza sus aprendizajes en
casa de un familiar

Dresarmollo
Innovador.

15.- Considera el aprendizaje
viriual como innovador, respecto a3
Ia ensefianza presencial.

16.- B aprendizaje virual, ha
potenciado su autoaprendizaje.

17-En s proximos  anos
considera que [a |E. Implemente su
propi sisterma de  hemamientas
digitales para mejar  las
competencias de aprendizaje.

18.- Considera como importante los
contenidos  difundidos  por  sus
docentes COMmD contenido
transversal e favor  de
conservaciin el medio ambiente y

la natwraleza.




RESULTADOS DE LA VALICACION DEL INSYTRUMENTO.

NOMERE DEL INSTRUMENTO: Aprendizaje Yirtual,

OBJETIVO.- Cuantificar los aprandizajes virtuales aplicados por los estudiantes de la IE Ricardo Paltha.
CIRIGIDO A: Estudiantes de cuarta grado de 13 IE. Ricatdo Palma.

VALORACION DEL INSTRUMENTO

Deficiente  Regular leucno [ Wuy ueno | Cicelente B

SRR SR X

APELLIDOS Y NOMBRES DE| EVALUADOR: Palacios Montera, Manuel Emidio.

GRADC ACADEMICO DEL EVALUADOR: Lic, Castellano y Literatura.

/ J
{Manuel Emidio Palacias Mantera

N° de Titulo: §1448-G

Fuente: Formato enviado por el Area de Investigacion de la Escuela de Fostgrado de la Universidad Césat Vallejo

Nota: Ouien valide vl instrumanto debe asignarle una valaracian marzando un aspa en el casillero que corresponda {X).



Confiabilidad del Instrumento de Investigacion

Piura, Abril del 2021

Dr. Mendivez Espinoza, Yvan Alexander
Asesor de Tesis
Universidad Cesar Vallejo

De mi consideracion

Tengo el agrado de dirigirme a Ud. Para darle a conocer sobre la confiabilidad
estadistica del instrumento que se va a utilizar para el desarrollo de tesis titulado:
“Herramientas digitales y Aprendizajes Virtuales en los Estudiantes de cuarto
grado de la IE. Ricardo Palma — Huancabamba, 2021” que presenta el alumno
Faustino Chanta Potenciano de la escuela que Ud. Preside.

|

Con respecto a la confiabilidad estadistica de los items se tiene:

Instrumento Alfa de Cronbach’s N° de items

Cuestionario 0.756 18

Se observa que el instrumento que se aplicara a los estudiantes de cuarto grado
de la |.E. Ricardo Palma de la provincia de Huancabamba — Piura para medir los
aprendizajes virtuales es confiable.

Es todo lo que dedo informarle, esperando que la estudiante con el recojo y el
procesamiento de la informacién obtenida de dicho instrumento.

Agradeciendo su confianza y atencion al presente reiterando mis sentimientos de
consideracion y estima personal.

W

-
=

ING. JORSI ERICSON JOEL BALCAZAR GALLO
Asesor Estadistico
COESPE N° 487




Piura, Abril del 2021

Dr. Mendivez Espinoza, Yvan Alexander
Asesor de Tesis
Universidad Cesar Vallejo

De mi consideracion

Tengo el agrado de dirigirme a Ud. Para darle a conocer sobre la confiabilidad
estadistica del instrumento que se va a utilizar para el desarrollo de tesis titulado:
“Herramientas digitales y Aprendizajes Virtuales en los Estudiantes de cuarto
grado de la IE. Ricardo Palma — Huancabamba, 2021" que presenta el alumno
Faustino Chanta Potenciano de la escuela que Ud. Preside.

Con respecto a la confiabilidad estadistica de los items se tiene:

Instrumento Alfa de Cronbach’s N° de items
Cuestionario 0.888 18

Se observa que el instrumento que se aplicara a los alumnos de cuarto grado de
secundaria de la |.E. Ricardo Palma de la provincia de Huancabamba — Piura para
medir el uso de las herramientas virtuales es altamente confiable.

Es todo lo que debo informarle, esperando que la estudiante con el recojo y el
procesamiento de la informacion obtenida de dicho instrumento.

Agradeciendo su confianza y atencién al presente reiterando mis sentimientos de
consideracion y estima personal.

o7 e
e i

ING. JORSI ERICSON JOEL BALCAZAR GALLO
Asesor Estadistico
COESPE N° 487




Anexo 04: Célculo del tamafo de la muestra.

Poblacion: De acuerdo a la ndmina de matricula para el afio 2021 de cuarto
grado de secundaria perteneciente a la I.E. Ricardo Palma del distrito de Carmen

de la Frontera, se tiene matriculados 22 estudiantes en seccién Unica.

Muestra: Se utilizo la muestra censal porque la muestra es igual que la poblacion,
la unidad de analisi estubo compuesta por cada uno de los estudiantes que
conforman la base de datos.



“Ano del Bicentenario del Peri: 200 anos de Indepencia”

CARTA DE AUTORIZACION PARA EJECUCION DE TESIS

Lic. Jassenia Jovani Vega Yovera, Directora de la Institucion Educafiva Ricardo
Falma, del Distrito Carmen de la Frontera, de [a Provincia de Huancabamba,
departemento de Piura, visto |a solicitud de fechal2 de marzo de 2021, donde
su pedido se centra en Autorizacion para aplicacion de Encuestas a estudiantes
de cuario grado de secundaria para ejecucion de la tesis titulada “Hemramientas
digitales y Aprendizajes Viriuales en los Estudiantes de cuarto grado de la IE.

Ricardo Palma — Huancabamba®, de acuerdo a las facultades que me compete,
AUTORIZO a:

Al Lic. Faustino Chanta Potenciano, con DNI 02614590 a realzar la encuesta
para su tesis fitulada “*Herramientas digitales y Aprendizajes Virtuales en los
Estudiantes de cuario grado de la |E. Ricardo Palma — Huancabamba™.

En senal de conformidad firmo la presente,

Alan Garcia 15 de marzo de 2021.
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Anexo 06 resultado de turning.

CAPTURA DE PANTALLA TURNITIN 12% REALIZADA POR LA UNIDAD DE POSGRADO PIURA / DR. YVAN MENDIVEZ ESPINOZA / DTC
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PROGRAMA ACADEMICO DE MAESTRIA
ADMINISTRACION DE LA EDUCACION

Herramientas digitales y Aprendizajes Virtuales en los
estudiantes de cuarto grado de la|IE. Ricardo Palma -
Huancabamba.

n
TESIS PARA OBTENER EL GRADO ACADEMICO DE MAESTRO
EN ADMINISTRACION DE LA EDUCACION.

AUTOR:

Chanta Potenciano Faustmo Lgncm:oooo—om— 3483 - 8134)
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Declaracion de autenticidad

ﬁ UNIVERSIDAD CESAR VALLEJO

ACTA DE APROBACION DE
ORIGINALIDAD DE TESIS

Yo, Yvan Alexander Mendivez Espinoza, DTC de la Escuela de Posgrado de la
Universidad César Vallejo filial Piura, revisora de la tesis titulada “Herramientas
digitales y Aprendizajes Virtuales en los estudiantes de cuarto grado de la IE.
Ricardo Palma - Huancabamba" del estudiante Chanta Potenciano Faustino,
constato que la investigacion tiene un indice de similitud de 12% verificable en

el reporte de originalidad del programa Turnitin.

La suscrita analizé dicho reporte y concluyd que cada una de las coincidencias
detectadas no constituyen plagio. A mi leal saber y entender la tesis cumple con
todas las normas para el uso de citas y referencias establecidas por la
Universidad César Vallejo.

Piura, 12 de mayo del 2021

Dr. Yvan Alexander Mendivez Espinoza
DNI: 19188655



Anexo 07: Declaracion Jurada de Autoria y Autorizacio para la publicacion

del articulo Cientifico.

Yo, Faustino Chanta Potenciano, estudiante del Programa Academico de

Maestria en Administracion de la Educacion, de la Escuela de Postgrado de la

Universidad César Vallejo filial Piura, identificado con DNI 02614590, con el

articulo denominado “Herramientas digitales y Aprendizajes Virtuales en los

Estudiantes de cuarto grado de la IE. Ricardo Palma — Huancabamba”.

Declaro bajo juramento que:

1)
2)
3)

4)

5)

El Articulo pertenece a mi autoria.
El articulo no ha sido plagiado ni total ni parcialmente.
El articulo no ha sido auto plagiado, es decir, no ha sido publicado ni
presentado anteriormente para alguna revista.
De identificarse la falta de fraude (datos falsos), plagio (informacién sin
citar a autores), autoplagiado (presentar como nuevo algun trabajo de
investigacion propio que ya ha sido publicado), pirateria (Uso ilegal de
informacion ajena) o falsificacion (representa falsamente las ideas de
otros), asumo las consecuencias y sanciones que de mi accién se deriven,
sometiéndome a la normatividad vigente de la Universidad César Vallejo.
Si el articulo fuese aprobado para su publicacion en la revista u otro
documento de difusion, cedo mis derechos patrimoniales y autorizo a la
Escuela de Postgrado, de la Universidad César Vallejo, la publicacion y
divulgacion del documento en las condiciones, Procedimientos y medios
gue disponga la Universidad.

Piura 04 de Marzo de 2021

Tzl

- - - Ry -

CHANMIA POTEWNCUAN

INCEMIERO ACRONOMD
Reog. CW& W 190937



Anexo 08: Pagina del Jurado. (Acta).

UNIVERSIDAD CESAR VALLEJO

Acta de Sustentacion del Trabajo de Investigacion / Tesis

Piura, 30 de junio del 2021

Siendo las 17:00 horas del dia 30 de junio del 2021, &l jurado evaluador se reunio para
presenciar el acto de sustentacion del Trabajo de Investigacion / Tesis titulado:

“HERRAMIENTAS DIGITALES Y APRENDIZAJES VIRTUALES EN LOS
ESTUDIANTES DE CUARTO GRADO DE LA LE RICARDD PALMA-
HUANCABAMBA™.

Presentado por el autor CHANTA POTENCIANO FAUSTING; egresado de la Escuela
de Posgrado del Programa Académico de Maestria en Administracion de la Educacion.

Concluido el acto de exposicion y defensa del Trabajo de Investigacion / Tesis, el jurado
luego de la deliberacion sobre la sustentacion, dictaminag:
AUTOR DICTAMEN

CHANTA POTENCIANO FAUSTINO Unanimidad - 17

Se fima la presente para dejar constancia de lo mencionado:

g -

Dra. Gbovafa Eiizabeth Linares Purisaca Mg. Iréne-Merino Flores
7
PRESIDENTE SECRETARIO
e
P ] -l
. A

. _ - -

o

Dr. Yvan Alexander Mgn z'E'spuniﬁ
WOCAL




Anexo 09: Declaratoria de Autenticidad.
DECLARATORIA DE AUTENCIDAD DEL AUTOR.

Yo, Faustino Chanta Potenciano, estudiante del Programa Academico de
Maestria en Administracion de la Educacion, de la Escuela de Postgrado de la
Universidad César Vallejo filial Piura, identificado con DNI 02614590, con el
articulo denominado “Herramientas digitales y Aprendizajes Virtuales en los
Estudiantes de cuarto grado de la IE. Ricardo Palma — Huancabamba”,
presentado en 90 folios, para la obtencion del grado académico de Maestria en

Administracion de la Educacion, es de mi autoria.
Por lo tanto declaro lo siguiente:

v He mencionado todas las fuentes empleadas en el presente trabajo de
investigacion identificado correctamente toda cita textual o de paréafrasis
provenientes de otras fuentes de acuerdo a lo establecidos por las normas
de elaboracién del trabajo académico.

v No he utilizado ninguna otra fuente distinta de aquellas expresamente
sefaladas en este trabajo.

v' Esta investigacion no ha sido previamente presentado completa ni
parcialmente para la obtencién de otro grado académico o titulo profesional.

v' Soy consciente de que mi trabajo puede ser revisado electronicamente en

bldsqueda de plagios.

De encontrar uso de material intelectual ajeno sin el debido reconocimiento de
su fuente o autor. Me someto a las sanciones que determinan el procedimiento

disciplinario.

Piura 05 de Abril del 2021.

. -_rg:é‘gzée%ﬁ <
FAUSTID CHAMI® POTEMCIUANN
NGENIERO AGRONOMO
Reog. CIF N 190937



