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RESUMEN

La presente investigacion planteé como objetivo general elaborar una
propuesta de juegos linguisticos para mejorar la expresion oral en nifios de una
institucién educativa Quevedo, 2022. El estudio fue de tipo basico con disefio no
experimental descriptivo, la poblacion estuvo conformada por 148 estudiantes de
los cuales se trabajé con una muestra de 40 nifios que cursan el segundo grado de
educacion basica, se utilizd la técnica de la observacion, como instrumentos se
empled una ficha de observacion de expresion oral y una lista de cotejo de juegos
lingUisticos. Para el procesamiento de datos se utilizé el programa SPSS (version
27). En base a los datos obtenidos se concluye que los niveles de expresion oral
han sido satisfactorios, 47,5% de los educandos se ubico en nivel medio y juegos
linguisticos el 40% en nivel alto, aunque algunas dimensiones de ambas variables
arrojaron resultados bajos los mismos que estan evidenciados en las tablas estos
permitieron disefiar una propuesta para mejorar las competencias comunicativas
en los nifios de una institucién educativa. Se concluye que los estudiantes estan
logrando mejorar su expresion oral y habilidades en la ejecucién de actividades

ltdicas como son los juegos linguisticos.

Palabras clave: expresion oral, juegos linglisticos, fonologia, semantica,

morfosintaxis.
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ABSTRACT

The general objective of this research was to develop a proposal for linguistic
games to improve oral expression in children of a Quevedo educational institution,
2022. The study was of a basic type with a non-experimental descriptive design, the
population consisted of 148 students, of which We worked with a sample of 40
children who are in the second grade of basic education, the observation technique
was used, as instruments an observation sheet of oral expression and a checklist
of linguistic games were used. For data processing, the SPSS program (version 27)
was used. Based on the data obtained, it is concluded that the levels of oral
expression have been satisfactory, 47.5% of the students were located in the
medium level and linguistic games 40% in the high level, although some dimensions
of both variables yielded low results. same that are evidenced in the tables these
allowed to design a proposal to improve the communicative competences in the
children of an educational institution. It is concluded that the students are managing
to improve their oral expression and abilities in the execution of ludic activities such

as linguistic games.

Keywords: oral expression, language games, phonology, semantics,

morphosyntax.
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I.INTRODUCCION

La expresion oral es una de las maneras en las que las personas se
comunican entre si permitiéndoles expresar sus pensamientos y emociones dentro
del entorno familiar y social. La interaccién y convivencia con otros infantes de su
edad es fundamental en la nifiez por cuanto facilita la practica de su expresion oral
ya que en esta etapa los pequefios desarrollan su lenguaje. (Yépez & Padilla,
2021).

Para Figueroa & Figueroa (2019) el juego es la recreacion y el goce de
quienes participan en él, es mediante el juego donde los nifios logran formarse y
desarrollarse en todos los ambitos, éste incorporado a la practica pedagdgica
beneficia el perfeccionamiento de destrezas en los escolares.

Ademas de generar deleite el juego desempefia una funcién pedagdgica
muy importante, ya que en el lenguaje figurado es una circunstancia Util de observar
las cosas desde otra perspectiva (Edwards, 2019)

Sin embargo, debido a la pandemia Covid-19 el sistema educativo a nivel
mundial se vio obligado a sostener la educacién mediante entornos virtuales, siendo
un gran desafio para toda la comunidad educativa adaptarse al trabajo en esta
modalidad especialmente para los mas pequefios, pues afecté su normal proceso
de aprendizaje agudizando las dificultades que ya presentaban el 53% de
estudiantes de America Latina y el Caribe, que segun datos de investigaciones
aumento al 70% en estos ultimos dos afios (World Bank, 2021). Segun este informe
esto implica el escaso desarrollo de competencias y habilidades béasicas entre ellas
la expresion oral.

Asimismo, estudios realizados por la Education Endowment Foundation
(2020) arrojaron que el confinamiento restringid a los infantes en la adquisicion de
habilidades sociales y experiencias necesarias para enriquecer su expresion oral
pues al pasar periodos cortos fuera de las aulas por vacaciones los escolares
presentan disminucion de sus habilidades linguisticas al retornar a clases, problema
gue se hizo mas evidente como resultado de este largo periodo lejos de las aulas
a causa de la pandemia.

En Ecuador MINEDUC (2021) proporciond una herramienta curricular en

respuesta a las necesidades educativas actuales en este documento se priorizaron



destrezas principales con énfasis en las competencias socioemocionales, digitales
y comunicativas brindando al estudiantado la oportunidad para desarrollar
habilidades como la correcta escucha, comprension lectora, expresion oral y
escrita.

En el contexto local se evidencié en una institucién educativa un bajo nivel
de desarrollo en destrezas orales basicas, pues los educandos presentaron
considerables dificultades para expresarse, interactuar y hacerse entender, esto
debido a las limitaciones en las interacciones estudiante-docente y la disminucién
en las horas pedagogicas durante los ultimos dos ciclos escolares, causando entre
otros, un rezago considerable en la adquisicion de destrezas y habilidades de
expresion oral.

Por tanto fue preciso emplear estrategias innovadoras para superar las
dificultades en la oralidad de los estudiantes incorporando en el aula juegos
lingUisticos a manera de recurso pedagdgico para mejorar la expresion oral.

Ante lo expuesto se formul6 el siguiente problema ¢De qué manera una
propuesta de juegos linguisticos mejorara la expresion oral en los nifios de una
institucion educativa Quevedo, 20227

El presente estudio justificO su conveniencia en el contexto existente pues
se requirié trabajar en la recuperacion de aprendizajes haciendo énfasis en las
competencias comunicativas.

De igual manera, tuvo relevancia social pues contribuy6 con el desarrollo
educativo de los estudiantes de la comunidad.

También presentdé implicancia practica puesto que contribuyé con una
propuesta de juegos linglisticos para minimizar los problemas de expresion oral de
los estudiantes de una institucion perfeccionando habilidades como gesticulacion,
entonacion y fluidez (Yépez y Padilla, 2021).

Ademas, ostento valor tedrico ya que aporté argumentos y se sustento en
los modelos Figueroa & Figueroa (2019) y Yépez & Padilla (2021) los cuales
permitieron analizar y establecer la incidencia de la variable juegos linglisticos en
expresion oral.

Asimismo, demostro utilidad metodologica porque aporté dos instrumentos

gue serviran de base para estudios posteriores en las variables juegos linglisticos



y expresion oral, contribuyendo ademas con una propuesta de diversas estrategias
utiles para fortalecer la expresion oral en el aula.

El objetivo general de este trabajo fue elaborar una propuesta de juegos
linglisticos para mejorar la expresion oral en nifios de una institucion educativa
Quevedo, 2022. Del mismo modo se plantearon como objetivos especificos:
conocer el nivel de la expresion oral en sus dimensiones: nivel fonologico,
morfosintactico, semantico y pragmatico en estudiantes de segundo grado de una
institucion educativa Quevedo, 2022, identificar los componentes para la propuesta
de juegos linguisticos de una institucién educativa Quevedo, 2022 y determinar el
nivel de los juegos linglisticos en sus dimensiones: planificacién, organizacion,
ejecucion, orden y socializacién en estudiantes de segundo grado una institucion
educativa Quevedo, 2022.

La hipotesis general que se formuld afirmd que una propuesta de juegos
lingliisticos mejorard la expresion oral en niflos de una institucion educativa
Quevedo, 2022.



I.MARCO TEORICO

Después de examinar diversas fuentes se hall6 como antecedentes
nacionales a Yépez y Padilla (2021) cuyo estudio tuvo como propdsito examinar la
oralidad en el perfeccionamiento de las dimensiones del lenguaje oral en infantes
de entre 4 y 5 afios el estudio fue de tipo descriptivo con enfoque cualitativo-
cuantitativo, empleando una encuesta mediante cuestionario para los docentes y la
observacion directa a través de una ficha de observacion para los estudiantes,
técnicas e instrumentos que fueron aplicados a una poblacion de 20 estudiantes y
5 docentes, como resultado el 65% de los nifios habia logrado un rango adecuado
respecto al proceso del lenguaje oral, aunque las dimensiones nivel semantico y
morfosintactico los nifios presentaron dificultades hasta en un 70%, en fonologia el
60,0% mostraron nivel medio y en pragmatica un 40% de los educandos esta
proximo a lograr la estructuracion adecuada de su alocucion, concluyeron que la
aplicacion de técnicas en el aula favorece al progreso de la expresion oral en los
infantes.

Asimismo, Sanchez (2021) en su trabajo plante6 como objetivo crear
estrategias y actividades ludicas mediante el juego para mejorar la expresion oral,
aplic6 metodologia de tipo proyectivo con enfoque cuantitativo, para recoger
informacion utilizd las técnicas de la observacion directa y encuesta, como
instrumentos recurrié a la ficha de observacién y un cuestionario aplicado a una
poblacion de 13 estudiantes y 2 docentes de primer afio respectivamente, en
resultados obtenidos se comprob6 que el 38% de los nifios observados poseian un
nivel adecuado de sintaxis lo cual favorece la expresion oral mientras el 23% no
tenian la destreza de formar oraciones con mas de 4 palabras, concluyo que la
incorporacion de estrategias ludicas en el aula mejoré la comprension y seguridad
de los niflos ademas de fortalecer la expresion verbal.

Del mismo modo, Iza (2020) en su investigacion orientada a establecer la
incidencia de los juegos verbales en la mejora de la oralidad, con metodologia
cuasi- experimental nivel descriptivo enfoque cuali-cuantitativo emple6 la técnica
de la observacion directa mediante una ficha y una encuesta con un cuestionario
dirigido a una poblacion de 50 nifilos y 10 docentes dicho estudio arrojo como
resultados que luego de aplicar el programa el grupo experimental obtuvo 60,3%

sobre el grupo control que fue de 50,2% comprobando que la ejecucion de



estrategias innovadoras con los escolares estimula el perfeccionamiento del
lenguaje oral.

De igual forma, Burbano (2018) en su trabajo de investigacion dirigido a
promover el avance de la expresion oral mediante la incorporacién de cuentos
ambientales y mitologia local, emple6 la metodologia de campo con enfoque
cuantitativo cuya poblacion fue de 22 educandos y 9 docentes, como técnicas e
instrumentos respectivamente se utilizé la encuesta a través de cuestionario para
docentes y la observacion inmediata mediante una guia de observacion para
estudiantes, obteniendo como resultado que el 77,78% de maestros no aplican
técnicas innovadoras como leyendas locales frente al 22,22% que si lo hace,
concluy6é que al aplicar una dramatizacion de leyendas locales los pequefios
expresan total interés observando posteriormente un progreso en la expresion oral
de la poblacion estudiada.

A nivel internacional se ubica a Solano-Garcia (2020) que asumidé como
propésito del estudio establecer el efecto de los juegos verbales en la expresion
oral en nifios de nivel inicial en su estudio del tipo basico, enfoque cualitativo, utilizo
como técnica la entrevista mediante una guia de entrevista aplicada a una
poblacion de cuatro docentes de inicial que atienden a 120 estudiantes, los
resultados obtenidos afirman que las docentes utilizan los juegos de lenguaje como
trabalenguas, rimas, retahilas, adivinanzas, canciones y dramatizaciones en un
100% en sus précticas pedagogicas diarias, concluyendo que los juegos favorecen
la fluidez, entonacion y vocalizacion en los nifios.

En su estudio Martino (2021) plante6 como objetivo establecer el modelo
estratégico de juegos linglisticos para desarrollar las destrezas orales de alumnos
de cuatro afios, su trabajo fue de enfoque cuantitativo de tipo descriptivo con
propuesta tipo proyectiva, disefio descriptivo no experimental con propuesta y
validacion, la poblacion fue de 107 y muestra de 51 estudiantes, utilizO como
instrumento una ficha de observacién con escala de valoracion (A,B,C); los
resultados alcanzados fueron que la mayoria de los nifios logr6 ubicarse en proceso
de desarrollo de la oralidad en un 52.94%, mientras el 47.86% se situ0 en una
escala de inicio, concluye que el modelo estratégico de juegos permite a los
estudiantes desarrollar las competencias linglisticas orales ademas de fortalecer

los vinculos sociables entre ellos.



De igual forma, Solano-Casallo (2021) plantea en su estudio establecer el
contraste en la expresion oral en nifios de cinco afos de zonas rurales y urbanas,
Su investigacion de tipo basico, nivel descriptivo y disefio descriptivo comparativo
con una poblacion establecida por 17 estudiantes de zona rural y 43 de zona urbana
emple6 como técnica observacion y como instrumento una lista de cotejo de la
expresion oral en nifios obteniendo como hallazgo que existe contraste significativo
en la expresion oral entre los nifilos de ambas zonas, en la urbana alcanzan un nivel
de 82,4% mientras en la rural un 76,7% y ademas el 2,3% estan en nivel bajo,
concluye que los nifios y nifias de zona rural sobresalian debido a mayores
posibilidades de contacto social, elevando asi la habilidad de expresion oral.

Asi mismo, Pucuhuaranga (2016) en su articulo de investigacién de disefio
cuasi experimental cuyo objetivo fue establecer la incidencia de los juegos verbales
en el proceso de articulacién verbal de los nifios, la muestra fue de 50 infantes, el
instrumento usado para el estudio fue la ficha de registro de desarrollo fonol6gico
elaborado con aportes de Bosch (1998) y Melgar (1976), los resultados revelan que
en el grupo experimental el 46.86% de las falencias en expresiéon oral fueron
superadas mientras en el grupo de control superaron el 17,89%, concluyé que
incorporar juegos verbales en el aula influye significativamente en el
perfeccionamiento de la fluidez verbal en los infantes.

Por otro lado, Otero (2015) en su trabajo cuyo propdésito fue establecer la
concordancia entre el juego libre en los sectores y las destrezas comunicativas
orales en estudiantes de cinco afios, estudio de tipo cuantitativo con disefio
correlacional cuya muestra fueron 75 educandos aplicando para ello la técnica de
la observacion y como instrumento la lista de cotejo, para el procesamiento de los
resultados utiliz6 estadisticos no paramétricos Rho de Spearman los mismos que
mostraron que existe relacion entre juegos y destrezas expresivas pues el valor p
fue menor a 0,05, el nivel de habilidad comunicativa en los nifios fue favorable
(98,0%), asimismo, en juego alcanzaron el 98,7%.En la dimensién planificacion el
28,0% de los estudiantes mostré un nivel desfavorable mientras el 72,0% fue
favorable, concluyendo que el juego fortalece las destrezas expresivas en los nifios
y nifias.

De igual forma, Guevara (2019) quien en su investigacion se planted

comprobar la relacién existente entre el juego libre en los sectores y el proceso del



lenguaje oral en estudiantes de 5 afios, estudio de tipo descriptivo correlacional, no
experimental cuya muestra fue de 50 infantes, para lo que utilizé la técnica de la
observacion, uso el instrumento ELO para medir lenguaje oral y una lista de cotejo
para juego libre, cuyos resultados revelaron una significativa relacion entre las dos
variables 95% de confianza (p < 0.05 y Rho de Spearman = 0.751, siendo una
correlacion positiva alta). De igual modo comprob6 relacion entre las variables y
dimensiones del juego y de expresion oral, en rango medio; 45% fonologia, 50%
sintactica y 53% semantica, concluyendo que los nifios desarrollan su lenguaje a
través del juego logrando incrementar su léxico y mejorar su fluidez expresiva al
comunicar sus ideas.

Finalmente, Caton y Prieto (2015) en su investigacion dirigida a evaluar el
nivel de expresion oral en la destreza linglistica alcanzado por los estudiantes de
primaria, investigacion de tipo experimental cuantitativa con una muestra de 60
alumnos, entre 9 y los 10 afos, a quienes les aplicaron la prueba ad hoc de
expresion oral, el método de extraccidon utilizado fue mediante el andlisis de
componentes principales y para el método de rotacién la normalizacién varimax,
mediante una ilustracién. Los resultados revelaron que la expresion oral del grupo
estudiando se hall6 en un nivel medio pues un 45% de los evaluados iniciaban su
discurso sin definir el contexto en el que se ejecuta la accion mientras que el 21,7%
se localizé en un nivel aceptable, concluyeron que un gran porcentaje del alumnado
que termina sus estudios primarios no alcanza el nivel deseado en el desarrollo de
la expresién oral.

Con respecto al concepto de la variable dependiente para Gutiérrez & Diez
(2018) expresion oral es el proceso de formacion de una conciencia linglistica en
estudiantes menores de cinco aflos que pueden descubrir correspondencias entre
el fonema y el grafema potenciando su capacidad cognitiva como medio de
construccion del reverso del codigo alfabético.

Segun Blanco (2012) expresion oral es una herramienta que posibilita la
capacidad cognitiva, ayuda a crear contenidos y desviar el pensamiento mas tarde
dando lugar a cuatro desarrollos espontaneos como son los factores de la
experiencia, el crecimiento biolégico, la madurez psicologica y factores de

compensacion.



Ademas, la expresion oral es una herramienta con un elemento emocional,
la cognicion humanay la cognicién adquirida a través de la linguistica, conocimiento
de su entorno, formacién y desarrollo del idioma (Zazar, 2016).

Para Yépez y Padilla (2021) la expresion oral es una de las formas en que
las personas logran comunicarse verbalmente con los demas, permite expresar
emociones y pensamientos. Postura que asume el presente estudio.

De acuerdo a las anteriores definiciones, la expresion oral es un instrumento
fundamental en el proceso de la adquisicion de lenguaje pues proporciona
elementos que fortalecen la adquisicion de conocimientos en el nifio.

En referencia a los modelos tedricos sobre la variable expresion oral se ubica
a Alvarez & Echegaray (2016) que declaran dos dimensiones de la oralidad: (1)
fonologia; se refiere a la parte linglistica que estudia los sonidos, (2) expresion y
comprension; entendidas desde un punto de vista abstracto y funcional agrupadas
en un determinado sector de la lengua.

De igual forma, Yépez y Padilla (2021) mencionan cuatro dimensiones de la
expresion oral: (1)nivel fonolégico ayuda a identificar los sonidos, (2) nivel
morfosintactico referente a la formacion de oraciones con sentido, (3) nivel
semantico se refiere a la capacidad de identificar el significado de las palabras
segun el contexto y (4) nivel pragmético que implica la integracion del aprendizaje
desde los niveles fonoldgico, morfosintactico y semantico, se refiere al conjunto de
conocimientos y habilidades de naturaleza cognitiva y linglistica, modelo que
asume la investigacion este para el estudio de la variable expresion oral.

Sobre la fonologia Arancibia et al. (2012) sostienen que es la destreza para
ingresar de forma consciente a la estructura del lenguaje hablado, lo que involucra
reconocer y conducir los segmentos fonolégicos del idioma. Por lo que, es
primordial el desarrollo de la conciencia fonologica para la adquisicion del
aprendizaje de la lectura sobretodo en el régimen alfabético castellano.

En cuanto a la morfosintaxis es la capacidad de identificar, reflejar vy
maniobrar la estructura subléxica en las palabras. A medida que los nifios crecen
amplian de forma progresiva su conciencia morfolégica, mediados por las
experiencias cotidianas con vocabularios morfolégicamente complejos mientras

escriben y leen (Martinez, 2020).



Referente a la seméntica Lopez (2016) la describe como la ciencia humana
que estudia los significados expresados a través del lenguaje natural. Es la parte
de la gramatica que estudia cOmo se presentan los sucesos y las situaciones del
mundo en el cbédigo del lenguaje. El propdsito fundamental del estudio es la
habilidad innata del hablante, que le permite traducir las cosas del mundo en
expresiones codificadas en un lenguaje simbdlico natural, y su competencia
semantica. La interpretacion semantica puede concebirse como un modelo que
imita el conocimiento semantico innato del hablante.

En lo concerniente a la pragmética se define como la rama de la lingiistica
encargada del estudio de cémo el contexto afecta la interpretacién del significado
de un mensaje, el pragmatismo concibe todos los aspectos que no son puramente
linglisticos y pueden influir en el uso del lenguaje (Mufoz-Basols et al., 2018).

La teoria cientifica del desarrollo del lenguaje oral propuesta por Piaget
(1976) concibe al lenguaje como una herramienta para las habilidades cognitivas y
emocionales humanas. Por tanto, el conocimiento lingiistico del nifio depende de
la comprensién que tenga sobre el entorno. Ademas, sefiala que el significado
racional del lenguaje es uno de los aspectos que integra la superestructura de la
mente humana.

El lenguaje para Piaget (1976) se expresa en dos etapas: lenguaje
egocéntrico esta etapa se caracteriza porque el infante se habla a si mismo, y la
segunda etapa es un lenguaje socializado determinado por la adquisicion de
habilidades de comunicacién que le permite interactuar con otras personas
(Sucupira, 2018).

El presente estudio asume la teoria de desarrollo de lenguaje oral de Piaget
(1976) porque resulta Gtil para comprender el proceso de la expresion oral en los
nifios y nifias en sus dos fases.

El lenguaje oral tiene una gran importancia en la vida cotidiana,
especialmente en los primeros afios de vida del nifio, ya que se vincula con otros
aspectos del desarrollo cognitivo, comunicativo y social. Es por esto que el periodo
de educacion infantil es tan crucial para el desarrollo de habilidades de expresion
oral, por lo que deben existir condiciones Optimas para asegurar el correcto

desarrollo del nifio (Cabrero, et al, 2019)



Es importante para el desarrollo de la expresion oral la combinacion de
cuatro elementos: docente, estudiante, actividades y apoyo pedagdgico ya que la
integracion de estos factores favorece el logro de la competencia comunicativa
(Melouka, 2017)

Asimismo, Kurniasari & Santoso (2016) mencionan que existen tres
componentes importantes para el mejoramiento de la capacidad comunicativa: el
educador, los alumnos y entorno, los tres deben fijarse el mismo objetivo para
desarrollar las habilidades orales.

Algunos estudiantes presentan dificultades en la adquisicion de
competencias orales por lo que el docente debe ser capaz de descubrir los factores
que influyen en el proceso de la adquisicion de la competencia comunicativa
(Zemmouri & Chemchem, 2018).

En relacion a los conceptos de la variable juegos linglisticos Mejia &
Principe (2018) sefialan que los juegos de lenguaje son actividades interactivas,
ludicas y dindmicas que favorecen el desarrollo de habilidades comunicativas.

De igual manera, los juegos de palabras son instrumentos que promueven
la metacognicion, la oralidad y la resolucion de problemas (Castro, 2015)

Por otro lado, Garcia (1990) sostiene que los juegos linglisticos son
herramientas para el aprendizaje del lenguaje y por ende para el desarrollo de la
oralidad en el infante de una forma ladica.

Ademas, los juegos linglisticos son instrumentos que permiten al infante
fortalecer su expresion oral, la comprension, aumentar el vocabulario, diferenciar
sonidos en las palabras, y ejercitar ladicamente la musculatura de la boca para una
correcta pronunciacion y fluidez al articular palabras. (Pucuhuaranga, 2016)

De acuerdo con Arias (2011) los juegos pueden definirse como una actividad
cuyo proposito es lograr el deleite mientras se adquiere aprendizaje, los juegos
pueden ser usados como recursos para trabajar la expresion oral espontanea.

Finalmente, Figueroa & Figueroa (2019) sostienen que el juego es la
recreacion y el deleite de quienes lo ejecutan y anexo a la practica pedagdgica
beneficia el desarrollo de destrezas en los nifilos. Postura que asume esta
investigacion.

En cuanto a los modelos tedricos se encuentra en México a Trujillo (2019)

en su investigacion caracteriza la nocion de juegos verbales desde su dimension
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actos del habla, ofreciendo un acercamiento a las posibles motivaciones de los
juegos verbales con rimas, desde su perspectiva el juego verbal utiliza diversas
técnicas discursivas que pueden operar desde el plano de la expresion.

Por otro lado, Tahir & Wang (2017) identifican treinta y siete dimensiones:
aprendizaje / pedagdgico, usabilidad, factores del juego (disefio, historia,
mecanica), experiencia, motivacion, disfrute flujo compromiso, jugabilidad, carga
cognitiva, disefio instruccional, inmersion, desafios / complejidad aumentada,
requisitos secundarios, simpatia, retroalimentacion, comprensibilidad, relevancia,
interactividad, incrustacion, transferencia, adaptacion, naturalizacion, identidad,
ensefianza informada, fidelidad, contexto, aprendiz especificacion, modo de
representacion, verificacion técnica, colaboracion social, emocional, apoyo
educativo, aprendizaje colaborativo, aceptabilidad, utilidad, contenido de
aprendizaje.

Finalmente, se halla a Figueroa & Figueroa (2019) quienes establecen las
siguientes dimensiones: (1) planificacion que es donde los estudiantes comparten
sus preferencias por las actividades a realizar, (2) organizacion se refiere a
establecer reglas, (3) ejecucién es desarrollar la actividad planificada, (4) orden
consiste en ubicar los materiales usados en su respectivo espacio, por ultimo (5)
socializacion se refiere a la reflexion sobre la actividad realizada. Modelo que se
asume en esta investigacion.

En referencia a la teoria cientifica que sustenta la variable juegos linglisticos
se localiza a Vygotsky (1968) quien en su teoria histérico cultural sostiene que el
juego se define principalmente por el inicio de acciones e ideas conceptuales, las
actividades de los nifios durante el juego tienen lugar fuera de la percepcion directa
en situaciones imaginarias.

La teoria expone que la naturaleza del juego esta basicamente en esta
situacion imaginaria, que modifica el comportamiento general del nifio y lo incita a
experimentar aquella situacion imaginaria (L6pez, 2010).

La investigacion asume la teoria de historico cultural de Vygotsky (1968) ya
que resulta util para explicar la importancia del juego en el ambito educativo para el
desarrollo de habilidades en los nifios constituyéndose en un motor de para las

zonas de desarrollo proximo.
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Entre las bondades de los juegos verbales estan las siguientes: permiten el
desarrollo de la conciencia auditiva y fonologica, favorecen en la distincion de
sonidos en palabras, fortalecen la creatividad del educando, optimizan su memoria,
facilitan el aprendizaje secuencial de palabras, aportan fluidez al hablar
aumentando su vocabulario, se adquiere el desarrollo cognitivo (Mejia & Principe,
2018).

Los juegos constituyen un medio natural y ltdico de aprendizaje y expresion,
estimulan la imaginacion, fortalecen la habilidad para resolucion de problemas,
ayudan a desarrollar la capacidad social y la cooperacién (Dynes, 2017)

Ademas, tienen el objetivo de enriquecer el vocabulario, relacionar
significado con significante y relacionar experiencias con hechos (Pucuhuaranga,
2016).
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I1l. METODOLOGIA

3.1. Tipo y disefio de investigacion
3.1.1 Tipo de investigacion

Este estudio sera de tipo basico porque su propdsito es ampliar el conocimiento
de las variables investigadas para ampliar informacién que seran Utiles para
estudios posteriores. (Nieto, 2018)

3.1.2 Disefio de investigacion

Esta investigacion sera de disefio no experimental, descriptivo y propositivo
pues exhibe el conocimiento de la realidad tal como se presenta en una situacion
de espacio y de tiempo dado que se observa y se registra la informacion (Rojas,
2015).

Ademas se presentara una propuesta de juegos linglisticos para mejorar la
expresion oral en nifios de una institucion educativa, Quevedo.
Se diagrama la siguiente forma
T

X¢e—O0¢— P

Fig.1 Disefio de la investigacion
Donde
X: Realidad de la expresion oral
O: Observacion
T: Modelo tedrico
P: Juegos linglisticos
3.2. Variables y operacionalizacion
Variable dependiente: expresion oral
¢ Definicion conceptual
La expresion oral es el primer sistema comunicativo que adquiere el
individuo, siendo la pronunciacién es un componente del lenguaje expresivo,
producido y generado por la persona, en cuanto al uso pertinente del lenguaje
(Yépez y Padilla, 2021)

e Definicion operacional

13



La expresion oral es el ambito comunicativo dado en el inicio de la
interaccién entre dos o mas individuos la misma que se evaluaréa a través de la
construccion y validacién del instrumento ficha de observacion que mide las
dimensiones: nivel fonolégico (6 items), nivel morfosintactico (5 items), nivel
semantico (10 items), nivel pragmatico (9 items), sumando un total de 30 items.

e Dimensiones e indicadores

Los indicadores elaborados a partir de las dimensiones son los siguientes:
1. Nivel fonoldgico: sonidos en las palabras, habilidad metalinguistica,
desarrollo fonol6gico
Nivel morfosintactico: morfologia, sintaxis

Nivel semantico: comprension de lenguaje, significado de las palabras

W N

Nivel pragmaético: fonologia morfosintaxis, seméntica
e Escala de medicion
Escala ordinal siempre (3) a veces (2), nunca (1)
Variable independiente: juegos linglisticos

e Definicién conceptual

Los juegos linguisticos son una actividad cuyo propésito es lograr el deleite
mientras se adquiere aprendizaje. (Arias, 2011)
e Definicion operacional

Los juegos linglisticos constituyen una propuesta para el desarrollo de la
expresion oral en estudiantes de una institucion que se evidencia en la construccion
de una lista de cotejo que mide las siguientes dimensiones: planificacion (4 items),
organizacioén (4 items), ejecucion (4 items), orden (4 items) y socializacion (2 items)
en total 18 items.
e Dimensiones e indicadores
Los indicadores elaborados a partir de las dimensiones son:
Planificacion: preferencias por ciertas actividades, identificacion de juego
Organizacion: comprensién de instrucciones, construccion de reglas
Ejecucion: aplicacion de reglas de juego, participacion

Orden: orden de materiales usados, cuidado de implementos usados

o bk~ 0N PE

Socializacion: reflexion posterior a la actividad
e Escala de medicion

Ordinal siempre (3) a veces (2), nunca (1)
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3.3. Poblacion, muestra, muestreo, unidad de analisis
3.3.1 Poblacion

Bhandari (2020) puntualiza que poblacion es un conjunto de elementos con
particularidades comunes, que desea sacar obtener informacion.
La poblacién objeto de este estudio esta conformada por 148 estudiantes de
segundo grado de una institucion educativa.
Tabla 1

Poblacion de estudiantes

Grado Seccién Paralelo Hombres Mujeres Total

Segundo Matutina A 14 26 40
Segundo Matutina B 18 22 40
Segundo Vespertina A 15 18 33
Segundo Vespertina B 17 18 35
Total 64 84 148

Nota, la Tabla muestra la poblacion total de estudiantes de segundo grado
e Criterios de inclusién
Se consideraran los estudiantes que se encuentren asistiendo a clases y
consten legalmente matriculados en segundo grado paralelo A seccion matutina.
e Criterios de exclusion
No se consideraran los estudiantes que constan matriculados pero no
asisten a clases, ni de otros paralelos o que no estén registrados en el CAS.
3.3.2 Muestra
Es un subconjunto definido que se aparta de la poblacion objeto de estudio
(Chaoy Lee, 2012).
La muestra sera de 40 estudiantes de segundo grado paralelo A seccion
matutina de la institucion educativa.
3.3.3 Muestreo
Para esta investigacion el muestreo sera no probabilistico por conveniencia ya

gue ha sido seleccionado intencionalmente por el investigador.
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Tabla 2

Muestra de estudiantes

Grado Seccion Paralelo Hombres Mujeres Total

Segundo Matutina A 14 26 40

Nota, la Tabla muestra el total de estudiantes participantes en la investigacion

3.4. Técnicas e instrumentos de recoleccion de datos

Técnica

Esta investigacibn empleard para la medicion de las variables juegos
linglisticos y expresion oral la técnica de la observacion directa.

La observacion es un procedimiento mediante el que se establece una
relacion especifica e intensa entre el investigador, el hecho y los actores sociales,
de los que se obtienen datos que después se simplifican para ampliar el estudio
(Pifieiro, 2015)

Instrumentos:

Los instrumentos son un recurso, que se usan para conseguir y registrar la
informacion. Entre ellos las listas de cotejo, fichas de observacion, cuestionarios, y
otros (Sathiyaseelan, 2020)

La lista de cotejo es una herramienta de evaluacion utilizada para contrastar
la presencia o ausencia de saberes, destrezas, actitudes o valores, se caracteriza
por la presencia de una escala con dos opciones: “si o no” y “verdadero o falso”
(Birmingham & Wilkinson, 2003).

La ficha de observacion es un elemento de investigacion de campo en el
cual se realiza una descripcion concreta de lugares o personas (Birmingham &
Wilkinson, 2003).

El instrumento seleccionado para medir las variables juegos linguisticos es
una lista de cotejo que medira las dimensiones planificacién (4items), organizaciéon
(4items), ejecucién (4items), orden (4items) y socializacion (2 items), sumando un
total de 18 items, con una escala nominal si (1) no (2).

Para la variable expresion oral se empleara una ficha de observacion que
medira los niveles fonolégico (6 items), morfosintactico (5 items), semantico (10
items), pragmatico (9 items), total (30 items) basados en escala ordinal a través de
cinco categorias siempre (4), casi siempre (3), algunas veces (2), rara vez (1) y

nunca (0).
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3.5. Procedimientos

Para recolectar informacion en el estudio se procedera de la siguiente
manera:

Luego de validados los instrumentos de recoleccion de datos se solicitara
formalmente autorizacion al rector de la institucion educativa para la ejecucion del
estudio.

También se solicitara al rector autorizacion para pedir consentimiento
informado a los representantes de los estudiantes

Se aplicara una ficha de observacion para la variable expresion oral y una
lista de cotejo para la variable juegos lingtisticos.

Los datos obtenidos se procesaran en un programa de excel para obtener
resultados estadisticos.

3.6. Método de analisis de datos

Los datos que se obtendran seran ingresados a un programa que permite
obtener datos estadisticos descriptivos (tabulacion y frecuencias). El analisis de
datos es el estudio integro de informacion que permite obtener conclusiones, se
refiere a la examinacion e interpretacién de una base de datos (Ott & Longnecker,
2015)

3.7. Aspectos éticos

Se contara con el conocimiento aprobacion de la autoridad de la institucion
educativa, igualmente con la autorizacién de los representantes de los estudiantes
de segundo grado A seccion matutina.

Los resultados obtenidos seran dados a conocer a las autoridades de la
institucion para los fines que estime conveniente.

Se respetara la integridad fisica y psicoldgica de los participantes directos e
indirectos, manteniendo sus datos personales en absoluta confidencialidad.

Los participes de esta investigacion seran tratados de manera equitativa y
su participacion sera de forma libre y voluntaria.

El estudio se realizarad conforme a las normas de redacciéon APA.
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IV. RESULTADOS

Objetivo especifico 1

Conocer el nivel de la expresion oral en sus dimensiones: nivel fonoldgico,

morfosintactico, semantico y pragmatico en estudiantes de segundo grado de una

institucion educativa Quevedo, 2022
Tabla 3

Nivel de expresion oral

Niveles Bajo Medio Alto

Variable expresién oral 35,0% 475% 17,5%
Dimension nivel fonolégico 425% 40,0% 17,5%
Dimension nivel morfosintactico 475% 37,5% 15,0%
Dimension nivel semantico 27,5% 55,0% 17,5%
Dimensioén nivel pragmatico 25,0% 47,5% 27,5%

Nota, la Tabla muestra el nivel de expresion oral

La Tabla 3 muestra que la variable expresién oral se ubico entre los niveles

medio (47, 5%) y bajo (35, 0%) frente al (17, 5%) alto.

La dimension nivel fonoldgico se ubicd entre los niveles bajo (42, 5%) y

medio (40, 0%) mientras que el (17, 5%) corresponde a nivel alto.

La dimension nivel morfosintactico presento el 47, 5% en nivel bajo 37, 5%

medio y 15, 0% alto.

La dimensién nivel semantico presentd un nivel medio (55, 0%), bajo (27, 5)

y el 15, 5% en el nivel alto.

La dimensidn nivel pragmatico exhibié un nivel medio de 47, 5%, en el nivel

alto 27, 5% mientras que un 25, 0% corresponde a nivel bajo.
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Tabla 4

Dimensiones de expresion oral

Dimension nivel fonolégico Nunca Aveces Siempre
Pronuncia con claridad los sonidos de vocales en las palabras - 17,5% 82,5%
Pronuncia con claridad los sonidos de todas las consonantes en 10,0% 57,5% 32,5%
las palabras

Identifica los sonidos de las letras al inicio de las palabras 27,5% 35,0% 37,5%
Identifica los sonidos de las letras al interior de las palabras 45,0% 35,0% 20,0%
Identifica los sonidos de las letras al final de las palabras 45,0% 37,5% 17,5%
Identifica el nimero de sonidos o fonemas en las palabras 42,5% 40,0% 17,5%
Relaciona palabras que riman 47,5% 37,5% 15,0%

Identifica la longitud de las palabras segun la cantidad de 50,0% 32,5% 17,5%
fonemas en las mismas (mas — menos sonidos)

Dimension nivel morfosintéactico Nunca  Aveces Siempre
Elimina sonidos en las palabras e identifica significado de las  50,0% 35,0% 15,0%
nuevas palabras (raton- rato)

Afiade sonidos en las palabras e identifica significado de las  50,0% 35,0% 15,0%
nuevas palabras (sol- solo)

Forma nuevas palabras a partir de una raiz (pan, panadero, 57,5% 30,0% 12,5%
panaderia, pancito)

Expresa ideas con claridad usando oraciones con sentido 25,0% 50,0% 25,0%
Aumenta palabras en una oracidon manteniendo el sentido de la  40,0% 45,0% 15,0%
misma.

Reduce palabras en una oracidon manteniendo el sentido de la  42,5% 42,5% 15,0%
misma.

Ordena palabras en la oracién de manera logica. 17,5% 45,0% 37,5%
Dimension nivel semantico Nunca  Aveces Siempre
Comprende palabras segun el contexto de las mismas 30,0% 47,5% 22,5%
Comprende frases sencillas 2,5% 27,5% 70,0%
Comprende y ejecuta ordenes sencillas y complejas 17,5% 55,0% 27.5%
Resume cuentos o narraciones 27,5% 47,5% 25,0%
Identifica la palabra excluida dentro de una serie de palabras. 57,5% 32,5% 10,0%
(borrador, cuaderno, lapiz, pera, regla)

Realiza definiciones claras del significado de palabras segin su 37,5% 47,5% 15,0%
contexto

Completa frases de manera logica (El gato es un...) 7,5% 70,0% 22,5%
Ordena de manera secuencial hechos de una narracion 15,0% 65,0% 20,0%
Relata experiencias aplicando sentido contextual en las frases 15,0% 65,0% 20,0%
Dimensioén nivel pragméatico Nunca  Aveces Siempre
Articula las palabras con fluidez y precisién 15,0% 65,0% 20,0%
Ejecuta pausas correctamente al comunicar sus ideas 20,0% 52,5% 27,5%

Utlllza_estrateglas verbales para la construccion de sus 22.5% 50.0% 27.5%
expresiones

Emplea gestos que completan su produccion verbal 17,5% 42,5% 40,0%

Es consciente de sus debilidades y procura corregir sus
enunciados cuando resultan confusos

Participa en conversaciones cediendo o pidiendo el turno para
hablar de manera adecuada.

Nota, la Tabla muestra los items de la variable expresion oral.

30,0% 50,0% 20,0%

12,5% 50,0% 37,5%

La Tabla 4 muestra el resultado de cada item en cada dimensién de la

variable expresion oral.
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Objetivos especificos 2

Identificar los componentes para la propuesta de juegos linglisticos de una
institucion educativa Quevedo, 2022

Tabla 5

Insumos para el disefio de la propuesta

\Y D Indicadores Deficiencias

Identifica los sonidos de las letras al interior de  Escasa aplicacion de ejercicios
las palabras para desarrollar la conciencia
Identifica los sonidos de las letras al final de las  fonolégica

palabras

Identifica el nimero de sonidos o fonemas en

Nivel fonolégico

las palabras

Relaciona palabras que riman

Identifica la longitud de las palabras segun la
cantidad de fonemas en las mismas (mas —

menos sonidos)

Elimina sonidos en las palabras e identifica
significado de las nuevas palabras (ratén- rato) Poca aplicacién de técnicas
Afade sonidos en las palabras e identifica para desarrollar morfosintaxis.
significado de las nuevas palabras (sol- solo)

Expresion oral

Forma nuevas palabras a partir de una raiz

(pan, panadero, panaderia, pancito)

Nivel morfosintactico

Aumenta palabras en una oracién manteniendo
el sentido de la misma.
Reduce palabras en una oraciéon manteniendo

el sentido de la misma.

Identifica la palabra excluida dentro de una Deficiente aplicacion de
serie de palabras. (borrador, cuaderno, lapiz, ejercicios para trabajar campo
pera, regla) semantico.

Realiza definiciones claras del significado de

palabras segun su contexto

Nivel
semantico

o
_ -% Articula las palabras con fluidez y precision Insuficientes ejercicios para
2 = Ejecuta pausas correctamente al comunicar estimular pronunciacion y
Z 2  susideas fluidez al hablar.

S

o
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\Y D Indicadores Deficiencias

5 Discrimina opciones de juegos Escasa practica de juegos linguisticos
E linguisticos
Qo
i=
" <
8 o
G c Identifica elementos del juego a Pocas experiencias realizacion de
= O . .. ;.
3> o ejecutar actividades ladicas
£ N
= =
(0] O
=
c Establece reglas de orden en el juego  Escaso conocimiento y practica de
f§ Propone acciones para el buen reglas de juego
3 desarrollo del juego
i Lidera el juego de forma espontanea
c
(0]
)=
O
c Comparte sus experiencias a partir del Bajo nivel de expresion oral
2 juego
©
N
S
(8]
o
[0

Nota, en la tabla 5 se muestran las debilidades localizadas en las variables de estudio.
La Tabla 5 muestra las debilidades relevantes que presentaron las variables

de estudio.
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Objetivo especifico 3

Determinar el nivel de los juegos linglisticos en sus dimensiones: planificacion,
organizacién, ejecucion, orden y socializacion en estudiantes de segundo grado
una institucién educativa Quevedo, 2022

Tabla 6

Nivel de juegos linguisticos

Niveles Bajo Medio Alto
Variable juegos linguisticos 35,0% 250% 40,0%
Dimension planificacion 225% 425% 35,0%
Dimension organizacion 20.0% 325% 47.5%
Dimension ejecucion 425% 30,0% 27.5%
Dimension orden 225% 22.5% 55,0%
Dimension socializacion 25% 225% 750%

Nota, la Tabla muestra el nivel de juegos linguisticos

La Tabla 6 demuestra que los niveles de juegos lingiisticos en los
estudiantes se ubicaron entre los niveles alto (40, 0%) y bajo (35, 0%).

En cuanto a las dimensiones: planificacion se ubicé en nivel medio (42, 5%),
organizacién mostrd un nivel alto (42, 5%), ejecucién se ubicé entre los niveles bajo
(42, 5%) y medio (30, 0%), orden se situ6 en nivel alto (55%), finalmente

socializacion en un 75, 0% que corresponde a nivel alto.

22



Tabla 7
Dimensiones de juegos linglisticos

Dimension planificacion Nunca A veces Siempre
Discrimina opciones de juegos lingtisticos 40,0% 55,0% 5,0%
Demuestra preferencia por ciertos juegos 225% 40,0%  37,5%
Dimensidén organizacion Nunca A veces Siempre
Selecciona el juego de acuerdo a sus preferencias 20,0% 30,0%  50,0%
Identifica elementos del juego a ejecutar 35,0% 60,0% 5,0%
Dimensién ejecucion Nunca A veces Siempre
Comprende instrucciones y reglas de juego 27,5% 47,5% 25,0%
Establece reglas de orden en el juego 40,0% 40,0%  20,0%
Respeta reglas de juego 35,0% 35,0%  30,0%
Propone acciones para el buen desarrollo del juego 45,0% 37,5% 17,5%
Maneja adecuadamente los tiempos establecidos 37,5% 37,5%  25,0%
Lidera el juego de forma espontanea 40,0% 35,0%  25,0%
_Compren_de la importancia de la participacion, 300% 450%  25.0%
independiente de si gana o pierde

Dimension orden Nunca A veces Siempre
Exhibe hébitos de orden en relacion a los 17,5% 27,5%  55,0%
materiales de juego

Cuida los materiales usados 20,0% 22,5% 57,5%
Vlglla el cumplllr.nlento .de normas de orden y 200% 27.5%  52.5%
cuidado de utensilios de juego

Compa~rte los utensilios de juego con sus 250% 15.0%  60.0%
comparfieros

Respeta turnos para el uso de materiales 225% 27,5% 50,05
Dimension socializacion Nunca A veces Siempre
Comparte sus experiencias a partir del juego 225% 30,0%  47,5%
Reflexiona y emite juicios sobre la actividad 25% 250%  72.5%

realizada

Nota, la Tabla muestra las dimensiones de juegos linglisticos

La Tabla 7 muestra los resultados de cada item de la variable juegos

linglisticos
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V. DISCUSION

En cuanto al objetivo especifico 1 que procura conocer el nivel de la
expresion oral en sus dimensiones: nivel fonolégico, morfosintactico, semantico y
pragmatico en estudiantes de segundo grado de una institucion educativa, la Tabla
3 muestra que el nivel de expresion oral en el grupo observado se ubic6é en un
47,5% que corresponde a nivel medio, evidenciando de esa forma las secuelas que
deja el confinamiento en el desarrollo de habilidades verbales en los nifios, debido
al limitado conocimiento e interaccion del infante con el entorno inmediato y en
consecuencia escasas experiencias que estimulen su desarrollo del lenguaje
(Zazar, 2016).

En este marco, es indudable que el desarrollo de la oralidad favorece en
gran medida la capacidad cognitiva del nifio ayudandole a construir su aprendizaje,
proporcionandole experiencias, desarrollo biolégico, madurez psicolégica vy
elementos de compensacion (Blanco, 2012). Los resultados armonizan con los
hallazgos de Solano-Casallo (2021) quien en su investigacion se planteé establecer
la diferencia de la expresién oral en nifios de cinco afios de zonas rurales y urbanas
encontrando significativo contraste entre los infantes de ambas zonas, en la urbana
alcanzan un nivel de 82,4% mientras en la rural un 76,7% concluyendo que los
nifios y nifias de zona rural sobresalian debido a mayores posibilidades de relacion
social con otros menores.

Los resultados de la investigacion expuestos en la Tabla 3 demuestran que
los estudiantes que estaban en contacto con otros infantes, aquellos que tenian
acceso a recursos tecnolégicos y los que recibieron ayuda pedagogica de sus
padres durante los dos afios de confinamiento han desarrollado en un porcentaje
mas elevado su expresion oral (17,5%). Los hallazgos de este estudio contrastan
con los de Otero (2015) cuyos datos revelaron un alto desempeiio de los alumnos
en habilidades orales (98,0%).

En referencia a la dimension nivel fonolégico referente a la discriminacién de
los sonidos la Tabla 3 muestra que un 42,5% de los estudiantes presentaban
complicaciones en cuanto a la articulacion e identificacion de los fonemas
consonanticos concordando con los resultados del estudio de Yépez y Padilla
(2021) cuyos datos exhibieron bajo indice en este nivel (60,0%), por lo que se

deduce que la coincidencia se da debido a que los autores también realizan su
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estudio en el contexto del confinamiento, lo cual es innegable afecté fuertemente
en el aprendizaje de competencias comunicativas de los nifos y nifias. A diferencia
de Guevara (2019) cuyos resultados reportaron un nivel medio (45,0%) en
fonologia. Al respecto Arancibia et al. (2012) aseveran que es hecesario que el nifio
desarrolle la conciencia fonoldgica a temprana edad pues le facilitara la adquisicion
de destrezas lectoras especialmente en el cdédigo alfabético castellano. Para
Alvarez y Echegaray (2016) esta dimension corresponde al estudio de los sonidos,
la Tabla 3 muestra que un 42,5% de infantes se ubicé en nivel bajo, es decir, los
estudiantes no han desarrollado la capacidad de identificar los sonidos de todos los
fonemas.

En cuanto a la dimension nivel morfosintactico la Tabla 3 muestra que un
47,5% de los estudiantes presentaban serias dificultades ubicandose en nivel bajo
resultados que coinciden con los de Yépez y Padilla (2021) quienes en su estudio
encontraron que los estudiantes observados presentaban complicaciones hasta en
un 70% en esta dimension, en este sentido Martinez (2020) destaca que las
experiencias vividas en el entorno inmediato del infante fortalece la conciencia
morfologica permitiéndole aumentar su vocabulario conforme practica escritura y
lectura, al respecto se infiere que la escasas vivencias limité a los educandos la
adquisicion de estas habilidades. Estos resultados difieren con los obtenidos por
Guevara (2019) quien reporté un 50% de estudiantes en proceso de lograr la
competencia lo que es correspondiente a nivel medio.

En referencia a la dimension nivel semantico se encontré que el 27,5% de
los estudiantes se ubico en nivel bajo, al comparar con los resultados del estudio
de Yépez y Padilla (2021) qgue mencionan un 70% de dificultades se infiere que en
esta dimension a la muestra objeto del estudio le es posible superar facilmente las
falencias existentes en esta dimension, por el contrario Guevara (2019) reporté un
53% correspondiente a nivel medio. Los resultados obtenidos corroboran como el
proceso de aprendizaje en los niflos tuvo serias afectaciones durante este espacio
de tiempo. Lépez (2016) asegura que son las situaciones y vivencias del entorno
las que dan lugar a la codificacion simbolica del lenguaje natural, lo cual se traduce
en el logro de la competencia semantica del alumno.

En la dimension nivel pragmatico la investigacion revela un 25,0% de los

estudiantes no han logrado aun organizar su discurso resultados que discrepan a
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los del estudio realizado por Yépez y Padilla (2021) quienes reportaron un 0,0% de
alumnos en categoria no logrado. Puede deducirse que el resultado se debi6 a que
el grupo muestra del presente estudio pasé un periodo mas extenso de tiempo
alejado de las aulas y en consecuencia no existieron relaciones entre pares e
interaccién con docentes. El contexto incide en la interpretacion del significado de
mensajes, y la pragmética admite aspectos que no son puramente linglisticos que
suelen influir en el uso del idioma (Mufioz-Basols et al., 2018).

De acuerdo con la teoria del desarrollo de lenguaje de Piaget (1976) la
socializacion es un factor determinante en la adquisicion de las destrezas de
expresion oral que le permitirdn al infante interactuar con las demas personas, los
resultados de la Tabla 3 indican que los estudiantes estan en proceso de desarrollo
de habilidades linguisticas pues el 47,5% se localiza en nivel medio con este
porcentaje se infiere que se esta superando la brecha en este sentido con el retorno
de los estudiantes a las aulas, la interaccion directa entre pares y alumnos —
docentes favorece de forma significativa al proceso normal de avance en el
lenguaje de los nifos.

Sobre el objetivo especifico 2: Identificar los componentes para la propuesta
de juegos linglisticos de una institucion educativa Quevedo, 2022 se establece
como fundamento que la expresion oral es una de las formas en que los individuos
logran comunicarse mediante la palabra con los demas, pues permite expresar
emociones y pensamientos Yépez y Padilla (2021). Al respecto Gutiérrez & Diez
(2018) declaran que expresion oral es el proceso de formacién de una conciencia
linguistica que facilita a los educandos descubrir correspondencias entre el fonema
y el grafema, incrementando su capacidad cognitiva para la construccion del
reverso del cédigo alfabético, razén por la cual es preciso identificar a temprana
edad las falencias existentes para que el educando consiga desarrollar sus
habilidades de expresion oral en sus cuatro dimensiones.

En la dimensién nivel fonoldgico los resultados exhiben un bajo nivel en la
discriminacion de sonidos, pues a los nifios se les dificulta identificar qué sonidos
estan al final, al interior de las palabras, el nUmero total de sonidos, también le es
dificil relacionar palabras que riman e incluso un 10,0% tienen complicaciones en

la pronunciacién de ciertas consonantes como se evidencia en la Tabla 4. El
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estimulo de la audicion a través de canciones, rimas, nanas y retahilas es
fundamental para lograr potenciar la fonologia en el nifio (Yépez & Padilla, 2021).

El estudio revela en la dimension nivel morfosintactico un significativo déficit
en la comprension de palabras segun su contexto, formacion de familia de palabras
y organizacion de frases con sentido. Con el desarrollo de la sintaxis los nifios
logran entender facilmente las palabras lo que les permite comunicarse de mejor
manera con las demas personas mejorando su oralidad.

En cuanto a dimension nivel semantico se identificoO dificultades en
discriminar palabras excluidas dentro de secuencias y efectuar definiciones segun
contexto. Para el desarrollo de las estructuras semanticas la inquisicion del infante
es elemental, pues le permite identificar el significado de las palabras en diferentes
contextos.

En referencia al nivel pragmatico los estudiantes presentan dificultades en la
articulacion, fluidez y ejecuciéon de pausas al comunicar sus ideas. La pragmética
Se caracteriza por ser un proceso comunicativo y social que va perfeccionandose a
medida que el nifio crece y con la influencia de la experiencia que éste obtiene de
su entorno inmediato.

Por lo que se entiende que el desarrollo de cada dimensién de la oralidad se
perfecciona en relacién a la influencia de elementos externos como el contexto
familiar y escolar en el que se encuentra inmerso el infante.

De ahi la importancia del rol del docente en identificar oportunamente los
factores que inciden en la limitada adquisicién de las competencias comunicativas
en los niflos y promover la mejora de estas dificultades a fin de superarlas
(Zemmouri & Chemchem, 2018).

Sobre el objetivo especifico 3: Determinar el nivel de los juegos linglisticos
en sus dimensiones: planificacion, organizacion, ejecucion, orden y socializacion
en estudiantes de segundo grado una institucion educativa Quevedo, 2022, Mejia
& Principe (2018) plantean que los juegos linguisticos son actividades
participativas, dinAmicas y ludicas que benefician el desarrollo de las destrezas
comunicativas, ademas estimulan la metacognicién y resolucion de problemas
cotidianos (Castro, 2015). En base a estos conceptos se entiende que a través del
juego el infante desarrolla muchas de sus habilidades y destrezas entre ellas las

orales y expresivas, por ello es importante incorporar actividades ludicas en todas
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las asignaturas especialmente juegos verbales para estimular la expresién oral, la
comprension, el aumento del vocabulario, la discriminacion de sonidos en las
palabras, el ejercicio de los musculos de la boca para una correcta articulacion y
fluidez al pronunciar las palabras. (Pucuhuaranga, 2016).

Ademas, en la Tabla 6 se evidencia que un 35,0% de los estudiantes estan
en un nivel bajo en cuanto a la correcta aplicacion de juegos, resultados opuestos
a los de Otero (2015) quien encontré que solo un 1,3% de la muestra se situé en
nivel bajo. La Tabla 6 revela que el 40,0% de la muestra observada logré ubicarse
en nivel alto mientras que en los hallazgos de Otero (2015) un 78,7% de los nifios
logré ubicarse en nivel alto, por lo que al respecto se colige que debido al
confinamiento los infantes retardaron la adquisicién de estas habilidades que solo
se logran fortalecer con el ejercicio diario de las mismas.

Sobre la dimension planificacion se observa que el 22,5% se ubica en nivel
bajo resultados que al comparar armonizan con los arrojados en la investigacion de
Otero (2015) el 28,0% los pequerios resultaron en bajo nivel. En la Tabla 6 se revela
gue solo el 35,0% de la muestra de estudiantes se adjudicé en nivel alto lo cual es
inverso a los descubrimientos de Otero (2015) pues el 72,0% de los infantes se
situé en nivel favorable.

Del mismo modo, en la Tabla 6 se muestra que el 42,5% de los estudiantes
observados estan en un nivel medio, por lo que se comprende que los nifios estan
en proceso de desarrollo de habilidades y destrezas con respecto a la dimension
planificacion. Asimismo, la Tabla 7 expone que el 40,0% de los nifios no son
capaces de discriminar entre opciones de juegos verbales y un 22,5% no son
competentes al comunicar sus ideas y sugerencias respecto a sus preferencias en
las actividades ludicas.

En referencia a la dimension organizacion la Tabla 7 muestra que el 35,0%
de estudiantes no logra discernir respecto a los elementos de los juegos, para
Figueroa & Figueroa (2019) este es el momento de establecer acuerdos y tomar
decisiones por lo que se infiere que los pequeios tienen dificultades en cuanto a la
toma de decisiones.

En cuanto a la dimension ejecucion la Tabla 7 los resultados revelan altos
indices de dificultades referente al establecer acuerdos, reglas del juego y liderazgo

evidenciando un déficit que se encentra estrechamente ligado a su expresién oral.
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En relacién a la dimensién orden la Tabla 7 se observa que un significativo
grupo de los escolares muestran habitos inadecuadas a la hora de compartir los
materiales y ceder turnos, puede inferirse la necesidad de fortalecer en ellos
valores como responsabilidad, orden, respeto, empatia, compafierismo y amistad.

En referencia a la dimension socializacion la Tabla 7 muestra un 22,5% de
estudiantes que no comparten sus experiencias y reflexionas sobre la actividad
realizada, ante esta situacion se infiere que los nifios poseen pocas habilidades
comunicativas pues ademas manifiestan nerviosismo y timidez al momento de la
reflexion y socializacion.

La presente investigacidon evidencia algunas inconvenientes que es puntual
mencionar a fin de tenerlas en consideracion para futuras investigaciones. En
primer término es preciso que el estudio se realice con una poblacion y muestra
mas extensas a fin de lograr fortalecer conclusiones y recomendaciones sin esta
limitante, ademas es factible ampliar el estudio a otros grupos de estudiantes en
otros niveles escolares lo cual incidird en otra vision de las variables de estudio y
sus dimensiones. Asi mismo, convendria anexar otras variables y dimensiones
afines al presente estudio que podrian intervenir en los resultados finales.

Otra de las limitaciones en esta investigacion fue la recoleccion de datos, ya
gue fue necesario solicitar ayuda de otra persona mientras se llenaban los
instrumentos pues debido a la edad de los estudiantes se aplico la técnica de la
observacion en la que fue necesario realizarlo en varios dias ya que requiere un
tiempo de alrededor de 15 minutos por estudiante, aun asi se logré cumplir con los
tiempos establecidos, por lo que se espera que en futuras investigaciones se tenga
en consideracion estas contrariedades a fin de fortalecer el estudio con nuevas e
innovadoras ideas.

Asi también, se tiene la perspectiva de que en posteriores estudios se logre
enriquecer la investigacion en cuanto a modelos teoricos utilizados ampliando a

otras dimensiones de cada variable.
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VI. CONCLUSIONES

1. La propuesta de juegos linglisticos ha sido disefiada sustentada en la teoria
constructivista socio-cultural de Vigotsky (1984) la cual sostiene que el juego de
roles sociales es la fuente de desarrollo para el infante pues le acerca a la zona
de desarrollo proximo, el nifio construye su aprendizaje y su realidad socio-
cultural a través de los juegos ampliando su conocimiento del entorno. Se ha
considerado el modelo tedrico con sus cinco dimensiones y bases tedricas a fin
de proporcionar al estudiante herramientas para el desarrollo de sus destrezas

comunicativas.

2. El nivel de expresion oral en los nifios de una institucion educativa fue
satisfactoria pues los resultados de la variable evidenciaron que el 47,5% de los
estudiantes se ubicd en nivel medio y el 17,5% en nivel alto, aunque en la
dimensiones nivel fonologico y nivel morfosintactico se observaron indices

significativos de estudiantes en nivel bajo 42,5% y 47,5% respectivamente.

3. Los insumos considerados para la propuesta fueron en base a las dificultades
detectadas en los estudiantes en cuanto al desarrollo de las conciencias
fonolégica, morfosintactica, semantica y pragmatica, asi mismo en

concordancia con cada una de las dimensiones del juego.

4. El nivel de juegos linguisticos en los estudiantes fue satisfactorio ya que el 40%
de los infantes se ubic6 en nivel alto, aunque es importante trabajar en todas
dimensiones a fin de potenciar las habilidades con énfasis en la ejecucién ya

que alli donde mostraron destacadas falencias, el 42,5% exhibio bajo nivel.
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VIl RECOMENDACIONES

Los docentes deben emplear una propuesta de juegos linglisticos para

estimular en el estudiante desarrollo de sus destrezas comunicativas.

Los docentes, deben incorporar en el aula multiples actividades que desarrollen
en el niflo las competencias linglisticas: fonologia, morfosintactica, semantica

y pragmatica.

Las autoridades y docentes, en cuanto a la propuesta de juegos linglisticos
deben considerar, implementar y aumentar actividades ladicas que propicien el
desarrollo de las conciencias fonolégica, morfosintactica, semantica y

pragmatica, asi mismo fortalecer las destrezas en la ejecucion de los juegos.
Los docentes, en relacion a los juegos linglisticos deben mantener e

incrementar su ejecucion para lograr superar las dificultadas evidenciadas en

los infantes.
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ANEXOS

Anexo 1: Matriz de operacionalizacion de la variable independiente

Variable | Definicion | Definicion | Dimensione | Indicadores | Escala
de conceptua | operacional S de
estudio I medicion
Juegos Los juegos | Los juegos | Planificacién | Preferencia Ordinal

linguistico | linglisticos | linguisticos por  ciertas
s son  una | constituyen actividades | Sjempre
actividad una 3
cuyo propuesta Organizacion | |dentificacion
propoésito para el de juegos A veces 2
es lograr el | desarrollo
deleite de la Nunca 1
mientras expresion Comprension
se oral en | Ejecucion de
adquiere | estudiantes Instrucciones
aprendizaj |de una Construccion
e (Arias, | institucion ;juié%glas del
2011) que _ s¢ Aplicacion de
evidencia en reglas del
la 5 juego
construccion Orden de
de una lista | Orden materiales
de cotejo usados
gue mide las Cuidado de
siguientes implementos
dimensiones de juego
planificacion Reflexion
(4 items), | Socializacion | posterior a la
organizacion actividad
(4 items),
ejecucion (4
items),
orden (4
items) y
socializacion
(2 items) en
total 18
items.




Anexo 2: Matriz de operacionalizacion de la variable dependiente

(10 items),

Variable | Definicion Definicion | Dimensione | Indicadores Escala
de conceptual | operacional S de
estudio medicién

Expresio | La La expresion | Nivel Sonidos en las | Ordinal
n oral o fonolégico
expresion |oral es el 9 palabras .
Siempre
oral es el |ambito Habilidad 3
. — metalinguisti
primer comunicativo etalinguistic
a A veces 2
sistema dado en el
T I Nunca 1
comunicativ | inicio de la| ... .
Nivel | Morfologia
o] que | interaccién morfosintacti
: Cco ' '
adquiere el | entre dos o Sintaxis
individuo, mas
siendo la | individuos la
pronunciaci | misma que B
, 3 Comprension
6n es un |seevaluaraa Nivel del lenguaje
componente | través de la | semantico o
_ » Significado de
del lenguaje | construccion las palabras
expresivo, y validacién
producido y | del
generado instrumento
. Desarrollo de
or la | ficha de o
P habilidades
persona, en | observacion | Nivel fonoldgicas,
. ragmatico anti
cuanto  al | que mide las brag s_em,an_t|cas y
sintacticas
uso dimensiones:
pertinente nivel
del lenguaje | fonolégico (6
(Yépez y | items), nivel
Padilla, morfosintacti
2021) co (5 items),
nivel
semantico




nivel
pragmatico
9 items),
sumando un
total de 30
items.




Anexo 3: PROPUESTA DE JUEGOS LINGUISTICOS PARA MEJORAR LA
EXPRESION ORAL EN NINOS DE UNA INSTITUCION EDUCATIVA QUEVEDO,
2022

l. Presentacién

Los juegos linglisticos permiten al estudiante ejercitar la expresion oral de
manera creativa, divertida y ludica, como todos los juegos requieren de reglas que
los participantes deben cumplir a fin del buen desarrollo de las actividades. A través
del juego el nifio desarrolla muchas habilidades como lo menciona un informe de la
American Academy of Pediatrics (2011) permite optimizar su capacidad de

planificar, organizar, relacionarse con otros infantes y autorregular sus emociones.

Ademas el juego ayuda a los infantes a mejorar destrezas en el area de
lenguaje, matematica, sociales e incluso evita el estrés infantil, aun asi el tiempo
dedicado a estas actividades de esparcimiento es muy limitada debido al
cumplimineto del curriculo educativo convirtiendose la clase rutinaria a medida que

el estudiante avanza en niveles o grados.

De ahi nace esta propuesta de actividades o juegos linguisticos para
potenciar la expresion oral en los nifios y nifias, a través de la incorporacion de
juegos verbales en las clases como adivinanzas, trabalenguas, nanas, retahilas,

rondas, rimas, creacion de canciones, cuentos y otros.

Logrando asi, por medio de la recreacion crear condiciones de valor
educativo y cognoscitivo que faciliten al estudiante experimentar, indagar,
descubrir, solucionar situaciones problematicas cotidianas y reflexionar. Innovando
con una manera distinta de aprendizaje, aplicando competencias emocionales para
alcanzar el desblogueo emocional, la desinhibicion y la participacion activa de los

nifios en todas las actividades propuestas.

Il. Fundamentacién

La teoria referencial del trabajo esta basadas en el enfoque constructivista
socio-cultural de Vigotsky (1984) quien sostiene que el juego de roles sociales es
la fuente de desarrollo para el infante pues le acerca a la zona de desarrollo
préximo, el nifio construye su aprendizaje y su realidad socio-cultural a través de

los juegos ampliando su conocimiento del entorno.



La presente propuesta se justifica en la aplicacion de técnicas y actividades
que permitan al estudiante perfeccionar su expresion oral mejorando sus

habilidades linguisticas, concentracion, pronunciacion y fluidez oral.
Il. Objetivos
Objetivo general

Proponer juegos linglisticos como estrategias para mejorar la expresion oral en

nifios de una institucién educativa Quevedo, 2022
Objetivo especifico

Plantear actividades en las dimensiones nivel fonologico, morfosintactico,
semantico y pragmatico a través de actividades ludicas para mejorar el nivel de

expresion oral en estudiantes de segundo grado.

3.1 Matriz de integracion de juegos linglisticos para mejorar la expresion
oral en nifios de una institucion educativa Quevedo, 2022

Variable dependiente: Indicadores Variable independiente:

Expresion oral Juegos lingiiisticos

Dimensiones Actividades

Nivel fonoldgico Identifica los sonidos de las letras al | 1. Juegos de
interior de las palabras reconocimiento de
Identifica los sonidos de las letras al sonidos en palabras al
final de las palabras inicio, medio y final.

Identifica el nimero de sonidos o | 2. Construir rimas
fonemas en las palabras

Relaciona palabras que riman
Identifica la longitud de las palabras
segln la cantidad de fonemas en las
mismas (mds — menos sonidos)

Nivel morfosintactico Elimina sonidos en las palabras e | 3. Ejercicios de conciencia
identifica significado de las nuevas fonoldgica, juego
palabras (ratén- rato)

Afade sonidos en las palabras e
identifica significado de las nuevas
palabras (sol- solo)

Forma nuevas palabras a partir de una

aumentar y disminuir
sonidos en las palabras
4. Formar oraciones a
partir de imagenes,

raiz (pan, panadero, panaderia, cuentos 'y jugar a
pancito) disminuir o aumentar
Aumenta palabras en una oracién palabras.

manteniendo el sentido de la misma.
Reduce palabras en una oracion
manteniendo el sentido de la misma.

Nivel semantico




Identifica la palabra excluida dentro de
una serie de palabras. (borrador,
cuaderno, lapiz, pera, regla)

Realiza definiciones claras del
significado de palabras segun su
contexto

Nivel pragmatico

Articula las palabras con fluidez y
precisién

Ejecuta pausas correctamente al
comunicar sus ideas

7.
8.
9.

Juego de secuencias

con palabras

Crear adivinanzas
rimas

Decir trabalenguas
Cantar

Contar cuentos

10. Leer pictogramas
11. Crear una historia
12. Jugar rondas

Y

V. Orientaciones metodoldgicas de los juegos linglisticos para mejorar

la expresion oral

4.1 Dimension nivel fonolégico

El desarrollo de la conciencia fonoldgica es muy transcendental puesto que
contribuira a aumentar destrezas en el nifio, como la identificacion de los sonidos
en las palabras, lo que en lo posterior facilitard el aprendizaje de la lectura. Esta
habilidad metalingliistica implica la comprension de que las palabras estan
compuestas por fonemas. El desarrollo fonoldgico generalmente surge desde que
el nifio comienza a hablar hasta los seis afios aproximadamente. (Mena, 2013)

El objetivo para el desarrollo de la conciencia fonoldgica es que el estudiante

aprenda a discriminar los sonidos y mejore su pronunciacion, para el logro de este

objetivo se proponen los siguientes ejercicios

e Inventar rimas

e Jugar a las adivinanzas

e Juego de palabras con la silaba final. Ejemplo: cama, mano, nota

Rimas: el jugar con las palabras nos da mejores nociones de los
componentes del lenguaje, mediante rimas los nifios desarrollan su conciencia

fonolégica y se encaminan de mejor manera a la lectura (decodificacion de

palabras) y la comprensién de lo que leen.

Beneficios de los juegos con rimas

¢ Rimar ensefia como funciona el lenguaje y los sonidos dentro de las palabras.

e Ayuda a experimentar con el ritmo del lenguaje.

e Prepara a los nifios para predecir al leer.




e Expande la imaginacion.

e El aprendizaje de la lectura se vuelve ludico.

¢, Como ensefar rimas?

e Escuchar rimas

e Leer rimas, recitar, cantar, aplaudir al ritmo, dramatizar, y otros.

e Mediante juegos por ejemplo: Veo, veo algo que rima con... ej.: gato — pato.
Yo tenia un gato gris que tenia un lunar en la (nariz). Cadena de rimas...
comenzamos con una palabra y, por turnos, se busca otra palabra que rime con
la primera. Ej.: pato — gato — plato...

e Se puede usar materiales como bingos y dominés

Planificacion

Actividad 1

Tema: Juego Un barco viene cargado de...
Tiempo: 35 minutos

Actividades

e Luego de explicar previamente en qué consiste el juego y sus reglas

e Jugar un barco viene cargado de palabras que riman con... ejemplo:
cuadernillo...

Actividad 5

Tema: Juego El capitan manda...
Tiempo: 35 minutos
Actividades

e Luego de explicar previamente en qué consiste el juego y sus reglas

e El capitan manda que mencionen palabras que inician con sonido a... ejemplo:
ala, avion, agua...

Actividad 9
Tema: Formar nuevas palabras a partir de sonidos iniciales de otras
palabras
Tiempo: 35 minutos
Actividades
e El maestro pide a los estudiantes que mencionen el sonido inicial que nombra

las figuras que ira mostrando al final leeran la nueva palabra formada. Ejemplo:



4.2. Dimension nivel morfosintactico
La palabra morfosintactico proviene de morfosintaxis esta constituido por
dos palabras que son morfologia y sintaxis. La morfologia es concebida una rama
de la linglistica, ensefa la manera de como saber determinar la forma de las
palabras de una oracion, el nifio continuamente aprende nuevas palabras que
contribuyen a mejorar su vocabulario. La sintaxis es el orden de la distribucién de
las palabras y organizacion de las frases dentro de la gramatica, la importancia que
tiene en la comunicacion es la construccion adecuada de las oraciones. (Montano,
2018)
Caracteristicas del nivel morfosintactico a desarrollar:
e Utilizar oraciones simples de 6 a 8 palabras.
e Usar adecuadamente articulos: Definidos (la pelota es para jugar); Indefinidos
(una silla es para sentarse).
e Utilizar pronombres
e Utilizar los adverbios: Tiempo, lugar y cantidad.
e Formar oraciones estableciendo la correspondencia entre: Conjugacion; género:
masculino/ femenino y nimero: singular/ plural.
e Completar una oracién en la que falte el verbo.
e Construir frases sencillas a partir de imagenes o palabras.
e Completar frases afiadiendo nuevos elementos.
e Ordenar los componentes desordenados de la oracion hasta que ésta tenga
sentido.
Planificacion
Actividad 2
Tema: Leer a los estudiantes el cuento de La casita de chocolate
Tiempo: 35 minutos

Actividades



A partir de la lectura mencionar oraciones desordenadas para que los
estudiantes ordenen de manera légica
e Completar oraciones
e Jugar a aumentar y disminuir palabras de las oraciones
Actividad 6
Tema: Creacion colectiva
Tiempo: 35 minutos
Actividades
e Los estudiantes crearan un cuento inicia dando la temética el maestro
e Formados en circulo cada estudiante ira afladiendo una frase a la historia sin
olvidar mencionar todas las frases que se dijeron antes
Actividad 10
Tema: Elimina la palabra excluida
Tiempo: 35 minutos
Actividades

e Se muestra a los escolares grupos de imagenes de los cuales ellos dirdn la que

& |4

La conciencia semantica se refiere a la compresion del lenguaje y lo que este

no corresponde. Ejemplo:

] 4

4.3. Dimension nivel semantico

significa, este nivel tiene su inicio antes de que el pequefio empiece a pronunciar
las palabras, lo cual va perfeccionando con el pasar de los afos, esta se va
desarrollando por medio de imagenes mentales.

Los nifilos adquieren la capacidad de jugar con las palabras y de indagar el
significado de las mismas, en este proceso la curiosidad juega un rol muy primordial
para la comprension de las estructuras semanticas y la coherencia de las oraciones
o frases que son pronunciadas por los estudiantes. La conciencia semantica es una
habilidad metalinguistica que le permite al infante saber que las palabras tienen uno

0 mas significados (Espinal, et.al 2020)



Caracteristicas del nivel semantico a desarrollar:
Identificar nombrando imagenes relativas a objetos, personas y alguna accion.
Identificar nombrando objetos, animales, personas de las siguientes categorias
semanticas: animales, objetos de la casa, personas de la familia, prendas de
vestir, partes basicas del cuerpo, comidas.
Identificar nombrando atributos de objetos, personas: colores basicos, tamafios,
formas, texturas.
Comprender el contenido de relatos cortos (cuentos)
Comprender el contenido de adivinanzas faciles y sabe algunas rimas.
Asociar el sentido o parte del cuerpo con la funcion que se le dice: "¢, Con que...?
Asociar onomatopeya con el animal que se le dice "¢, Como hace...?"
Aumentar su comprension de vocabulario, frases y relatos.
Realizar preguntas frecuentes.
Planificacién
Actividad 3
Tema: Realizar la descripcion personal o de alguna imagen
Tiempo: 35 minutos
Actividades
A partir de la observacion de la imagen realizar la descripcion utilizando atributos
como color, tamafio, textura, formas y otros.
Actividad 7
Tema: Juego de imitaciones
Tiempo: 35 minutos
Actividades
A partir de actividades artisticas (puede ser cantar bailar recitar) un estudiante
realiza la imitacion y los demas adivinan de qué accion se trata o que personaje
es.
Actividad 11
Tema: Juego vamos de compras
Tiempo: 35 minutos
Actividades
Simular la accién de comprar, cada estudiante serd un personaje (tendero,

compradores) el comprador preguntara al tendero sobre los productos.



4.4. Dimension nivel pragmatico

La pragmatica ayuda que mejorar el lenguaje en los infantes, se caracteriza
por ser un proceso social y comunicativo, este desarrollo se inicia desde el
nacimiento, a la segunda mitad del primer afio los nifios empiezan a interactuar con
los adultos, aprenden a comunicar sus necesidades e interés la forma basica de
esta comunicacion es mediante el gesto, entre los ocho y nueve meses se
desarrolla la intencionalidad comunicativa. Las funciones comunicativas ayudan a
que el infante logre comunicarse con las demas personas.

Caracteristicas del nivel pragmatico a desarrollar:
e prestar atencién al turno de la conversacion.
¢ Responder adecuadamente.
e Utilizar acciones para comunicarse: peticiones, rechazo.
e Utilizar el lenguaje oral para: pedir, expresar sus sentimientos y preguntar.
e Jugar con el lenguaje e inventarse historias.
e Mantener una estructura basica adecuada en las narraciones
e Ofrecer ayuda.
e Tener opiniones en diferentes conversaciones.

Planificacion

Actividad 4

Tema: Inventar una historia y dialogar sobre la misma

Tiempo: 35 minutos

Actividades
e Los estudiantes pueden contar experiencias personales sobre situaciones

cotidianas

Actividad 8

Tema: Dindmica de adjetivos contrarios

Tiempo: 35 minutos

Actividades

e El docente pedira a los estudiantes que digan lo opuesto a lo que él ira
mencionando. Ejemplos: dia-noche, arriba-abajo.
Actividad 12
Tema: Dinamica de chistes y adivinanzas

Tiempo: 35 minutos



Actividades
Los estudiantes pueden responder adivinanzas e inventar y contar chistes,
esto ayuda trabajar las metéaforas y el doble sentido.
SINTESIS DE LA PROPUESTA DE JUEGOS LINGUISTICOS PARA
MEJORAR LA EXPRESION ORAL EN NINOS DE UNA INSTITUCION
EDUCATIVA QUEVEDO, 2022

JUEGOS  LINGUISTICOS
PARA  MEJORAR LA
EXPRESION ORAL EN
NINOS

Teoria del enfoque

constructivista socio-
cultural de  Vigotsky
(1984)

Habilidades investigativas:

Dimensidn nivel fonoldgico

Dimensidén nivel morfosintactico
Dimensidn nivel semantico

Dimensidn nivel pragmatico

Actividades:

Juegos estimuladores de conciencias
linguisticas

Estudiante con habidades
comunicatvas




Anexo 4: Ficha de observacién de expresion oral

| Datos informativos:

1.2.Grado: .....cocviiiiin. Estudiante: .............ooo
. Instrucciones:
e Leer con atencidén los enunciados y marcar lo opcion que mejor describa lo

observado

e Pararesponder a cada uno de los items considere la siguiente escala

Siempre A veces Nunca
3 2 1
ftems 43 | 32 | 21
1 | Pronuncia con claridad los sonidos de vocales en las palabras
2 | Pronuncia con claridad los sonidos de todas las consonantes en las palabras
3 | Identifica los sonidos de las letras al inicio de las palabras
4 | Identifica los sonidos de las letras al interior de las palabras
5 | Identifica los sonidos de las letras al final de las palabras
6 | Identifica el nUmero de sonidos o fonemas en las palabras
7 | Relaciona palabras que riman
8 | Identifica la longitud de las palabras segun la cantidad de fonemas en las
mismas (mas — menos sonidos)
9 | Elimina sonidos en las palabras e identifica significado de las nuevas
palabras (ratén- rato)
10 | Ailade sonidos en las palabras e identifica significado de las nuevas
palabras (sol- solo)
11 | Forma nuevas palabras a partir de una raiz (pan, panadero, panaderia,
pancito)
12 | Expresa ideas con claridad usando oraciones con sentido.
13 | Aumenta palabras en una oracién manteniendo el sentido de la misma.
14 | Reduce palabras en una oracién manteniendo el sentido de la misma.
15 | Ordena palabras en la oracién de manera légica.
16 | Comprende palabras segun el contexto de las mismas
17 | Comprende frases sencillas
18 | Comprende y ejecuta ordenes sencillas y complejas
19 | Resume cuentos o narraciones
20 | Identifica la palabra excluida dentro de una serie de palabras. (borrador,
cuaderno, ldpiz, pera, regla)
21 | Realiza definiciones claras del significado de palabras segun su contexto
22 | Completa frases de manera ldgica (E/ gato es un...)
23 | Ordena de manera secuencial hechos de una narracién
24 | Relata experiencias aplicando sentido contextual en las frases
25 | Articula las palabras con fluidez y precisién
26 | Ejecuta pausas correctamente al comunicar sus ideas
27 | Utiliza estrategias verbales para la construccién de sus expresiones
28 | Emplea gestos que, completan su produccién verbal
29 | Es consciente de sus debilidades, y procura corregir
sus enunciados cuando resultan confusos
30 | Participa en conversaciones cediendo o pidiendo el turno para hablar de
manera adecuada.




Anexo 5: Lista de cotejo - Juegos linguisticos

| Datos informativos:

12.Grado: oo Estudiante: ...
Il. Instrucciones:

e Leer con atencion los enunciados y marcar lo opcion que mejor

describa lo observado

e Pararesponder a cada uno de los items considere la siguiente escala

| Siempre | 3 | Aveces | 2 | Nunca | 1 \
items 3 |2 |1

Planificacion

1 Discrimina opciones de juegos linguisticos

2 Demuestra preferencia por ciertos juegos

Organizacion

3 Selecciona el juego de acuerdo a sus preferencias

4 Identifica elementos del juego a ejecutar

Ejecucidn

5 Comprende instrucciones y reglas de juego

6 Establece reglas de orden en el juego

7 Respeta reglas de juego

8 Propone acciones para el buen desarrollo del juego

9 Maneja adecuadamente los tiempos establecidos

10 | Lidera el juego de forma espontanea

11 | Comprende la importancia de la participacion,
independiente de si gana o pierde

Orden

12 | Exhibe hébitos de orden en relacion a los materiales de
juego

13 | Cuida los materiales usados

14 | Vigila el cumplimiento de normas de orden y cuidado de
utensilios de juego

15 | Comparte los utensilios de juego con sus comparieros

16 | Respeta turnos para el uso de materiales

Socializacién

17 | Comparte sus experiencias a partir del juego

18 | Demuestra disfrute por la actividad realizada




Anexo 6: FICHA TECNICA DE EXPRESION ORAL

1. NOMBRE :  Ficha de observacion de la expresion oral
2. AUTOR . Monrroy, Janeth

3. FECHA . 2022

4. OBJETIVO . Determinar de manera individual el nivel de

expresion oral en sus dimensiones: nivel
fonoldgico, morfosintactico, semantico y pragmatico
en los estudiantes de segundo grado de una

institucion educativa

5. Aplicacion Individual
6. Administracion Individual
7. Duracion 30 minutos
8. Tipo de items Enunciado
9. N°items 30
11. DISTRIBUCION : Dimensiones e indicadores

1. Nivel fonolégico: 8 items

e Identificacién de sonido: 1,2,3,4,3,4,5,6
e Habilidad metalinglistica: 7
e Desarrollo fonoldgico: 8

2. Nivel morfosintactico: 7 items

e Morfologia: 9, 10, 11
e Sintaxis: 12, 13, 14, 15

3. Nivel seméantico: 9 items

e Comprension del lenguaje: 16, 17, 18, 19
¢ Significado de palabras: 20, 21, 22, 23, 24

4. Nivel pragmatico: 6 items

e Desarrollo de habilidades fonoldgicas,
semanticas y sintacticas: 25, 26, 27, 28, 29, 30
Total de items: 30



12.EVALUACION

e Puntuaciones

Escala Cuantitativa Escala Cualitativa
1 Nunca
2 A veces
3 Siempre
*«EVALUACION EN NIVELES POR DIMENSION
ESCALA ESCALA
CUALITATIVA CUANTITATIVA
NIVELES NIVEL FONOLOGICO NIVEL MORFOSINTACTICO
Puntaje Puntaje Puntaje Puntaje
Minimo Maximo Minimo Maximo
BAJO 8 13 7 11
MEDIO 14 19 12 16
ALTO 20 24 17 21
ESCALA ESCALA
CUALITATIVA CUANTITATIVA
NIVELES NIVEL SEMANTICO NIVEL PRAGMATICO
Puntaje Puntaje Puntaje Puntaje
Minimo Maximo Minimo Maximo
BAJO 9 15 6 10
MEDIO 16 22 11 15
ALTO 23 27 16 18

*EVALUACION DE LA VARIABLE

ESCALA ESCALA CUANTITATIVA
CUALITATIVA
NIVELES EXPRESION ORAL
Puntaje Minimo Puntaje Maximo
BAJO 30 50
MEDIO 51 71
ALTO 72 90

13. VALIDACION. -

profesionales que actuaron como expertos en el tema.

La validez de contenido se desarroll6 a través de tres

14. CONFIABILIDAD. - A través del estudio el valor de los resultados de esta
prueba es de 0.986. Con respecto a la prueba items-total los valores oscilan entre
0,985y 0,987



Anexo 7: FICHA TECNICA DE JUEGOS LINGUISTICOS

1. NOMBRE
AUTOR
FECHA
OBJETIVO

» wN

Aplicacion
Administracion
Duracioén

Tipo de items

© © N o O

N° items

11. DISTRIBUCION

Lista de cotejo de juegos linguisticos

Monrroy, Janeth

2022

Determinar de manera individual el nivel de
habilidades y destrezas en juegos linguisticos en
sus dimensiones: planificacion, organizacion,
ejecucion, orden y socializacién en los estudiantes
de segundo grado de una institucion educativa
Individual

Individual

15 minutos

Enunciado

18

: Dimensiones e indicadores
1. Planificacion: 2 items
e Preferencia por ciertas actividades: 1,2
2. Organizacion: 2 items
¢ |dentificacion de juego: 3, 4
3. Ejecucién: 7 items
e Comprension de instrucciones: 5
e Construccion de reglas del juego: 6
e Aplicacion de reglas del juego: 7, 8, 9, 10, 11
4. Orden: 5 items
e Orden de materiales usados: 12,
e Cuidado de implementos de juego: 13, 14, 15,
16
5. Socializacion: 2 items
e Reflexidn posterior a la actividad: 17, 18
Total de items: 18



13.EVALUACION

e Puntuaciones

Escala Cuantitativa Escala Cualitativa
1 Nunca
2 A veces
3 Siempre
*«EVALUACION EN NIVELES POR DIMENSION
ESCALA ESCALA
CUALITATIVA CUANTITATIVA
NIVELES PLANIFICACION ORGANIZACION
Puntaje Puntaje Puntaje Puntaje
Minimo Maximo Minimo Maximo
BAJO 2 3 2 3
MEDIO 4 5 4 5
ALTO 6 6 6 6
ESCALA ESCALA
CUALITATIVA CUANTITATIVA
NIVELES EJECUCION ORDEN
Puntaje Puntaje Puntaje Puntaje
Minimo Maximo Minimo Maximo
BAJO 7 11 5 8
MEDIO 12 16 9 12
ALTO 17 21 13 15
ESCALA ESCALA CUANTITATIVA
CUALITATIVA
NIVELES SOCIALIZACION
Puntaje Puntaje
Minimo Maximo
BAJO 2 3
MEDIO 4 5
ALTO 6 6




¢ EVALUACION DE LA VARIABLE

ESCALA ESCALA CUANTITATIVA
CUALITATIVA
NIVELES JUEGOS LINGUISTICOS
Puntaje Minimo Puntaje Maximo
BAJO 18 30
MEDIO 31 43
ALTO 44 54

13. VALIDACION. -

La validez de contenido se desarroll6 a través de tres

profesionales que actuaron como expertos en el tema.

14. CONFIABILIDAD. - A través del estudio el valor de los resultados de esta

prueba es de 0.899. Con respecto a la prueba items-total los valores oscilan entre

0,885y 0,907
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ANEXO 9: HOJAS DE VIDA
HOJA DE VIDA

I.DATOS PERSONALES:
APELLIDOS: CARRILLO CASTRO

NOMBRES: VICTORIA VANESSA

I1.-TITULOS Y/O GRADOS
e LICENCIATURA EN COMERCIO Y ADMINISTRACION

e MAGISTER EN LA ENSENANZA DE LENGUA Y LITERATURA

HILACTIVIDAD DOCENTE:
o SECRETARIA DE CENTRO ARTESANAL DELIA IBARRA
e DOCENTE CENTRO ARTESANAL DELIA IBARRA

e INSPECTORA DE CURSO EN UNIDAD EDUCATIVA UNIDAD

POPULAR

e DOCENTE DE LENGUA'Y LITERATURA



HOJA DE VIDA
|.DATOS PERSONALES:
APELLIDOS: VELEZ ALONZO

NOMBRES: TANIA JANNETH

II.-TITULOS Y/O GRADOS
e LICENCIATURA EN EDUCACION BASICA

e MAGISTER EN LA ENSENANZA DE LENGUA Y LITERATURA

HILACTIVIDAD DOCENTE SUPERIOR: PREGRADO
e DIRECTORA DE CENTRO ARTESANAL REPUBLICA DE
ALEMNIA
e DOCENTE DE LENGUA'Y LITERATURA, PROYECTOS
ESCOLARES
o INSPECTORA GENERAL EN UNIDAD EDUCATIVA UNIDAD

POPULAR



HOJA DE VIDA
I.DATOS PERSONALES:
APELLIDOS: HALLON LOPEZ

NOMBRES: CLAUDIA PILAR

II.-TITULOS Y/O GRADOS
e LICENCIADA EN CIENCIAS DE LA EDUCACION “MENCION PARVULARIA
“UNIVERSIDAD TECNICA DE BABAHOYO”

e MAGISTER EN DOCENCIA Y CURRICULO

HILACTIVIDAD DOCENTE:
e APOYO TECNICO DEL MINISTERIO DE EDUCACION DEL
NIVEL INICIAL
e DOCENTE DE PREPARATORIA EN UNIDAD EDUCATIVA

“UNIDAD POPULAR”



Anexo 10: Pruebas de confiabilidad

VARIABLE: EXPRESION ORAL

ESTADISTICAS DE

FIABILIDAD
Alfa de N de
Cronbach elementos
,986 30

Interpretacion: En la tabla se evidencia que el Alfa de Cronbach fue de 0.986,
conforme a los rangos de George y Mallery (2003) corresponde a una excelente
confiabilidad, por lo que el instrumento brinda seguridad para medir la variable
expresion oral.

PRUEBA ITEMS TOTAL
ESTADISTICAS DE TOTAL DE ELEMENTOS

Media de | Varianza de Alfa de
escala si el | escala si el | Correlacion | Cronbach si
elemento se | elemento se total de el elemento
ha ha elementos se ha
suprimido suprimido | corregidos | suprimido

VAR00001 83,9286 457,764 ,000 ,987
VAR00002 85,2143 421,104 ,955 ,985
VARO00003 84,7857 437,104 ,729 ,986
VAR00004 85,3571 430,247 ,685 ,986
VARO00005 85,2857 420,835 ,946 ,985
VARO00006 85,7143 404,681 ,930 ,986
VARO00007 85,1429 422,593 ,937 ,985
VAR00008 85,2143 421,720 ,938 ,985
VARO00009 84,7857 437,258 724 ,986
VARO00010 84,7143 438,220 ,651 ,986
VAR00011 85,5000 407,192 ,900 ,986
VAR00012 85,1429 421,978 ,954 ,985
VARO00013 85,0714 422,687 ,966 ,985
VARO00014 85,7143 404,527 977 ,986
VARO00015 85,0714 422,687 ,966 ,985
VARO00016 85,0714 422,687 ,966 ,985
VAR00017 84,6429 438,709 ,959 ,986
VARO00018 84,6429 438,709 ,959 ,986
VAR00019 85,0714 422,687 ,966 ,985




VAR00020
VAR00021
VAR00022
VARO00023
VAR00024
VAR00025
VAR00026
VARO00027
VAR00028
VARO00029
VARO00030

85,0714
85,5000
84,6429
84,6429
84,6429
84,6429
84,6429
84,8571
84,7857
85,2857
85,1429

422,687
407,192
438,709
438,709
438,709
438,709
438,709
436,440
437,258
426,374
421,824

,966
,900
,959
,959
,959
,959
,959
,682
124
,882
,959

,985
,986
,986
,986
,986
,986
,986
,986
,986
,986
,985




ESTADISTICAS DE

VARIABLE: JUEGOS LINGUISTICOS

FIABILIDAD
Alfa de N de
Cronbach elementos
,899 18

Interpretacion: En la tabla se evidencia que el Alfa de Cronbach fue de 0.899,

conforme a los rangos de George y Malley (2003) corresponde a una buena

confiabilidad, por lo que el instrumento brinda seguridad para medir la variable

juegos linguisticos.

PRIEBA ITEMS TOTAL

ESTADISTICAS DE TOTAL DE ELEMENTO

Media de | Varianza de Alfa de
escala si el | escala si el | Correlacién | Cronbach si
elemento se | elemento se total de el elemento
ha ha elementos se ha
suprimido suprimido | corregidos | suprimido

VAR00001 18,7143 9,758 ,000 ,902
VARO00002 18,7143 9,758 ,000 ,902
VAR00003 18,7143 9,758 ,000 ,902
VAR00004 18,7143 9,758 ,000 ,902
VARO00005 18,3571 7,632 ,684 ,892
VAR00006 18,3571 7,632 ,684 ,892
VAR00007 18,6429 9,324 222 ,903
VARO00008 18,6429 9,324 222 ,903
VAR00009 18,5714 9,187 ,200 ,907
VAR00010 18,6429 8,401 ,830 ,885
VAR00011 18,6429 8,401 ,830 ,885
VAR00012 18,5714 8,264 ,653 ,890
VAR00013 18,6429 8,401 ,830 ,885
VAR00014 18,6429 8,401 ,830 ,885
VARO00015 18,6429 8,401 ,830 ,885
VAR00016 18,6429 8,401 ,830 ,885
VAR00017 18,6429 8,401 ,830 ,885
VAR00018 18,6429 8,401 ,830 ,885




ANEXO 11: CARTAS DE AUTORIZACIONES

§.on e e
UNIDAD EDUCATIVA =
ﬁ “UNIDAD POPULAR” &

Email: ueunidadpopularguevedo@gmail.com
QUEVEDO - LOS RIOS
Quevedo, 2 de junio del 2022

UNIDAD POPULAR

Ministerio de Educacién

Sra.
Janeth Rocio Monrroy Arellano
Asunto: Autorizacion para realizar investigacion

Tengo a bien dirigirme a usted en respuesta al oficio de fecha 30 de
mayo 2022 para autorizar la realizacién de la investigacion titulada:
PROPUESTA DE JUEGOS LINGUISTICOS PARA MEJORAR LA
EXPRESION ORAL EN NINOS DE UNA INSTITUCION EDUCATIVA
QUEVEDO, 2022.

Sin otro particular me suscnbﬁusté& &

Atentamente,

RECTOR:D;#
“Como.




POSGRADO

UNIVERSIOAS CFSAR VALLED

“Afio del Fortalecimiento de la Soberania Nacional”
Piura, 30 de Mayo de 2022

SENOR

VICENTE TOMAS TOBAR ZAMBRANO

RECTOR DE LA UNIDAD EDUCATIVA UNIDAD POPULAR
QUEVEDO -LOS RiOS - ECUADOR

ASUNTO : Solicita autorizacion para realizar investigacion
REFERENCIA  : Solicitud del interesado de fecha: 30 de mayo de 2022

Tengo a bien dirigirme a usted para saludarlo cordialmente y al mismo tiempo augurarle
éxitos en la gestion de la institucion a la cual usted representa.

Luego para comunicarle que la Unidad de Posgrado de la Universidad César Vallejo Filial
Piura, tiene los Programas de Maestria y Doctorado, en diversas menciones, donde los estudiantes
se forman para obtener el Grados Académico de Maestro o de Doctor segtin el caso.

Para obtener el Grado Académico correspondiente, los estudiantes deben elaborar,
presentar, sustentar y aprobar un Trabajo de Investigacion Cientifica (Tesis).

Por tal motivo alcanzo la siguiente informacion:

1) Apellidos y nombres de estudiante: MONRROY ARELLANO JANETH ROCIO

2) Programa de estudios : Maestria

3) Mencién. : Psicologia Educativa

4) Ciclo de estudios : Tercer ciclo

5) Titulo de la investigacion : “PROPUESTA DE JUEGOS LINGUISTICOS PARA MEJORAR

LA EXPRESION ORAL EN NINOS DE UNA INSTITUCION EDUCATIVA QUEVEDO, 2022”.

Debo sefialar que los resultados de la investigacion a realizar benefician al estudiante
investigador como también a la institucion donde se realiza la investigacion.

Por tal motivo, solicito a usted se sirva autorizar la realizacion de la investigacion en la
institucion que usted dirige.

Atentamente,
/(:,7 os0HA ug'{? o/ ‘,_j{. e
3 BjUCY = :
(§ WLy )
\,w 3 Dr. Edwin Martin Garcia Ramirez

Jefe UPG-UCV-Piura







éNEXO 12: CONSENTIMIENTO INFORMADO

Quevedo, 31 de mayo del 2022

MASTER
VICENTE TOMAS TOBAR ZAMBRANO
RECTOR DE LA UNIDAD EDUCATIVA “UNIDAD POPULAR”

ASUNTO  Solicita autorizacién para pedir consentimiento informado a los

representantes de Segundo “A” seccion matutina

Yo, Janeth Rocio Monrroy Arellano, docente del Segundo grado paralelo A seccién
matutina de la Unidad Educativa “Popular”, con el debido respeto me dirijo a su
despacho y solicito autorizaciony facilidades para solicitar consentimiento informado a
los padres de familia de segundo A para que sus representados participen en la
investigacion: “Propuesta De Juegos Linglisticos Para Mejorar La Expresion Oral En

Nifios De Una Institucion Educativa Quevedo, 2022”
= Por las razones expuestas, solicito a Usted acceder a mi solicitud.

Atentamente

Janeth Rocio Monrroy Arellano

Cl: 1205354044







Anexo 13: Base de datos

T1-I-A V101

24
48
52
48

29
44
20
54
48
46

27
35

48
52

28
21

26
51

34
28
38

Dimension:

n
(=]
z
=
(®)
-

18

Socializacion
2 items

17

Orden

Dimensidn:

va1viol

15
15
15
14
15

15
15
15
11
13
15
15
12

15
12

14

16

15

5 items

14

13

12

€a1viol

Dimension:

11

10

9

7 items

8

Ejecucion

¢a 1viol

Dimensidén
Organizacion
2 items

Td 1vliol

Dimension:
Planificacion
2 items

ajundiznand

10
11
12
13

14
15
16
17
18
19
20
21
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