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RESUMEN

La presente investigacion tuvo como objetivo proponer actividades de Juegos
verbales que contribuira a desarrollar las habilidades comunicativas en nifios de 5
afos de una Institucion Educativa Publica, Monsefu. El estudio se realiz6 mediante
un enfoque cuantitativo, de tipo basica, proyectivo, de disefio no experimental y
trasversal. Con una poblacion conformada por 21 estudiantes de 5 afos, el
instrumento que se les aplicé para medir el nivel de las habilidades comunicativas
fue una lista de cotejo previamente validada y con una confiabilidad de 0.9077;
obteniendo como resultados que un 38.10 % de los estudiantes se ubican en el
nivel inicio, el 33.33 % aun estan en el nivel proceso y sélo el 28.57 % de los
estudiantes alcanzaron el nivel logro; evidencidndose de tal manera, la necesidad
de ejecutar actividades que puedan contribuir al desarrollo y el logro de las
habilidades comunicativas. Finalmente, se concluyé que, se logré diagnosticar el
nivel de habilidades comunicativas en los estudiantes, debido a ello se disefi6 como
propuesta actividades de juegos verbales por despertar el interés del infante de
manera ludica, creativa y espontanea, misma que fue validada por expertos y esta

apta para su aplicacion.

Palabras Clave: Juegos verbales, habilidades comunicativas, actividades.
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ABSTRACT

The objective of this research was to propose Verbal Games activities that will
contribute to the development of communication skills in 5-year-olds children of a
Public Educational Institution, Monsefa. The study was carried out using a
guantitative approach, basic type, projective, non-experimental design and cross-
sectional. With a population of 21 students aged 5 years, the instrument that was
applied to measure the level of communication skills was a previously validated
comparison list with a reliability of 0.9077; obtaining as results that 38.10% of the
students are at the initial level, 33.33% are still at the process level and only 28.57%
of the students reached the achievement level; evidencing in such a way, the need
to execute activities that can contribute to the development and achievement of
communication skills. Finally, it was concluded that, it was possible to diagnose the
level of communication skills in the students, due to this, verbal games activities
were designed as a proposal to arouse the interest of the child in a playful, creative
and spontaneous way, which was validated by experts and is suitable for its

application.

Keywords: Verbal games, communication skills, activities
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INTRODUCCION

Las habilidades comunicativas, para el MINEDU (como se citd en Garcia et al,
2018) es el logro de las competencias del lenguaje, e implican la capacidad que
posee el individuo para hablar, escuchar, leer y escribir, las cuales mantienen
una conexion entre si. Se puede decir que, en el nivel educativo, se relaciona
con el logro de las competencias en las diversas areas de aprendizaje incluyendo
el area de comunicacion, debido a que permite comprender y expresar
informacion garantizando una comunicacion interpersonal conveniente y
efectiva. Asimismo, Hurtado et al (2020), comparten que las habilidades
comunicativas es una de las metas de la ensefianza en los infantes para la
formacion de juicios criticos y autonomia con herramientas linglisticas y

cognitivas, dando paso a una participacion activa en la sociedad.

A nivel internacional, Guaman y Quintana (2018), Ecuador; expresaron que uno
de los mayores problemas de aprendizaje que atraviesan los estudiantes durante
su infancia se encuentra relacionado a la dificultad en el desarrollo de habilidades
comunicativas, reflejadas en las falencias de destrezas en la lectura, escritura,
escucha, y producciones, al igual que en su habla y modos de expresion. Y que
una de las principales causas de éste problema esta relacionado con la falta de
afectividad que se desarrolla dentro del entorno en el que los nifios y nifias se
desenvuelven, asi como el poco tiempo que los padres de familia dedican a sus

hijos para dialogar o compartir experiencias significativas.

En el Per(, Del Aguila (2020) manifesté que las habilidades comunicativas en la
educacion de los infantes cumplen un rol fundamental, ya que permite adquirir
nuevos conocimientos, crecimiento linguistico, cognitivo, emocional, desarrollar
y potenciar destrezas personales, asi como la mejora de las relaciones
interpersonales. El autor menciona también, que el éxito o fracaso de los nifios
y niflas depende del grado de las habilidades comunicativas que haya
desarrollado con ayuda de sus padres y docentes educativos. Por tal motivo,
enfatiza que es necesario detectar a tiempo cualquier dificultad que presenten

durante sus primeras etapas de vida, ya que si no se realiza una intervencion



temprana puede traer consigo grandes consecuencias que pueden afectar no

s6lo su vida escolar sino también cualquier lugar en el que se desenvuelva.

Otra investigacion realizada en el Peru es de, Lopez y Rodriguez (2017) donde
mencionaron que, unas de las principales causas que debilitan las habilidades
comunicativas en estudiantes del nivel inicial se relacionan con la baja
autoestima y la timidez, sosteniendo que, mas adelante éstas causas pueden
repercutir en su rendimiento académico, en la obtencién de problemas para
interactuar con otros e incluso podria conllevar a un aislamiento por parte del
infante. Asi mismo refirieron, la importancia de que los padres acompafien a sus
menores hijos en su proceso de formacion, y que la escuela busque actualizar
su metodologia de trabajo en el desarrollo de las habilidades comunicativas y a
su vez, realice un analisis profundo sobre otras posibles causas que puedan

perjudicar dichas habilidades en el estudiante.

Después de lo mencionado anteriormente, como educadores nos encontramos
en la necesidad de emplear cada vez més, nuevas estrategias que permitan a
nuestros estudiantes alcanzar y mejorar sus habilidades comunicativas, por ser
habilidades indispensables para el desarrollo integral del individuo, para ello
buscamos metodologias de ensefianza que facilite nuestra labor y en donde se
alcance el logro de las competencias educativas. Asi mismo, Terreros (2018)
menciona la influenza del juego verbal en la actualidad, para incentivar
habilidades y capacidades dentro de las escuelas con nifias y nifios, por ser

actividades didacticas, ludicas y de entretenimiento.

Como se sefalé anteriormente en las diferentes investigaciones sobre una de
las mas grandes problematicas que afecta a la poblacién infantil, nos damos
cuenta que la Institucion Educativa Publica, no es ajeno a esta realidad, pues se
ha evidenciado en los nifios y nifias una cierta dificultad en las habilidades
comunicativas, frente a ello, se considera realizar acciones que ofrezcan
desafios para fortalecer estas habilidades, sin perder el interés y el disfrute en la

ensefianza-aprendizaje.



El problema de este trabajo de investigacion, parte de la siguiente interrogante:
¢,De qué manera el disefio de las actividades de Juegos verbales contribuira a
desarrollar las habilidades comunicativas en nifios y nifias de 5 afios de una

Institucién Educativa Publica, Monsefu?

De la misma manera, ésta investigacion tuvo justificacion tedrica porque resulta
relevante al sugerir una propuesta basada teorias la cuales respaldan y
sustentan la investigacion. Present6 una utilidad metodoldgica, debido que, la
propuesta de actividades de juegos verbales establecid estrategias
metodoldgicas que pueden ser aplicadas a los estudiantes de 5 afios de la
Institucion Educativa Publica en mencion y en otras Instituciones con
particularidades semejantes. En lo referente a la justificacion social, esta
investigacién serd util para nuestra sociedad, debido a que, propone actividades
de juegos verbales que se convertira en un antecedente de solucién para un

problema social, mejorando las habilidades comunicativas de los nifios y nifias.

El objetivo general de la presente investigacion fue proponer actividades de
Juegos verbales que contribuird a desarrollar las habilidades comunicativas en
nifios y nifas de 5 afios de una Institucion Educativa Publica, Monsefu. Asi
mismo, se plantearon los siguientes objetivos especificos: Diagnosticar el nivel
de habilidades comunicativas que muestran los estudiantes de 5 afios de una
Institucién Educativa Publica, Monsefu. Disefiar una propuesta de actividades de
juegos verbales que contribuira a desarrollar las habilidades comunicativas en
los estudiantes de 5 afios. Validar la propuesta de actividades de juegos verbales
que contribuira a desarrollar las habilidades comunicativas mediante criterio de

expertos.



Il. MARCO TEORICO

A continuacién, se detallan algunas investigaciones revisadas en diferentes
fuentes confiables que brindan aportes y fundamentan el estudio de esta

investigacion:

En el contexto internacional, en la ciudad de Quito, sobre la variable juegos
verbales, se tiene a Aragundi (2019) cuyo objetivo fue elaborar una guia de
canciones, rimas Yy trabalenguas como estimulacion auditiva para desarrollar el
lenguaje verbal y no verbal en nifios de 2 a 3 afios del preescolar. La metodologia
empleada en su estudio fue un enfoque cuantitativo y método deductivo. Se
obtuvo como resultado que gran porcentaje del grupo estudiantil evaluado
adquirieron logros positivos en el lenguaje verbal y no verbal después de aplicar
Su propuesta, asi mismo se observé que las educadoras no desarrollaban
estrategias en la hora clase para favorecer el sentido auditivo de los nifios y
nifias. Finalmente, el estudio concluyé que la ensefianza didactica, en este caso,
el uso de juegos verbales como estimulacion auditiva favorece el aprendizaje

significativo.

Garcia y Zeas (2020), realizaron una investigacion en la ciudad de Azogues,
cuyo objetivo fue hacer uso de la poesia, retahila y adivinanza como estrategia
para consolidar los aprendizajes en niflos de preescolar. La metodologia
empleada en este estudio tiene un enfoque cualitativo. El estudio arroj6, después
de aplicar la propuesta que, de los 22 nifios y nifias, 9 de ellos no tenian
conocimiento de lo que es la poesia y 12 si la conocian, en relacion a la retahila
6 no presentaban aprendizajes sobre la retahila, sin embargo 15 estudiantes si
la tenian, las mismas cifras se presentaban en la rima; obteniendo asi, resultados
positivos en los infantes como el conocimiento y la utilizacion de recursos
literarios, desarrollar su pensamiento critico, fomentar la interaccion entre y con
sus compairieros, estimular su lenguaje y reforzar durante la jornada los
conocimientos adquiridos. El estudio concluyd, que el uso de la poesia, la
retahila y la adivinanza generd un aprendizaje significativo en los nifios, por lo
tanto, dichos recursos pueden ser utilizados para desarrollar estrategias

didacticas y fortalecer las experiencias de aprendizaje.



En el Peru, en la region Piura, se encontro la investigacion realizada por Curo y
Calderon (2018), cuyo objetivo fue formular y desarrollar un programa de juegos
verbales para poder desarrollar la produccién de textos en nifios de preescolar.
La metodologia empleada fue el disefio, aplicacion y desarrollo de un programa.
Los resultados del estudio después de la aplicacion del programa de juegos
verbales, arrojaron como promedio logrado el 75%, es decir que se observé una
influencia eficaz en la mejora de produccién de textos. Por lo tanto, el estudio
concluyd que la aplicacion del programa de juegos verbales permitio a los nifios
y niflas construir nuevos saberes, ser mas creativos y comunicativos, ademas de

principalmente mejorar su nivel de produccion de textos.

Tarazona (2019), llevé a cabo un estudio en la regién Ancash, cuyo objetivo fue
describir el empleo de los juegos verbales para el desarrollo del lenguaje oral en
nifios y niflas de Educacion Inicial. Se tratdé de una investigacion de enfoque
cualitativo con una metodologia documental. Los resultados que arrojaron en un
primer momento en el pre-test fue de un 24,86% en el lenguaje oral,
posteriormente de aplicar la propuesta se recogi6 en la evaluaciéon del post-test
que el 78,19% obtuvieron mejoras en su lenguaje oral, demostrando un
desarrollo del 53,33%. De esta manera, el presente estudio concluyo que las
practicas de los juegos verbales influyeron positivamente en la dimensién
fonoldgica, en la dimension sintactica, y en la dimension semantica del lenguaje

oral.

A nivel de la region Lambayeque se encontro la investigacion de Morante (2020),
cuyo objetivo fue proponer un taller de Juegos Verbales para estimular la
expresion oral en los nifios de preescolar. La metodologia empleada fue de un
tipo de investigacion aplicativa tecnoldgica en el nivel propositivo. Los resultados
del estudio arrojaron que el 38% de los estudiantes presentaban un nivel bajo, y
el mismo porcentaje en el nivel medio, mientras que el 24% se ubicaba en un
nivel alto. Esta investigacion concluyd que la expresion oral en los estudiantes
se encuentra con un alto porcentaje en los niveles promedio y bajo, por lo tanto,
se disefidé y valido el uso de talleres de juegos verbales para ayudar a superar
esos niveles y garantizar un aprendizaje significativo y divertido a través del

juego.



Continuando con los antecedentes, en referencia a investigaciones previas
revisadas en el contexto internacional sobre la variable habilidades
comunicativas, se encontré un estudio en Republica Dominicana realizado por
Lafontaine y Vasquez (2018), cuyo objetivo fue dar a conocer la importancia de
la introduccion de las habilidades comunicativas en los nifios desde el nacimiento
hasta su primer desarrollo. La metodologia empleada fue de enfoque cualitativo.
Los resultados que obtuvieron fue que, con la creaciéon de un plan de mejora a
través de intervenciones en donde se implement6é actividades innovadoras
permitieron que los nifios desarrollaran sus habilidades comunicativas las cuales
se evidenciaron durante todos los procesos de aplicacion. De la misma manera
el estudio concluyd, la importancia de desarrollar habilidades comunicativas en
beneficio de la produccion oral, habilidades cognitivas y el desenvolvimiento en
los estudiantes.

Osorio (2020) realiz6 una investigacion en México, cuyo objetivo fue proponer el
teatro como estrategia didactica para fortalecer las habilidades comunicativas en
nifios de preescolar. La metodologia empleada fue de una propuesta para
favorecer la practica educativa. El resultado del estudio se observé que el 55%
de los estudiantes logro dialogar para resolver conflictos, el 40% de ellos lograron
identificar los tipos de teatro, el 65% logro expresar cual era su tipo de teatro
favorito, el 55% comprendio lo que es el teatro y el 50% logr6 explicar el porqué,
destacando de esta manera el nivel de logro en las competencias de
comunicacion a través del teatro, como la creatividad para el desarrollo de un
personaje, el movimiento, la reflexion y el disfrute. El estudio concluy6
proponiendo finalmente el uso de actividades artisticas y recreativas para seguir

explorando y potenciando las habilidades comunicativas.

En el Peru, se encontré una investigacion realizada en Lima por Nima et al
(2020), cuyo objetivo fue formular una propuesta didactica para desarrollar
habilidades comunicativas en estudiantes del preescolar. La metodologia
empleada fue del docente como mediador del proceso del aprendizaje, utilizando
el aprendizaje: Cientifico; por ser un proceso sistematico verificable;
Constructivo, porque el estudiante construye su propio conocimiento;

significativo, por tener relevancia en el interés del infante y Funcional, por llevar



a la practica en su vida. Los resultados obtenidos en su diagndstico demostraron
que los estudiantes presentaban dificultades comunicativas, carencia de apoyo
por parte de la familia para acompafar en la educacion de sus hijos, debido a
gue algunos nifios demostraban poca atencién y concentracién en la hora de
clase, asi como escasos habitos de lectura. Asi mismo, se concluyé al final de
su estudio la relevancia que tiene el uso de diferentes estrategias en la practica
docente, y el apoyo de los padres de familia para garantizar progresos de

habilidades comunicativas en los nifos.

Otra investigacion que se realizé en el Perq, en la ciudad de Tarapoto, es de
Reéategui (2019). Cuyo objetivo de investigacion fue determinar el efecto de los
juegos ludicos en el desarrollo de habilidades comunicativas en estudiantes del
nivel inicial. La metodologia que se emple6 fue el método cuantitativo con un tipo
de estudio experimental. Los resultados obtenidos en esta investigacion
arrojaron un incremento en relacion al Pre-Test y Post-Test, donde antes de la
aplicacién del programa se obtuvo un 33.33% (9 estudiantes) en inicio, un
44.44% (19) en proceso, y luego segun los resultados en el Post-test se observo
un 66.66% (18) en el nivel logro, un 29.60% (8) alcanzaron el nivel proceso. La
investigacion concluy6 que los agentes educativos, deben considerar el utilizar
juegos ludicos en el proceso ensefianza aprendizaje para desarrollar habilidades

comunicativas.

Con los aportes de las diferentes investigaciones antes mencionadas, se
evidencia el estrecho vinculo que poseen las habilidades comunicativas en
relacion con el desarrollo integral del nifio o nifia, y por las propias caracteristicas
de los infantes a esa edad se considera una ensefianza-aprendizaje con
actividades mas ladicas y vivenciales. Por tal motivo, es el maestro quien asume
la responsabilidad de buscar alternativas didacticas y metodolbgicas para ser
aplicadas en aulas y que logren cubrir las necesidades de sus estudiantes, y a
su vez despierten el interés, el entusiasmo por aprender y mientras aprenden, lo
hagan con disfrute, convirtiendo asi su aprendizaje en un aprendizaje mucho

mas significativo.

De tal manera, esta investigacion en relacion a la variable juegos verbales se

fundamenta en la siguiente teoria:



La Teoria Cognitiva de Jean Piaget (como se citd en Friedony et al 2021)
manifiesta que el aprendizaje parte de la internalizacidon de la informacion y que
todo individuo lo va desarrollando progresivamente en cada estadio,
entendiéndose como estadio, el periodo por el cual el ser humano atraviesa para
desarrollar las habilidades cognitivas que van variando y consolidadndose segun
las operaciones mentales adquiridas durante la maduracion psicolégica y
fisiologica que implica cada estadio, la cual determinara la manera en coémo el
individuo ve el mundo. De la misma forma, Piaget considera dos conceptos
fundamentales que abarca el aprendizaje: la asimilacién y la acomodacion. En la
asimilacion, el individuo se apropia de los conocimientos recibidos de su
contexto; posteriormente en la acomodacion el mismo individuo relaciona dichos
conocimientos con sus saberes previos, para finalmente consolidar los nuevos
conocimientos, y es en este momento donde interviene el proceso de adaptacién
que brinda estabilidad o cambio en la ampliacion de la informacion,

convirtiéndose de esta manera en un nuevo aprendizaje.

Por lo tanto, afirma que cada individuo desarrolla su propio aprendizaje segun el
estadio en el que se encuentra. Referente a esto, se puede decir que los nifios y
nifias del nivel inicial, atraviesan el estadio pre-operacional, que abarca las
edades de entre los dos hasta los siete afios de edad, donde se caracteriza por
la aparicion del lenguaje, la manipulacion de los signos vy el juego simbdlico. Asi
mismo, Piaget destaca en sus aportes tedricos basados en las observaciones
que realizé la importancia del juego en los diferentes procesos del desarrollo
humano. Relacionando de esta manera: el desarrollo de los estadios cognitivos

con el desarrollo de la actividad ludica.

Piaget (como se citd en Ortiz, 2016) en su teoria destaca la importancia del juego
en los procesos del desarrollo infantil, relacionando los estadios cognitivos con
las actividades ludicas, en donde el entorno mismo ofrece al infante mdltiples
posibilidades de potenciar sus capacidades individuales mediante el juego. A su
vez, fundamenta que, durante la primera infancia el juego es considerado la base
de todo aprendizaje en el nifio, por ser una actividad espontanea y natural, que

invita al infante a desenvolverse, experimentar y enfrentarse a nuevos desafios,



permitiéndole desarrollar su inteligencia, motricidad, interaccion social,

habilidades cognitivas, emocionales y comunicativas.

Referente a la base tedrica que fundamenta las habilidades comunicativas, se
tiene en cuenta la Teoria sociocultural de Lev Vygotsky (como se cité en De
Rosa, 2018) quién menciona que el lenguaje es un instrumento fundamental del
pensamiento y que puede determinar el desarrollo de éste. Vygotsky avala la
importancia del medio social y cultural en la construccion de los aprendizajes, el
tedrico afirmaba que todo desarrollo se presenta en dos dimensiones, primero
en un plano social (interpsicologico) y luego en un plano individual
(intrapsicoldgico). Por lo mismo, el lenguaje que es el componente original de las
funciones comunicativas, para adquirirlo el individuo necesita relacionarse con
los demas, es decir, trabajar en un plano interpsicolégico, a mayor interaccion,
mayor sera el desarrollo individual de sus habilidades comunicativas, es decir,

adquirirlo ya en un plano intrapsicolégico.

Para Vygotsky (como se cit6 en Congo et al.,, 2018) el lenguaje y su
desenvolvimiento en el entorno, se origina con una comunicacion pre-lingiistica
que surge de la necesidad de interactuar con otros, y no solo esta sujeta al
desarrollo del pensamiento y/o del proceso cognitivo, sino que le es
indispensable el establecer relaciones con su medio social. Quiere decir, que el
nifio no solo debe ser un receptor del lenguaje, sino que debe ser parte de la
actividad misma, por lo tanto, debe relacionarse a través de su propia experiencia
e interés con el medio que le rodea para que el lenguaje llegue a formar parte de

7z

él.

Asimismo, manifiesta que el aprendizaje del lenguaje en los infantes, es un
proceso que puede ser guiado. Debido a que, son los padres, maestros u otros
los que pueden dirigir el potencial linguistico del nifio o nifia y conducirlo a la
adquisicion del lenguaje, y ésta a su vez a un aprendizaje significativo,

dependiendo del curso evolutivo del mismo.

A continuaciéon, se presenta algunos enfoques conceptuales de la variable

juegos verbales:



Entre los juegos que destacan en el desarrollo de la infancia es sin duda los
juegos verbales, que de acuerdo a Condemarin (como se cité en Mundaca, 2019)
son importantes debido a la creatividad que se usa para aprender el lenguaje,
ademas de ser tradicionales entre los nifios. Como estrategia de aprendizaje,
nos dice que los juegos verbales son necesarios al momento de querer lograr
que la comunicacion en los nifios sea mejor, ya que los ayuda a expresar lo que

sienten y piensan.

Entendiéndose como estrategia de aprendizaje, segun Betancourt et al (2020)
un plan general estructurado, organizado, intencional y flexible, que se proyecta
objetivos de aprendizaje y/o resolucion de problemas referente al rendimiento
académico, teniendo en cuenta diversos elementos que enriquezcan la actividad
misma que se desarrolla, como recursos didacticos, ambiente favorables,
elementos motivadores y afectivos, que de alguna forma involucren y permita a

los estudiantes enfrentar nuevos retos.

Fierro (2018) plantea que el utilizar como estrategia educativa a los juegos
verbales ayuda en el desarrollo de la inteligencia y las habilidades comunicativas,
tales como: leer, escuchar, hablar y escribir; ya que no solo son juegos para
divertirse, sino también fortalece el intelecto de los nifios, porque estos juegos
verbales les llama la atencion y van a querer hacerlo continuamente. Como
algunos ejemplos, tenemos: canciones, trabalenguas, rimas, adivinanzas,

pregones, etc.

Las canciones para Condemarin (como se cito en Blas, 2019) son aliteraciones,
es decir, juegos de palabras que se forman utilizando un ritmo musical, que
incentiva la creatividad e imaginacion de los nifios, en donde al querer
reproducirlas va a estimular la pronunciacion adecuada de las palabras, para
que, la persona que lo escuche le sea agradable. Ademas de que les permite a
los nifios el uso del lenguaje oral, la atencién de escucha, y de ser sensibles.

Permitiendo que perciban diversas situaciones entre lo real y la fantasia.

Para Blas (2019) la rima es un juego de palabras que forman un verso en donde
coinciden los sonidos finales de este. Cabe sefalar que la rima puede ser

asonante o consonante. La primera se refiere a que el sonido final va a tener las
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mismas vocales, en la segunda el sonido final va a tener tanto vocales como
consonantes iguales. También es importante porque tiene una especie de
musicalidad y son cortas, por lo tanto, a los nifios les llama mas la atencion, y

asi, aprenderan a relacionar las palabras de acuerdo al sonido.

De la misma manera, define a las adivinanzas como acertijos y/o enigmas, que
tienen un parecido a la rima respecto a la musicalidad que tiene. En las
adivinanzas se busca la respuesta mediante las pistas que se da en el verso,
esto hace que para los nifios sea recreativo ya que ponen en accién sus
habilidades, es decir, empiezan a razonar y se desenvuelven en la comunicacion.

Por eso, es un juego verbal tradicional muy utilizado.

Los trabalenguas, segun Luque y Roque (2018) es un juego de palabras que
forman un texto que, al ser pronunciado, hace que los nifios cometan errores.
Ademas, es una estrategia de competencia sana, en donde el esmero y la
confianza son necesarios para que los nifios se sientan capaces de hacerlo bien,
de esa, manera incentivan la correcta pronunciacion de las palabras, la fluidez al
hablar y es favorable, ya que al retener conjuntos de palabras permite el buen

progreso de la memoria.

Condori (2018) hace referencia que las retahilas es un juego de palabras
infantiles que van una detras de otra, repitiendo los sonidos de éstas que pueden
0 no cambiar. Se usan en la educacion inicial para enviar mensajes con facilidad
y también permite que el nifio incremente su curiosidad por la lectura
aumentando asi su Iéxico. Salazar (2019) comenta que son valiosas ya que hace
que el nifio preste atencidon a cada palabra y al mismo tiempo estimula su

memoria, cooperando tanto en la ensefianza como en el aprendizaje.

Ciertamente, podemos decir que uso de juegos verbales siempre esté ligado a
la infancia, y no es ajeno a la implementacién dentro de las escuelas, pero
muchas veces solo lo utilizan como estrategia de motivacion o de ante sala de
ciertas actividades programadas en el dia, mas no como una estrategia
propiamente dicha, perdiendo de alguna manera su valor en el fortalecimiento
de la comunicacién. Inomova (2020) enfatiza el rol que debe desempefiar las

escuelas para que el nifio logre dominar su lengua, sobre todo por encontrarse
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en una etapa sensible a la adquisicion del habla, y siendo la base para lograr el

fortalecimiento de habilidades comunicativas.

A continuacion, se presenta algunos enfoques conceptuales de la variable

habilidades comunicativas:

Las habilidades comunicativas, Donoso (2018) lo define como las capacidades
y destrezas que el nifio va desarrollando durante un proceso, de acuerdo a su
nivel de aprendizaje, en donde transmite de manera verbal o no verbal sus
pensamientos, sentimientos y necesidades, también va a incentivar el interés, la
concentracion y el razonamiento. Entre las Habilidades Comunicativas tenemos:
Leer, escribir, hablar y escuchar. Coéndor (2018) agrega que deben ser
aprendidas desde el nivel inicial, para que le sea mas facil comunicarse con otros
nifios y/o personas. Ademas, estimula al nifio a esforzarse para seguir

aprendiendo y poder compartir la informacién que ellos adquieran.

Por otro lado, Arones (2019), sefiala que las habilidades comunicativas son
competencias que abarcan la comunicacién no verbal y verbal, las emociones,
los gestos y la comprensién, entre otros. Las habilidades Comunicativas no
verbales: las cuales los define como la expresion corporal y los que no son
vocablos. Afirma que, el Arte es una habilidad comunicativa no verbal debido a

que, interpreta, hace gestos, tienes diversas expresiones faciales, etc.

De acuerdo a Martinez (2020) existen clases de habilidades comunicativas
basicas: Las habilidades comunicativas verbales de recepcién, como el

escuchar, el hablar, el leer, y escribir.

La habilidad de escuchar, lo define como la comprensién oral, en donde se usa
el lenguaje oral por parte del emisor, que junto con el escucha activa del receptor
recoge la informacion para luego discernir lo que le es importante y lo que no lo

es.

La habilidad de hablar, indica que se refiere a la expresion oral, cuya meta es
ser preciso y claro al emitir el mensaje, aqui se hace uso de un vocabulario de

acuerdo al nivel de educacion y al contexto, en este caso se trata de que el nifio
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aprenda a pronunciar adecuadamente las palabras poco a poco hasta que sea

fluidamente, siempre corrigiendo sus errores y animandolo a seguir practicando.

La habilidad de leer, se trata de la compresién lectora o escrita, en donde se
interpreta los textos que se proporcionan, descifrando el mensaje que este nos
da. Para los nifios es fundamental el aprender a leer no solo en silencio sino
también en voz alta, porque de esa manera aprenden nuevas palabras, practican
la entonacion y como se escribe de manera correcta. Esto demuestra que esta

relacionado con las otras habilidades comunicativas.

La habilidad de escribir, plantea que es la expresion escrita, donde el nifio va a
plasmar sus ideas, pensamientos, sentimientos, etc., elaborando desde
oraciones hasta textos. Es importante que el nifio aprenda a escribir, debido a
gue esto se relaciona con la caligrafia, ortografia y gramatica. Ademas, junto con

la lectura ayuda a conocer nuevos términos y mejora su vocalizacion.
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lI.LMETODOLOGIA

3.1. Tipo y disefio de investigacién

De acuerdo con el CONCYTEC (2018), toda investigacion debe ser tipificada
por el nivel de alcance que logre tener, por tal razén, la presente
investigacién es de tipo basica, dado que su finalidad fue profundizar los
conocimientos generales y especificos de un problema, la misma que no fue
aplicada, sino que se proyecta para contribuir con nuevos alcances que mas

adelante brinden soluciones favorables frente a la problematica encontrada.

La investigacién se orientdé a un enfoque cuantitativo, segun Hernandez-
Sampieri y Mendoza (2018) mencionaron que dicho enfoque se caracteriza
por seguir un patrén estructurado para que los datos generados posean los

estandares de validez y confiabilidad deseada.

Este estudio se considero proyectivo-propositivo, al proponer actividades de
juegos verbales para desarrollar habilidades comunicativas, para Hurtado
(como se cité en Garcia y Sanchez, 2020) una investigacion proyectiva,
presenta una propuesta que propicie un cambio deseado después de realizar

un diagndstico.

Asi mismo, segun el aporte de Hernandez-Sampieri y Mendoza (2018), esta
investigacién contemplé un disefio No experimental debido a que se aplicé
un instrumento para obtener el diagnoéstico referente a las habilidades
comunicativas en los estudiantes de cinco afos, y es Trasversal, porque las

recolecciones de dichos datos fueron en un solo momento.
Figura 1

Disefio de investigacion.

Gf—»@—»@

Nota. Tomada de Fernandez, R. (2022)
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3.2.

Doénde:

Dx : Recojo de informacion.

T : Teorias que fundamentan el estudio.

P : Propuesta de actividades de juegos verbales.

Vv : Validacion del instrumento a criterio de expertos.

Variables y Operacionalizacion

Con respecto a esta investigacion presentd como variable independiente los

juegos verbales y como variable dependiente las habilidades comunicativas.
Variable Independiente: Juegos verbales

Definicion conceptual: Los juegos verbales, de acuerdo a Condemarin (como
se citd en Mundaca, 2019) son importantes debido a la creatividad que se
usa para aprender el lenguaje, ademas de ser tradicionales entre los nifios.
Como estrategia de aprendizaje, nos dice que los juegos verbales son
necesarios al momento de querer lograr que la comunicacion en los nifios

sea mejor, ya que los ayuda a expresar lo que sienten y piensan.

Definicion operacional: La propuesta esta formada por un conjunto de
actividades de juegos verbales que ayudaran en el desarrollo de las
habilidades comunicativas, tales como: leer, escuchar, hablar y escribir, por
ser estrategias ludicas del interés del nifio. Como algunos ejemplos,
tenemos: canciones, trabalenguas, rimas, adivinanzas, pregones, etc. El que
formara parte de la Propuesta y que los expertos evaluaran determinando su
validez. A través de las siguientes dimensiones: Marco referencial, marco

teleoldégico, marco sustantivo y marco metodolégico.

Esta variable tiene trece indicadores las cuales se observan en el cuadro de

la matriz de operacionalizacion de las variables.
Variable Dependiente: Habilidades comunicativas

Definicibn conceptual: Para Galvez y Ramirez (2018), las habilidades

comunicativas son: el escuchar, hablar, leer y escribir, siendo habilidades
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3.3.

3.4.

indispensables para desenvolverse en ese medio social, por tal motivo, las
escuelas buscan generar nuevas formas de ensefianzas, empleando
estrategias que brinden espacios y situaciones en donde los estudiantes
aprendan a mantener una conversacion clara, coherente, fluida y

espontanea mejorando sus procesos de aprendizajes

Definicion operacional: Las habilidades comunicativas son procesos
indispensables para el intercambio en la comunicacion. Las cuales se basan
en las siguientes dimensiones: hablar, escuchar, leer y escribir. Y éstas

dimensiones se midieron a través de una lista de cotejo.

Esta variable tiene ocho indicadores las cuales se observan en el cuadro de

la matriz de operacionalizacion de las variables.
Poblacidon, muestra'y muestreo
Poblacion: Estudiantes de 5 afios de una Institucion Educativa Publica.

Criterios de inclusion: Los estudiantes de 5 afios que participaron en éste
proyecto de investigacion pertenecen al turno de la tarde de la Institucion

Educativa Publica.

Criterios de exclusién: Los estudiantes de 3 y 4 aflos de la Institucién
Educativa Publica, que por causas relacionadas con las caracteristicas y

criterios de la investigacion no formaron parte de la muestra de estudio.

Muestra: La muestra en éste estudio quedo constituida por 21 estudiantes

de 5 afios de la Institucion Educativa Publica.
Técnicas e instrumentos de recoleccién de datos.

En el presente estudio se utilizé la técnica de la Observacion y el instrumento
es una lista de cotejo, que sirvio para medir la variable dependiente. Para
Arias (2020) la técnica de la Observacion sirve para identificar aspectos de
lo que se pretende evaluar; y es utilizado en estudios experimentales y no
experimentales, asi mismo, menciona que el instrumento varia segun el area
en el que se desarrolla el estudio. En referente a ciencias de la educacion

plantea la ficha o lista de cotejo.
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3.5.

3.6.

3.7.

El instrumento se validé por medio de juicio de expertos y asi mismo se
brindé su confiabilidad de 0.9077, a través de la formula de Kuder
Richardson (KR20).

Procedimiento

En lo concerniente a las acciones que se llevaron a cabo para la realizacién
de la presente investigacion. En un primer momento se inici6 con la
recoleccion de datos, para ello se gestiond0 un documento dirigido a la
direccion de la institucion educativa, solicitando la autorizacién pertinente

para el recojo de la informacion de la variable dependiente.
Método de analisis de datos

En el presente trabajo de investigacion, después de la aplicacion del
instrumento de recopilacion de la informacion, se procedio al uso de tablas
estadisticas del programa de Excell, el cual permitié realizar el analisis

respectivo.
Aspectos éticos

Se tuvo en cuenta cuatro principios éticos: beneficencia, no maleficencia,
autonomia y justicia. En relacion al principio de beneficencia, se trabajo los
resultados en beneficio no Unicamente de la autora de ésta investigacion,
sino también en beneficio de la comunidad, contribuyendo con nuevos
alcances que puedan brindar soluciones a una problematica y a la mejora de
la calidad educativa. Se garantizd el cumplimiento del principio de no
maleficencia, en el cual se guardo confidencialidad, protegiendo los datos de
los participantes por ser menores de edad para la fidelizacion de los
resultados recogidos. En el caso del principio autonomia, se mantuvo en
anonimato la identidad de los nifios y la de la escuela por proteccion.
Finalmente, en el principio de justicia se dio el trato igualitario a todos los
participantes sin exclusion alguna para no poner en riesgo el grupo de

estudio.
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IV. RESULTADOS

Los resultados obtenidos se basan en los objetivos especificos de la presente

investigacion:

Objetivo N°1: Diagnosticar el nivel de las habilidades comunicativas que
muestran los estudiantes de 5 afios de una Institucidon Educativa Publica,

Monsefd.

Tabla 1

Resultados del nivel de las habilidades comunicativas.

Niveles de logro Frecuencia Porcentaje
Inicio 8 38.10 %
Proceso 7 33.33 %
Logro 6 28.57 %
Total 21 100 %

Nota. Datos procesados del instrumento aplicado para medir el nivel de las

habilidades comunicativas.

Para poder conocer el nivel de las habilidades comunicativas que muestran los
estudiantes de 5 afos de una Institucion Educativa Publica, Monsefu, se realizo
un recojo de la informacion a través de un instrumento debidamente validado
por juicio de expertos que permitié diagnosticar la realidad problematica. Se
utilizé una lista de cotejo, el cuél consté de cuatro dimensiones, ocho
indicadores y con un total de diecinueve items. De los datos procesados, se

obtuvo los siguientes resultados:

= En el nivel de Inicio, se tiene un 38. 10 % (8 estudiantes)
= En el nivel Proceso, se tiene el 33. 33% (7 estudiantes)
= En el nivel Logro, se tiene el 28. 57% (6 estudiantes)

Después del analisis realizado, se puede decir que, el 71.43 % de la poblacion
total faltaria llegar al nivel de Logro. De tal manera, se evidencia la necesidad
de poder ejecutar actividades que puedan contribuir al desarrollo y logro de las

habilidades comunicativas, por tal motivo, se propone actividades de juegos de
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verbales por despertar el interés de los estudiantes de manera ladica y creativa,

a su vez, promueva la adquisicion de nuevos aprendizajes.
Figura 2

Grafico de barras de la Dimensiéon 1: Hablar

Dimensioén 1: Hablar

60.00

47.62 %

40.00 28.57 %
23.81 %

Inicio Proceso Logro

Nota. Grafico de barras de los datos procesados de la Dimension 1: Hablar.

En el gréfico de barras, se identificé los niveles de la Dimension 1: Hablar,
correspondientes a los estudiantes de 5 afios de una Institucion Educativa,
Monsefu. Los cuales se pueden identificar por el color y tamafio de las barras,

en proporcién a sus porcentajes.

= En el color rojo, se evidencié a los estudiantes que se ubicaron en el
nivel Inicio, representado por el 23.81 % (5 estudiantes)

= En el color amarillo, se evidencié a los estudiantes que se situaron en el
nivel Proceso, representado por el 28.57 % (6 estudiantes)

= En el color verde, se evidencio a los estudiantes que se encontraron en

el nivel Logro, representado por el 47.62 % (10 estudiantes)

Del respectivo analisis realizado se puede apreciar que el 47.62 % de los
estudiantes se encuentran en el nivel logro, lo que significa que aun un 52.38
% muestra dificultad en la Dimension 1: Hablar. Lo que resalta la importancia
de trabajar actividades relacionadas con los juegos verbales, fortaleciendo lo
ya logrado y seguir fomentando que expresen oralmente sus ideas y participen
en diversas conversaciones; estas actividades deben trabajarse de manera

oportuna con el fin de contribuir al desarrollo pleno de éstos aprendizajes.
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Figura 3

Gréfico de barras de la Dimension 2: Escuchar

Dimensioén 2: Escuchar

42.86 %

45.00
40.00
35.00
30.00
25.00
20.00
15.00
10.00

5.00

38.10 %

19.05 %

Inicio Proceso Logro

Nota. Grafico de barras de los datos procesados de la Dimension 2: Escuchar.

En el gréfico de barras, se identificd los niveles de la Dimension 2: Escuchar,
correspondientes a los estudiantes de 5 afios de una Institucion Educativa,
Monsefu. Se puede identificar los porcentajes en relacion al color y tamafio de

las barras.

= El nivel inicio, se representa por el color rojo, donde alcanzo el 42.86 %
(9 estudiantes)

= El nivel Proceso, se representa por el color amarillo, con un 38.10 % (8
estudiantes)

= El nivel Logro, se representa por el color verde con un 19.05 % (4

estudiantes)

Del andlisis efectuado se evidencia que la menor parte de la poblacion,
equivalente al 19.05 %, ha desarrollado la habilidad de escuchar, sin embargo,
existe un 42.86 % de la poblacion que se ubica en el nivel Inicio, asi como un
38.10 % en el nivel Proceso, lo que sugiere la necesidad de trabajar actividades
de juegos verbales que favorezcan el logro de los items que presentaron
porcentajes bajos, para poder ayudar al logro pleno de los que estan en el nivel
Proceso e Inicio, sobre todo trabajando actividades que desarrollen la

comprension de textos orales.
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Figura 4

Gréfico de barras de la Dimension 3: Leer

Dimension 3: Leer
70.00 66.67 %
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40.00
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23.81 %

20.00

9.52 %
10.00

Inicio Proceso Logro

Nota. Grafico de barras de los datos procesados de la Dimension 3: Leer.

En el grafico de barras, se identificd los niveles de la Dimension 3: Leer,
correspondientes a los estudiantes de 5 afios de una Institucion Educativa,

Monsefu. Los cuales se detallan a continuacion:

e En la barra de color rojo, se muestra a los que se ubicaron en el nivel
Inicio, representado por el 66.67 % (14 estudiantes)

¢ Enlabarra de color amarillo, se muestra a los que se situaron en el nivel
Proceso, representado por el 9.52 % (2 estudiantes)

e En la barra de color verde, se muestra a los que se encontraron en el

nivel Logro, representado por el 23.81 % (5 estudiantes)

Del respectivo andlisis efectuado se aprecia que la mayor parte de la poblacién,
equivalente al 66.67 % presenta dificultad en la Dimensién 3: Leer, al ubicarse
en el nivel Inicio, mientras que el 9.52% se ubica en el nivel Proceso, asi como
sélo el 23.81 % ha alcanzado el nivel Logro, éstos resultados demuestran la
necesidad de trabajar actividades que favorezcan la comprension y la
prediccion de la informacion de textos escritos, buscando en los estudiantes

una participacion activa y espontanea a través de los juegos verbales.
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Figura 5

Gréfico de barras de la Dimension 4: Escribir

Dimensiéon 4: Escribir
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Nota. Grafico de barras de los datos procesados de la Dimension 4: Escribir.

En el grafico de barras, se identificd los niveles de la Dimension 4: Escribir,
correspondientes a los estudiantes de 5 afios de una Institucion Educativa,

Monsefu. Los resultados obtenidos fueron los siguientes:

e EIl color rojo, representa el nivel Inicio, alcanzando el 52.38 % (11
estudiantes)

e El color amarillo, representa el nivel Proceso, con un 4.76 % (1
estudiante)

e En el color verde, representa el nivel Logro, con un 42.86 % (9

estudiantes)

Del analisis realizado se aprecia que un 42.86 % de la poblacion, ha
desarrollado la habilidad de escribir, sin embargo, se evidencia que un 52. 38
% y 4.78 % se encuentran en el nivel Inicio y Proceso respectivamente, lo que
demuestra que aun existe gran dificultad en dichos niveles. Por tal tanto, se
sugiere trabajar actividades de juegos verbales relacionados a la produccién de
textos escritos, que estén dirigidas a fortalecer y potenciar aquellos que

muestran avances y ayudar a los que todavia no lo logran.
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V. DISCUSION
La presente investigacion fue realizada partiendo del problema planteado,
acerca, ¢De qué manera el disefio de las actividades de Juegos verbales
contribuir4 a desarrollar las habilidades comunicativas en nifios y nifias de 5
aflos de una Institucion Educativa Publica, Monsefu? Se formulé trabajar
actividades en relacion a los juegos verbales, por tal motivo, se plante6 como
objetivo general de ésta investigacion, el proponer actividades de Juegos
verbales que contribuird a desarrollar las habilidades comunicativas en nifios y
nifias de 5 afios de una Institucion Educativa Publica, Monsefa. Por lo que, para
dar cumplimiento al objetivo general antes mencionado, se trabajaron los

siguientes objetivos especificos:

Como primer objetivo especifico se tuvo, el Diagnosticar el nivel de habilidades
comunicativas que muestran los estudiantes de 5 afios de una Institucion
Educativa Publica, Monsefu, éste objetivo se pudo cumplir al aplicar un
instrumento de evaluacion, debidamente validado por juicio de expertos, para
medir el nivel de las habilidades comunicativas que presentaban los
estudiantes. Este instrumento, que consistio en una lista de cotejo, midio las 4
dimensiones de la variable habilidades comunicativas, a través de niveles:
inicio, proceso y logro. Posteriormente, al realizar el procesamiento de la
informacion recolectada de la muestra de estudio, los resultados obtenidos
arrojaron que un gran porcentaje de la muestra total se encuentran en el nivel
inicio y proceso, demostrando de esta manera que existe un bajo nivel en el

logro de las habilidades comunicativas en los estudiantes de 5 afios.

Al analizar los resultados que se obtuvo en otras investigaciones, se puede
comparar la similitud de los resultados en diferentes contextos reales, en este
caso encontramos la investigacion realizada por Guaman y Quintana (2018),
qguienes manifiestan que uno de los mayores problemas de aprendizaje durante
la infancia esta estrechamente relacionado a las dificultades en el desarrollo de
las habilidades comunicativas, y se evidencia en la carencia de agilidad para la
lectura, escritura, produccion, habla y modo de expresiéon. De la misma manera,
Del Aguila (2020) expresa que, en la educacion infantil las habilidades

comunicativas desempefian un papel clave, por permitir la adquisiciéon de
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conocimientos nuevos, potenciar su capacidad linglistica, cognitiva,
emocional, asi como el ascenso de sus relaciones interpersonales. De igual
forma, acentla la importancia de la deteccién oportuna de cualquier dificultad

en las habilidades comunicativas para una intervencién temprana.

La dificultad en las habilidades comunicativas, puede acarrear graves
consecuencias en el desarrollo integral del individuo, e incluso puede generar
a corto o largo plazo trastornos del lenguaje, he ahi la importancia de detectar
a tiempo alguna carencia linguistica en los estudiantes para poder planificar
estrategias que permitan superarlas. De la misma manera, Marzo y Belda
(2021), aseguran que la base de la educacion es sin duda la comunicacion, y
la dificultad de la misma en los infantes seria un impedimento para su correcto
desarrollo funcional e integral, y enfatiza en que son sus progenitores y
educadores quienes deben asumir la responsabilidad de priorizar la
intervencién temprana en relaciébn al lenguaje, para asi garantizar una

educacion de calidad.

Desde esta perspectiva, se puede comentar que la problematica de la dificultad
en los niveles de las habilidades comunicativas no es ajena a nuestra realidad,
teniendo en cuenta que ya se puede detectar desde temprana edad, deben
existir otras implicancias que logren afectar, de alguna manera, el desarrollo
pertinente de dichas habilidades, asi lo manifiestan Lopez y Rodriguez (2017)
quienes mencionan que unas de las causas principales deficiencias estan
relacionada a la baja autoestima y la timidez. Asi mismo, refieren que pueden
existir muchas otras causas que debiliten el desarrollo de las habilidades
comunicativas, e invita a los educadores a investigar sobre ello, para actualizar

su metodologia de trabajo.

Cuando se alude a la metodologia de trabajo en las escuelas, se da a conocer
una critica constructiva hacia la politica educativa con la que se viene
trabajando en la actualidad, donde muchas veces se aleja del interés y la
necesidad de los mismos estudiantes, Caucha (2021), resalta los desafios de
mejorar la gestion escolar, a pesar de que el Ministerio de Educacion del Peru,

maneja una politica de trabajo, y pone énfasis en el trabajo pedagdgico, desde
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luego, se debe concebir una gestibn escolar como sistema de control que

permita trabajar y funcionar sincronizadamente.

Sin duda alguna, las habilidades comunicativas son procesos linguisticos que
crecen, evolucionan y se afianzan durante la vida, con el objetivo de alcanzar
con eficiencia y destreza los diversos ambitos de la comunicacion dentro de la
sociedad. Vygotsky (como se cit6 en Congo et al., 2018) en su Teoria
Sociocultural, refiere que el lenguaje parte de la necesidad del individuo por
guerer desenvolverse en su entorno, e inicia en la infancia con un lenguaje pre-
linglistico al interactuar con otros; volviendose asi en una herramienta
indispensable para establecer relaciones con su medio social. El teérico
argumenta que, para fortalecer el lenguaje, el nifio no sélo debe ser el receptor
de la informacioén, sino que deber ser parte de la actividad misma, es decir, que
debe relacionarse a partir de su propia experiencia para que de esta manera el

lenguaje llegue a ser parte de él.

Con respecto a las dimensiones evaluadas, se ha logrado identificar en la
dimensién 1: Hablar, que un 47.62 % de la muestra evaluada se encuentra en
el nivel logro, siendo la dimension que obtuvo mejores resultados de logro en
comparacion a las demas dimensiones. Sin embargo, aun existe un 23.81 %
de estudiantes que se ubican en el nivel inicio. Lo que significa, segun Martinez
(2020) que el nifio presenta dificultad en su expresion oral, es decir, alin no
aprende a pronunciar adecuadamente las palabras, no siendo preciso y claro
al emitir un mensaje oral. A partir de lo descrito, se puede afirmar que, si bien
se evidencia un porcentaje mayor en el nivel de logro, todavia prevalece que
los niveles de inicio y proceso presenten un porcentaje significativo, por lo que
se manifiesta que el grupo de estudiantes presentan ciertas limitaciones en ésta

dimension.

En relacion a la dimension 2: Escuchar, los resultados arrojados en el
diagnéstico evidenciaron un alto porcentaje del total de estudiantes se
encuentran en el nivel inicio, alcanzando un 42.86 %, asi como un 38.10 % en
el nivel proceso. Segun Aguas y Arcentales (como se cit6 en Guaman y
Quintana, 2018), la habilidad de escuchar es una destreza receptiva de gran

importancia en la comunicacion, por favorecer la comprension; los autores
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mencionan que durante los cinco primeros afios de vida se debe aprovechar la
evolucion del cerebro, debido a que, durante esta etapa se realiza el 80% de la
sinapsis, por tal razén se debe fomentar estimulos que beneficien al desarrollo
de esta habilidad, a su vez que se promueve la atencién. Por consiguiente, con
lo descrito en los resultados obtenidos se puede afirmar la necesidad de ofrecer
actividades que potencien y fortalezcan esta dimension por su relevancia en la

vida de los infantes.

En cuanto a la dimensidn 3: Leer, se observé que sblo un 23.81 % del total de
los estudiantes evaluados alcanzaron el nivel de logro, sin embargo, se recogio
como dato que un 66.67 % de los estudiantes se ubicaron en el nivel inicio, el
mas alto porcentaje de deficiencia en comparacion a las deméas dimensiones,
lo que resulta preocupante y manifiesta la necesidad de tomar acciones en
beneficio al logro de esta dimension. Arango-Tobon et al. (2018) define la
habilidad de leer como la demanda de una serie de procesos y operaciones de
caracter cognitivo y psicolinglistico que va a permitir al infante reconocer
formas visuales y auditivas de palabras, digitos, letras u objetos. Sin duda, con
los resultados de la evaluacion diagnostica se evidencia las limitaciones que
presentan los estudiantes en esta dimension, por lo que se debe realizar una

intervencién oportuna para responder a las necesidades identificadas.

En tanto, a los resultados obtenidos relacionados a la dimension 4: Escribir,
presentan que un 52.38 % de la muestra a la que se evallo se ubica en el nivel
inicio, mientras que en el nivel logro alcanzaron un 42.86 %. De acuerdo a la
investigacion realizada por Gélvez y Ramirez (2021), la habilidad de escribir
permite al estudiante producir una diversidad de textos escritos variando su
grado de complejidad segun su edad, pero basados en el reconocimiento de un
proposito y en la accion de realizarlo de manera auténoma, para ello, el
estudiante recurre a experiencias previas y a diversas fuentes de informacién,
esto le brinda un bagaje de conocimientos metalinglisticos para producir sus
textos. Con lo expresado por estos autores, se puede corroborar la relevancia
de esta habilidad comunicativa, por lo que después del recojo de los resultados
donde se manifiesta las desventajas que poseen los estudiantes, surge la

necesidad de planificar actividades estratégicas que se adeclen a su realidad.
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En lo que respecta al segundo objetivo planteado: Disefiar una propuesta de
actividades de juegos verbales que contribuira a desarrollar las habilidades
comunicativas en los estudiantes de 5 afios. Este objetivo, que se sefialo a
partir de los resultados obtenidos de la aplicacion de una evaluacion
diagndstica, deja en evidencia la problematica existe de las deficiencias en las
habilidades comunicativas, por tal motivo se pretendidé presentar como
propuesta actividades relacionadas a los juegos verbales para desarrollar las
habilidades comunicativas las cuales estan dirigidas a estudiantes de 5 afios
del nivel inicial, con el afan de que los infantes puedan alcanzar el logro de las
habilidades antes mencionadas con una perspectiva mas dinamica e

integradora.

Asimismo, se ha considerado el aporte tedrico de Piaget (como se citd en Ortiz,
2016) con su Teoria cognitiva, donde prioriza el juego por formar parte de los
procesos del desarrollo infantil, al relacionarse con los estadios cognitivos;
Piaget asegura que el juego forma parte de la inteligencia humana segun cada
etapa evolutiva que atraviesa, y lo considera de esta manera por representar la
asimilacién funcional o reproductiva de la realidad y mas aun en la de los
infantes, donde el juego cumple un papel fundamental por ser la base de todo
aprendizaje, por ser actividades espontaneas y naturales que ofrece multiples
posibilidades de potenciar sus capacidades y habilidades cognitivas,

emocionales y comunicativas.

Haciendo una comparacion con investigaciones anteriores, se puede dejar en
constancia el respaldo de la propuesta de juegos verbales, como es el caso de
la investigacion realizada por Fierro (2018) quién presenta el uso de juegos
verbales como estrategias educativas para el desarrollo de la inteligencia y las
habilidades comunicativas como hablar, escuchar, leer y escribir. De la misma
manera, Aragundi (2019) quién después de la aplicacion de su propuesta
obtuvo resultados positivos y concluyd que el uso de los juegos verbales como
estimulacion auditiva favorece el aprendizaje significativo. Asimismo, Curo y
Calderén (2018) exponen que los juegos verbales favorecen la discriminacion
auditiva y de conciencia fonologica, las que, a su vez fomentan el aprendizaje

de la lectura y los aspectos relacionados a la escritura.
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Ante las diferentes investigaciones citadas, se puede interpretar que la eleccion
de actividades de juegos verbales para el desarrollo de las habilidades
comunicativas en nifios y nifias de 5 afios de una Institucion Educativa,
Monsefl, ha sido adecuada para la obtencion de mejores resultados frente a la

problematica identificada.

Por lo descrito anteriormente, la propuesta consta de 10 actividades basadas
en los juegos verbales, con una duracién de 45 minutos, teniendo en cuenta
sus propias dimensiones como: Marco referencial, Marco teleolégico, Marco
Sustantivo y Marco Metodoldgico. Y la propuesta fue elaborada para responder
a las dimensiones, indicadores e items priorizando las que presentan un bajo

nivel de logro referente a la variable habilidades comunicativas.

En relacidn al tercer objetivo planteado en la investigacion: Validar la propuesta
de actividades de juegos verbales que contribuira a desarrollar las habilidades
comunicativas mediante criterio de expertos. En relacion a este objetivo, la
propuesta fue sometida a una evaluacion por juicio de expertos que brindé la

calificacion aprobatoria.

Para culminar, cabe mencionar que en esta investigacion se respetd la
integridad de las personas que participaron durante el estudio, de la misma
forma se respeto la autoria de los teoricos y diversos investigadores a quienes

se les citdé segun normas APA 7ma. Edicion.
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VI. CONCLUSIONES

1. Por medio de, una aplicacion de una lista de cotejo, se logré diagnosticar
que el 71.43 % de la muestra total evaluada faltaria llegar al nivel de Logro.
Evidenciando que existe un alto porcentaje de limitaciones en las
habilidades comunicativas, sobre todo en las dimensiones de escuchar, leer

y escribir.

2. Se disefi6 una propuesta de actividades basadas en juegos verbales, donde
guardo relacion el diagnostico encontrado y al objetivo de contribuir a
desarrollar las habilidades comunicativas en nifios de 5 afios de una
Institucion Educativa Publica, Monsefu. La propuesta estd fundamentada
por la Teoria Cognitiva de Piaget, para alcanzar el logro en las habilidades

comunicativas.

3. Se cumplié con la validacion de la propuesta de actividades de juegos
verbales que contribuird a desarrollar habilidades comunicativas dirigida a
los estudiantes 5 afios de una Institucion Educativa Publica, Monsefu; bajo
el criterio de juicio de expertos, quienes, con su experiencia en el tema

tratado, otorgaron y validaron la eficacia de las actividades propuestas.
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VIl. RECOMENDACIONES

1.

3.

4.

A la directora de la Institucion Educativa Inicial, propiciar talleres basado en
la propuesta de los juegos verbales, orientados a los docentes con el
proposito de compartir experiencias educativas, fomentar nuevos modelos
pedagogicos del proceso de ensefianza aprendizaje para trabajarlas en el
aula de clase.

A las maestras del nivel inicial de la Institucién Educativa, tener en cuenta
la propuesta de: Actividades de juegos verbales, para fortalecer las

habilidades comunicativas en las aulas de clase desde la practica docente.

A los padres de familia de la Institucion Educativa Inicial, por ser los
responsables directos del bienestar y cuidado de sus menores hijos, para
que trabaje en conjunto con las maestras en la mejora de las habilidades

comunicativas.

A los docentes que ejercen la profesion y los estudiantes que se han
embarcado por vocacion en la loable labor de maestros, para que sigan
aportando con investigaciones y propuestas mas actualizadas con el
objetivo de proporcionar una educacién de calidad.
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VIII.

PROPUESTA
ACTIVIDADES DE JUEGOS VERBALES

La presente propuesta tiene como objetivo contribuir a desarrollar las
habilidades comunicativas en estudiantes de 5 afios del nivel inicial. Y surgio
de una realidad problematica identificada en los estudiantes de 5 afios del
nivel inicial de una Institucién educativa Publica, Monsefu; a través de un
instrumento de recojo de informacion de las habilidades comunicativas se
diagnostico que el 71.43 % de los estudiantes faltarian llegar al nivel de Logro,
lo que permitio identificar la dificultad existente en el desarrollo adecuado de

las habilidades comunicativas.

Por tal motivo, se disefid una propuesta basadas en actividades de juegos
verbales, por considerarse dichos juegos como una ventaja para ofrecer un
aprendizaje ludico, dinamico y divertido. Las cuales fueron escogidos teniendo
en cuenta las necesidades e intereses de los estudiantes, y que sirva como
estrategia para ser aplicada en aulas en busca de mejorar las habilidades
comunicativas, ésta propuesta se desarrolld6 de manera progresiva con el
aporte de la Teoria de Cognitiva de Jean Piaget (como se citd en Ortiz, 2016)
donde destaca la importancia del juego en el desarrollo infantil, y relaciona las
actividades ludicas con los estadios cognitivos considerando que el entorno
puede brindar multiples posibilidades de potenciar las capacidades

individuales de los infantes mediante el juego.

Para ésta propuesta se disefiaron 10 actividades, donde intervienen los
juegos verbales como: canciones, rimas, adivinanzas, trabalenguas y
retahilas. Con una duracion estimada de 45 minutos, y donde se brind6 para
cada actividad una secuencia logica y oportuna. Para la secuencia didactica
se ha considerado trabajar con 3 fases: inicio, desarrollo y cierre, y en donde
cada una de ellas cumple funciones distintas durante el proceso de
ensefianza-aprendizaje, y que se amoldan a las caracteristicas propias de la
edad de los infantes. Presentando esta propuesta como guia y apoyo para los
docentes del nivel inicial de una Institucion educativa Pablica, Monsefu, la cual
puede ser mejorada en calidad y/o cantidad, siendo evaluada y acreditada

para su posterior aplicacion.
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ANEXOS

ANEXO N°01
OPERACIONALIZACION DE LAS VARIABLES
Matriz de operacionalizacion variable dependiente
VARIABLES DEFINCION DEFINICION DIMENSIONE INDICADORES ES(D:'E‘LA
DE ESTUDIO CONCEPTUAL OPERACIONAL S -
MEDICION

Para Galvez y Ramirez | Las habilidades Expresa
(2018), las habilidades | comunicativas son oralmente sus
comunicativas son: el | procesos Hablar ideas
escuchar, hablar, leer y | indispensables para Participa en

n escribir, siendo | el intercambio en la diversas

<>’: habilidades comunicacion. Las conversaciones

~ indispensables para | cuales se basan en Escuchar Comprende

S desenvolverse en ese |las siguientes textos orales

Z medio social, por tal | dimensiones: Comprende

:E) motivo, las escuelas | escuchar, hablar, textos escritos Si/ No

ale) buscan generar nuevas | leer y escribir. Y Leer Predice la
> 0O formas de ensefanzas, | éstas dimensiones informacion de

& empleando  estrategias | se medirdn a través textos escritos

<DE que brinden espacios y |de una lista de Dicta textos sobre

&) situaciones en donde los | cotejo. lo que desea

= estudiantes aprendan a escribir

2 mantener una Produce diversos

I conversacion clara, Escribir textos escritos
coherente, fluida y
espontanea  mejorando Comparte  con
sus procesos de otros §9bre lo que
aprendizajes. escribio




Matriz de operacionalizacion variable independiente

: . ESCALA
VARIABLES DEFINCION DEFINICION
DE ESTUDIO | CONCEPTUAL OPERACIONAL LSS S INDICADORES DE
MEDICION

Los juegos | La propuesta esta Presenta un sustento
verbales, de | formada por un Marco epistemoldogico SI/NO
acuerdo a | conjunto de referencial Presenta un sustento
Condemarin actividades de pedagdgico
(como se citd en | juegos  verbales Establecen una
Mundaca, 2019) | que ayudaran en el secuencia
son importantes | desarrollo de las metodoldgica.
debido a la | habilidades Presenta una

0 creatividad que se | comunicativas, Marco justificacion coherente.

IiIJ usa para | tales como: leer, teleolégico Muestra coherencia

< aprender el | escuchar, hablar y interna entre Sus

@ lenguaje, ademas | escribir, por ser elementos y los

— W de ser | estrategias ludicas objetivos.
> > tradicionales del interés del nifio :

N . ) Es factible de alcanzar.

O entre los nifios. | Como algunos _ i

Q Como estrategia | ejemplos, Esta organizado

2 de aprendizaje, | tenemos: teniendo en cuenta la
nos dice que los | canciones, afectividad del
juegos verbales | trabalenguas, estudiante.
son necesarios al | rimas, adivinanzas, Marco Explican Sus
momento de | pregones, etc. El Sustantivo procedimientos
querer lograr que | que formara parte manteniendo
la comunicacion | de la Propuesta y coherencia.
en los nifios sea | que los expertos Guarda relacion con
mejor, ya que los | evaluaran cada uno de sus

elementos




ayuda a expresar
lo que sienten y
piensan.

determinando su
validez. A través
de las siguientes
dimensiones:
Marco referencial,
marco teleoldgico,
marco sustantivo y
marco
metodoldgico.

Marco
Metodolégico

Responde al tipo de
estudio

Permitir4 el logro de los
objetivos

Favorece la

participacion activa en
las actividades.

Desarrolla las
habilidades
comunicativas de los
estudiantes.




ANEXO N°02
INSTRUMENTO
Lista de cotejo para medir las habilidades comunicativas en estudiantes de

5 afios de una Institucién Educativa Publica, Monsefu.

DIMENSIONES

INDICADORES

iTEMS

VALORACION

NO SI

Hablar

Expresa
oralmente sus
ideas

Utiliza vocabulario de uso
frecuente con un tono de voz
moderado segun el proposito
gue desea comunicar

Utiliza recursos no verbales y
paraverbales para
expresarse.

Se expresa con claridad de tal
manera que los oyentes lo
entiendan.

Participa en
diversas
conversaciones

Interactta distintos

interlocutores.

con

Participa en
esperando su
hablar

dialogos
turno para

Escuchar

Comprende
textos orales

Expresa con sus propias
palabras sus ideas de manera
coherente sobre lo que
entendi6 y le interesa del
texto escuchado.

Comenta lo que le gusta o
disgusta de un texto oral.

Responde y realiza preguntas
de manera pertinente sobre lo
escuchado

Menciona la informacion que
obtiene de un texto oral

Leer

Comprende
textos escritos

Comenta la informacién que
obtiene del texto escrito que
combinan palabras e
imagenes

Lee un texto escrito
acompafado de imagenes

Opina lo que piensa y siente
del texto leido a partir de sus
propios intereses y
experiencias.

Comenta la informaciéon que
infiere e interpreta de un texto
a partir de imagenes vy
simbolos escritos.




Predice la Dice la situacion que puede 0 1
informacion de | Pasar @ partr de la
X informacion que observa o
[extos escritos | gscycha en diversos textos
escritos.
Dicta textos Dicta textos segun lo que 0 1
sobre lo que desea comunicar.
desea escribir
Escribe a su manera segun 0 1
su nivel de escritura en
funcion a lo que quiere
) Produce comunicar.
diversos textos |"Escribe  a su  manera 0 1
escritos siguiendo la linealidad vy
Escribir direccionalidad de la
escritura.
Comenta lo que ha escrito en 0 1
sus textos a partir de los
Comparte con grafismos o letras que ha
otros sobre lo usado.
que escribio Menciona el tema, el 0 1
destinatario, y el propdésito del
texto que escribe.
Baremos:
NIVELES RANGOS RESPUESTA | PUNTAJE
INICIO 0-6 NO 0 puntos
PROCESO 7-13 :
Sl 1 punto
LOGRO 14 - 19




ANEXO N°03
VALIDACION DEL INSTRUMENTO POR JUICIO DE EXPERTOS

FICHA DE VALIDACION A JUICIO DE EXPERTOS.

TITULO DE LA TESIS: Juegos verbales para desarrollar habilidades comunicativas en nifios y nifias de cinco afios de una
Institucion Educativa Publica, Monsefi.

VARIABLE

DMENSION

INDICADOR

ITEMS

CRITERIOS DE EVALUACION

RELACION ENTRE LA

RELACION ENTRE LA

RELACION ENTRE EL
MEM Y L& OPCION DE

OBSERVACONES Y0
RECOMENDACIONES

RELACHIM ENTRE EL
VARIABLE ¥ LA DIMENSION ¥ EL : RESPUESTA [Ver
DIMENSION INDICADOR INDICADOR Y ELTEM | - brumenta datallads
adjunin)
&l N sl ND 81 HO 8l N
Utiliza vocabulario de uso frecuente con un tono
de voz moderado segun el propdsito que desea % X X X
comunicar
Expresa cralmente
- sus ideas Utiliza recursos no verbales y paraverbales X % X X
< para expresarse.
% Se expresa con clandad de tal manera que los
= oyentes lo entiendan. X X X X
Interactia con distintos interlocutores. X X X X
Participa en diversas — —
conversaciones Participa en dialogos esperando su tumo para
X X X X
hablar
Expresa con sus propias palabras sus ideas de
manera coherente sobre lo que entendio v le
. X X X X
o interesa del texto escuchado.
£
O Comprende textos Comenta lo que le gusta o disgusta de un texto
] oral X X X X
O orales -
ﬂ FResponde y realiza preguntas de manera
. X X X X
pertinente sobre lo escuchado
Menciona la informacion gue obtiene de un X X X %
texto oral




LEER

Comprende textos
escritos

Comenta la informacion que obtiene del texto
escrito que combinan palabras e imagenes

Lee un texto escrito acompafiado de imagenes

Cipina lo que piensa y siente del texto leido a
partir de sus propios intereses y experiencias.

Predice la
informacion de textos
escritos

Comenta la informacion gue infiere e interpreta
de un texto a partir de imagenes y simbolos
escritos.

Dice la situacion gue puede pasar a partir de la
informacion gue observa o escucha en diversos
textos escritos.

ESCRIBIR

Dicta textos sobre lo
que desea escribir

Dicta textos segin lo que dessa comunicar.

Produce diversos
textos escritos

Escribe a su manera segin su nivel de escritura
en funcion a lo que quiere comunicar.

Escribe a su manera siguiendo la linealidad v
direccionalidad de |la escritura.

Comparte con otros
sobre lo que escribid

Comenta lo que ha escrito en sus textos a partir
de los grafismos o letras gque ha usado.

Menciona el tema, el destinatario, vy el
propdsito del texto que escribe.

Grado y Nombre del Experta ) M':E.' Kagwop ElEnA KlERA VItLloso S

Firma del experto

EXPERTO EVALUADOR



INFORME DE VALIDACIKON DEL INSTRUMENTO

|. TITULD DE LA INVESTIGACION:

Juegos 'i'E-I'h-EI.lE-E para desamollar habilidades comunicativas en ninos y ninas
de cinco anos de una Insttucion Educatva Publica, Monsefu

Il. NOMERE DEL INSTRUMENTO:

Lista de colejo.

. TESISTA:

Lic. Mery Giulliana Urcia Huamanchumo

V. DECISION:

Despues de haber revisado el instrumento de recoleccion de datos, procedio a
validaric teniendo en cuenta su forma, estructura y profundidad; por tanto,
permitira recoger informacion concreta y real de la variable en estudio, coligiendo

su pertnencia y utilidad.

OBSERVACIOMES: Apto para su aplicacion

APROBADO: Si

—Hﬁﬁ.-'DHI'
EXPERTO

Yaagesoy

NO

Chiclayo, 16 de mayo del 2022

o

HUELLA
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FICHA DE VALIDACION A JUICIO DE EXPERTOS.

TITULO DE LA TESIS: Juegos verbales para desarrollar habilidades comunicativas en nifios y nifias de cinco afios de una
Institucion Educativa Publica, Monsefi.

CRITERIOS DE EVALUACION

=]
b_
. g
P § . ] . RELACION ENTRE EL g
3 INDICADOR ITEMS RELACION ENTRELA | RELACKOMENTRELA| Lo\ ool oo o | TEMY LA OPCION DE
= ; VARIABLE ¥ L& DMENSIGNYEL | Lo e mEw| | FESPUESTA [Ver a i
= DIMENSION INDICADGR imstrumsnto detallade 5 3
adjunin)
sl O 3l NO Bl KO sl O 8¥
Utiliza vocabulario de uso frecuente con un tono
de voz moderado segun el propdsito que desea X X X X
CoOmuUnicar
Expresa oralments
o sus idess Utiliza recursos no verbales y paraverbales X . X X
< para expresarse.
E Se expresa con claridad de tal manera que los
= oyentes lo entiendan. X X X X
Interactda con distintos interlocutores. X X X X
Participa en diversas — —
conversaciones Participa en dialogos esperando su tumo para
X X X X
hahlar
Expresa con sus propias palabras sus ideas de
manera coherente sobre lo que entendio y le
. X X X X
Py interesa del texto escuchado.
E
7] Comprends textos | Comenta lo que le gusta o disgusta de un texto
5 aral X X X X
o orales .
ﬂ Responde y realiza preguntas de manera
. X X X X
perinente sobre lo escuchado
Menciona la informacion gue obtiene de un X X X X
texto oral




LEER

Comenta la informacion que obtiene del texto
escrito que combinan palabras e imagenes

Comprende textos
escritos

Lee un texto escrito acompafado de imagenes

Cipina lo que piensa vy siente del texto leido a
partir de sus propios intereses y experiencias.

Predice la

Comenta la informacion que infiere e interpreta
de un texto a partir de imagenes y simbolos
escritos.

informacion de textos
escritos

Dice |la situacion que pusde pasar a partir de la
informacion que observa o escucha en diversos
textos escritos.

ESCRIBIR

Dicta textos sobre lo
que desea escrbir

Dicta textos segln lo que desea comunicar.

Produce diversos

Escribe a su manera segun su nivel de escritura
en funcion a lo que guiere comunicar.

textos escritos

Escribe a su manera siguiendo la linealidad v
direccionalidad de la escritura.

Comparte con ofros

Comenta lo que ha escrito en sus textos a partir
de los grafismos o letras que ha usado.

sobre lo que escribid

Menciona el tema, el destinatario, y el
proposito del texto que escribe.

Gradoy Nombre del Experta - Mg. Keila Maresa Cubas De la Cruz

Firma del experto : Liklides
Z—

EXPERTO EVALUADOR



INFORME DE VALIDACION DEL INSTRUMENTO

. TITULD DE LA INVESTIGACION:

Juegos verbales para desamollar habilidades comunicatvas en nifios ynifas
de cnco anos de una Instiucion Educatva Publica, Monsefu

NOMEBRE DEL INSTRUMENTO:

Lista de cofejo.

TESISTA:
Lic. Mery Giulliana Urcia Huarmanchumo

DECISION:
Despues de haber revisado el instrumento de recoleccion de datos, procedio a
validario teniendo en cuenta su forma, estructura y profundidad; por tanto,

permitia recoger informacion concreta y real de la vanable en estudio, coligiendo

su pertnencia y utilidad.

OBSERVACIOMES: Apto para su aplicacion

APROBADO: 5l X NO

Chicdayo, 16 de mayo del 2022
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FICHA DE VALIDACION A JUICIO DE EXPERTOS.

TITULO DE LA TESIS: Juegos verbales para desarrollar habilidades comunicativas en nifios y nifias de cinco afios de una
Institucion Educativa Publica, Monserfy.

CRITERIOS DE EVALUACION f_? g
; § . ] RELACION ENTRE EL g
3 INDICADOR ITEMZ RELACION ENTRELA | RELACKOMENTRELA| o oo oo o | TTEM Y LA OPCION DE
= VARIABLE Y L& DMENSIONYEL [ ol FrEM RESPUESTA [Ver < g
= = DIMENSION INDICADOR irstrumsnto detallade 5
adjunin) E ‘E’
sl ND sl NO E] NO sl ND
Utiliza vocabulario de uso frecuente con un tono
de voz moderado segun el proposito que desea X X X ¥
COMUNicar
Expresa oralmente
- zys ideas Utiliza recursos no verbales y paraverbales X . X X
< para expresarse.
E Se expreza con clarndad de tal manera gue los
L oyentes lo entiendan. X X X X
Interactia con distintos interlocutores. X X X X
Participa en diversas _ —
conversaciones Participa en dialogos esperando su tumo para
X X X X
hablar
Expresa con sus propias palabras sus ideas de
manera coherente sobre lo que entendio v le
. X X X X
o interesa del texto escuchado.
b
T} Comprende textos | Comenta lo que le gusta o disgusta de un texto
X X X X
a orales oral.
ﬁ Responde y realiza preguntas de manera
- X X X X
pertinente sobre lo escuchado
Menciona la informacion gque obfiene de un X X X X
texto oral




LEER

Comprende textos
escritos

Comenta la infarmacion que obtiens del texto
eacrito que combinan palabras e imagenes

Lee un texto escrito acompaniado de imagenes

Cpina lo que piensa y siente del texto leido a
partir de sus propios intereses y experiencias.

Predice la
informacion de textos
escritos

Comenta la informacion que infiere e interpreta
de un texto a partir de imagenes y simbolos
eacrtos.

Dice |la situacién que puede pasar a partir de la
informacion gue observa o escucha en diversos
textos escritos.

ESCRIBIR

Dicta textos sobre lo
que desea escribir

Dicta textos s2gln lo que desea comunicar.

Produce diversos
textos escritos

Escribe a su manera segin su nivel de escritura
en funcion a lo que quiere comunicar.

Escribe a su manera siguiendo la linealidad v
direccionalidad de |a escritura.

Comparte con otros
sobre lo que escribid

Comenta lo que ha escrito en sus textos a partir
de los grafismos o letras que ha usado.

Menciona el tema, el destinatario, v el
propasito del texto que escribe.

) .Mc:_j».ﬂafeu' (fr{} d{?.l" F)nfar Mﬂﬂ'm Va'f."nf.:.ﬂ;u-'j

Grado y Nombre del Experta
Firma del experto

EXPERTO EVALUADOR



.

INFORME DE VALIDACION DEL INSTRUMENTO

TITULO DE L& INVESTIGACION:

Juegos verbales para desamollar habilidades comunicativas en nifos y nifas
de cinco anfos de una Institucion Educativa Pablica, Monsafi

. NOMBRE DEL INSTRUMENTO:

Lista de cotejo.

TESISTA:

Lic. Merly Giulliana Urcia Huamanchumo

DECISION:

Después de haber revisado el instrumento de recoleccion de datos, procedio a
validaro teniendo en cuenta su forma, estructura y profundidad; por tanto,
permitird recoger informacion concreta y real de la variable en estudio, coligiendo
su pertinencia y utilidad.

OBSERVACIONES: Apto para su aplicacion

APROBADO: 51 % NO

Chiclayo, 16 de mayo del 2022

%D
Firma/DNIl 16 HIE 3Oy

EXPERTO

HUELLA
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ANEXO N°04
CONFIABILIDAD DEL INSTRUMENTO
Listade Cotejo para medir habilidades comunicativas en estudiante de 5 afios

de una Institucion Educativa Publica, Monsefu.

Estadistica de fiabilidad

KUDER .
RICHARDSON | Kuder Richardson basada en N° de elementos
elementos estandarizados

Kr (20)
0.9077 19
Estadistica del total de elementos
o e GIE; I [
Fi f2 Fi R F5 PE fl B P3 Uil Fl M M i PPN Fi 1
1 1 0 1 1 1 0 1 I 1 1 i I 0 i 1 1 0 i 1l 1
4 Il 1 i I Il 0 1 I 0 1 i Il 0 i 1l I 0 i 1l ]
3 1 1 1 1 1 0 1 i 1 1 i Il 1 i 1l 1 0 1 1l 12
¢ | 0 0 I I 0 1 0 1 1 I 1 0 I 1 I 1 1 I §
! | 1 1 I | 0 0 0 1 1 1 1 1 1 1 | 1 1 1 B
b | 1 1 1 | 1 1 1 1 1 1 I 1 1 1 | 1 1 1 B
T | 0 1 I I 0 0 1 0 1 1 1 1 1 1 | 1 1 1 1
i I 0 0 I I 0 1 0 0 I I I 0 I I I 0 0 I 1
b | 1 1 1 | 1 1 0 0 1 I 1 0 I 1 | 0 0 I 1
1 I 1 I I I 0 1 1 0 I I I I I 1 D I I I 4
of 07 08 I 00y 02 03 0405 08 03 05 0403 07 0§ 04 0§ 03 W 30055
el 03 04 04 0§ 0% 08 02 0§ 05 02 0 11 A 03 04 0§ 0§ 07
pq| O B A 1 I 1 I Y N O N O O N1 |

KRpY) 0307

KR20

Se representa de la siguiente manera: .
En donde: n Wt -Zp(]
Mt = coeficiente de confiabilidad. r = #

! . : . it
N = namero de items que contiene el instrumento. n-1 Vi
Vi = varianza total de la prueba.
pqg = sumatoria de la varianza individual de los items.

Los resultados de confiabilidad del instrumento arrojan como resultado un valor de
0.9077, efectuandose una prueba piloto de 10 nifios de 5 afios, y la prueba de

confiabilidad fue Kuder Richardson demostrando confiabilidad.



ANEXO N°05

BASE DE DATOS DEL INSTRUMENTO

VARIABLE DEPENDIENTE: HABILIDADES COMUNICATIVAS

D2: ESCUCHAR

P6 P7

D4: ESCRIBIR
P13 P14 P15 P16

D3: LEER

P10 P11

D1: HABLAR

P2

DIMENSIONES

P19

P17 P18

P12

P9

P8

P4 P5

P3

ESTUDIANTES P1

10
11
12
13

14
15

16
17

18
19
20
21




ANEXO N°06
CONSENTIMIENTO INFORMADO

CONSENTIMIENTO INFORMADO PARA PARTICIPAR EN EL ESTUDIO

Yo

El investigador{a) de la Universidad César Vallejo me ha informado que esta
realizando un estudio sobre

Ademas, asegura que se guardara la confidencialidad de la identidad de los

participantes.

Asimismo, la indagacion de los hallazgos debera ser reservada y utilizada
tnicamente para entender mejor la naturaleza de las variables a tratar, en

concordancia con el Cédigo de Etica en Indagacion de la Universidad César Vallejo.

Teniendo conocimiento de la intencionalidad del estudio y las condiciones
necesarias para recoger la informacion requerida. Autorizo que mi menor hijo(a)

participe en la investigacidn.

sl )
NO ()

Nombre

DNI




ANEXO N°07
CONTINUACION DEL CAPITULO

IV. RESULTADOS:

Objetivo N°2: Disefiar una propuesta de actividades de juegos verbales que
contribuird a desarrollar las habilidades comunicativas en los estudiantes de 5

anos.

Como se evidencia en los resultados recolectados a través de un instrumento,
para medir el nivel de las habilidades comunicativas en estudiantes, que fue
aplicado a los nifios y nifias de 5 afios de una Institucion Educativa, Monsefu.
El recojo de la informacion permitié identificar, que un 71.43 % de la poblacién
total evaluada se encuentra en el nivel Inicio y Proceso, demostrando de ésta
manera la dificultad existente en el desarrollo adecuado de las habilidades
comunicativas de los mismos. De igual modo, los resultados obtenidos
demuestran que en la dimension 1 existe un mayor porcentaje en el nivel Logro,
equivalente a un 47.62 %, en relacion a las demas dimensiones que obtuvieron
mayores porcentajes en el nivel Inicio, alcanzando un 42.86% en relacion a la

dimension 2, un 66.67 % en la dimension 3 y un 52.38 % en la dimension 4.

Ante los resultados de la realidad problematica, surgié la oportunidad de
diseflar una propuesta, en base a juegos verbales, la cual consté de 10
actividades priorizadas con el objetivo de contribuir a desarrollar y/o afianzar
las dimensiones de las habilidades comunicativas.

Objetivo N°3: Validar la propuesta de actividades de juegos verbales que
contribuird a desarrollar las habilidades comunicativas mediante criterio de

expertos.

Después de haber disefiado la propuesta de actividades basadas en juegos
verbales que contribuird a desarrollar las habilidades comunicativas en nifios y
nifias de 5 afios de una Institucion Educativa, Monsefl. Surgi6 la necesidad de
validar dicha propuesta, a través de un juicio de expertos, los cuales analizaron
y evaluaron con detenimiento la pertinencia del mismo, concluyendo con su

aprobacion. Dando de esta manera, la relevancia y validez a la propuesta.



ANEXO N°08
VALIDACION DE LA PROPUESTA POR JUICIO DE EXPERTOS

LR N SN VALK

ﬁ UNIVERSIDAD CESAR VALLEJO POSGRADO

VALIDACION DE PROPUESTA
[UICIO DE EXPERTOS)

FICHA DE EVALUACION DE ACTIVIDADES DE JUEGOS VERBALES

Yo, Karina Elena Mera Villalobhos., idenfificado con DNI N°42586504, con Grado
Academico de Mag. En Psicologia Educativa en la Universidad Cesar Vallejo, con
chdigo de inscripoion en SUNEDU N° 785701:

Hago constar que he leide y revisado la propuesta de “Actividades de juegos
verbales”, comespondientes a la Tesis “Juegos verbales para desamollar habilidades
comunicativas en nifics y ninas de cinco afios de una Instiucion Educativa Pdblica,
Monsafl”, de la Maestria en Psicologia Educativa de la Universidad Cesar Vallejo.

La propuesta contiene 10 actividades de juegos werbales, tomando en
consideracion indicadores & items de la evaluacion de la lista de cotejo para medir las
habilidades comunicativas. Las actividades presentan tres momentos: inicio, desarmollo
y cierre. Cuentan con 45' de iempo aproximado. Esta propuesia de juegos verbales esta
dirigida para ser aplicado a estudiantes de cinco anos de una Institucion Educativa

Plblica, Monsafi.

La propussta comesponde a la tesis: “Juegos wverbales para desarroilar
habilidades comunicativas en nifios y ninas de cinco anos de una Institucion Educativa

Publica, Monsafi”

@. Pertinencia con la investigacion
N* | CRITERIC 5l NO | OBSERVACIONES
1 | Pertnencia con & problema, objelivos 2| X

hipatesis de investigagian.

2 | Pertinencia con las vanables y dmensiones. X

3 | Pertnencia con las  dimensiones = | X

indicadores.

4 | Pertinencia con los principios de la redaccion | X
cientifica (propiedad v coherencia).

L | Pertnencia con los fundamentos teoricos X

f | Pertinencia con la estuctura de la| X

investigacion

7 | Pertinencia de [a propussta con el diagnostico | X
del problema




b. Pertinencia con la aplicacion

N* | CRITERID | MO | OBSERVACIONES
1 | Es aplicable al contexto de |3 investigacion X
3 | Soluciona el problema de |a investgacion X
3 | Su aplicacion es sostenible en el iempo X
4 | Es wiable en sus aplicacion X
L | Es aphcable a ofas instiuciones  con X
caracteristicas simiares

Luego de la evaluacion minuciosa de la propuesta y realizadas las comecciones

respeciivas, los resulftados son los siguisntes:

Propussta: "Actividades de jusgos verbales™

APLICABILIDAD

CONTEXTUALIZACION

PERTINEMCIA

% DE LA PROFUESTA
WVALIDADA

E8%

25%

Bo%

B7%

DECISION O FUNDAMENTACION DEL EXPERTO:

Despues del analisis comespondients de la propuesta, se ha encontrado

concordancia con el objetivo planteado. Por lo tanto, procedo a validar la

propuesta por cumplir con los fines para la cual fue disefiada.

OBSERVACIONES: Apta para su aplicacion.

Chiclaya, 11 de julio de 2022

Mag. Karina Elena Mera Villalobos. Codigo de registro de Sunedu: 785701
Cantro de labores: LE. N° 074- "Nuestra Sefiora de la Misericordia™ Cargo: Docente

l:-; ,-"f" - . J
; N |"V'|f.!/ 'l'..;flllf.w-' '!"II

Mag. Karina Elena Mera Villalobos

DMl N° 42588504
EXPERTO
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ﬁ UNIVERSIDAD CESAR VALLEJO POSGRADO

LINTET N R S RN VS L K

VALIDACION DE PROPUESTA
[UICID DE EXPERTOS)

FICHA DE EVALUACION DE ACTIVIDADES DE JUEGOS VERBALES

Yo, Erly del Filar Malca Villalobos, identificado con DNl N®167 10704, con Grado
Academico de Mag. En Psicologia Educativa en la Universidad Cesar Vallejo, con
codigo de inscripcion en SUNEDU N° 765701

Hage constar que he leide y revisado la propuesta de ©Actividades de juegos
verbales"”, comespondientes a la Tesis “Juegos verbales para desamollar habilidades
comunicativas en nifos y nnas de cinco afios de una Institucion Educativa Pablica,
Monsefil®, de la Maestria en Psicalogia Educativa de la Universidad Cesar Vallejo.

La propussta contiens 10 actividades de juegos wverbales, tomando en
consideracion indicadores & tems de la evaluacion de la lista de cotejo para medir las
habilidades comunicativas. Las aclividades presentan tres momentos: inicio, desarmollo
y cierre. Cuentan con 45 de tiempo aproximado. Esta propuesta de juegos verbales esta
dirigida para ser aplicado a estudiantes de cinco anos de una Institucion Educativa
Pilblica, Monsefi.

La propussia comesponde a la tesis: “Juegos verbales para desarmollar
habilidades comunicativas en nifios y ninas de cinco afios de una Institucion Educativa

Publica, Monsefl”

a. Pertinencia con la investigacion
N® | CRITERID 5l NO | OBSERVACIOMES

1 | Perinencia con & problema, objetivos | X

hipdtesis de investigacon.

2 | Peronencia con las vanables y dimensiones. X

3 | Pertnencia com las  dimensiones = | X

indicadores.

4 | Pertinencia con los principios de ka redacgion | X
cientifica (propiedad y coherencia).

L | Periinencia con los fundamentos teoricos X

f | Pertnencia con la estuchura de la| X

inwestigacion

7 | Pertnencia de |a propussta con el diagnostico | X
del problema




b. Pertinencia con la aplicacion

N* | CRITERIC 51 NO | OBSERVACIOMES
1 | Es aplicable al contexto de la investigacion X
2 | Soluciona el problema de la investigacion X
3 | Su aplicacion es sostenible en el iempo b
4 | Es viable en sus aplicacion X
L | Es aplicable 3 ofras instibuciones con X
caracteristicas simlares

Luego de la evaluacion minuciosa de la propuesta v realizadas las comecoiones

respectivas, los resultados son los siguienies:;

Propuesta: "Actividades de juegos werbales”

APLICABILIDAD

CONTEXTUALIZACION

PERTINEMCIA

% DE LA PROPUESTA
VALIDADA

27 %

27 %

0E%

%

DECISION O FUNDAMENTACION DEL EXPERTO:
Después de la revision comespondiente de la propuesta, procedo a validarla
teniendo en cuenta su forma, estructura y profundidad con la cual esta disefada,

permitiendo el logro del objetivo planteado.

OBSERVACIONES: Apta para su aplicacion.

Chiclayo, 11 de julio de 2022

Mag. Erly del Filar Malca Villalobos. Codigo de registro de Sunedu: 785701
Centro de labores: |LE. N*074- "Nuestra Sefiora de la Misericordia™ Cargo: Docente

Gyl

Mag. Erly del Pilar Malca Villalobos

DMI N° 16710704
EXPERTO
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ﬁ UNIVERSIDAD CESAR VALLEJO POSGRADO

UNTET N R £ RN Vs 1

VALIDACION DE PROPUESTA
[(HUICIO DE EXFERTOS)

FICHA DE EVALUACION DE ACTIVIDADES DE JUEGOS VERBALES

Yo, Julia Isabel Acosta Sandoval, identificado con DMNI N* 18772750 con Grado
Académico de Dra. En Educacion. en la Universidad Cesar Vallejo, con codigo de

inscrpeion en SLUUNEDU N® 838558,

Hago constar que he leido y revisado la propuesta de “Actividades de juegos
verbales”, comespondientes a la Tesis “Jusgos verbales para desamollar habilidades
comunicativas en nifos y nfas de cinco afics de una Instiucion Educativa Publica,
Monsefl”, de la Maestria en Psicologia Educativa de la Universidad Cesar Vallsjo.

La propuesia contiene 10 actividades de juegos werbales, tomando en
consideracion indicadores & ftems de la evaluacion de la lista de cotejo para medir las
habilidades comunicativas. Las actividades presentan tres momentos: inicio, desamollo
y ciere. Cuentan con 45 de empo aproximado. Esta propuesta de juegos verbales esta
dirigida para ser aplicado a estudiantes de cinco anos de una Institucion Educativa
Plblica, Monsafl.

La propuesta comesponde a la tesis: “Juegos werbales para desarmollar
habilidades comunicativas en nifios y ninas de cinco afios de una Institucion Educativa

Fiblica, Monsefl"

@. Pertinencia con la investigacion
N* | CRITERIO 5l NZ | OBSERVACIONES

1 | Pertinencia con & problema, objetvos 2|

hipotesis de investigacion.

2 | Pertinencia con las vanables y dimensiones, X

3 | Pertinencia con  las  dimensiones =] x

indicadores.

4 | Pertinencia con los principios de ka redaccion | x
cientifica (propiedad y coherencia).

L | Pertinencia con los fundamentos teoricos X

§ | Pertinencia con la estuctura de la| x

investigacion

7 | Pertinencia de [a propussta con el diagnostico | x
del problema




b. Pertinencia con la aplicacion
N* | CRITERID | HO | OBSERVACIONES
1 | Es aplicable al contexto de la inveshgacson "

2 | Soluciona & problema de |a mvestigacion X
3 | Su aplicacion es sostenible en el tempo X
4 | Es wiable en su aplicacion X
F | Es aplicable a ofras mstitucones con

caracheristicas simiares

Luege de |a evaluacion minuciosa de la propuesta y realizadas las comecciones

respectivas, los resultados son los siguientes:

Propuesta; “Actividades de jusgos verbales”

: % DE LA PROPUESTA
APLICABILIDAD | CONTEXTUALIZACION | PERTIMEMCIA VALIDADA
100% 5% 100% BE%

DECISION O FUNDAMENTACION DEL EXPERTO:

Mi decision como experto con respectc a la propuesta de la presente
investigacion, es que la misma es pertinente en su aplicacion; como docents del
nivel inicial conozco el gran impacto gue tiene la aplicacion de juegos verbales,
considerada una estrategia ludica, motivadora gue tiene como proposito
desarmollar habilidades comunicativas: hablar, escuchar, leer y escribir  en los
estudiantes de preescolar, de esta manera potenciar el desarrollo de las diversas
competencias de otras areas curmriculares, dado que el area de comunicacion

es una area transversal en el proceso de aprendizaje de los nifios y nifas.

OBSERVACIONES: Apta para su aplicacion.
Chiclayo, 11 da julio de 2022

Dira. Julia sabel Acosta Sandoval Codigo de registro de Sunedu: 8386850
Centro de labores: |LE.|. N° 074 "Nuestra Serora de la Misericondia”™. Cargo: Directora.

Cra. Julia |sabel Acosta Sandoval

DI N® 16772750
EXPERTO
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ANEXO N°09
PROPUESTA DE ACTIVIDADES DE JUEGOS VERBALES

1. Nombre de la propuesta:
“Actividades de juegos verbales”
2. Autora original:
Merly Giulliana Urcia Huamanchumo
3. Objetivo:
Proponer actividades de juegos verbales que contribuira a desarrollar las

habilidades comunicativas en estudiantes de 5 anos del nivel inicial.

4. Justificacion:
La siguiente propuesta surgié de una realidad problematica identificada en los
estudiantes de 5 afios del nivel inicial de una Institucion educativa Publica,
Monsefu; a través de un instrumento de recojo de informacion de las habilidades
comunicativas, debidamente validado por juicio de expertos, donde permitid
identificar la dificultad existente en el desarrollo adecuado de las habilidades
comunicativas en los estudiantes.
Por tal motivo, se disefid0 una propuesta considerando las siguientes
dimensiones:
Marco referencial
La propuesta tiene sustento epistemologico, donde se afirma que las habilidades
comunicativas son esenciales en la vida de todo individuo por convertirse en
herramientas linguisticas y cognitivas para la formacion del pensamiento critico,
autonomia de aprendizajes y de compromiso social; como lo refiere Vygotsky
(como se citd en Congo et al., 2018) en su Teoria sociocultural, quien comparte
que el lenguaje parte de la necesidad del nifio por querer desenvolverse en su
entorno, y se da inicio con una comunicacién pre-linguistica al interactuar con
otros, siendo indispensable para establecer relaciones con su medio social. De
la misma manera, el aporte de Piaget (como se cit6 en Ortiz, 2016) con su Teoria
Cognitiva, manifiesta la importancia del juego para el desarrollo del lenguaje,
menciona que los estadios cognitivos en el infante se encuentran relacionados

con las actividades ludicas, y es su entorno el que ofrece infinidad de formas



para que se desenvuelva en el juego y pueda asi potenciar sus estructuras
cognitivas y comunicativas.

Del mismo modo, ésta propuesta presenta un sustento pedagdgico,
fundamentado por diversos investigadores educativos quienes afirman que los
juegos verbales proporcionan un sinfin de oportunidades para que el nifio logre
desarrollar sus habilidades comunicativas. De esta manera encontramos el
aporte de Fierro (2018), quien plantea el uso de los juegos verbales como
estrategia pedagodgica para el desarrollo de la inteligencia y el lenguaje, por
despertar el interés en los infantes de una manera ladica y creativa, y en donde
a su vez, promueve la fluidez del lenguaje mismo y la adquisicion de nuevos
aprendizajes significativos.

Marco teleoldgico

Para ésta propuesta se disefiaron actividades donde intervienen los juegos
verbales como: canciones, rimas, adivinanzas, trabalenguas y retahilas. Con una
duraciéon estimada de 45 minutos, y donde se brindd para cada actividad una
secuencia légica y oportuna.

Para la secuencia didactica se ha considerado trabajar con 3 fases: inicio,
desarrollo y cierre, y en donde cada una de ellas cumple funciones distintas
durante el proceso de ensefianza-aprendizaje, y que se amoldan a las
caracteristicas propias de la edad de los infantes. De esta manera, la secuencia
didactica con la que se ha disefio la propuesta es avalado por el Minedu (2017).
Marco Sustantivo

Las actividades de juegos verbales, se ha considerado la afectividad del
estudiante, explicando sus procedimientos manteniendo coherencia. Asi como
la relacion con cada uno de sus elementos.

Marco Metodoldgico

Los juegos verbales fueron escogidos tomando en cuenta las necesidades e
interés de los estudiantes, considerandolos dichos juegos como una ventaja para

ofrecer un aprendizaje ludico, dinamico y divertido.



PROPUESTA DE ACTIVIDADES DE JUEGOS VERBALES

DIMENSION

NO

ACTIVIDAD

INDICADORES

ITEMS

Hablar

“Aprendo una
divertida
trabalenguas”

Expresa
oralmente sus
ideas

Se expresa con
claridad de tal
manera que los
oyentes lo
entiendan.

Escuchar

“Cantamos

rimas”

Comprende
textos orales

Expresa con sus
propias palabras
sus ideas de
manera coherente
sobre lo que
entendio y le
interesa del texto
escuchado.

Menciona la
informacion  que
obtiene de un
texto oral

“Me divierto
con una

retahila”

Comprende
textos orales

Responde y
realiza preguntas
de manera
pertinente sobre lo
escuchado.
Comenta lo que le
gusta o disgusta
de un texto oral.

“Aprendemos
una nueva

retahila”

Comprende
textos orales

Responde y
realiza preguntas
de manera
pertinente sobre lo
escuchado.
Comenta lo que le
gusta o disgusta
de un texto oral.

Leer

“‘Jugamos a
las

adivinanzas”

Comprende
textos escritos

Comenta la
informacion  que
obtiene del texto
escrito que
combinan
palabras e
imagenes
Lee un
escrito
acompafiado de
imagenes

texto




“Aprendemos
una divertida

cancion”

Comprende
textos escritos

Comenta la
informacion  que
infiere e interpreta
de un texto a partir
de imagenes vy
simbolos escritos.

“La cancion
de Coco el

cocodrilo”

Predice la
informacioén de
textos escritos

Dice la situaciéon
gque puede pasar a
partir de la
informacion  que
observa o escucha
en diversos textos
escritos.

Escribir

“Creamos
nuestras

adivinanzas”

Produce
diversos textos
escritos

Escribe a su
manera segun su
nivel de escritura
en funcién a lo que
quiere comunicar.
Escribe a su
manera siguiendo
la linealidad vy
direccionalidad de
la escritura.

“‘Juego y creo

rimas”

Comparte con
otros sobre lo
gue escribid

Comenta lo que ha
escrito en sus
textos a partir de
los grafismos o
letras que ha
usado.

10.

“Una cancién
para mi

maestra”

Dicta textos
sobre lo que
desea escribir

Dicta textos segun
lo que desea
comunicar.




DESARROLLO DE LAS ACTIVIDADES

Actividad N° 01

Denominaciéon: “Aprendo una divertida trabalenguas”

Dimensién: Hablar

| Indicador: Expresa oralmente sus ideas

item:

Se expresa con claridad de tal manera que los oyentes lo entiendan.

Secuencia
Didactica

Estrategias

Recursos

Tiempo

INICIO

Reunimos a los nifios y niflas en una asamblea
y motivamos con una cancién: “La lengua
revoltosa” y se les invita a cantar e imitar los
movimientos con la lengua.

https://www.youtube.com/watch?v=kLKJIMYyEqO
&ab_channel=CantandoAprendoaHablar

Recordamos algunas normas de convivencia
como: levantar la mano al momento de hablar,
esperar nuestro turno para hablar, escuchar
atentos a nuestros compafieros. Incentivando
siempre su participacidbn se les realiza las
siguientes preguntas:

- ¢Quién es la revoltosa?
- ¢Como es que salta?
- ¢Qué pasaria si no tuviéramos una
lengua?
- ¢Qué movimientos podemos hacer
con nuestra lengua?
Se plantea el conflicto cognitivo:
podemos jugar con nuestra lengua?

¢, Como

Se da a conocer el proposito:
aprenderemos una divertida trabalenguas”

“Hoy

Video:

“La lengua
revoltosa”

7,

DESARROLLO

La maestra presenta tarjetas de imagenes con
sus respectivos nombres, relacionados al
trabalenguas que presentara posteriormente:

.

PERRITO

(-

IRRITA

Imagenes
en
tarjetas.

Trabaleng
uas en
papelote
como texto

35’




Conversan sobre lo que observan, describiendo
las figuras y la pronunciacién correcta del
nombre de cada una de ellas. Escuchamos sus
respuestas, hacemos las aclaraciones que sean
necesarias y explicamos el significado de
alguna palabra que no comprendan.
Incentivando su participacion, y recordando las
normas de convivencia respetando su turno
para participar.

Posteriormente se presenta el trabalenguas en
texto icono verbal en un papelote y se procede
a leer el trabalenguas:

~—

EL PERRITO DE RITA ME IRRITA

ol

{ "~ DILE A RITA QUE CAMBIE
| T )

SU PERRITO POR UNA PER

= 4

Los nifios y nifias escuchan el trabalenguas que
lee la maestra.

Luego se pide que repitan el trabalenguas. Se
repite frase por frase y luego tratamos de
repetirlo por completo; primero lentamente,
para la mejor pronunciacion, luego se va
realizando un poco mas rapido.

Después invitamos a los nifios y niflas a que lo
digan solos. Y jugamos a repetir los
trabalenguas lo mas rapido que podamos.

Se conversa con ellos sobre qué palabra les fue
mas facil y/o dificil de pronunciar.

Finalmente, se les propone dibujar sobre el
trabalenguas que aprendieron.

fcono-
verbal.

Hoja bond

Lapiz

Colores

CIERRE

Los nifios y nifias expresan ¢,cOmo se sintieron?
¢gqué aprendieron? ¢para qué les servira lo
aprendido? ¢ qué otro trabalenguas te gustaria
aprender? ¢ fue dificil aprender el trabalenguas?
icon  quienes te gustaria compartir el
trabalenguas?

Y en casa comentan con sus familiares sobre lo
gue hicieron en la actividad del dia.




FICHA DE EVALUACION: LISTA DE COTEJO

ACTIVIDAD: “Aprendo una divertida trabalenguas”

EDAD: 5 ITEM: Se expresa con claridad de tal manera que los

ANOS

oyentes lo entiendan.

ESTUDIANTE Sl NO

RECURSOS DE LA ACTIVIDAD N°01:

Letrade LalLengua Revoltosa de Cantando Aprendo a Hablar

Tengo una legua muy revoltosa con la que juego a cualquier cosa

A veces piensa que ella galopa cunado su punta el techo topa

Oye como hace esta lengua loca
Cuando su punta el techo topa
Oye cOmo hace esta lengua loca

Cuando su punta el techo topa

Tengo una legua muy revoltosa con la que juego a cualquier cosa

A veces piensa que es un motor cuando soplo con mucho vigor

Oye como hace mi legua un motor
Si sube y la soplo con mucho vigor
Oye como hace mi lengua un motor

Si sube y la soplo con mucho vigor

Tengo una legua muy revoltosa con la que juego a cualquier cosa

En helicoptero sale a volar si yo la dejo revolotear




Oye la forma en la que puede sonar
Si en helicoptero quiere volar
Oye la forma en la que puede sonar
Su en helicoptero quiere volar
Tengo una legua muy revoltosa con la que juego a cualquier cosa
Cuando termina de jugar limpia el silencio todo lugar

https://www.youtube.com/watch?v=kLKJIMYyEqg0&ab channel=CantandoAprendo
aHablar

Trabalenguas

El perrito de Rita me irrita,
dile a Rita que cambie
el perrito por una perrita.

https://trabalenguas.pequenet.com/el-perrito-de-rita-me-irrita/



https://www.youtube.com/watch?v=kLKJIMYyEq0&ab_channel=CantandoAprendoaHablar
https://www.youtube.com/watch?v=kLKJIMYyEq0&ab_channel=CantandoAprendoaHablar
https://trabalenguas.pequenet.com/el-perrito-de-rita-me-irrita/

Actividad N° 02

Denominacion:

“Cantamos rimas”

Dimensién:

Escuchar | Indicador:

Comprende textos orales

item:

Expresa con sus propias palabras sus ideas de manera coherente sobre lo que
entendid y le interesa del texto escuchado.
Menciona la informacién que obtiene de un texto oral

Secuencia
Didactica

Estrategias

Recursos

Tiempo

INICIO

Reunimos a los niflos y nifias en una
asamblea y motivamos con un sobre
sorpresa, donde se les presenta las imagenes
de una amiguita(nifia) y a una hormiguita con

sus respectivos nombres.
‘ 25
a

AMIGUITA

" HORMIGUITA

Y se les realiza las siguientes preguntas:

- ¢ Qué es lo que observan?
¢ quiénes son estas imagenes?

- ¢Ustedes tienen alguna amiguita?
¢, Quién es?

- ¢Han visto alguna vez una
hormiguita? ¢DAnde y de qué tamafio
es?

Se plantea el conflicto cognitivo: ¢En qué se
pareceran la palabra hormiguita y amiguita?

Se da a conocer el proposito:
aprenderemos rimas cantando”

“Hoy

Imagenes

7’

DESARROLLO

“Una
de

cancion
paletas

entona la
ayudado con

| ZAPATO | MANTEQUILLA

La maestra
hormiguita”
imagenes:

RODILLA

Cancién
“Una
hormiguita”

Paletas de

imagenes.

Ficha de

trabajo.

35




A continuacion, se invita a los nifios y nifias a
conversar sobre lo escuchado:

- ¢ Qué fue lo que cante?

- ¢Qué Iimagenes mostré mientras
cantaba la cancion?

- ¢Recuerdan parte de la cancién? (Los
animamos a cantar lo que recuerdan)

Luego la maestra pega en la pizarra las
paletas de imagenes que utiliz6 de manera
desordenada, para después invitarlos a
cantar la cancion. Donde la maestra empieza
entonando la primera parte y los nifios
completan la cancién ayudandose de las
paletas:

Fui al mercado a comprar un
Y una hormiguita se subié a mi

Repite la accién hasta que termina la cancion,
y los nifios y niflas logren emparejar las
imagenes formando las rimas.

- ¢Soniguales esas imagenes?
- ¢En qué se parecen?

La maestra les indica que rimar quiere decir
gue, se repite la parte final de una palabra con
otra, y que hoy hemos aprendido rimas
cantando.

Sigue dialogando con los nifios y nifias sobre
las rimas aprendidas, preguntando vy
respondiendo a las interrogantes que
planteen sus estudiantes.

Finalmente, se les propone dibujar una rima
que aprendieron durante la cancién.

Lapiz

Colores

CIERRE

Los nifios y nifias expresan cOmo se sintieron,
qué aprendieron y para qué les servira lo
aprendido. Y en casa comentan con sus
familiares sobre lo que hicieron en la actividad
del dia.




FICHA DE EVALUACION: LISTA DE COTEJO

ACTIVIDAD: “Cantamos rimas”

EDAD: palabras sus ideas de manera | informacion

ITEM: Expresa con sus propias | ITEM: Menciona la

/ que
5 ANOS coherente sobre lo que entendié y le | obtiene de un texto
interesa del texto escuchado. oral
ESTUDIANTE Sl NO Sl NO

RECURSOS DE LA ACTIVIDAD N°02:

Una hormigquita

Fui al mercado a comprar un PATO
y una hormiguita se subié a mi ZAPATO
Y yo sacudi, sacudi, sacudi, pero la hormiguita no paraba de subir
Se fue al mercado a comprar MANTEQUILLA
y la hormiguita se subié a mi RODILLA
Y yo sacudi, sacudi, sacudi, pero la hormiguita no paraba de subir
Se fue al mercado a comprar MAIZ
y la hormiguita se subio a mi NARIZ.
Y yo sacudi, sacudi, sacudi, pero la hormiguita no paraba de subir
Se fue al mercado a comprar MELON
y la hormiguita se subié a mi BALCON.

Tomado y editado de:

https://www.youtube.com/watch?v=UdNTmm_jvvs&ab_channel=ChiquitinesTV




Actividad N° 03

Denominacion: “Me divierto con una retahila”

Dimensién:

Indicador:
orales

Escuchar

Comprende textos

item:

Responde y realiza preguntas de manera pertinente sobre lo escuchado.
Comenta lo que le gusta o disgusta de un texto oral.

Secuencia Estrategias Recursos | Tiempo
Didéctica
Reunimos a los nifios y niflas en una asamblea | Sobre 7
e iniciamos presentando un sobre sorpresa. | sorpresa.
Les invitamos a participar diciéndoles que
cierren sus ojos para descubrir lo que hay
dentro del sobre. Imagen de
_ ) _ ) Periquito
MlenFras desgubrlmos la Imagen, animamos a | pandolero.
los nifios y niflas a describir lo que observan,
les comentamos que el de la imagen es
Periquito el bandolero, y si alguna vez han
escuchado sobre él, pues su historia es muy
famosa.
o
@)
P
Se plantea el conflicto cognitivo: ¢Cdémo
podriamos conocer la historia de Periquito el
bandolero de forma divertida?
Se da a conocer el propdsito: “Hoy
conoceremos la historia de Periquito el
bandolero a través de una retahila”
La maestra presenta a los nifios y nifias la | Retahila 35’
retahila de “Periquito el bandolero” en tarjetas: | en tarjetas
@]
-
_I .
@] o > / Ficha de
8:: PERIQUITO EL BANDOLERO SE METIO EN UN SOMBRERO; EL SOMBRERO ERA DE PAJA; tl’abajo .
<
%)
L
&)

LA CAJA ERA DE CARTON SE METIO EN UN CAJON;

EL CAJON ERA DE PINO

Lapiz




SE METIO EN UN PEPINO; | v FERIGUITO SE BALVO.

Se les invita a los nifios y nifias a observar las
tarjetas presentadas:

- ¢Qué imagenes observan?
- ¢ De qué creen podria tratar su historia?
- ¢Han escuchado hablar de las
retahilas?
¢, Conocen alguna?
- ¢Qué saben acerca de los pericos?

Luego la maestra realiza la lectura de la
retahila, modulando la voz, pronunciando las
palabras de manera correcta y pausada.

Después de escuchar la retahila, la maestra
dialoga con los nifios y niflas preguntando y
respondiendo a las interrogantes que planteen
sus estudiantes:

- ¢ Qué les gusto o disgusto de la retahila
escuchada?

- ¢Quién era Periquito?

- ¢Donde se meti6?

- ¢De qué era el sombrero?

- ¢Luego a dénde se metio?

- ¢De qué era el cajon?

- ¢ Después a donde se metio?

- ¢Qué paso con el pepino?

- ¢Qué paso con Periquito al final?

- ¢Qué palabras riman en la retahila de
Periquito Bandolero?

La maestra indica que una retahila es una
secuencia de versos o frases que pueden
contarnos una breve historia que deben
decirse en orden y se pueden cantar o recitar.

Posteriormente de forma voluntaria se les
invita a salir al frente y expresar la retahila.

Finalmente, se les propone dibujar sobre la
retahila que aprendieron.

Colores




Los nifios y nifias expresan como se sintieron, 3
gué aprendieron y para qué les servira lo
aprendido.

CIERRE

Y en casa comentan con sus familiares sobre
lo que hicieron en la actividad del dia.

FICHA DE EVALUACION: LISTA DE COTEJO

ACTIVIDAD: “Me divierto con una retahila”
EDAD: ITEM: Responde y realiza | ITEM: Comenta lo que le
SANOS preguntas de manera pertinente | gusta o disgusta de un
sobre lo escuchado. texto oral.

ESTUDIANTE Sl NO Sl NO

RECURSOS DE LA ACTIVIDAD N°03:

Periquito, el bandolero

Periquito, el bandolero,
se metié en un sombrero,
el sombrero era de paja,

se metidé en una caja,
la caja era de cartén,
se metio en un cajon,
el cajon era de pino,
y se metio en un pepino,
el pepino maduro.
y Periquito se salvo.

https://www.lyricsondemand.com/letras/v/viejascancionesinfantilesletras/periquitoe

Ibandoleroletras.html



https://www.lyricsondemand.com/letras/v/viejascancionesinfantilesletras/periquitoelbandoleroletras.html
https://www.lyricsondemand.com/letras/v/viejascancionesinfantilesletras/periquitoelbandoleroletras.html

Actividad N° 04

Denominacion: “Aprendemos una nueva retahila”

Dimensién:

Indicador:
orales

Escuchar

Comprende textos

item:

Responde y realiza preguntas de manera pertinente sobre lo escuchado.
Comenta lo que le gusta o disgusta de un texto oral.

Secuencia
Didactica

Estrategias

Recursos

Tiempo

INICIO

Reunimos a los nifios y niflas en una
asamblea e iniciamos preguntando a los
nifios y nifias si recuerdan la retahila que
aprendieron la clase anterior sobre
“Periquito bandolero”:

- ¢Recuerdan qué era una retahila?

- ¢De quién trataba la retahila
aprendimos?

- Invitamos a
anterior.

recitar la retahila

Se plantea el conflicto cognitivo: ¢ Qué otra
retahila podemos aprender?

Se da a conocer el proposito:
aprenderemos una nueva retahila”

“‘Hoy

Cancion
“Casco de la
concentracion”

71

DESARROLLO

La maestra presenta a los nifios y nifias
diferentes siluetas:

Se les invita a los nifios y nifias a observar
las siluetas presentadas:

- ¢Qué imagenes observan?
- ¢De qué creen que podria tratar la
retahila?

Luego la maestra canta la retahila,
modulando la voz, pronunciando las

Cancion  “El
pajaro

carpintero” en
papelote como
texto icono-

verbal.

Ficha de

trabajo.

Lapiz

Colores

35’




palabras de manera correcta y pausada,
utilizando las siluetas.

Después de escuchar la retahila, la maestra
dialoga con los nifios y nifias preguntando y
respondiendo a las interrogantes que
planteen sus estudiantes:

- ¢Qué les gustd o disgustd de la
retahila escuchada?
- ¢ Sobre quién hablaba la retahila?

- ¢Por qué creen que la chivita no
gueria salir de ahi?

- ¢A quién llamaron primero para
sacar a la chivita?

- ¢Aquién llamaron después? ...

- ¢Alfinal qué paso con la chivita?

Posteriormente de forma voluntaria se les
invita a salir al frente y expresar la retahila
utilizando las siluetas.

Finalmente, se les propone dibujar sobre la
retahila que aprendieron.

CIERRE

Los nifios y niflas expresan cémo se
sintieron, qué aprendieron y para qué les
servira lo aprendido.

Y en casa comentan con sus familiares
sobre lo que hicieron en la actividad del dia.

FICHA DE EVALUACION: LISTA DE COTEJO

ACTIVIDAD: “Aprendemos una nueva retahila”

EDAD:
5 ANOS

ITEM: Responde y realiza | ITEM: Comenta lo que le
preguntas de manera pertinente | gusta o disgusta de un
sobre lo escuchado. texto oral.

ESTUDIANTE Sl NO

NO




RECURSOS DE LA ACTIVIDAD N°04:

Sal de ahi chivita

Sal de ahi chivita, chivita, sal de ahi de ese lugar (2)
Vamos a llamar al ratén, para que saque a la chiva (2)
El raton no quiere sacar a la chiva,
la chiva no quiere salir de ahi
sal de ahi chivita, chivita, sal de ahi de ese lugar (2)
Vamos a llamar al gato, para que saque al ratén (2)
El gato no quiere sacar al raton, el raton no quiere
sacar a la chiva, la chiva no quiere salir de ahi
sal de ahi chivita, chivita, sal de ahi de ese lugar (2)
Vamos a llamar al perro para que saque al gato (2)
El perro si quiere sacar al gato,
el gato si quiere sacar al ratén,
el raton si quiere sacar a la chiva,
la chiva si quiere salir de ahi,

Y salio chivita chivita, ya salio de ese lugar (2)

Tomado y editado de:

https://www.youtube.com/watch?v=vXOtwol0T4E&ab_channel=ElPayasoPlimPlim



Actividad N° 05

Denominacion:

“Jugamos a las adivinanzas”

Dimension: Leer | Indicador:  Comprende textos escritos
item:
Comenta la informacion que obtiene del texto escrito que combinan palabras e
imagenes
Lee un texto escrito acompafado de imagenes
Secuencia Estrategias Recursos | Tiempo
Didactica
Reunimos a los nifios y nifias en una asamblea | Video 7
y motivamos con el siguiente video | “Adivinanzas”
“Adivinanzas”:
https://www.youtube.com/watch?v=NzYDhYD
jOM&t=91s&ab channel=HappyHappy
Y se les realiza las siguientes preguntas:
O
O - ¢Qué tipo de textos son?
= - ¢Saben de qué tratan las adivinanzas?
- ¢Qué animales participan en las
adivinanzas del video?
Se plantea el conflicto cognitivo: ¢Cdémo
podemos jugar con las adivinanzas?
Se da a conocer el propésito: “Hoy nos
divertiremos jugando a adivinar adivinanzas”
Presentamos las adivinanzas en texto icono- | Adivinanzas 35
verbal: en papelote
~ ——_ | como texto
B & . ' T CUANDO uﬁ ] ? i ‘ ,
! DE LUNA Y DE SOL U coiesski 4 ! ¢QUE SERA? ICONO- Verbal
SIEMPRE ESTOY EN IA(AM'A : i ! ViSALE - : _— i
ENMI, mu\::,\ PONDRAS '\ TODOS LOS cotoRES :
-, — 4 . LOS TENGO VO — /A
@) ;
! r ; — B ' ? b
- VERDE NACE | JQUE SERA? ME LLEGAN LAS C"‘R"S ‘ {QUE SERA? FICha de
8 ! vmoz SE CRIA E—i ! Y NO sE tﬁ? :i trabajo
m vaR’DE Co’ﬁi i Y AUNQUE ME LAS CO’M‘O; ’
(</() I LAspAnmcsnsAR!i: I u : l
wl > — ' : NO ENSUCIO EL PAPEL | L — I
&)
Se les invita a los nifios y nifias a observar cada Lapiz
adivinanza presentada en el papelote,
- ¢Qué observan? Describen
- ¢Qué tipo de texto es? Colores

- ¢ De qué creen podria tratar?



https://www.youtube.com/watch?v=NzYDhYD_

La maestra incentiva a sus nifilos y nifias a
conversar y comentar sobre toda la informacién
que pueden obtener del texto.

Luego la maestra realiza la lectura de una
adivinanza, modulando la voz, pronunciando
las palabras de manera correcta y pausada,
resaltando los iconos (imagenes) que
encontramos en el texto.

Invitamos de manera voluntaria a los nifios o
nifias a leer las adivinanzas en texto icono-
verbal ayudado de las imagenes. La maestra
refuerza con una lectura conjunta.

Al terminar de leer las adivinanzas vy
adivinarlos, brindaremos unas fichas a los
nifios y niflas para que dibujen lo que mas les
gusto en la actividad realizada.

Los nifios y nifias expresan cOmo se sintieron, 3
" qué aprendieron y para qué les servira lo
[ aprendido.
o4
%J Y en casa comentan con sus familiares sobre
lo que hicieron en la actividad del dia.
FICHA DE EVALUACION: LISTA DE COTEJO
ACTIVIDAD: “Jugamos a las adivinanzas”
ITEM: Comenta la | ITEM: Lee un texto
EDAD: informacion que obtiene del | escrito acompafado
5 ANOS texto escrito que combinan | de imagenes
palabras e imagenes
ESTUDIANTE Sl NO Sl NO




RECURSOS DE LA ACTIVIDAD N°05:

De luna y de sol
siempre estoy en la cama
en mi, tu cabeza pondrés

Para poder acostarme

(La almohada)

Verde nace
Verde se cria
Y verde corre
Las paredes de arriba

(La iguana)

Adivinanzas

Cuando llueve
y sale el sol
todos los colores
lo tengo yo

(El arcoiris)

Me llegan las cartas y no
sé leer
Y aunque me las como
No ensucio el papel
(El buzoén de cartas)

https://www.elhuevodechocolate.com/adivinal.html



https://www.elhuevodechocolate.com/adivina1.html

Actividad N° 06

Denominacion: “Aprendemos una divertida cancién”

Dimensién:

Leer | Indicador:

Comprende textos escritos

item:

Comenta la informacién que infiere e interpreta de un texto a partir de imagenes y
simbolos escritos.

Secuencia Estrategias Recursos Tiempo
Didé4ctica
Reunimos a los nifios y niflas en una | Cancion 7
asamblea y motivamos con una cancion: “Casco de la
concentracion”
“Casco de la concentracion”
Y se les realiza las siguientes preguntas:
- ¢Qué es lo que acabamos de
escuchar?
o - ¢De qué tratd la cancion?
@) - ¢ Qué otras canciones conoces?
= - ¢Cudl es tu cancion favorita?
Se les invita a entonar una cancion corta de
las que mencionaron.
Se plantea el conflicto cognitivo: ¢Cémo
podemos aprender una nueva cancion?
Se da a conocer el propdsito: “Hoy
aprenderemos una divertida cancién”
Presentamos la cancién “El pajaro carpintero” | Cancion  “El 35
en papelote como texto icono- verbal: pajaro
carpintero” en
ETET _BCEC | | papelote como
4 B, texto  icono-
e | | verbal.
9 &f
- Toc 106
@] *
% m‘%‘ Seo Ficha de
0 BB _EE | | rabajo.
a)
Se les invita a los nifios y nifias a observar la
cancibn presentada en el papelote, Lapiz
conversando sobre:
- ¢ Qué tipo de texto creen qué es?
- ¢Qué imagenes observan? Colores

- ¢ Sobre quién tratara el texto?




- ¢De qué creen que podria tratar el
texto?
- ¢Cual creen que sera el titulo?

La maestra incentiva constantemente a que
sus nifios y nifias comenten la informacién que
puedan inferir e interpretar del texto
presentado a partir de imagenes y simbolos
escritos. Y los anota en la pizarra.

Luego la maestra realiza la lectura de la
cancién, modulando la voz, pronunciando las
palabras de manera correcta y pausada,
resaltando los iconos (imagenes) que
encontramos en el texto.

Una vez terminada la lectura por parte de la
maestra, realiza algunas preguntas:

- ¢ De quién habla la cancion?

- ¢Qué nos dice la letra de la cancién?

- ¢Como termina la cancién?

- ¢Coémo se llama la cancién?

- ¢Qué te gusté o disgustd de la
cancién? ¢ Por qué?

Y las anota en la pizarra, al lado de las
respuestas dadas anteriormente por los nifios
y nifias, para comparan la informacién antes
de la lectura con la después de la lectura.
Corroborando si lograron acertar con lo que
infirieron e interpretaron del texto.

Posteriormente con una pista de audio
entonamos juntos la letra de la cancion
ayudandonos de los iconos. Invitamos de
manera voluntaria a los nifios o nifias al frente
a cantar la cancion guidndose del papelote.

La maestra dialoga con los nifios y nifias
sobre la cancién aprendida preguntando y
respondiendo a las interrogantes que
planteen sus estudiantes.

Finalmente, se les propone dibujar sobre la
cancién que aprendieron.




Los nifios y niflas expresan como se sintieron, 3
gué aprendieron y para qué les servird lo
aprendido.

Y en casa comentan con sus familiares sobre
lo que hicieron en la actividad del dia.

CIERRE

FICHA DE EVALUACION: LISTA DE COTEJO

ACTIVIDAD: “Aprendemos una divertida cancion”

EDAD: 5 ANOS ITEM: Comenta Ia_l mformgmon que |[1f|ere e interpreta
de un texto a partir de imagenes y simbolos escritos.

ESTUDIANTE Sl NO

RECURSOS DE LA ACTIVIDAD N°06:

Casco de la concentraciéon

Me pondré el casco de la concentracion (x2)
Nada me distraera
Muy atento estaré
Y a la profesora concentrado escucharé

https://www.youtube.com/watch?v=ngFRDIAs9HO0&ab channel=KarimPaolaAzSh

er

El pajaro carpintero

Toc toc toc, toc toc toc, toctoco toc toc, toc toc
Un péjaro carpintero se puso a matrtillar
Toc toc

Haciéndole un agujero a un gordisimo peral,


https://www.youtube.com/watch?v=ngFRDlAs9H0&ab_channel=KarimPaolaAzSher
https://www.youtube.com/watch?v=ngFRDlAs9H0&ab_channel=KarimPaolaAzSher

Toc toc
Las peras le reclamaron gritando a mas no poder
Si sigues martillando nos vamos a caer (2)
Toc toc toc, toc toc toc, toctoco toc toc, toc toc
El pajaro carpintero siguioé con su martillar,
Toc toc
Y las peras se cayeron debajito del peral
Toc toc
El pajaro carpintero las tuvo que colgar ¢,como?
Con elastico de goma y alambre de metal (2)
Toc toc toc, toc toc toc, toctoco toc toc, toc toc

https://www.youtube.com/watch?v=nlfZiQeLtRA&ab channel=toycantando



https://www.youtube.com/watch?v=nIfZiQeLtRA&ab_channel=toycantando

Actividad N° 07

Denominacion: “La cancién de Coco el cocodrilo”

Dimensién: Leer Indicador: Predice la informacién de textos
escritos

item:
Dice la situacion que puede pasar a partir de la informacion que observa o escucha
en diversos textos escritos.

Secuencia Estrategias Recursos | Tiempo
Didactica
Reunimos a los nifios y nifias en una asamblea y | Caja 7
motivamos con la caja misteriosa, donde | misteriosa
colocaremos un titere de cocodrilo. Invitamos a
que descubran lo que hay dentro de la caja. Titere de
cocodrilo
Y se les realiza las siguientes preguntas:
- ¢Qué es lo que hemos sacado de la caja
misteriosa?
- ¢Yalo habian visto antes?
- ¢Qué conocen sobre los cocodrilos?
o - ¢Saben donde viven?
O - ¢Qué comen?
P
Les comentamos que el titere se llama Coco, y es
un animalito muy peculiar y que incluso tiene una
cancion, preguntamos si les gustaria aprenderse
la cancion de Coco el cocodrilo.
Se plantea el conflicto cognitivo: ¢ Cémo podemos
aprender la cancion de Coco el cocodrilo?
Se da a conocer el propésito: “Hoy aprenderemos
la cancién de Coco el cocodrilo”
Presentamos la canciéon “Coco el cocodrilo” en | Cancion 35’
papelote como texto icono- verbal: “Coco el
cocodrilo”
wicﬁo gﬁ en
F\ ﬁ €0CO EL COCODRILO STENPRE COME papelote
o €OCO EL COCODRILO SE PASEA POR UN REO 5(% &n r‘i & como
j con su Hmf o mﬁms_ i et e texto
® o5 icono-
o PODREA COMERSE UN ELEFANTE W~ ——
< . R verbal.
[92] 4 €0CO EL COCODRILO TAMBIEN COME MUCHA FRUTA,
] . 0 2
o — ) &
) ‘{h UNOS PLATANOS ¥ UVAS,
R &0 Audio de
PORGUE . € VEBETARIAND YRS QU A la cancion
“‘Coco el
cocodrilo”




Se les invita a los nifios y nifias a observar la
cancion presentada en el papelote, conversando
sobre:

- ¢ Qué tipo de texto es?

- ¢Qué imagenes observan? (La maestra
invita a que describan las situaciones que
observan en las imagenes que muestran
escenas)

- ¢Por qué estardn esas imagenes en el
texto?

- ¢ De qué podria tratar el texto?

Luego la maestra realiza la lectura de la cancidn,
modulando la voz, pronunciando las palabras de
manera correcta y pausada, resaltando los iconos
(imagenes) que encontramos en el texto.

Posteriormente con una pista de audio entonamos
juntos la letra de la cancion ayudandonos de los
iconos.

Invitamos de manera voluntaria a los nifios o nifias
a cantar la cancion leyendo el texto icono- verbal
ayudado de las imagenes.

Después realizamos algunas preguntas:

- ¢Cbomo se llama la cancién?

- ¢Qué nos dice la letra de la cancién?

- ¢Qué es lo que come Coco el cocodrilo?
Y por qué?

- ¢Como termina la cancién?

- ¢ Qué pasaria si Coco no es vegetariano?

- ¢Qué te gustd o disgusto de la cancion?
¢ Por qué?

La maestra dialoga con los nifios y nifias sobre la
cancién aprendida preguntando y respondiendo a
las interrogantes que planteen sus estudiantes.

Finalmente, se les propone dibujar sobre la
cancién que aprendieron.

Ficha de
trabajo.

Lapiz

Colores

CIERRE

Los nifios y nifias expresan cdmo se sintieron, qué
aprendieron y para qué les servira lo aprendido.

Y en casa comentan con sus familiares sobre lo
gue hicieron en la actividad del dia.

3!




FICHA DE EVALUACION: LISTA DE COTEJO

ACTIVIDAD: “La canciéon de Coco el cocodrilo”

N ITEM: Dice la situacion que puede pasar a partir de la
EDAD: 5 ANOS informacion que observa o escucha en diversos textos
escritos.

ESTUDIANTE Sl NO

RECURSOS DE LA ACTIVIDAD N°07:

Coco el cocodrilo

Coco el cocodrilo
Coco el cocodrilo se pasea por un rio
Con su hocico grande
Podria comerse un elefante
Pero coco el cocodrilo es
Muy bueno y tiene amigos
No se come ni un gusano
Porque él es vegetariano
Coco el cocodrilo siempre come
Zanahorias, lechuguitas y cebollas,
Y el tomate nunca sobra
Coco el cocodrilo también come mucha fruta,
Unos platanos y uvas,
Y sandias que disfruta.

https://www.youtube.com/watch?v= ICKulgGRXs&ab channel=MissRosiOficial



https://www.youtube.com/watch?v=_ICKu1qGRXs&ab_channel=MissRosiOficial

Actividad N° 08

Denominacion: “Creamos nuestras adivinanzas”

Dimension: Escribir | Indicador:  Produce diversos textos escritos

item:

Escribe a su manera segun su nivel de escritura en funcién a lo que quiere comunicar.
Escribe a su manera siguiendo la linealidad y direccionalidad de la escritura.

Secuen Estrategias Recur | Tiem
cia sos po
Didacti
ca
Reunimos a los nifios y nifias en una asamblea y motivamos | Caja 7
COn una caja sorpresa, dentro estard un objeto y la maestra | sorpres
dar4 algunas caracteristicas mas resaltantes de éste, | a
teniendo en cuenta su forma, color, tamafio, para qué sirve,
etc., y ellos trataran de adivinar qué es.
©) Se plantea el conflicto cognitivo: ¢ Recuerdan de qué tratan Objeto
(E) las adivinanzas? pa_rg
= adivina
Se da a conocer el proposito: “Hoy nos divertiremos | ¢
creando nuestras propias adivinanzas”
La maestra presenta el video “Describe y adivina”: Video 35’
“Descri
https://www.youtube.com/watch?v=ijjSRiBHIMY&ab_chann | o y
el=CasitaPreescolar adivina
Después de observar el video se dialoga en base a '
preguntas:
- ¢De qué_traté el video? N Papelo
- ¢Qué objetos ustedes lograron adivinar? tes
o - ¢ Sera facil crear una adivinanza? ¢ Por qué?
-
6' Luego la docente forma los diferentes equipos de trabajo.
8:: . . .| Plumo
< Posteriormente se les entrega por equipo de trabajo
ﬂ diferentes tarjetas de objetos o animales, entre ellos nes
= dialogaran sobre las caracteristicas que observan de las
tarjetas que se les entregaron, luego dibujaran y escribiran
a su manera en el papelote creando su propia adivinanza. | Lapiz
La maestra fomentara la participacion de todo el grupo,
siempre acompafiando e interviniendo sélo cuando sea
necesario, cuando terminen ella escribira en la parte inferior golore

lo que sus estudiantes desean expresar en su escritura.



https://www.youtube.com/watch?v=ijjSRiBHlMY&ab

Después cada grupo socializa las adivinanzas con todos
sus compafieros, invitAndolos a adivinar segun las
adivinanzas que crearon.

Finalmente, se les propone que en una hoja cada equipo de
trabajo debera escribir a su manera la adivinanza que
crearon en grupo con su respectivo dibujo.

Los nifios y nifias expresan cOmo se sintieron, qué 3
|6|:J aprendieron y para qué les servird lo aprendido.
4
w Y en casa comentan con sus familiares sobre lo que
© hicieron en la actividad del dia.
FICHA DE EVALUACION: LISTA DE COTEJO
ACTIVIDAD: “Creamos nuestras adivinanzas”
’ ITEM: Escribe a su
) ITEM: Escribe a su manera segun | manera  siguiendo la
EDAD: . : g . .
& su nivel de escritura en funcion a | linealidad y
5 ANOS : . . ; .
lo que quiere comunicar. direccionalidad de la
escritura.
ESTUDIANTE Sl NO Sl NO




Actividad N° 09

Denominaciéon: “Juego y creo rimas”

Dimension: Escribir | Indicador: Comparte con otros sobre lo que escribié
item:
Comenta lo que ha escrito en sus textos a partir de los grafismos o letras que ha
usado.
Secuencia Estrategias Recursos | Tiempo
Didé4ctica
Reunimos a los nifios y nifias en una asamblea y | Cancién 7
se les invita a recordar la rima cantada: “Una | “Una
hormiguita” los nifios la repiten y expresan cuales | hormiguita”
eran las palabras que rimaban.
o
O Se plantea el conflicto cognitivo: ¢ Como podemaos
zZ .
= rimar las palabras?
Se da a conocer el propdsito: “Hoy nos
divertiremos rimando palabras”
La maestra presenta tarjetas con imagenes y les | Tarjetas 35’
invita a observarlas, las cuales se les mostrara una | con
a una y se colocaran en la pizarra de manera | imagenes
dispersas.
Hojas
Lapiz
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Se invita a los nifios a que ellos busquen las
palabras que riman, pero primero deberan
pronunciarlas.

Luego creamos con ellos una rima utilizando las
tarjetas: Por ejemplo:




]

EL CONEJO
SE MIRA

EN EL ESPEJO

Seguidamente se les proporciona una hoja de
papel donde deberan dibujar y escribir su rima
creada con ayuda de las tarjetas.

Posteriormente se les motiva a los nifios y nifias a
presentar la rima que crearon en su hoja ante sus
demas comparieros.

CIERRE

Los nifios y nifias expresan cOmo se sintieron, qué 3
aprendieron, qué les parecid las rimas que
creamos, de qué trataban, les gusto crear rimas y
para qué les servira lo aprendido.

Y en casa comentan con sus familiares sobre lo
gue hicieron en la actividad del dia.

FICHA DE EVALUACION: LISTA DE COTEJO

ACTIVIDAD: “Juego y creo rimas”

ITEM: Comenta lo que ha escrito en sus textos a partir

EDAD: 5 ANOS de los grafismos o letras que ha usado.

ESTUDIANTE Sl NO




Actividad N° 10

Denominacion: “Una cancion para mi maestra”

Dimensién:

Escribir | Indicador:

Dicta textos sobre lo que desea escribir

item:

Dicta textos segun lo que desea comunicar.
Menciona el tema, el destinatario, y el propésito del texto que escribe.

Secuencia Estrategias Recursos | Tiempo
Didé4ctica
Reunimos a los nifios y nifias en una asamblea y se | Video: 7
presenta un video “Gracias maestra” “Gracias
maestra”
https://www.youtube.com/watch?v=
OnR1r6JsF8l&ab _channel=TeacherAiram
Luego se dialoga con ellos realizando preguntas:
o - ¢De qué trata el video?
O - ¢Aquién le dan las gracias?
pd - ¢Quiénes estan dando las gracias?
- ¢Por qué le dan las gracias?
Se plantea el conflicto cognitivo: ¢ Cémo podemos
agradecer a nuestra maestra?
Se da a conocer el propésito: “Hoy crearemos una
cancion a nuestra maestra”
Se presenta unas imagenes de la maestra dentro | Imagenes 35’
de un sobre sorpresa.
6 rw\r"“ :
y w8 @\' T Papelotes
N SN
L&lo 3 4 1
P~ R A
Sy S
o Conforme la maestra revela cada imagen, invita a Plumones
- los niflos y nifias a responder las siguientes
8 preguntas:
@ . .
< - ¢Qué observan? Hojas
@ - ¢Qué podemos hacer con estas imagenes?
a)
Se les propone a los nifios(as) crear una cancién Lapiz
con las imagenes presentadas. A continuacion, la
maestra comparte con ellos la planificacion para
crear el texto que escribiran:
Colores

- ¢ Qué es lo que vamos a escribir?
- ¢Para quién lo vamos a escribir?
- ¢Por qué lo vamos a escribir?



https://www.youtube.com/watch?v=OnR1r6JsF8I&ab_channel=TeacherAiram
https://www.youtube.com/watch?v=OnR1r6JsF8I&ab_channel=TeacherAiram

Una vez anotado sus respuestas, la maestra da
inicio para crear la cancién con la participacion de
los nifios y niflas permitiéndoles que expresen sus
ideas, mientras la maestra los anota en la pizarra.
Una vez terminada, la maestra lee lo escrito y
recibe las sugerencias de cambiar alguna parte de
la cancién si los nifios y nifias asi lo deciden.

Posteriormente la maestra lo trascribe a un
papelote con las correcciones dadas, mientras
deciden entre todos elegir un titulo para la cancién.

Luego la maestra invita a todos a entonar la cancién
unay otra vez hasta aprenderla.

Finalmente, para culminar con la actividad se le
brinda a cada nifio y nifia hojas para que dibujen y
escriban la cancién que crearon.

CIERRE

Los nifios y nifias expresan cOmo se sintieron, qué 3
aprendieron y para qué les servira lo aprendido.

Y en casa comentan con sus familiares sobre lo que
hicieron en la actividad del dia.

FICHA DE EVALUACION: LISTA DE COTEJO

ACTIVIDAD: “Una cancion para mi maestra”

EDAD: 5 ANOS ITEM: Dicta textos segun lo que desea comunicar.

ESTUDIANTE Sl NO




