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Resumen

El presente estudio tuvo por objetivo general determinar la relacion entre los juegos
de roles y la socializacion en nifios de cinco afios de una Institucién Educativa
Plblica, Mdérrope; la metodologia de la investigacion presentd un enfoque
cuantitativo, un alcance correlacional y un disefio no experimental de corte
transversal; la poblacion lo conformaron 42 estudiantes y el instrumento de
recoleccion de datos que se aplico fue la ficha de observacion de juego de roles y
socializacion; se present6 por resultados que el 43% de los estudiantes presenta
un nivel medio en el manejo de juego de roles, el 33% un nivel alto y el 24% un
nivel bajo; asimismo, se identifico que el 40% de los estudiantes destaco un nivel
medio de socializacion, el 31% un nivel alto y el 29% un nivel bajo, se concluye
gue la variable juego de roles y la socializacién presentan una relacion significativa
fuerte, sustentado en una significancia bilateral de 0,000 y una puntuacion de
correlacion de Pearson de 0,960. Con ello, se determina que al desarrollar
estrategias de juego de roles conllevara a que se mejore la socializacion de los

ninos.

Palabras clave: estrategias ludicas, habilidades sociales, integracion, juego de

roles, socializacion.
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Abstract

The general objective of this study was to determine the relationship between role-
playing and socialization in five-year-old children from a Public Educational
Institution, Mérrope; the research methodology presented a quantitative approach,
a correlational scope and a non-experimental cross-sectional design; The
population was made up of 42 students and the data collection instrument that was
applied was the role-play and socialization observation sheet; It was presented by
results that 43% of the students present a medium level in handling role play, 33%
a high level and 24% a low level; Likewise, it was identified that 40% of the students
highlighted a medium level of socialization, 31% a high level and 29% a low level, it
is concluded that the variable role play and socialization present a strong significant
relationship, supported at a two-sided significance of 0.000 and a Pearson
correlation score of 0.960. With this, it is determined that developing role play

strategies will lead to improving the socialization of children.

Keywords: playful strategies, social skills, integration, role play, socialization.
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INTRODUCCION

En la actualidad, muchas de las instituciones educativas tienen como propoésito
brindar un servicio de calidad, en la que adapten su mecénica de ensefianza a
las necesidades de su poblacion estudiantil, sobre todo por medio didacticas
gue facilite la interaccién entre docente y estudiante; es por ello, que analizando
la situacion problematica en diversos paises, se destaca en Bogota que de
acuerdo a Trujillo y Bedoya (2021), explica tener por problemética la ausencia
de habilidades comunicativas, y bajo nivel de resolucion de conflicto, sefialando
gue los docentes no promueven mecanicas que permitan el desarrollo de las
habilidades socializadoras para que el estudiante mejore la interaccion en su

entorno.

Del mismo modo, Acevedo et al. (2021) en México se percibe que actualmente
las instituciones educativas presentan problemas, porque no tienen un
adecuado meétodo de ensefianza debido que no utilizan herramientas
mediadoras esto restringe la socializacion entre alumnos y docentes,
percibiendo un inadecuado lenguaje, bajas actitudes y ausencia de habilidades
interpersonales, esto se debe por la presencia de una débil orientacion que

mejore la situacion problematica.

En Trujillo, Cruz y Gamboa (2021) manifiestan que en la institucion educativa
evaluada se observé que el 34% de los estudiantes no cuentan con habilidades
necesarias para socializarse con sus compafieros, debido que son timidos y
poseen una baja elocuencia, evitando el desenvolvimiento con su entorno
siendo indole de una limitada participacion activa en sus sesiones de

aprendizaje.

Evaluando la situacion problematica en el Peru, cerca de 300 mil nifios y nifias
dejaron de estudiar y la cobertura educativa nacional disminuyé del 99,22 % a
93%, por la falta de internet y conexion con las clases virtuales, evidenciando
grandes perjuicio en el proceso de socializacion, como etapa formadora
educativa, sobre todo en el nivel inicial, asumiendo el reto de generar
condiciones y modos de mejorar el proceso interactivo socializador y fortalecer

esta etapa crucial en su formacién futura (Calderén, 2020).



En el Callao, Granados (2021) en un estudio a una institucion educativa sefiala
un bajo nivel de socializacion en nifios de 4 y 5 aflos debido que los menores
no desarrollan dinamicas grupales, se aislan, limitan su participacion, y no
desean ser participes en las dindmicas de juego; asimismo, entre otros de los
problemas presentados es que no les gusta expresar sus emociones o datos
personales limitando a que se forme un ambiente adecuado para el desarrollo

del proceso de ensefianza-aprendizaje.

De la misma manera, en Ucayali, Renjifo (2019) manifiesta que en una
institucion educativa, existen problemas con la socializacion de los nifios, esto
se debe porque los docentes dentro de sus estrategias de educacion han
dejado de lado a las actividades ludicas para impartir su ensefianza, generando
la ausencia del desarrollo de habilidades comunicativas y participativas en sus
estudiantes, evitando la creacion de vinculo entre los mismos y una débil

interaccion.

Por otro lado, la provincia de Lambayeque, no es ajena a la problemética de
estudio, sefialando que en las instituciones educativas del nivel inicial se
observa la débil socializacién, pues se percibe poca comunicacion de los nifios
hacia los docentes y actitudes poco afectivas entre comparieros, esto trae por
consecuencia que el nifilo no sea un miembro activo de la sociedad estudiantil
(Gonzales, 2020).

De la misma manera, una Institucion Educativa Publica de Mérrope presenta
similar realidad problematica, esto se debe porque el proceso de ensefianza —
aprendizaje no se encuentra alineado a la mejora y fortalecimiento de la
socializacion de los nifios de 5 afios, percibiendo poca participacién en los
trabajos en equipo, de igual manera se observa una débil practica de
estrategias por la plana docente en la implementaciéon de herramientas o
dindmicas de apoyo que incentive al estudiante a su participacién activa, asi

como, la mejora de la comunicacion.

Asimismo, se resalta una débil participacion de los padres de familia para
involucrarse en la ensefianza de sus menores hijos, pues en muchas de las

situaciones se ha observado que tienen conductas negativas para corregir al



menor, lo que causa el temor, limitaciones para socializar, inseguridad
evidenciandose en su escasa participacion en la sesion de clase, falta de
trabajo en equipo, no comparten materiales, tienen baja autoestima,
desmotivacién y poca creatividad para desarrollar sus trabajos. Se puede
concluir que los nifios no socializan de forma adecuada, lo que limita el
desarrollo de su aprendizaje y relacion con los demas. Es asi como se
establece la siguiente pregunta como formulacién del problema ¢Existe
relacion entre los juegos de roles y la socializacion en nifios de cinco afios de

una Institucion Educativa Publica, Morrope?

Se tuvo por justificacion tedrica porque se consideraron fundamentaciones de
diversos autores para conocer el comportamiento de las variables de estudio;
del mismo modo, se tuvo por justificacion practica porque al realizar el analisis
estadistico se logré6 conocer la situaciébn problemética e identificar el
comportamiento de los nifios, sirviendo de apoyo para que la institucion a
tiempo futuro considere la informacién para la toma de decisiones y
planteamiento de estrategias; por este motivo, surge la investigacion orientada
a estudiar la socializacion como parte esencial de su formacion integral y del
juego de roles, como estrategia didactica y expresiva que dinamice la praxis
educativa docente en su rol de guia formativo. Y se tuvo por justificacion
metodoldgica, porque permitio definir el tipo y disefio de estudio, que ayudaron

a orientar la forma de desarrollo de la investigacion.

Se planted6 tener por objetivo general: Determinar la relacion entre los juegos
de roles y la socializacién en nifilos de cinco afios de una Institucion Educativa
Publica, Mdrrope, y por objetivos especificos: Identificar el nivel del manejo de
roles en nifios de cinco afios de una Institucion Educativa Publica, Morrope,
diagnosticar el nivel de socializacion en nifios de cinco afios de una Institucion
Educativa Publica, Mdérrope; establecer la relacion entre las dimensiones de
juegos de roles y socializacion en nifios de cinco afios de una Institucion
Educativa Publica, Mérrope. Por hipétesis se establecié: Si existe relacién entre
los juegos de roles y la socializacion en nifios de cinco afios de una Institucion

Educativa Publica, Mdérrope.



MARCO TEORICO

En el ambito internacional, en Venezuela, Castro et al. (2020), en su estudio,
planted por objetivo aplicar el juego de roles con el propdésito de que se mejore
la comprension lectora en los estudiantes de 5 afios; el estudio fue te disefio
cuasi experimental, participaron en la cantidad de 18 estudiantes, de los cuales
se puede obtener por principales resultados qué los estudiantes poseen bajos
niveles de comprensién lectora debido a que tienen baja fluidez, compromiso
con su aprendizaje y bajos niveles literales inferenciales y criticos; por ende el
autor luego de haber aplicado una estrategia de juego de roles ayud6 a que
influya de forma significativa sobre la comprension lectora logrando que se
fortalezca en los estudiantes su actitud entusiasta, sociable, imaginativa y

responsable logrando asi potencializar la educacion de calidad.

En Brasil, Simoes & Candal (2019) en su articulo tuvo por objetivo general
analizar el juego de roles y la constitucion social en nifios en un contexto de
educacion infantil, tuvo por metodologia un enfoque cualitativo de disefio no
experimental, estudiando a una poblacion de 10 nifios. Se tuvo como resultado
que, los nifios en sus juegos y en otras situaciones son muy activos,
protagonizando en la sociedad, construyendo sus singularidades a partir de las
relaciones establecidas en su grupo de pares, de manera frecuente y duradera.
Se concluy6 que la mejor manera para socializar a los nifios es que el docente
participe también en la dindmica, es decir jugando también con ellos, para el
autor, el juego y la cultura ladica contribuyen al proceso de socializacion del

nifio, al igual que todas sus experiencias.

En Africa, Ogunyemi y Henning (2020) en su articulo tuvo por objetivo general
determinar el valor del juego en el desarrollo social infantil de Africa, tuvo por
metodologia un enfoque cuantitativo de disefio no experimental, estudiando a
una poblacion de 62 participantes. Se tuvo como resultado que, el juego otorga
a los nifios una facilidad para construir, desafiar y reconstruir su propia
comprension del mundo, asimismo, ayuda en las interrelaciones con su entorno

como es la socializacion. Se concluye que, los educadores y padres africanos



de la primera infancia deberian adoptar un plan de estudios basado en el juego

para garantizar un desarrollo infantil amplio en el continente.

En Indonesia, Ramayenda (2019) en su articulo tuvo por objetivo general
determinar los factores que influyen en el desarrollo social y emocional en
nifios, tuvo por metodologia un enfoque mixto de disefio no experimental,
estudiando a una poblacion de 30 participantes. Se tuvo como resultado que,
los nifios tienen bajos niveles de socializacion y que el juego otorga a los nifios
una facilidad para controlar sus emociones negativas, aceptando cada derrota
y victoria de manera deportiva. Se concluye que, en esta temprana edad los
nifios cuentan con un mayor interés por los juegos, y esto es factible cuando

existe una adecuada guia y metodologia de trabajo con estrategias optimas.

En Barranquilla, Granados y Jiménez (2019) en su articulo tuvo por objetivo
general analizar los efectos de los juegos de roles sobre la socializacion escolar
de los nifios, tuvo por metodologia un enfoque mixto de disefio cuasi
experimental, estudiando a una poblacion de 52 participantes. Se tuvo como
resultado que, un 46% de participantes no cuentan con una adecuada
comunicacion entre compaferos en el pre test, mientras que en el pos test se
intercambié el resultado ya que el 57% afirman que existe una buena
comunicacion, asimismo, el 61% controlan su ira para no causar algun dafio.
Se concluye que, los juegos de roles implementados en la institucion educativa
tienen un efecto positivo sobre la socializacién y convivencia estudiantil,

mejorando las capacidades que tienen los nifilos sobre su entorno.

En Colombia, Oviedo (2021) en su articulo tuvo por objetivo general analizar el
juego como estrategia pedagoégica para el desarrollo de un trabajo cooperativo
en la educacion preescolar, tuvo por metodologia un enfoque cualitativo de
disefio no experimental, estudiando a una poblacién de 20 informes de
investigacién. Se tuvo como resultado que los nifios tienen bajos niveles de
socializacion, donde usando al juego como estrategia pedagogica ayuda al
desarrollo positivo en el aula, mejorando las capacidades del nifio con
responsabilidad sobre las opiniones de sus comparfieros de aula, tener

paciencia y seguir los pasos que el docente plantea. Se concluye que, un factor



determinante en la sociabilizacién de los nifios es el trabajo colaborativo ya que
otorga las posibilidades de reconocimiento de la habilidad y destreza que
cuentan, empledndolas entre sus comparieros, siendo los profesores agentes

que dinamizan la ensefianza.

Por antecedentes nacionales se destaca al estudio en Huanuco, Cardenas
(2020) en su investigacion tuvo por objetivo general determinar si los juegos de
roles mejoraran la socializacion en nifios de 5 afos, tuvo por metodologia un
enfoque cuantitativo de disefio cuasi experimental, estudiando a una poblacién
de 72 participantes. Se tuvo como resultado que, el 80% de estudiantes
contaban con problemas relacionados a la interaccion entre compafieros en el
pre test, no obstante, conforme a la aplicacion de estrategias se obtuvo en el
post test que un 89% de estudiantes mejoraron la manera de expresarse y la
interaccion entre sus compafieros. Se concluye que, un factor determinante en
la socializacion de los nifios es el juego de roles que implementa el docente,
por lo tanto, es importante incorporar planes de accion para optimizar las
relaciones entre alumnos y asi tener un mayor desenvolvimiento en las areas

académicas.

Rojas (2018), en su investigacion tuvo por finalidad analizar el nivel de
influencia que presenta el juego para desarrollar la socializacién en nifios de 5
afios de una institucion educativa; el estudio tuvo un enfoque cuantitativo y el
disefio fue cuasi experimental; la muestra lo constituyeron 60 estudiantes de
lo cual se pudo identificar por resultados que el 66.7% de los nifios aun se
encuentran en un nivel de inicio de socializacion, el autor disefié y aplico
estrategias de juego enfocadas a potencializar las habilidades sociales de los
estudiantes, logrando mejoras en los resultados; pues se identific que el juego
se relaciona significativamente en la socializacién de los estudiantes, dado que

se obtuvo un nivel de significancia de 0.000.

En Nuevo Chimbote, Ledn (2018) en su investigacion tuvo por objetivo general
proponer talleres de juegos para mejorar la interaccion social entre nifios de 5
afos, tuvo por metodologia un enfoque cuantitativo de disefio cuasi

experimental, estudiando a una poblacién de 15 participantes. Se tuvo como



resultado que un 93.3% de nifios contaban con una baja interaccion social y
solo el 6.7% contaban con una interaccion regular en el pre test, no obstante,
después de aplicar los talleres de juegos incrementd la interaccién en un 93%
con un nivel alto. Se concluye que, un factor determinante en la socializacion
de los nifios son los talleres de juegos, siendo una alternativa factible para el

mejoramiento de la interaccion de cada nifio, obteniendo asi un clima optimo.

En Piura, Pilaloa (2019) en su investigacién tuvo por objetivo general
determinar la relacion entre los juegos y la relacién social entre nifios de
educacioén inicial, tuvo por metodologia un enfoque cuantitativo de disefio no
experimental - correlacional, estudiando a una poblacién de 25 participantes.
Se tuvo como resultado que, las relaciones sociales son adecuados en un 84%
y un 16% contaban con regulares interacciones sociales, asimismo, el 76%
seflalan que la iniciativa de los alumnos es adecuada, el 12% afirman que es
regular, mientras que un 12% sefialan que es nula la iniciativa. Se concluye
gque, existe correlacion entre las variables investigadas con un Rho de
Spearman equivalente a 0.461 y la sig. bil. 0.01, por lo tanto, al implementar
eficientemente estrategias de juegos se mejoraran las relaciones entre nifios

de educacion inicial.

En Arequipa, Quico (2019) en su investigacion tuvo por objetivo general
determinar la relaciéon entre los juegos y habilidades sociales en nifios de 5 afios
de educacion inicial, tuvo por metodologia un enfoque cuantitativo de disefio no
experimental - correlacional, estudiando a una poblacién de 40 participantes.
Se tuvo como resultado que, el 25% de encuestados cuentan con una baja
habilidad de interaccion social, seguido de un 32% que cuentan con habilidades
regulares y un 42% que cuentan con una alta habilidad de interaccion social.
Se concluye que, existe relacién entre las variables investigadas con un chi
cuadrado de 5,337, por lo tanto, al implementar eficientemente estrategias de

juegos se mejoraran las habilidades sociales entre los nifios.

En Chiclayo, Gonzales (2019), en su estudio tuvo por objetivo establecer juegos
didacticos para mejorar la sociabilizacion en los nifios de cinco afios, la

metodologia tuvo un enfoque cuantitativo — descriptivo de disefio no



experimental, como resultados el autor mostré que el 68% de los estudiantes
presento un nivel en inicio respecto a la socializacion, de la cual se resalta que
luego de aplicar juegos didacticos en los estudiantes, conllevd a que se mejore
la socializacién en un 79%. Por ende, se destaca que el proceso de ensefianza
pedagogica debe enfocarse en mejorar el desarrollo social del area personal
de los estudiantes porque ayudara a que se fortalezcan sus habilidades y
potencializar su entusiasmo y motivacion en el desarrollo de las actividades

académicas.

En el analisis de las teorias de la variable juego de roles esta se fundamenta
en la teoria del juego planteada por Edouard Claparéde, en la cual el autor hace
enfasis en que el juego actia como una importante funcién que permite a los
nifios desarrollar sus habilidades psicomotoras, intelectuales, sociales,

afectivas y emocionales (Cruz, 2019).

De igual manera, el estudio se logra fundamentar en la teoria Vigotskyana, en
la que se establece que el juego nace como una necesidad para que se
reproduzca el contacto social, dicho de otra manera el juego permite que se
fortalezcan las habilidades sociales de los nifios, en la que se puede adquirir
diferentes papeles o roles como representacion simbdlica en el desarrollo de
ciertas actividades conllevando a transformar la imaginacion en practica reales,
pues Vigotsky sefala que los nifios presentan la necesidad de actuar de forma
eficiente e independiente en cada una de sus pequefias tomas de decisiones,
asimismo, la interaccion de roles ayuda a que los estudiantes puedan crear un
pensamiento social permitiendo que este influya en la superacion del

egocentrismo infantil (Veraksa y Sheridan, 2021).

Ademas, se resalta la Teoria psicogenética de Piaget y segun esta teoria
conecta los momentos en que el nifio aprende cuando juega, de tal modo que
crea nuevas maneras para poder jugar en su proceso de crecimiento, lo cual
trae como resultado un nuevo cambio que permite atraer nuevos conocimientos
en el aprendiz. En cuanto a la Teoria sobre la representacion cultural (Bruney
y Garvey) manifiestan que cuando los nifios ejercitan su capacidad ludica tienen

la ocasién favorable para crear nuevos estilos comportamiento y de afecto que



se dan en el medio en el cual se desenvuelven. Su ambiente ofrece al infante
los medios para potenciar sus habilidades personales cuando ejerce una

actividad ludica haciendo que toda actividad sea de diversion para este.

En cuanto a los conceptos relacionados a la variable juego de roles tiene varias
definiciones entre ellas tenemos que es una de las actividades esenciales en la
edad prescolar porque aporta significativamente al desarrollo de la
comunicacion verbal, a la socializacién entre comparferos y sobre todo a su
autonomia debido a que este juego es controlado y dirigido de manera
autonoma es decir por ellos mismos por ende esto ayuda a su capacidad ya
gue mejora el desenvolvimiento de manera creativa e imaginaria, dando paso
a la interaccion entre si y a respetar su rol especifico con el fin de aprender a
conocerse asimismo mediante los ojos del resto de participantes (Villanueva y
Bonilla,2018).

Segun Cobo y Valdivia (2017) define al juego de roles como un método que
permite en los aprendices estimular a que conozcan y entiendan sus actitudes
propias y las actitudes de los demas en circunstancias donde ellos interpretan
personajes. Permite reconocer nuevas formas de comportamiento vy
razonamiento desarrollando habilidades consigo mismo Yy habilidades
linglisticas que le permita comunicar un mensaje. Ademas, desarrolla
destrezas en el campo profesional y universitario que son inherentes a su
profesibn o carrera que estudia (Kingdon, 2018). Y por ultimo facilita la
transmision de nuevos conocimientos para aplicarlos en contextos

profesionales (Arnott et al., 2020).

McGlynn y Mogyorodi (2018), manifiestan que los juegos de roles se
caracterizan por ser aquella estrategia que ayuda a que los estudiantes puedan
asumir y representar diferentes roles acorde a contextos o situaciones reales
gue pueden ser sefialadas en el mundo académico como profesional o de la
vida cotidiana; de igual manera se establece como aquella herramienta
pedagbgica que pone en contacto a los estudiantes con la sociedad
permitiéndoles construir conceptos propios en base a la realidad que les rodea,

dénde mayor sea la interaccién del nifio con su representacion o actuacion, se



establecera que el proceso de aprendizaje del estudiante sera mas efectiva y

eficaz.

Desde el punto de vista de Campos (2019) manifiesta la importancia del juego
de roles en los nifios ya que se encuentra presente en todo momento de su
vida, dentro de las actividades infantiles que permiten al infante desarrollar sus
capacidades cerebrales y entablar nuevas relaciones de amistad con nuevas
personas cada dia. Por otro lado, Sadowniky& Starego (2021), sefialan que
cuando el nifio actlia dentro de un personaje puede parecer una serie de pasos
faciles para llegar a concretar esta actividad ya que el nifio de manera indirecta
tiene que tener en cuenta aspectos como la personalidad, el temperamento, la
forma de hablar, el lenguaje corporal y lo que le gusta al personaje que
interpreta para poder involucrarse en todos los aspectos que el personaje
requiere, ya que no esta interpretandose a si mismo, sino que tiene que poseer
la capacidad de estar presente en otra realidad y esto a su vez sirve como una

habilidad para desarrollar la empatia con los demas.

De igual manera, se destaca que el juego de roles es significativo en la etapa
de la infancia porque permite en el nifio desarrollar sus capacidades para
comunicarse, relacionarse y ademas fortalecer su autonomia, es de esta
manera como se le llega a caracterizar como una actividad que fortalece la
capacidad cognitiva del estudiante y a mejorar sus habilidades creativas (Polo,
2019).

El juego de roles consta de tres dimensiones acorde a Nina (2017), de las
cuales se desataca a la dimension seleccion del personaje, dimension de

actuacion y dimension de discusion y evaluacion:

La dimension de Seleccion del personaje consiste en la capacidad que tienen
los nifios para identificar a un personaje del cual seran intérprete, es de
recomendacion gue en este proceso sean los mismos nifios quienes decidan
ofrecerse a interpretar de forma voluntaria al personaje que hayan identificado,
esta actividad permitira que los infantes puedan participar de manera amena e

interactiva en un salén de clase (Gamarra, 2020).
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Con respecto a la dimensién de actuacion, esta se caracteriza porque los nifios
efectian diferentes representaciones en un mismo grupo; se establece que el
tiempo asignado para desarrollar esta actividad no debe ser mayor a los 20
minutos, es importante que en este proceso los docentes ofrezcan
retroalimentacion sobre los diferentes actores y e interpretaciones que
desarrolle el estudiante porque de acuerdo a ello podran guiar el
comportamiento del nifio a desarrollar buenas préacticas sociales (Rodriguez,
2022).

Finalmente, respecto a la dimensién discusién y evaluacién; se destaca porque
esta representa al proceso de retroalimentacion que permitira a los
participantes brindar sus opiniones respecto a la interpretacion que han
desarrollado los estudiantes, asimismo, se desarrollara el proceso de
evaluacion donde se tomaran en cuenta indicadores para calificar las diferentes

habilidades de los nifios (Vasquez, 2022).

En cuanto a la variable socializacion, esta se fundamenta en la Teoria
sociolégica de Freire, sus ideas puntualizan de que el aprendizaje debe ser
manifestado como un proceso socializador y que este posee un rol
trascendental en el ambito educativo y contribuye a que la educacién sea mas
facil en cuanto a la transferencia de conocimientos nuevos. También
mencionan que es en la escuela se debe ensefar a comunicarse para poder
relacionarse e integrarse al mundo que lo rodea, de tal manera que cuando
sabemos expresarnos de forma asertiva, mejor sera la forma en la cual

enfrentemos diversas situaciones (Puerta & Gaitan, 2020)

Teoria de Vygotsky nos afirma que el infante manifiesta cierto conflicto de
conocimientos que se da cuando se relaciona, y es que el nifio si bien es cierto
en el proceso de socializacién no sabe cédmo relacionarse con un adulto, ya sea
abuelos, padres, tios, entre otros, lo cual dificulta que se relacione con
personas que tienen experiencia de vida y le conlleva a analizar la situacion y
buscar a sus pares de su misma edad y que lleguen a comprenderse a si

mismos (Osorio, 2020).
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La Teoria Piagetiana: Para adquirir conocimientos, se debe tener en cuenta la
madurez fisica y las experiencias que el ser humano pueda experimentar.
Ademds, Piaget cree que las interacciones sociales aumentan en el nifio su
nivel de satisfaccion, producto de experiencias que pueda tener y uno de ellos

es a través del juego (Perinat y Rodriguez, 2022).

Por su parte Duefias y Espinoza (2018), afirman que la socializacion es el
predominio entre los seres humanos, como un procedimiento que admite las
normas y actitudes de los demas y saber acoplarse a estas. Es un método de
acoplamiento dentro de un grupo social, ya que para que esto suceda la
persona necesita incorporar métodos para aprender, normativas y opiniones,
teniendo en cuenta sus actitudes y valores, de acuerdo a lo que la sociedad

manda en un determinado contexto.

En cuanto a la importancia de la variable socializacién, los mismos autores
manifiestan que la socializacién es importante para desarrollarse en los
diferentes ambitos y etapas en la vida de las personas, este proceso esta
constituido por grupos sociales innovadores y sus representantes (Alwaely et
al., 2021). El ser humano para desarrollarse en diferentes contextos se inserta
desde una perspectiva sumisa como agente de socializacion, lo cual conlleva a
descubrir sus habilidades de autoconocimiento y liderazgo que llega a

desarrollar a través del tiempo (Wong y Yeung, 2019).

La socializaciébn es un proceso de adquisicibn de conocimientos que se
desarrolla en la vida de todos los sujetos de forma que reconocen el mundo y
las caracteristicas que lo definen; reconocen el espacio donde se desarrollan,
conociendo a mas sujetos, con el fin de relacionarse y expresar diferentes
conductas (Nanjari et al., 2021). De igual manera la socializacion ayuda a que
los nifios aprendan un conjunto de actividades como comportamientos y
sentimientos de acuerdo al rol que estos desempefian en su ambiente
permitiéndoles tener una mayor exploracion de su entorno y relacionarse con

facilidad con la sociedad (Cekaite y Ektrom, 2019).

De acuerdo a Denhan et al. (2022), la socializacion se encuentra conformada

por cuatro dimensiones de las cuales se destaca como dimensién a la
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capacidad de integracion; consiste en la habilidad que tienen los estudiantes
para participar en los juegos como expresar lo que piensa de forma espontanea
y demostrar sus sentimientos; la dimensién capacidad de adaptacién consiste
en la habilidad que posee el estudiante para hacer amigos de forma rapida,
para participar en el desarrollo de las clases con entusiasmo y en brindar apoyo
a sus compafieros; la dimension capacidad de aceptacion hace énfasis en la
habilidad que posee el estudiante para compartir, en resaltar la importancia de
tener amigos y trabajar en grupo; por ultimo la dimensién de comunicacion que
se destaca por la habilidad del nifio para defender sus derechos, expresar sus
ideas, mejorar sus relaciones sociales y plantear normas y reglas para el

desarrollo de ciertas actividades ludicas y académicas.

De acuerdo a lo que manifiesta Scairpon (2021), las variables juego de roles y
socializacion tienen una estrecha relacion en el aprendizaje de los infantes pues
les permite socializar entre ellos dentro del aula, de esta manera edifican una
personalidad propia, desarrollan sus emociones, su aspecto social y potencian
la habilidad de entablar nuevas relaciones sociales. Los infantes establecen
vinculos sociales para conversar, resolver problemas y tener en cuenta nuevos

comportamientos que ayuden a una sana interaccion dentro de un grupo social.

Para finalizar, Florencio (2019), sefialé que la socializacion en la educacion es
trascendental y muy importante para formar seres humanos integros, desde
que el nifio comienza a ir al a la escuela, poniendo en practica los valores para

gue asi conviva de manera armoniosa con los demas.

Es de suma importancia resaltar que la socializacion ayuda a que los infantes
dispongan de mejores capacidades y habilidades para formar amistades sanas
como potencializar su capacidad para empatizar y compartir con la sociedad
sobre todo esto ayudara a que se fortalezca el trabajo en equipo; de igual forma,
la socializacion permite que los estudiantes dispongan de un ambiente sano y

este parte principalmente de su circulo familiar (Polchow et al., 2022).
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METODOLOGIA

3.1.Tipo y disefio de investigacion

La investigacion es de tipo basica, porque de acuerdo con Hernandez y
Mendoza (2018) el conocimiento que se quiere obtener es sobre el origen
de hechos observables o fendmenos y que se pretende comprender y
analizar; de igual manera, el enfoque fue cuantitativo, porque se usé a la
estadistica inferencial para responder a los objetivos del estudio y tuvo un
alcance correlacional, dado que la investigacion esta enmarcada en un

andlisis de relacion que puedan presentar las variables.

El disefio del presente estudio empleado es no experimental, porque en el
estudio se llevo a cabo sin manipular las variables, de modo que los datos
son analizados tal cual estan en la realidad, ademéas fue de corte
transversal, porque la informacién fue recolectada una sola vez (Hernandez
y Mendoza, 2018)

El siguiente gréfico, describe de mejor manera la investigacion:
Figura 1

Disefio de investigacion.

M: Muestra de estudio
V
y Vi:  Juego de roles
V2! Socializacién

r: Relacién de variables

Nota. La figura muestra el disefio que se tendrd en cuenta para la

investigacion. Tomado de Hernandez y Mendoza (2018)

3.2.Variables y operacionalizacion

Variable 1: Juegos roles

Definicion conceptual: el juego de roles es significativo en la etapa de la
infancia porque permite en el nifio desarrollar sus capacidades para
comunicarse, relacionarse y ademas fortalecer su autonomia, es de esta

manera como se le llega a caracterizar como una actividad que fortalece la
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capacidad cognitiva del estudiante y a mejorar sus habilidades creativas
(Polo, 2019).

Definicion operacional: La variable juego de roles se operacionaliza en
tres dimensiones; seleccién del personaje, actuacion, difusion y evaluacion,

constando de una cantidad de 20 items.

Indicadores: se consta de nueve indicadores y se encuentran en la
operacionalizacion de variables.

Escala de medicién: Escala ordinal, tipo Likert.
Variable 2: socializacion

Definicion conceptual: es un proceso de adquisicién de conocimientos
gue se desarrolla en la vida de todos los sujetos de forma que reconocen
el mundo y las caracteristicas que lo definen; reconocen el espacio donde
se desarrollan, conociendo a mas sujetos, con el fin de relacionarse y

expresar diferentes conductas (Nanjari et al., 2021).

Definicion operacional: La variable de socializacién se operacionaliza en
4 dimensiones: capacidad de integracion, adaptacion, aceptacion y
comunicacion; consta de 20 item, categorizandolos en cinco items por cada

dimension.

Indicadores: se consta de 16 indicadores y se encuentran en la

operacionalizacion de variables.
Escala de medicion: Escala ordinal Likert.
Operacionalizacion (ver anexo 1).

3.3.Poblaciéon, muestray muestreo
Poblacién: Pastor (2019) define el universo como el conjunto de elementos
de interés, con determinadas caracteristicas o variables a estudiar. Para el
presente trabajo se cuenta con una poblacion de 42 estudiantes de 5 afios
de una Institucion Educativa Publica, Mérrope; de lo que se destaca a una
cantidad de 22 estudiantes de la seccion “A” y a 20 estudiantes que

pertenecen a la seccion “B”, tal y como se muestra:
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Tabla 1

Caracteristicas de la poblacion.

Género Seccion A Seccion B
Femenino 10 13
Masculino 12 7

Total 22 20

Nota. Resultados obtenidos de una Instituciéon Educativa Publica, Mérrope.

e Criterios de inclusidn: niflos matriculados de 5 afios que pertenecen al
turno mafiana de la seccion “A” y “B”.

e Criterios de exclusion: Los estudiantes de 3 y 4 afios que por causas
relacionadas con las caracteristicas y criterios de la investigacion no

conforman la muestra de estudio.

Muestra: Esta conformado por 42 nifios de 5 afos de las secciones “A” y
“B”, de lo que se destaca a una cantidad de 22 estudiantes de la seccion

“‘A” y a 20 estudiantes que pertenecen a la seccion “B”.

Muestreo: no probabilistico intencional, debido a que se ha seleccionado
en razon al interés del investigador y a la necesidad de estudio (Pastor,
2019).

Unidad de analisis: En tal sentido se ha elegido por trabajar con un

estudiante de 5 afios de una Institucién Educativa Publica de Morrope.
3.4.Técnicas e instrumentos de recoleccion de datos

Se establece que las técnicas y los instrumentos de recoleccion de datos

ayudan para que el investigador pueda recolectar de manera oportuna

informacion de gran importancia en una investigacion (Sanchez, 2022).

Para esta investigacion se empled la técnica de observacion y el
instrumento a emplear fue la ficha de observacion estructurada aplicada
por cada variable de estudio con items planteadas segun los indicadores y
las dimensiones propuestas en la operacionalizacion (ver anexo 1), cuya

escala de medicion es de Likert.
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3.5.Procedimientos
Se inicié con el disefio de los instrumentos en la cual se plantearon un
conjunto de items para medir las variables de investigacion, luego se realizd
el proceso de validez donde se identificaron a tres profesionales para la
revision de las fichas de observacion mediante el juicio de expertos.
posteriormente, se solicito la autorizacion del director del centro educativo
para poder aplicar instrumentos y el consentimiento informado de los
padres de familia o apoderado para realizar la investigacion, haciéndose
saber el objetivo del estudio y la confidencialidad de la investigacion. Luego,
se aplicé como instrumento dos fichas de observacion basada en preguntas
para ambas variables, seguidamente se recopilaron los instrumentos que
fueron aplicados y finalmente se procesaron la informacion recolectada

mediante un programa estadistico.

3.6.Método de anélisis de datos
Luego de que se recolecto6 la informacién por medio de los instrumentos
aplicados a la muestra se procedio a organizarlos acorde a las dimensiones
de cada variable y escala asignada para cada item, para posteriormente
analizarlos y dar respuesta a los objetivos de estudio; dicho proceso se
llevd mediante el uso del programa del SPSS y el Microsoft Excel para
presentar la informacion sintetizada en tablas y figuras que permitan una

adecuada interpretacion a la realidad del estudio encontrada.

3.7.Aspectos éticos
La presente investigacion se basa sobre el cumplimiento de los siguientes
aspectos éticos: Beneficencia, porque el propésito del estudio es
provechoso para los participantes, es decir genera el bien con el desarrollo
del estudio, el principio de no maleficencia, destaca que no se llegé a
exponer a los estudiantes a participar de actividades que no vaya contra su
integridad; principio de autonomia, cada participante tuvo la libertad de
decidir no participar del estudio si lo cree necesario y también el principio
de justicia, se mostr6 empatia para cada uno de los participantes y se

rechazo toda clase de discriminacion.
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IV. RESULTADOS
En lo referente al capitulo de resultados se desarrolld el andlisis y la
interpretacion de la informacion obtenida mediante los instrumentos que fueron

aplicados a la muestra, la cual se present acorde a los objetivos de estudio.

En el analisis del objetivo especifico 1: identificar el nivel del manejo de roles
en nifos de cinco afios de una Institucion Educativa Publica, Moérrope, se

presentd por resultados:

Tabla 2

Nivel de las dimensiones del manejo de roles en nifios de cinco afos.

Dimensiones

Seleccion del » Difusion y
_ Actuacion »
personaje evaluacion
f % f % f %
Bajo 10 24% 8 19% 12 29%
Medio 14 33% 20 48% 19 45%
Alto 18 43% 14 33% 11 26%
Total 42 100% 42 100% 42 100%

Nota. Ficha de observacion aplicado a nifios de cinco afnos.

Correspondiente al andlisis de las dimensiones del manejo de roles en nifios
de 5 afios de una Institucion Educativa Publica, Mérrope, se llegd a determinar
que el 43% de los estudiantes presenta un nivel alto respecto a la dimension
seleccion de personaje; el 48% presenta un nivel medio correspondiente a la
dimension de actuacion; ademas, se identifico que el 45% de los nifios presentd

un nivel medio concerniente a la dimension de difusién y evaluacion.
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Figura 2

Nivel del manejo de roles en nifios de cinco afos.

® Bajo = Medio = Alto

Nota. La figura muestra los porcentajes de juego de roles en nifios de cinco
afos.

En el analisis del manejo de roles en nifios de 5 afios, se ha identificado como
principales resultados que el 43% de los estudiantes presenta un nivel medio
en el manejo de juego de roles, seguido del 33% que destac6 un nivel alto y el
24% presentd un nivel bajo. Acorde a los resultados encontrados se puede
destacar que los profesionales necesitan potenciar sus estrategias
pedagogicas para mejorar las habilidades de los estudiantes en las

dimensiones de seleccion de personaje, actuacion, difusion y evaluacion.
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En el andlisis del objetivo especifico 2: diagnosticar el nivel de socializacién en
nifios de cinco afios de una Institucion Educativa Publica, Morrope, se presento

por resultados:

Tabla 3

Nivel de las dimensiones de socializacién en nifios de cinco arios.

Dimensiones

Capacidad de  Capacidad de Capacidad de  Capacidad de

integracion adaptacion aceptacion comunicaciéon

f % f % f % f %
Bajo 11 26% 9 21% 12 29% 15 36%
Medio 16 38% 21 50% 17 40% 18 43%
Alto 15 36% 12 29% 13 31% 9 21%

Total 42 100% 42 100% 42 100% 42 100%

Nota. Ficha de observacion aplicado a nifios de cinco afios.

En lo que corresponde al andlisis de las dimensiones de socializacion en nifios
de 5 afios se lleg6 de una Institucién Educativa Publica, Morrope, se determiné
que el 38% de los estudiantes presenta un nivel medio de la dimension
capacidad de integracion, el 50% sefialo un nivel medio en la dimension
capacidad de adaptacion; de igual manera, en lo que respecta a la dimension
de capacidad de adaptacion se identifico que prevalece el nivel medio con el
40%; por ultimo, en la dimensién capacidad de comunicacién prevalecio el nivel

medio representado por el 43% de los estudiantes.
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Figura 3

Nivel de socializacion en nifios de cinco anos.

= Bajo = Medio = Alto

Nota. La figura muestra los porcentajes de socializacion en nifios de cinco
anos.

En el andlisis de la variable de socializacion realizada a los nifios de 5 afios de
una Institucién Educativa Publica, Morrope; se logro identificar que el 40% de
los estudiantes presenta un nivel medio de socializacion, el 31% en nivel alto y
un reducido 29% un nivel bajo; en la cual en base a los resultados presentados
se llega a destacar que los estudiantes requieren que los docentes
implementen en sus funciones pedagdgicas, estrategias de integracion,
adaptaciéon, aceptaciéon y comunicacibn para que de esta manera los
estudiantes puedan reconocer el espacio en donde desarrollan sus actividades

de aprendizaje y mejorar sus habilidades sociales.
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En el analisis del objetivo especifico 3: establecer la relacion entre las
dimensiones de juegos de roles y socializacién en nifios de cinco afios de una

Institucién Educativa Publica, Mérrope, se presenté por resultados:

Tabla 4

Andlisis correlacional.

Socializacién

Variable Juego de Correlacion de Pearson ,960**

roles Sig. (bilateral) 000

N 42

Dimensiones Seleccié_n del Correlacion de Pearson ,899**
personaje

Sig. (bilateral) ,000

N 42

Actuacion Correlacion de Pearson ,921**

Sig. (bilateral) ,000

N 42

Difusién_ y Correlacién de Pearson ,941**

evaluacion Sig. (bilateral) 000

N 42

Nota. Resultados de relacion de variables mediante el programa SPSS.

En el andlisis correlacional de la investigacion se ha llegado a identificar que la
variable juego de roles se relaciona significativamente con la socializacion, ello
representado con un nivel de significancia menor a 0.05; de igual manera se
lleg6b a establecer que esta relacion es muy alta porque se resaltdé una
puntuacion de correlacién de Pearson igual a 0,960. En el andlisis de relacion
de las dimensiones de juego de roles con la socializacién se obtuvo que la
dimensién seleccion de personaje y la socializacion presentaron una
correlacion significativa muy alta, representado con un p=0,000 y un r=0,899.
La dimension actuacion y la socializacion presentaron una correlacion
significativa muy alta, representado con un p=0,000 y un r=0,921. La dimension
difusién y evaluacion presenté una relacion significativa muy alta con la

socializacion, mediante un p=0,000 y un r=0,941.
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V. DISCUSION
En lo que respecta al capitulo de discusion, se realizdé una triangulacion de
contrastacién de resultados, donde se compararon los resultados obtenidos en
el presente estudio con los resultados detallados en los trabajos previos y se

relacionaron con la fundamentacion tedéricas de la investigacion.

En lo que respecta al objetivo especifico 1 sobre la identificacion del nivel de
manejo de roles en nifios de cinco afios de una Institucion Educativa Publica,
Mérrope, se ha identificado que el nivel de manejo de roles en nifios de 5 afios
se viene desarrollando en un nivel medio con tendencia a alto; mientras que en
el andlisis a las dimensiones se ha logrado destacar que respecto a la
dimensién de seleccién de personaje se determiné una prevalencia del nivel
alto, en la dimensién de actuacion prevalecio el nivel medio mientras que en la
dimension de difusion y evaluacion de manejo de roles se destaco también el

nivel medio.

Se contrastan los resultados con el estudio de Castro et al. (2020), quien en su
investigacién sefialé que los estudiantes poseen bajos niveles de comprensién
lectora dado que tienen baja fluidez, su aprendizaje y criterios literales,
inferenciales y criticos también presentan bajos niveles; destacando que las
estrategias que desarrollan los docentes son bésicas y no llegan a influenciar

en la comprension lectora de los estudiantes de 5 afios.

Se coincide con Ogunyemi y Henning (2020), quienes en su investigacion,
destacaron por objetivo que el juego otorga a los niflos una facilidad para
mejorar el proceso de construccion, desafio y reconstruccion de la comprension
conllevando a que se potencialicen las interrelaciones con su entorno
destacando que los principales factores son la socializacién; por lo que
docentes y padres de familia tienen que adoptar diferentes planes de estudios
gue involucren al juego para que de esta manera garantizan un Optimo

desarrollo infantil.

Se encuentra similitud con el estudio de Simoes & Candal (2019), quienes
destacan que los nifios en sus juegos y en otras situaciones son muy activos,

en el proceso de juego de roles protagonizan a la sociedad permitiendo
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identificar diferencias y singularidades por medio de las relaciones establecidas

en pares destacando nivel de socializacion frecuente y duradera.

Ademas, McGlynn y Mogyorodi (2018), manifiestan que los juegos de roles se
caracterizan por ser aquella estrategia que ayuda a que los estudiantes puedan
asumir y representar diferentes roles acorde a contextos o situaciones reales
gue pueden ser sefialadas en el mundo académico como profesional o de la
vida cotidiana; de igual manera se establece como aquella herramienta
pedagdgica que pone en contacto a los estudiantes con la sociedad
permitiéndoles construir conceptos propios en base a la realidad que les rodea,
dénde mayor sea la interaccién del nifio con su representacion o actuacion, se
establecera que el proceso de aprendizaje del estudiante sera mas efectiva y

eficaz.

Desde el punto de vista de Campos (2019) manifiesta que la importancia del
juego de roles en los nifios se encuentra presente en todo momento de su vida,
dentro de las actividades infantiles que permiten al infante desarrollar sus
capacidades cerebrales y entablar nuevas relaciones de amistad con nuevas

personas cada dia.

Asimismo, se resalta a Polo (2019), quien indica que el juego de roles es
significativo en la etapa de la infancia porque permite en el nifio desarrollar sus
capacidades para comunicarse, relacionarse y ademas fortalecer su
autonomia, es de esta manera como se le llega a caracterizar como una
actividad que fortalece la capacidad cognitiva del estudiante y a mejorar sus

habilidades creativas.

En lo referente al segundo objetivo especifico sobre el diagndstico del nivel de
socializacion en nifios de 5 afios de una Institucion Educativa Publica, Morrope,
se ha identificado qué en los estudiantes prevalece el nivel medio de
socializacion, mientras que analizando a las dimensiones se ha llegado a
destacar que la dimension de capacidad de integracion tiene una prevalencia
del nivel medio, en la capacidad de adaptacion también se viene desarrollando
de un nivel medio, la capacidad de aceptacion se desarrolla en un nivel medio;

de igual forma la capacidad de comunicacion se desenvuelve en un nivel medio.
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Se discrepa con los resultados del estudio de Simoes & Candal (2019), quienes
destacaron en su articulo que los nifios presentan niveles altos de socializacion,
sin embargo aun requieren mejorar sus estrategias de juego, estableciendo que
la mejor manera para desarrollar niveles de socializacion en los nifios es que
los profesionales participen y se involucren con la dindmica y las estrategias a
desarrollar dado que mediante el juego les permitira mejorar el proceso de

socializacion del nifio al igual que todas sus experiencias.

Se encuentra diferencias con el estudio de Ramayenda (2019), quien en su
articulo sefiala que los nifios presentan bajos niveles de socializacion por lo que
tienen verglienza, poco interés por los juegos, presentan una débil participacion
en clase y poseen bajos niveles de concentracion académica; lo que destacan
la necesidad de que se implementen estrategias de juego para mejorar el

control de sus emociones.

Se encuentra similitud con Granados y Jiménez (2019), donde los autores
enfatizaron que un 46% de participantes no cuentan con una adecuada
comunicacion entre compafieros, limitando a ello al proceso de socializacién,
la comunicacion no es asertiva y los nifios no respetan las opiniones de sus
compaiieros ni guardan silencio cuando alguien habla generando un ambiente

desordenado en los salones de clase afectando asi al proceso de aprendizaje.

Se discrepa con los resultados de Oviedo (2021), quién indic6 que los
estudiantes presentan bajos niveles de socializacion limitando al
reconocimiento de habilidades sociales y destrezas, afectando directamente
en las habilidades de aprendizaje sefialando que un factor determinante en la
sociabilizacion de los nifios es el trabajo colaborativo ya que otorga las
posibilidades de reconocimiento de la habilidad y destreza que cuentan,
empleandolas entre sus compafieros, siendo los profesores agentes que

dinamizan la ensefianza.

Se acepta la posicion de Duefias y Espinoza (2018), afirman que la
socializacion es el predominio entre los seres humanos, en la cual se destaca
gue un procedimiento admite las normas y actitudes de los demas y saber
acoplarse a estas. Es un método de acoplamiento dentro de un grupo social,
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ya que para que esto suceda la persona necesita incorporar métodos para
aprender, normativas y opiniones, teniendo en cuenta sus actitudes y valores,

de acuerdo a lo que la sociedad manda en un determinado contexto.

Ademéds, se coincide con Nanjari et al. (2021), quienes indicaron que la
socializacion es un proceso de adquisicion de conocimientos que se desarrolla
en la vida de todos los sujetos de forma que reconocen el mundo y las
caracteristicas que lo definen; reconocen el espacio donde se desarrollan,
conociendo a mas sujetos, con el fin de relacionarse y expresar diferentes

conductas.

De igual manera, se acepta el aporte de Alwaely et al., (2021), quien sefialo
gue la socializacion es importante para desarrollarse en los diferentes &mbitos
y etapas en la vida de las personas, este proceso esta constituido por grupos

sociales innovadores y sus representantes.

En lo que respecta al tercer objetivo especifico concerniente a la relacién entre
las dimensiones de los juegos de roles y la socializacion en nifios de 5 afios de
una Institucion Educativa Publica, Mérrope; se ha logrado determinar que la
dimension de seleccion de personaje se relaciona significativamente con la
socializacion, representado por un r=0,899 y un p=0.000; la dimension
actuacion y la socializacion presentaron una correlacion significativa muy alta,
representado con un p=0,000 y un r=0,921; la dimension difusion y evaluacion
presentd una relacion significativa muy alta con la socializacion, mediante un
p=0,000 y un r=0,941.

Analizando el objetivo general que consiste en determinar la relacion entre los
juegos de roles y la socializacion en nifios de 5 afios de una Institucion
Educativa Publica, Mdrrope, se destacé que los juegos de roles presentan una
fuerte relacién significativa con la socializacion, representado por una
puntuacion de correlacion de Pearson de 0,960 y una puntuacion de
significancia bilateral de 0,000. Donde en base a estas puntuaciones
establecidas se llega a determinar que al implementar estrategias de juego de

roles esto conllevara a que se potencializa las habilidades sociales de los nifios,
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logrando un mayor alcance en el proceso de ensefianza aprendizaje de los

estudiantes.

Se coincide con el estudio de Castro et al. (2020), quienes destacaron en su
investigacion que luego de haber aplicado la estrategia de juego de roles ayudo
a que mejore de forma significativa sobre la comprension lectora logrando que
se fortalezca en los estudiantes su actitud entusiasta, sociable, imaginativa y

responsable logrando asi potencializar la educacién de calidad.

Se coincide con el estudio de Ramayenda (2019), quienes concluyen que
desde temprana edad los nifios cuentan con un mayor interés por los juegos, y
esto es factible cuando existe una adecuada guia y metodologia de trabajo con

estrategias optimas.

Se encuentra similitud con Granados y Jiménez (2019), quienes destacaron
gue los juegos de roles implementados en la institucion educativa tienen un
efecto positivo sobre la socializacion y convivencia estudiantil, mejorando las

capacidades que tienen los nifios sobre su entorno.

Se coincide con Oviedo (2021), quien determina que el juego actia como una
estrategia pedagodgica y ayuda en el desarrollo positivo en el aula, mejorando
las capacidades del nifio con responsabilidad sobre las opiniones de sus

compafieros de aula, tener paciencia y seguir los pasos que el docente plantea.

Se establecen similitud con el estudio de Rojas (2018), en la cual el autor disefid
y aplico estrategias de juego enfocadas a potencializar las habilidades sociales
de los estudiantes, logrando mejoras en los resultados; pues se identificé que
el juego se relaciona significativamente en la socializacion de los estudiantes,

dado que se obtuvo un nivel de significancia de 0.000.

Se contrastan los resultados con Lebén (2018) quien indic6 que un factor
determinante en la socializacion de los nifios son los talleres de juegos, siendo
una alternativa factible para el mejoramiento de la interaccion de cada nifio,

obteniendo asi un clima optimo.

Ademas, Pilaloa (2019), manifiesta que existe correlacion entre las variables

investigadas con un Rho de Spearman equivalente a 0.461 y la sig. bil 0.01, por
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lo tanto, al implementar eficientemente estrategias de juegos se mejoraran las
relaciones entre nifios de educacion inicial, ademas Quico (2019), enfatizé que
la relacion entre los juegos y habilidades sociales entre nifios de 5 afios de
educacion inicial es fuerte, representado bajo la puntuacién de un Chi? de
5,337, por lo tanto, al implementar eficientemente estrategias de juegos se

mejoraran las habilidades sociales entre los nifios.

Asimismo, se acepta el aporte de Scairpon (2021), las variables juego de roles
y socializacion tienen una estrecha relacion en el aprendizaje de los infantes
pues les permite socializar entre ellos dentro del aula, de esta manera edifican
una personalidad propia, desarrollan sus emociones, su aspecto social y
potencian la habilidad de entablar nuevas relaciones sociales. Los infantes
establecen vinculos sociales para conversar, resolver problemas y tener en
cuenta nuevos comportamientos que ayuden a una sana interaccion dentro de

un grupo social.

Es asi como se acepta la posicion tedrica de Cobo y Valdivia (2017) quien
sefiala al juego de roles como un método que permite en los aprendices
estimular a que conozcan y entiendan sus actitudes propias y las actitudes de
los demés en circunstancias donde ellos interpretan personajes. Permite
reconocer nuevas formas de comportamiento y razonamiento desarrollando
habilidades consigo mismo y habilidades linguisticas que le permita comunicar

un mensaje.

Por otro lado, se acepta la posicion de Sadowniky & Starego (2021), sefialan
gue cuando el nifio actia dentro de un personaje puede parecer una serie de
pasos faciles para llegar a concretar esta actividad ya que el nifio de manera
indirecta tiene que tener en cuenta aspectos como la personalidad, el
temperamento, la forma de hablar, el lenguaje corporal y lo que le gusta al
personaje que interpreta para poder involucrarse en todos los aspectos que el
personaje requiere, ya que no esta interpretdndose a si mismo, sino que tiene
que poseer la capacidad de estar presente en otra realidad y esto a su vez sirve

como una habilidad para desarrollar la empatia con los demas.
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VI.

CONCLUSIONES

1. Se identific6 que el 43% de los estudiantes de cinco afios de una

Institucién Educativa Publica, Morrope presenta un nivel medio en el
manejo de juego de roles, seguido del 33% que destaco un nivel alto y el
24% presentd un nivel bajo. Acorde a los resultados encontrados se
puede destacar que los profesionales necesitan potenciar sus estrategias
pedagodgicas para mejorar las habilidades de los estudiantes en las
dimensiones de seleccidon de personaje, actuacion, difusion y evaluacioén.
En el diagnéstico del nivel de socializacion, se identifico que el 40% de los
estudiantes de cinco afios de una Instituciéon Educativa Publica, Mérrope
presentan un nivel medio de socializacion, el 31% en nivel alto y un
reducido 29% un nivel bajo; en base a los resultados presentados se
destaca que los docentes necesitan implementar en sus funciones
pedagogicas, estrategias de integracion, adaptacion, aceptacion y
comunicacion para que de esta manera los estudiantes puedan reconocer
el espacio en donde desarrollan sus actividades de aprendizaje y mejorar
sus habilidades sociales.

Se identificd que en el analisis de relacion de las dimensiones de juego
de roles con la socializacién se obtuvo que la dimension seleccion de
personaje y la socializacion presentaron una correlacion significativa muy
alta, representado con un p=0,000 y un r=0,899. La dimension actuacion
y la socializaciébn presentaron una correlacién significativa muy alta,
representado con un p=0,000 y un r=0,921. La dimension difusién y
evaluacion presentd una relacién significativa muy alta con la
socializacion, mediante un p=0,000 y un r=0,941.

Se concluye que el juego de roles se relaciona significativamente con la
socializacién, ello representado con un nivel de significancia de 0,000 y
una puntuacion de correlacion de Pearson igual a 0,960. Por ende, se

acepta la hipétesis alternativa del estudio.
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VII.

RECOMENDACIONES

1. Al director de la Institucion Educativa, motivar a sus docentes al uso

continuo de estrategias de juego de roles en el proceso de ensefianza y
desenvolvimiento de las actividades de aprendizaje dado que ello llegara
a fortalecer las capacidades de socializacion de los estudiantes y ello
conllevara a que influya de manera significativa en su aprendizaje.

A los docentes del nivel inicial de la Institucion Educativa, que por medio
de los procesos de planificacibn y organizacion pedagdgica se
implemente en cada uno de ellos la practica del juego de roles con el
proposito de que los procesos de ensefianza-aprendizaje se aboquen a
potencializar la socializacidn de los nifios; asimismo se les recomienda no
solo enfocarse en el fortalecimiento de la capacidad cognitiva de los
estudiantes; sino que, también se involucren en el proceso de mejorar la
socializacion de los nifios dado que este factor permitira a los menores
relacionarse, mejorar la interaccion con sus padres y de esta manera
sentirse mas seguros con sus propias decisiones.

A los padres de familia se le recomienda involucrarse y participar
activamente en el proceso de socializacion de sus menores hijos,
ensefarles a manejar sus emociones mediante frases positivas, guiarles
en el proceso de interaccion y respeto a sus familiares y amigos.

A los nuevos investigadores, se les recomienda profundizar en el tema de
juego de roles y socializacion en los estudiantes y ampliar el estudio
mediante el planteamiento de estrategias ludicas enfocadas en la mejora

del desarrollo de habilidades sociales de los nifos.
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ANEXOS

Anexo 1. Matriz de operacionalizacion de variables.

fortalece la capacidad cognitiva
del estudiante y a mejorar sus
habilidades creativas (Polo,
2019).

Dramatiza un personaje para la

evaluacion.

Variable Definicién conceptual Definicién Dimensiones Indicadores Escala de
operacional medicion
Juegoderoles | EI juego de roles es | Lavariable juego de Seleccidn del Selecciona el personaje Escala
significativo en la etapa de la | roles se personaje Nombra al personaje ordinal,
infancia porque permite en el | operacionaliza en tres Imita brevemente al personaje tipo Likert.
nifio desarrollar sus | dimensiones;
capacidades para | seleccion del Actuacion Interpreta una actuacion Alto: 48-
comunicarse, relacionarse y | personal, actuacion, Imita una actuacion 60
ademas fortalecer su | difusién y evaluacion, Aporta ideas de representacion | Medio: 36
autonomia, es de esta manera | constando de una de un personaje. —-48
como se le llega a caracterizar | cantidad de 20 items. Bajo: 24 -
como una actividad que Difusion y Representa un personaje 36
evaluacion Imita un personaje




Variable Definicién conceptual Definicion Dimensiones Indicadores Escala de
operacional medicion
Socializacion La socializacion es un proceso | La variable se Capacidad de |- Participa Escala
de adquisicién de | socializacion se integracién - Expresa lo que piensa ordinal,
conocimientos que se | operacionaliza en 4 - Demuestra sentimientos tipo Likert.
desarrolla en la vida de todos | dimensiones: negativos
los sujetos de forma que | capacidad de - Demuestra sentimientos Alto: 48-
reconocen el mundo y las | integracion, positivos 60
caracteristicas que lo definen; | adaptacion, Capacidad de |- Comunicacion Medio: 36
reconocen el espacio donde se | aceptacion y adaptacion - Adaptabilidad —48
desarrollan, conociendo a mas | comunicacion; consta - Participa Bajo: 24 -
sujetos, con el fin de | de 20 item, - Es solidario 36
relacionarse y expresar | categorizandolos en
diferentes conductas (Nanjari | cinco items por cada | Capacidad de |- Evita peleas
et al., 2021). dimension. aceptacion - Comparte

Trabaja en equipo

Conducta

Capacidad de

comunicacion

Conoce los deberes y
derechos

Habitos

Explica reglas
Defiende sus derechos




Anexo 2. Instrumentos de recoleccién de datos.

NOMDBIre del @StUdIANTE: .. ...
Edad: ............... Sexo: oo, Seccion: ..o Fecha: ..........

Instrucciones: Para cada proposicion le pedimos que evalue y marque con una “x”

cada uno de los enunciados que corresponde al nifio(a) observado(a), segun su

Ficha de observacién para juego de roles

opinion. Hay tres respuestas por cada frase valorizados del 1 al 3.

1=No

2=Un poco

3=Si

No

ITEMS

No

uUn poco

Si

Observacion

Seleccion del personaje

1 Selecciona al personaje del juego.

2 Identifica las caracteristicas del
personaje.

3 Demuestra con mimicas
caracteristicas del personaje

4 Imita al personaje que selecciond
mediante movimientos

5 Nombra el personaje seleccionado
del juego.

6 Dice una oracién con el personaje
Actuacion

7 Actla e imita al personaje que le
gusta de una historia

3 Le gusta interpretar la actuacion del
personaje de la historia

9 Aporta ideas con ayuda de la
docente para representar al
personaje que ha actuado

10 |Realiza la actuacion del personaje
gue haya visto.

11  |Menciona los actores de la historia




que va a representar

12 |Menciona las cosas que realiza el
personaje
Difusién y evaluacion

13 |Representa al personaje de un juego
para ser evaluado

14 |Imita e interpreta el juego segln su
realidad donde vive

15 |Nombra al personaje que va a imitar
del juego mediante mimicas

16 |Representa los comportamientos
observados del juego.

17 |Dramatiza el juego que ha preparado
la docente

18 |Menciona las cosas positivas del
personaje.

19 |Cuenta una historia del personaje.

20 |Manifiesta lo que quiere ser de

grande.




Ficha técnica—Juego de roles
Nombre: Cuestionario para evaluar el juego de roles

Autores de la prueba: Nina (2017), en su investigacion “Los juegos de roles y el
habito de higiene en los nifios de 5 afios de la I.E.I. Cuna Jardin Los Libertadores

de Los Olivos”
Aplicacion: Individual y colectiva.
Ambito de aplicacion: Nifios y nifias de 5 afios de edad.

Descripcion del instrumento: el instrumento cuenta con tres dimensiones;
seleccion del personal, actuacion, difusion y evaluacion, constando de una cantidad
de 20 items.

Duracién: El tiempo maximo de aplicacion es de unos 30 minutos. No necesita

correccion, la valoracion la da la aplicacion informéatica.
Finalidad: Valoracion de la seleccién del personal, actuacién, difusion y evaluacion

Baremacion: Escala alta, media y baja, considerando los siguientes rangos de

puntuacion:
Alto: 48-60
Medio: 36 — 48

Bajo: 24 - 36



Ficha de observacién para socializacién
Nombre del estudiante: ........ ...
Edad: ............... ST=) (o M Seccidn: ...l Fecha: ................

Instrucciones: Para cada proposicion le pedimos que evalue y marque con una “x”
cada uno de los enunciados que corresponde al nifio(a) observado(a), segun su

opinion. Hay tres respuestas por cada frase valorizados del 1 al 3.
1=Nunca
2=A veces

3=Siempre

N° [TEMS Nunca | Aveces | Siempre Observacion

Capacidad de integracién

1 Participa en los juegos de

personificacion con alegria

2 Expresa lo que piensa con

espontaneidad

3 Presenta ansiedad ante Ila

separacion con sus amiguitos

4 Demuestra el sentimiento moral

de lo bueno y lo malo

5 Manifiesta sentimientos de

envidia curiosidad y orgullo

Capacidad de adaptacion

6 Se comunica con los demas

facilmente

7 Demuestra habilidad para hacer

amigos rapidamente

8 Participa durante el desarrollo de

la clase con entusiasmo

9 Se preocupa por los demas

cuando necesitan ayuda

10 |Ayuda a sus compafieros sin




pelear

Capacidad de aceptacion

11

Juega con sus comparieros sin

pelear

12

Le gusta compartir sus juguetes

con sus comparieros

13

Trabaja en grupo con entusiasmo

14

Presenta conductas de

agresividad frente a los demés

15

Comenta sobre la importancia de

tener amigos.

Capacidad de comunicacién

16

Asume su rol como miembro del
grupo familiar y escolar
cumpliendo sus deberes y sus

derechos

17

Practica habitos que fortalecen
las relaciones con otros

miembros del grupo

18

Propones ideas como respuesta
a necesidades propias del interés

de grupo

19

Explica las reglas del juego e

insiste respetarlos.

20

Defiende sus derechos como

nifio frente a situaciones dadas.




Ficha técnica — socializacion
Nombre: Cuestionario para evaluar la socializacion.

Autores de la prueba: Cérdenas (2020), en su investigacion “Los Juego de roles
para mejorar la socializacion en los nifios y nifias de cinco afios en la Institucion

educativa Inicial N°018, Tingo Maria”
Aplicacion: Individual y colectiva.
Ambito de aplicacion: Nifios y nifias de 5 afios de edad.

Descripcion del instrumento: el instrumento cuenta con cuatro dimensiones;
capacidad de integracion, adaptacion, aceptacion y comunicacion, constando de

una cantidad de 20 items.

Duracion: El tiempo maximo de aplicacion es de unos 30 minutos. No necesita

correccion, la valoracion la da la aplicacion informéatica.

Finalidad: Valoracion de la seleccion capacidad de integracién, adaptacion,

aceptacion y comunicacion.

Baremacion: Escala alta, media y baja, considerando los siguientes rangos de

puntuacion:
Alto: 48-60
Medio: 36 — 48

Bajo: 24 - 36



Anexo 3. Validacién de instrumentos

Experto 1.

UNIVERSIDAD CESAR VALLEJO

FICHA DE VALIDACION POR JUICIO DE EXPERTOS

TITULO DE LA TESIS: Juego de roles y socializacion en nifios de cinco afios de una Institucién Educativa Publica, Morrope

CRITERIOS DE EVALUACION
w z RELACION ENTRE
o (% ) RELACION RELACION RELACION ELITEMY LA OBSERVAC
< Z ITEMS ENTRE LA ENTRE LA ENTRE EL OPCION DE IONES Y/O
I = VARIABLEY [DIMENSION Y EL | INDICADORY | RESPUESTA (Ver RECOMEN
> 0 LA DIMENSION | INDICADOR ELITEM instrumento detallado | DACIONES
adjunto)
Sl NO SI NO Sl NO SI NO
Selecciona al personaje del juego. X X X X
g o Identifica las caracteristicas del personaje. X X X X
S g Demuestra con mimicas caracteristicas del personaje X X X X
5 g Imita al personaje que seleccioné mediante movimientos X X X X
& = Nombra el personaje seleccionado del juego. X X X X
n Dice una oracién con el personaje X X X X
% Actla e imita al personaje que le gusta de una historia X X X X
3 Le gusta interpretar la actuacién del personaje de la X X X X
q8; s historia
= ‘g Aporta ideas con ayuda de la docente para representar al X X X X
g personaje que ha actuado
< Realiza la actuacion del personaje que haya visto. X X X X
Menciona los actores de la historia que va a representar X X X X
Menciona las cosas que realiza el personaje X X X X
:g § Representa al personaje de un juego para ser evaluado X X X X
2 S Imita e interpreta el juego segun su realidad donde vive X X X X




Nombra al personaje que va a imitar del juego mediante X X X X
mimicas

Representa los comportamientos observados del juego. X X X X
Dramatiza el juego que ha preparado la docente X X X X
Menciona las cosas positivas del personaje. X X X X
Cuenta una historia del personaje. X X X X
Manifiesta lo que quiere ser de grande. X X X X

Grado y Nombre del Experto: Mg. Mirna Cecilia Sipién Nevado

Firma del experto

/

Mg. Mirna Cecilia Sipion Nevado
DNI: 43840482
EXPERTO EVALUADOR




INFORME DE VALIDACION DEL INSTRUMENTO

. TITULO DE LA INVESTIGACION:

Juego de roles y socializacién en nifios de cinco afios de una Institucion Educativa
Puablica, Mérrope

. NOMBRE DEL INSTRUMENTO:

Ficha de observacion de juego de roles.
. TESISTA:

Br. Fernandez Pérez, Betty Fraxila

. DECISION:

Después de haber revisado el instrumento de recoleccion de datos, procedié a
validarlo teniendo en cuenta su forma, estructura y profundidad; por tanto, permitira
recoger informacién concreta y real de la variable en estudio, coligiendo su
pertinencia y utilidad.

OBSERVACIONES: Apto para su aplicacion

APROBADO: SI X NO

Chiclayo, 28 de mayo de 2022.

/
/{

I

| <

- .""\'.ﬂfig "

Mg. Mirna Cecilia Sipion Nevado
DNI: 43840482
EXPERTO EVALUADOR




UNIVERSIDAD CESAR VALLEJO

FICHA DE VALIDACION POR JUICIO DE EXPERTOS

TITULO DE LA TESIS: Juego de roles y socializacion en nifios de cinco afios de una Institucion Educativa Publica, Morrope

CRITERIOS DE EVALUACION
wl 3 | RELACION | RELACION | pe: acion ENTF;EELQEII?EM Y
2| 2 |imems ENTRELA | ENTRELA | pyrpe el | LA OPCION DE
A ] VARIABLEY | DIMENSION OBSERVACIONES Y/O RECOMENDACIONES
< % LA YEL INDICADOR Y |RESPUESTA (Ver
DIMENSION | INDICADOR | - 'TEM | instrumento
detallado adjunto)
S| NO Sl NO S NO| SI NO
° Participa en los juegos de personificacion con alegria X X X X
% :é Expresa lo que piensa con espontaneidad X X X X
§ ;‘5} Presenta ansiedad ante la separacion con sus amiguitos X X X X
§ = Demuestra el sentimiento moral de lo bueno y lo malo X X X X
Manifiesta sentimientos de envidia curiosidad y orgullo X X X X
© Se comunica con los demas facilmente X X X X
% :§ Demuestra habilidad para hacer amigos rapidamente X X X X
?é % Participa durante el desarrollo de la clase con entusiasmo X X X X
s § ® Se preocupa por los demés cuando necesitan ayuda X X X X
= Ayuda a sus compafieros sin pelear X X X X
:Tg . Juega con sus compafieros sin pelear X X X X
2 NS Le gusta compartir sus juguetes con sus comparieros X X X X
% é Trabaja en grupo con entusiasmo X X X X
;‘;' § Presenta conductas de agresividad frente a los demés X X X X
Comenta sobre la importancia de tener amigos. X X X X
Asume su rol como miembro del grupo familiar y escolar X X X X
§ :§ cumpliendo sus deberes y sus derechos
S 8 Practica habitos que fortalecen las relaciones con otros X X X X
§ é miembros del grupo
3 8 Propones ideas como respuesta a necesidades propias del X X X X
interés de grupo




Explica las reglas del juego e insiste respetarlos.

Defiende sus derechos como nifio frente a situaciones
dadas.

Grado y Nombre del Experto: Mg. Mirna Cecilia Sipion Nevado

Firma del experto

//

/

A

Mg. Mirna Cecilia Sipion Nevado
DNI: 43840482
EXPERTO EVALUADOR




INFORME DE VALIDACION DEL INSTRUMENTO

. TITULO DE LA INVESTIGACION:

Juego de roles y socializacion en nifilos de cinco afios de una Institucion
Educativa Publica, Mérrope

. NOMBRE DEL INSTRUMENTO:
Ficha de observacion de socializacion.
. TESISTA:

Br. Fernandez Pérez, Betty Fraxila

. DECISION:

Después de haber revisado el instrumento de recoleccién de datos, procedio a
validarlo teniendo en cuenta su forma, estructura y profundidad; por tanto,
permitiré recoger informacion concreta y real de la variable en estudio, coligiendo
su pertinencia y utilidad.

OBSERVACIONES: Apto para su aplicacion

APROBADO: SI NO

Chiclayo, 28 de mayo de 2022.

/
/

|
| <

A

Mg. Mirna Cecilia Sipion Nevado
DNI: 43840482
EXPERTO EVALUADOR
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UNIVERSIDAD CESAR VALLEJO

FICHA DE VALIDACION POR JUICIO DE EXPERTOS

TITULO DE LA TESIS: Juego de roles y socializacion en nifios de cinco afios de una Institucién Educativa Publica, Morrope

CRITERIOS DE EVALUACION
w z RELACION ENTRE
= ‘% . RELACION RELACION RELACION ELITEMY LA OBSERVACIO
< z ITEMS ENTRE LA ENTRE LA ENTRE EL OPCION DE RE'\é%SI\A\I(E/NODA
< S VARIABLEY |DIMENSION Y EL | INDICADORY | RESPUESTA (Ver
> &) LA DIMENSION | INDICADOR EL ITEM instrumento detallado CIONES
adjunto)
Sl NO Sl NO Sl NO Sl NO
Selecciona al personaje del juego. X X X X
g © Identifica las caracteristicas del personaje. X X X X
S g Demuestra con mimicas caracteristicas del personaje X X X X
S g Imita al personaje que seleccioné mediante movimientos X X X X
& = Nombra el personaje seleccionado del juego. X X X X
Dice una oracién con el personaje X X X X
Actla e imita al personaje que le gusta de una historia X X X X
Le gusta interpretar la actuacion del personaje de la X X X X
é 5 historia
° 'g Aporta ideas con ayuda de la docente para representar al X X X X
'g g personaje que ha actuado
21 < Realiza la actuacién del personaje que haya visto. X X X X
> Menciona los actores de la historia que va a representar X X X X
Menciona las cosas que realiza el personaje X X X X
:5 Representa al personaje de un juego para ser evaluado X X X X
§ Imita e interpreta el juego segun su realidad donde vive X X X X
Tg Nombra al personaje que va a imitar del juego mediante X X X X
e mimicas
5 Representa los comportamientos observados del juego. X X X X
§ Dramatiza el juego que ha preparado la docente X X X X
a Menciona las cosas positivas del personaje. X X X X




Cuenta una historia del personaje. X X

Manifiesta lo que quiere ser de grande. X X

Grado y Nombre del Experto: Mg. Sonia Carolina Bobadilla Ubillus

Firma del experto:

Mg. Sonia Carolina Bobadilla Ubillus
DNI: 46277180
EXPERTO EVALUADOR




INFORME DE VALIDACION DEL INSTRUMENTO

. TITULO DE LA INVESTIGACION:

Juego de roles y socializacién en nifios de cinco afios de una Institucion Educativa
Puablica, Mérrope

. NOMBRE DEL INSTRUMENTO:

Ficha de observacion de juego de roles.
. TESISTA:

Br. Fernandez Pérez, Betty Fraxila

. DECISION:

Después de haber revisado el instrumento de recoleccion de datos, procedié a
validarlo teniendo en cuenta su forma, estructura y profundidad; por tanto, permitira
recoger informacién concreta y real de la variable en estudio, coligiendo su
pertinencia y utilidad.

OBSERVACIONES: Apto para su aplicacion

APROBADO: SI X NO

Chiclayo, 28 de mayo de 2022.

Mg. Sonia Carolina Bobadilla Ubillus
DNI: 46277180
EXPERTO EVALUADOR




UNIVERSIDAD CESAR VALLEJO

FICHA DE VALIDACION POR JUICIO DE EXPERTOS

TITULO DE LA TESIS: Juego de roles y socializacion en nifios de cinco afios de una Institucion Educativa Publica, Morrope

CRITERIOS DE EVALUACION
wl 3 | RELACION | RELACION | pe: acion ENTF;EELQEII?EM Y
2| 2 |imems ENTRELA | ENTRELA | pyrpe el | LA OPCION DE
A ] VARIABLEY | DIMENSION OBSERVACIONES Y/O RECOMENDACIONES
< % LA YEL INDICADOR Y |RESPUESTA (Ver
DIMENSION | INDICADOR | - 'TEM | instrumento
detallado adjunto)
S| NO Sl NO S NO| SI NO
° Participa en los juegos de personificacion con alegria X X X X
% :é Expresa lo que piensa con espontaneidad X X X X
§ ;‘5} Presenta ansiedad ante la separacion con sus amiguitos X X X X
§ = Demuestra el sentimiento moral de lo bueno y lo malo X X X X
Manifiesta sentimientos de envidia curiosidad y orgullo X X X X
© Se comunica con los demas facilmente X X X X
% :§ Demuestra habilidad para hacer amigos rapidamente X X X X
?é % Participa durante el desarrollo de la clase con entusiasmo X X X X
s § ® Se preocupa por los demés cuando necesitan ayuda X X X X
= Ayuda a sus compafieros sin pelear X X X X
:Tg . Juega con sus compafieros sin pelear X X X X
2 NS Le gusta compartir sus juguetes con sus comparieros X X X X
% é Trabaja en grupo con entusiasmo X X X X
;‘;' § Presenta conductas de agresividad frente a los demés X X X X
Comenta sobre la importancia de tener amigos. X X X X
Asume su rol como miembro del grupo familiar y escolar X X X X
§ :§ cumpliendo sus deberes y sus derechos
S 8 Practica habitos que fortalecen las relaciones con otros X X X X
§ é miembros del grupo
3 8 Propones ideas como respuesta a necesidades propias del X X X X
interés de grupo




Explica las reglas del juego e insiste respetarlos. X X X

Defiende sus derechos como nifio frente a situaciones X X X
dadas.

Grado y Nombre del Experto: Mg. Sonia Carolina Bobadilla Ubillus

Firma del experto

Mg. Sonia Carolina Bobadilla Ubillus
DNI: 46277180
EXPERTO EVALUADOR




INFORME DE VALIDACION DEL INSTRUMENTO

. TITULO DE LA INVESTIGACION:

Juego de roles y socializacion en nifilos de cinco afios de una Institucion
Educativa Publica, Mérrope

. NOMBRE DEL INSTRUMENTO:
Ficha de observacion de socializacion.
. TESISTA:

Br. Fernandez Pérez, Betty Fraxila

. DECISION:

Después de haber revisado el instrumento de recoleccién de datos, procedio a
validarlo teniendo en cuenta su forma, estructura y profundidad; por tanto,
permitiré recoger informacion concreta y real de la variable en estudio, coligiendo
su pertinencia y utilidad.

OBSERVACIONES: Apto para su aplicacion

APROBADO: SI NO

Chiclayo, 28 de mayo de 2022.

Mg. Sonia Carolina Bobadilla Ubillus
DNI: 46277180
EXPERTO EVALUADOR
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UNIVERSIDAD CESAR VALLEJO

FICHA DE VALIDACION POR JUICIO DE EXPERTOS

TITULO DE LA TESIS: Juego de roles y socializacion en nifios de cinco afios de una Institucién Educativa Publica, Morrope

CRITERIOS DE EVALUACION
w z RELACION ENTRE
= ‘% . RELACION RELACION RELACION ELITEMY LA OBSERVACIO
< z ITEMS ENTRE LA ENTRE LA ENTRE EL OPCION DE RE'\é%SI\A\I(E/NODA
< S VARIABLEY |DIMENSION Y EL | INDICADORY | RESPUESTA (Ver
> &) LA DIMENSION | INDICADOR EL ITEM instrumento detallado CIONES
adjunto)
Sl NO Sl NO Sl NO Sl NO
Selecciona al personaje del juego. X X X X
g © Identifica las caracteristicas del personaje. X X X X
S g Demuestra con mimicas caracteristicas del personaje X X X X
S g Imita al personaje que seleccioné mediante movimientos X X X X
& = Nombra el personaje seleccionado del juego. X X X X
Dice una oracién con el personaje X X X X
Actla e imita al personaje que le gusta de una historia X X X X
Le gusta interpretar la actuacion del personaje de la X X X X
é 5 historia
° 'g Aporta ideas con ayuda de la docente para representar al X X X X
'g g personaje que ha actuado
21 < Realiza la actuacién del personaje que haya visto. X X X X
> Menciona los actores de la historia que va a representar X X X X
Menciona las cosas que realiza el personaje X X X X
:5 Representa al personaje de un juego para ser evaluado X X X X
§ Imita e interpreta el juego segun su realidad donde vive X X X X
Tg Nombra al personaje que va a imitar del juego mediante X X X X
e mimicas
5 Representa los comportamientos observados del juego. X X X X
§ Dramatiza el juego que ha preparado la docente X X X X
a Menciona las cosas positivas del personaje. X X X X




Cuenta una historia del personaje. X X

Manifiesta lo que quiere ser de grande. X X

Grado y Nombre del Experto: Dra. Evelyn Janneth Zulueta Zulueta

Firma del experto:

N

%

7
Dra. Eveb{/n Janneth Zélueta Zulueta
DNI:41054615
EXPERTO EVALUADOR



INFORME DE VALIDACION DEL INSTRUMENTO

. TITULO DE LA INVESTIGACION:

Juego de roles y socializacién en nifios de cinco afios de una Institucién Educativa
Publica, Mérrope

. NOMBRE DEL INSTRUMENTO:

Ficha de observacion de juego de roles.
. TESISTA:

Br. Fernandez Pérez, Betty Fraxila

. DECISION:

Después de haber revisado el instrumento de recoleccidon de datos, procedio a
validarlo teniendo en cuenta su forma, estructura y profundidad; por tanto, permitira
recoger informacién concreta y real de la variable en estudio, coligiendo su
pertinencia y utilidad.

OBSERVACIONES: Apto para su aplicacion

APROBADO: SI X NO

Chiclayo, 28 de mayo de 2022.

Z
Dra. Evelyrl Janneth Zlﬁ)beta Zulueta
DNI:41054615
EXPERTO EVALUADOR




UNIVERSIDAD CESAR VALLEJO

FICHA DE VALIDACION POR JUICIO DE EXPERTOS

TITULO DE LA TESIS: Juego de roles y socializacion en nifios de cinco afios de una Institucion Educativa Publica, Morrope

CRITERIOS DE EVALUACION
wl 3 | RELACION | RELACION | pe: acion ENTF;EELQEII?EM Y
2| 2 |imems ENTRELA | ENTRELA | pyrpe el | LA OPCION DE
A ] VARIABLEY | DIMENSION OBSERVACIONES Y/O RECOMENDACIONES
< % LA YEL INDICADOR Y |RESPUESTA (Ver
DIMENSION | INDICADOR | - 'TEM | instrumento
detallado adjunto)
S| NO Sl NO S NO| SI NO
° Participa en los juegos de personificacion con alegria X X X X
% :é Expresa lo que piensa con espontaneidad X X X X
§ ;‘5} Presenta ansiedad ante la separacion con sus amiguitos X X X X
§ = Demuestra el sentimiento moral de lo bueno y lo malo X X X X
Manifiesta sentimientos de envidia curiosidad y orgullo X X X X
© Se comunica con los demas facilmente X X X X
% :§ Demuestra habilidad para hacer amigos rapidamente X X X X
?é % Participa durante el desarrollo de la clase con entusiasmo X X X X
s § ® Se preocupa por los demés cuando necesitan ayuda X X X X
= Ayuda a sus compafieros sin pelear X X X X
:Tg . Juega con sus compafieros sin pelear X X X X
2 NS Le gusta compartir sus juguetes con sus comparieros X X X X
% é Trabaja en grupo con entusiasmo X X X X
;‘;' § Presenta conductas de agresividad frente a los demas X X X X
Comenta sobre la importancia de tener amigos. X X X X
Asume su rol como miembro del grupo familiar y escolar X X X X
§ :§ cumpliendo sus deberes y sus derechos
S 8 Practica habitos que fortalecen las relaciones con otros X X X X
§ é miembros del grupo
3 8 Propones ideas como respuesta a necesidades propias del X X X X
interés de grupo




Explica las reglas del juego e insiste respetarlos. X X X X

Defiende sus derechos como nifio frente a situaciones X X X X
dadas.

Grado y Nombre del Experto: Dra. Evelyn Janneth Zulueta Zulueta

Firma del experto:

"

%

7
Dra. /Evelyn Janne/th Zulueta Zulueta
DNI:41054615
EXPERTO EVALUADOR



INFORME DE VALIDACION DEL INSTRUMENTO

. TITULO DE LA INVESTIGACION:

Juego de roles y socializacion en nifilos de cinco afios de una Institucion
Educativa Publica, Mérrope

. NOMBRE DEL INSTRUMENTO:
Ficha de observacion de socializacion.
. TESISTA:

Br. Fernandez Pérez, Betty Fraxila

. DECISION:

Después de haber revisado el instrumento de recoleccién de datos, procedio a
validarlo teniendo en cuenta su forma, estructura y profundidad; por tanto,
permitiré recoger informacion concreta y real de la variable en estudio, coligiendo
su pertinencia y utilidad.

OBSERVACIONES: Apto para su aplicacion

APROBADO: SI NO

Chiclayo, 28 de mayo de 2022.

o
24
Dra. Evel%n Janneth Zidlueta Zulueta
DNI:41054615
EXPERTO EVALUADOR
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Anexo 4. Confiabilidad de los instrumentos

Confiabilidad - Prueba piloto

Variable — Juego de roles Variable — Socializacién
Analisis de fiabilidad Analisis de fiabilidad
Escala: TODAS LAS VARIABLES Escala: TODAS LAS VARIABLES
Resumen del procesamiento de los casos Resumen del procesamiento de los casos
N % N %
Casos Validos 15 93,8 Casos  Validos 15 93,8
Excluidos® 1 6,3 Excluidos® 1 6,3
Total 16 | 1000 Total 6] 1000

a. Eliminacién por lista hasada en
todas las variables del
procedimiento.

a. Eliminacidn por lista basada en
todas las variables del
procedimiento.

Estadisticos de fiabilidad Estadisticos de fiabilidad

Alfa de N de
Cronbach elementos

968 20

Alfa de N de
Cronbach elementos

973 20

Acorde a las puntuaciones obtenidas de la confiabilidad de la prueba piloto se
obtuvo una puntuacién de Alfa de Cronbach de 0,973 para la variable juego de roles
y de 0,968 para la variable socializacion por lo tanto se establece que los datos
guardan consistencia interna y son confiables, por ende, los instrumentos pueden

ser aplicados a la muestra de estudio.




Base de datos de la prueba piloto

Variable — Juego de roles

Item 20

Item 19

Item 18

Item 17

Item 16

Item 15

Item 14

Item 13

Item 12

Item 11

Item 10

Item 9

Item 8

Item 7

Item 6

Item 5

Item 4

Item 3

Item 2

Item
1

10

11

12

13

14

15




Variable — Socializacién

Item 20

Item 19

Item 18

Item 17

Item 16

Item 15

Item 14

Iltem 13

Item 12

Item 11

Iltem 10

Iltem 9

Item 8

Item 7

Iltem 6

Item 5

Item 4

Item 3

Iltem 2

Item 1

10
11
12
13

14
15




Confiabilidad — base de datos

Variable — Juego de roles

Variable — Socializacién

Analisis de fiabilidad

Escala: TODAS LAS VARIABLES

Resumen del procesamiento de los casos

Analisis de fiabilidad

Escala: TODAS LAS VARIABLES

Resumen del procesamiento de los casos

N %
Casos Validos 42 100,0
Excluidos?® 0 0
Total 42 100,0

a. Eliminacion por lista basada en
todas las variables del
procedimiento.

Estadisticos de fiabilidad
Alfa de N de
Cronbach elementos
975 20

N %
Casos Validos 42 100,0
Excluidos® 0 0
Total 42 100,0

a. Eliminacidn por lista basada en
todas las variables del
procedimiento

Estadisticos de fiabilidad
Alfa de M de
Cronbach elementos
965 20

Acorde a las puntuaciones obtenidas de la confiabilidad de la base de datos se

obtuvo una puntuacién de Alfa de Cronbach de 0,975 para la variable juego de roles

y de 0,965 para la variable socializacion; por lo tanto, se establece que los datos

guardan consistencia interna y son confiables.




Base de datos

Variable — Juego de roles

Item 20

Item 19

Item 18

Item 17

Item 16

Item 15

Item 14

Item 13

Item 12

Item 11

Item 10

Item 9

Item 8

Item 7

Item 6

Item 5

Item 4

Item 3

Item 2

Item
1

10

11

12
13

14

15

16
17

18

19

20

21

22

23

24
25




26

27

28

29
30

31

32

33

34

35

36

37
38

39

40

41

42




Variable — Socializacién

Item 20

Item 19

Iltem 18

Item 17

Item 16

Item 15

Item 14

Item 13

Item 12

Item 11

Item 10

Item 9

Item 8

Item 7

Item 6

Item 5

Iltem 4

Iltem 3

Iltem 2

Item 1

10

11

12

13

14

15

16

17

18

19

20

21

22

23

24

25

26

27




28

29

30

31

32

33

34

35

36

37

38

39

40

41

42




Anexo 5. Consentimiento informado

Consentimiento informado de la prueba piloto

D (o T , como padre

de familia de mimenor hijO: ... ...

Reconozco que la informacion otorgada por la investigadora para dicho estudio es
estrictamente confidencial y no sera usada para ningun otro propésito fuera de los

de este estudio sin mi consentimiento.

Asi mismo, reconozco haber sido informado (a) de manera clara, precisa y oportuna
por la investigadora Betty Fraxila Fernandez Pérez de la finalidad de la presente
investigacion titulada: Juego de roles y socializacion en nifios de cinco afios de una

Institucién Educativa Publica, Mérrope.

Teniendo por objetico: Determinar la relacion entre los juegos de roles y la

socializacion en nifios de cinco afios de una Institucion Educativa Publica, Mérrope

Por lo expuesto, otorgo mi consentimiento a que se me realice el presente

cuestionario a mi menor hijo.

ACEPTO
NO ACEPTO

Firma del padre de familia



Consentimiento informado

Y O , como padre

de familia de Mmimenor hijo: ... ...

Reconozco que la informacién otorgada por la investigadora para dicho estudio es
estrictamente confidencial y no sera usada para ningun otro propésito fuera de los

de este estudio sin mi consentimiento.

Asi mismo, reconozco haber sido informado (a) de manera clara, precisa y oportuna
por la investigadora Betty Fraxila Fernandez Pérez de la finalidad de la presente
investigacion titulada: Juego de roles y socializacion en nifios de cinco afios de una

Institucion Educativa Publica, Moérrope.

Teniendo por objetico: Determinar la relacion entre los juegos de roles y la

socializacion en nifios de cinco afios de una Institucion Educativa Publica, Morrope

Por lo expuesto, otorgo mi consentimiento a que se me realice el presente

cuestionario a mi menor hijo.

ACEPTO
NO ACEPTO

Firma del padre de familia



