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RESUMEN

La actual investigacion tiene como propoésito desarrollar un aplicativo movil para
procesos de ensefianza y aprendizaje en los estudiantes de primer nivel en la I.E.
Juan Velazco Alvarado en el area de ciencias sociales, Sechura - 2021. El tipo de
investigacion fue de tipo aplicada y un disefio experimental, en la muestra se utilizd
un grupo control y un grupo experimental, el mismo que estuvo conformado por 20

alumnos.

Los resultados demostraron que el grupo experimental, logré mejoras significativas
respecto al grupo control, donde cabe resaltar los indicadores de cantidad de
actividades de 5.75 a 9.25 actividades, rendimiento académico de 11.13 a 16.13,
cantidad promedio de actividades desarrolladas de 36.2 a 72.6, cantidad promedio
de actividades no desarrolladas de 9.8 a 1.3. Concluyendo que con la
implementacion del aplicativo movil si influye en procesos de ensefianza
aprendizaje en los estudiantes de primer nivel de secundaria en la I.E. Juan Velazco

Alvarado.

Palabras clave: Aplicacion movil, procesos de ensefianza aprendizaje, actividades.
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ABSTRACT

The current research aims to develop a mobile application for teaching and learning
processes in first-level students in the I.E. Juan Velazco Alvarado in the area of
social sciences, Sechura - 2021. The type of research was of an applied type and
an experimental design, in the sample a control group and an experimental group

were used, which was made up of 20 students.

The results showed that the experimental group achieved significant improvements
compared to the control group, where it is worth highlighting the indicators of number
of activities from 5.75 to 9.25 activities, academic performance from 11.13 to 16.13,
number of activities developed from 36.2 to 72.6, number of activities undeveloped
from 9.8 to 1.3. Concluding that with the implementation of the mobile application if
it influences the teaching-learning processes in first-level high school students in the

|.E. Juan Velazco Alvarado.

Keywords: Mobile app, teaching-learning processes, activities
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l. INTRODUCCION

Actualmente, el mundo viene enfrentando cambios debido a la pandemia del
COVID-19, donde los usuarios han pasado de lo presencial a lo virtual. En el ambito
educacional los docentes y estudiantes han cambiado de escenario, donde utilizan
herramientas virtuales que soporten en sus sesiones de aprendizaje. Por otro lado,
las aplicaciones moviles son el soporte tecnolégico y de usabilidad hacia el sector
educativo, ya que permite compartir contenido y obtener una conectividad tales
como medio de comunicacion. A nivel mundial, segun datos de (Report, 2021) con
respecto a la usabilidad y tiempo medio de uso diario de internet mediante horas y
minutos por pais afirma que el pais de Filipinas utiliza 10.56 (horas y minutos),
mientras que Colombia es el segundo pais con 10.07 (horas y minutos) y Argentina

en tercer lugar con un tiempo promedio de 9:39 (horas y minutos).

De la misma forma, en América Latina conforme con los datos de (Statia, 2020) que
cita Airnow Data describe que Brasil tiene aproximadamente cinco mil trescientas
descargas desde un aplicativo movil, mientras que Argentina obtiene cinco mil cien
descargas desde una app, Colombia tres mil cuatrocientas descargas y Peru con
867 descargas aproximadamente. En Peru el 75,1% de usuarios (nifios y jévenes)
accedieron a internet mediante la conexion de un dispositivo mavil. Adicionalmente,
segun (Andina, 2020) que cita al INEI, describe que el 75.8% son mujeres y el
74.4% son varones que acceden a un dispositivo movil, donde se demuestra un

aumento de 11.4 y 18.1 puntos porcentuales en comparacion con afio 2019.

En Sechura el Centro Educativo Nacional Juan Velazco Alvarado, brinda educacion
en los niveles inicial, primaria y secundaria. A continuacion, se observo la siguiente
problematica: No existe una buena conectividad con respecto al ingreso y ejecucion
de las reuniones de aprendizaje virtual por parte de los estudiantes y docente, lo

gue origina un rendimiento bajo por parte de los estudiantes.

Se observa que el tiempo de contestacion con respecto a funcionalidad de una red
utilizada en dispositivos moéviles por los docentes y estudiantes es lento, originando
malestar y quejas por parte de los mismos. También, los padres de familia (tutores)

y docentes utilizan sus propios medios econdémicos para realizar recargar prepago



en sus celulares. Sin embargo, no es suficiente la cantidad de datos adquiridos para
la ejecucion de una sesion sincrona. Por ultimo, el Centro Educativo no cuenta con
un sistema maovil que aloje el contenido de las sesiones o reuniones de aprendizaje
por parte de los docentes, originando la deficiencia en la usabilidad de los recursos
digitales por parte de estudiantes y docentes.

Los ambientes educativos se desarrollan detenidamente mientras tanto las
tecnologias se desarrollan velozmente. Al respecto conviene decir que se necesita
aumentar los limites que disponen nuestras aulas de ensefianza tradicionales, ya
gue debemos dar paso a las tecnologias de la informacion, donde y cuando esta

sea necesaria para el estudiante.

En este presente trabajo de investigacion nuestro principal motivo por el cual lo
desarrollamos es porque nos percatamos que en el contexto de la educacion
tradicional no siempre se estan explotando los avances en la tecnologia mévil como

un recurso pedagdgico e innovador que facilite los procesos de aprendizaje.

La justificacion metodolégica es que el desarrollo del aplicativo movil que se
planteard ser4d de suma ayuda para el aprendizaje de ciencias sociales en la
institucion “Juan Velazco Alvarado”, que se basara en herramienta tecnoldgicas, y

sera innovador.

Con relacion a la evolucién de la propuesta de solucién, el proyecto de investigacién
se desarrollara con la metodologia XP, ya que, tiene como principales
caracteristicas, la agilidad, la simplicidad, la flexibilidad y el trabajo colaborativo,
actualmente esta metodologia viene siendo muy utilizada en proyectos donde se
urge gran capacidad de reaccién y aplicar la mejora continua frente a la aplicacion
movil.

La justificacion teérica debemos tener presente que la rapidez de la evolucién en la
tecnologia debe llevar a los maestros a pensar en estrategias de aprendizaje
eficaces y actuales, que contengan a las necesidades de la persona, por lo que es

urgente obsequiar herramientas innovadoras y actualizadas a los estudiantes

La justificacion practica porque existe la necesidad de mejorar el nivel educativo en
el curso de ciencias sociales, en los alumnos del primer nivel en la institucién

nacional Juan Velazco Alvarado, con el uso de un aplicativo mévil.



Como pregunta se formul6: ¢ Como implementar un aplicativo movil de contenido
didactico para el proceso de ensefianza aprendizaje de los estudiantes de primer
nivel de secundaria de la I.E. Juan Velazco Alvarado en el Area de Ciencias
Sociales, Sechura, 2021?, como preguntas especificas se formularon: (1) ¢ Como
un aplicativo movil de contenido didactico influye para la generacién de actividades
en los estudiantes para el proceso de ensefianza aprendizaje?, (2) ¢COmo un
aplicativo movil de contenido didactico influye en la revision de control de
actividades?, (3) ¢Como un aplicativo movil de contenido didactico influye en el
desarrollo de actividades del proceso de ensefanza aprendizaje?.

Asimismo, el objetivo general de la investigacion es: Implementar un aplicativo
movil de contenido didactico para el proceso de ensefianza aprendizaje de los
estudiantes de primer nivel de secundaria de la institucion educativa nacional Juan
Velazco Alvarado en el Area de Ciencias Sociales, Sechura 2021. Como objetivos
especificos: (1) Determinar la influencia del aplicativo mévil de contenido didactico
para la generacion de actividades, (2) Determinar como un aplicativo movil de
contenido didactico influye en la revision de control de actividades en el colegio San
Cristo, (3) Determinar como un aplicativo movil de contenido didactico influye en el

desarrollo de actividades para el proceso de ensefianza aprendizaje.

La hipétesis de la investigacion es: El aplicativo moévil permite generar contenido
didactico en los estudiantes de primer nivel de secundaria de la Institucion
Educativa Nacional Juan Velazco Alvarado en el area de Ciencias Sociales,
Sechura 2021. (1) el aplicativo mévil con contenido didactico influye positivamente
en la generacion de actividades. (2) el aplicativo movil con contenido didactico
influye positivamente en la revisién de control de actividades. (3) el aplicativo movil
con contenido didactico influye positivamente en el desarrollo de actividades para

el proceso de ensefianza aprendizaje.



Il. MARCO TEORICO

Marca y Alexandra (2018) en su estudio de investigacion: “Aplicacion maévil en el
aprendizaje de matematicas basicas, Ambato-Ecuador 2018”, tiene como objetivo
general establecer como afecta en la Unidad Educativa Mario Cobo Barona el uso
de medio moviles en la formacion de matematicas basicas, en los nifios y nifias de
los cuartos afios de educacién basica. En esta investigacion, se utilizé las secciones
“‘A” y “B” de la institucion antes mencionada para la poblacion a estudiar, en esta
investigacion se aprovechd un modelo matematico en el cual se acogido a un
instrumento de estadistica denominado Chi Cuadrado, ya que, se considero la mas
adecuada y valiosa para tratar datos cuantitativos, el nivel de significancia que se
consider6 fue del valor de 0.05 para implementarla en la investigacion.
Adicionalmente, para el tipo de investigacién se utilizé los tipos exploratorios,
descriptivos y correlacionales. En sintesis, para obtener una educacion de primera
calidad se necesita desarrollar procesos innovadores, sin embargo, aln existe
algunos docentes los cuales optan por seguir utilizando metodologias tradicionales,
afectando esto en la educacion de los alumnos en el area de matemaéticas, cabe
destacar que son los mismos nifios y nifias los cuales alegaron que el docente de
matematica no acudian a metodologias innovadoras. Finalmente, cabe destacar
gue algunos docentes desconocen de aplicativos méviles para el desarrollo de

aprendizaje para el area de matematicas.

Rico Garcia y Agudo Garzén (2016) en su estudio titulado: “Aprendizaje movil de
inglés mediante juegos de espias de educacién secundaria - Espafa”, cuyo objetivo
general fue emplear videojuegos en dispositivos méviles con el objetivo de indagar
en la opinién y grado de motivacién de alumnos de “ESO” en el aprendizaje de
idiomas. La poblacion utilizada en esta investigacion fue de 61 individuos los cuales
estaban comprendidos entre 15 y 17 afios de edad, en donde 28 eran mujeres
(45,9%) y 33 eran hombres (54,1%). También, se utilizé dos cuestionarios: uno
utilizando la escala de Likert con cinco opciones de respuesta y el segundo se
encargaba de analizar la motivacion de los alumnos al interactuar con la aplicacion
movil. Adicionalmente se utilizé un software estadistico llamado SPSS (version

18.0) para analizar los datos y conseguir los errores, la media y las desviaciones a



la misma mostradas en las tablas de resultados. Finalmente, concluimos que las
tecnologias de informacion estan siendo cada vez mas utilizadas por las personas
esto generando indirectamente un aprendizaje como los alumnos de ESO sobre la
utilizacion de video juegos de dispositivos moéviles para el aprendizaje de idiomas.
Hemos percibido la apreciacion e interaccion de las personas con el uso de

videojuegos aceptando las diferentes destrezas comunicativas.

Segun Pizarro Chavez y Carrera Sicha (2018), desarroll6 su estudio de
investigacion: “Aplicacion movil para mejorar el aprendizaje de los estudiantes en
Lengua Quechua de la Academia Yachay Wasi, 2018”, cuyo objetivo fue determinar
la medida del uso que un aplicativo mévil mejora significativamente el aprendizaje
de los estudiantes. La poblacion de estudio fueron 320 usuarios, cuya muestra fue
60 estudiantes. Adicionalmente el tipo de muestreo fue no probabilistico. La validez
fue por experto que determinaron la objetividad, precision, veracidad y autenticidad
de las variables. Por lo mismo se us6é como metodo de recoleccion de datos la
observacion y como herramienta la guia de observacién. Se aplicdé la prueba
normalidad Shapiro Wilk para muestras menores a 50 donde se indica que el nivel
de significancia fue 0.05 y p valor fue de 0.447, debido a esto se rechazo hipétesis

nula.

De acuerdo a Venegas Condormango y Sernaqué Pérez (2020) en su estudio de
investigacion: “Aplicacion movil con realidad aumentada para mejorar el nivel del
logro de aprendizaje de Ciencia y Ambiente en estudiantes de una institucion
educativa — Trujillo 2019”, cuyo objetivo fue mejorar el nivel de logro de ensefianza
aprendizaje de ciencia y ambiente para los estudiantes del cuarto nivel de
secundaria, cabe destacar que la poblacion de estudio fue compuesta por 23
estudiantes de la institucion educativa “ Maria Negron Ugarte”, esta fue evaluada
por un experto en estadistica, quien valoré detalladamente, se utilizd técnica de
encuestas y como instrumentos la construccién de cuestionarios, con las cuales se
procedié a encuestar a los alumnos de la institucion educativa antes mencionada.
Se concluye que la utilizacion de realidad aumentada en la aplicacion movil logré
incrementar notablemente el nivel de conocimiento en los estudiantes y esto se vio
reflejado en las calificaciones obtenidas por los alumnos al cotejarlas con las notas

obtenidas antes de la implementacion del aplicativo movil, esto generando e



incrementando asi en los alumnos el nivel de interés por el area de ciencia y

ambiente.

Por otro lado, RE y Nufiuvera Vargas (2019) en el estudio titulado como: “Aplicacion
movil basada en realidad aumentada para mejorar el aprendizaje de historia del
Perd en estudiantes de secundaria, Trujillo 2019”. En esta investigacién, como
objetivo principal es perfeccionar el aprendizaje del curso de historia del Peru
mediante una aplicacion movil desarrollada con realidad aumentada en los
estudiantes de primer grado de secundaria de la I.E 80756 José Maria Arguelas del
distrito de El Porvenir, esta institucion se encuentran divididas por secciones (A, B,
C, D) de las cuales solo se utiliz6 para la poblacién la secciones “A” y “B”
adecuadamente para el propésito necesario de esta investigacion, se utilizd
técnicas de encuestas y como instrumento construccion de cuestionarios los cuales
fueron revisados detalladamente por expertos en el tema, quienes determinaron su
aprobacion, la cual permitié ejecutar una prueba piloto a los estudiantes y sus
padres de familia de la secciones utilizadas. Cabe resaltar, que en esta
investigacion se utilizo la prueba de Shapiro-Wilk, ya que, la muestra de los grupos
de estudio y control era menor de 50. En sintesis, podemos decir que el uso de una
aplicacidon movil realizada con realidad aumentada, influye notablemente en los
alumnos de primer grado de secundaria en areas relacionadas a la cultura e
identidad nacional, el cual registrdé un nivel de notabilidad de 0.05, después de ser
aplicado el experimento, el cual el grupo de la secciones que se tomé como objeto
de estudio incrementd su promedio de calificaciones en un 11%, para concluir, la
realidad aumentada en dispositivos moviles mejora notablemente el aprendizaje en
los alumnos, ya que, logra captar su atencién mediante animaciones lo cual genera

interactivamente un momento muy interesante con la aplicacion.

Segun Atencio Naupa y Blas Cochachi (2019) en el estudio titulado “Uso de apps
moviles en el desarrollo de capacidades del area de ciencia, tecnologia y ambiente
en estudiantes del tercer grado de secundaria del colegio 34036 Sagrada Familia
de Simén Bolivar - Pasco 2017”, cuyo objetivo general fue determinar la influencia
del uso de las Apps moviles para el desarrollo de capacidades de cuya area. La

poblacién utilizada fue de 87 estudiantes del tercer grado de secundaria del Colegio



34036 los cuales 58 hombres (55%) y 29 mujeres (45%). En la cual, se utiliz6 2
cuestionarios: la primera utilizo la escala de Likert con cinco opciones de respuesta
y el segundo se encarga de analizar a la capacidad de indagacion y
experimentacion de la motivacion que los alumnos tienen que interactuar con el
aplicativo movil. Por lo que, vieron conveniente utilizar como herramienta el
Microsoft Office Excel 2013 y el SPSS 24 Programa Estadistico para que los datos
puedan ser procesados empleando las técnicas estadisticas, donde nos dieron el
rango promedio en el total del post-test del grupo de control esta en 15.43 y en el
grupo experimental en 32.84. Como conclusion, encontramos que los aplicativos
moviles si son de mucha utilidad para que asi puedan lograr alcanzar los objetivos

gue es desarrollar nuevas capacidades de cuya area para los alumnos.

Segun Condor, Z. y Oscanoa, E. (2014) mencionan que “Los aplicativos del
software libre educativos y su efecto en el desarrollo del aprendizaje por
competencias en 17 los alumnos del cuarto grado “B” de la Institucién Educativa
Antenor Rizo patron L. Cerro de Pasco”, los resultados saltan a la vista, en lo que
refiere al uso del software libre, de los resultados obtenidos un 89% de los
estudiantes muestran dificultades para el uso de los software, solo un 11% tiene
actitudes facilidades para tener un buen uso y por lo que ellos si lo practican pero
€S un porcentaje menos en comparacion a la primera. Estos resultados son
bastantes preocupantes, ya que, en el entorno educativo emanado por el Ministerio
de Educacion, la mayoria de las instituciones educativas manejan el software libre
en sus distintas actividades académicas. En conclusion, creemos conveniente que
debemos fomentar mas al uso de software libre para que asi tenga mucha mas

facilidad de utilizar y aprender.

Segun Guel Silva (2015), menciona “Una propuesta de aplicacién educativa, para
el proceso de ensefianza- aprendizaje en preescolares”, como cuyo objetivo
general es analizar un desarrollo de una aplicacién interactiva en el campo
formativo "Exploracion y conocimiento del mundo” que pueda cumplir con
indicadores de calidad. La poblacion utilizada fue de 112 nifios de tercero
obteniendo los resultados para poder identificar los recursos que son necesarios
para que puedan llevar para el proyecto, se utilizé una herramienta de cuestionario

donde creen conveniente sacar los resultados en la herramienta de SPSS 24



programa estadistico donde el 60% tiene la facilidad de utilizar un aplicativo movil
para el desarrollo de ensefanza-aprendizaje y el 40% tiene la dificultad. En
conclusién, proponer el uso de una aplicacion interactiva para asi poder apoyar el
aprendizaje en preescolares que requieran que las apps que fomenten los campos
formativos deben ser evaluados metddicamente antes de ponerse en marcha en

nifos de preescolar, pues cada nifio aprende de distinta manera.

Huaman Calcina y Llanos Cruz (2017) segun su estudio “Aplicacion del Software
educativo en el Aprendizaje significativo de las Mateméticas, &rea de geometria de
los estudiantes del tercer grado de nivel secundario de la institucion educativa
“AUGUSTO BROUNCLE ACUNA” de Puerto Maldonado — Madre de Dios — 2014”,
tiene como objetivo general de cdmo influye el software educativo en el aprendizaje
de matematicas. Por lo que, su poblacion de estudio fue de 178 estudiantes, pero
su grupo experimental lo sectorizé en 3A de 25 alumnos y grupo de control 3C de
24 alumnos, su técnica de recopilacion fue de Test: Pre-test y Post-test. En el
resultado pre-test se afirma que 75% de estudiantes del grupo control y 0% de
estudiantes del grupo experimental estan en la categoria deficiente, es decir,
presentan dificultades en el aprendizaje del area de geometria, y en el resultado de
post-test se afirma que, 62.5% de estudiantes del grupo control y 56% de
estudiantes del grupo experimental estan en la categoria bueno, es decir, han
aprendido en forma suficiente el area de geometria. En conclusién, que realmente
la aplicacion del Software educativo (CABRI 3D) influyd en el aprendizaje
significativo de las matematicas, area de geometria de los estudiantes del tercer
grado el nivel secundario de la institucion educativa Augusto Brouncle Acuiia de

Puerto Maldonado — madre de Dios — 2014”.

Carranza Alcantar y Carranza Alcantar (2017) conforme el articulo estudiado de
‘Ensefianza y aprendizaje importante en una modalidad mixta: percepciones de
profesores y estudiantes”, tiene como fin de conocer y examinar las percepciones
de los alumnos con respecto al aprendizaje importante para que logre conseguir
por medio de los cursos mediado tecnoldégicamente. Su poblacion corresponde a
18 maestros que impartieron los cursos en modalidad mixta, los resultados fueron
analizados y para eso se usé la herramienta computacional ATLASY desde el

resultado que se ha podido constatar la escasa informacién existente relacionadas



al efecto y la predominacién que realmente poseen las tacticas mediadas por
tecnologia en el aprendizaje, mas que nada en posibilidades no convencionales.
Por ello una de las sugerencias que sobresalen desde los resultados se refieren a
la comunicacion entre los maestros y alumnos, situacibn que se convierte en
importante sobre las modalidades convencionales. En este punto se resalté una y
otra vez la retroalimentacion que por parte del maestro deberia hacer a los alumnos.
En este aspecto es notorio, desde las entrevistas, que el profesor esta consciente
del valor que la retroalimentacion tiene, empero ademas se ve reflejado el poco
interés que se tiene hacia este caso, quiza gracias a la carencia de tiempo por parte

del maestro o al desconocimiento en el desempefio de esta clase de ocupaciones.

Castillo Lagos (2016) segun el articulo “Estrategias de ensefianza- aprendizaje y
su eficacia en la asignatura de geografia” tiene como objetivo general de explicar
las tacticas de ensefianza-aprendizaje en la asignatura geografia; constatar la
efectividad de las tacticas de ensefianza-aprendizaje en la geografia; establecer
coémo se permanecen desarrollando las tacticas de ensefianza-aprendizaje y su
efectividad. El resultado del primer objetivo es que se hicieron 5 visualizaciones, en
ni una se aplico tactica de ingreso. No obstante, los profesores emplearon data
espectaculo, mapa impreso, ensayo oral con cuestiones dirigidas al estudiantado;
En el segundo objetivo, resultado en las visualizaciones se ha podido constatar
qgue el profesorado conserva la utilizacién de tacticas tradicionalistas empleadas
solamente en el aula de clase, que al desarrollar sus contenidos tienen poco
dominio sobre las tacticas modernas de aprendizaje sefialadas por el estudiantado;
En el tercer objetivo, como resultado tiene la manera en que las tacticas de
ensefanza-aprendizaje implementadas por los profesores favorecen la obra de
aprendizajes. En conclusion, al examinar los resultados se concluye que los
profesores que imparten la clase de Geografia de Nicaragua en los primeros afios
usan las tacticas de manera repetitiva. En los aprendizajes a partir del punto de
vista tedrica en las clases no promueven interrelaciones entre la geografia y otras
ciencias los contenidos resultan muy literales referentes a los conceptos de

geografia y los recursos son usados bastante poco.

Villafranqui Cabanillas y Villafranqui Cabanillas (2020), mencionan “El proceso de

aprendizajes para la ensefianza: educacion, sociedad y ciencia” nos quiere dar a



conocer sobre el caso de la sociedad presente y su interaccion con el discurso
cientifico, asi como la existencia (0 ausencia) del mismo en los manuales. También
con los discursos de la ciencia, en particular con el articulo de averiguacion,
resultard fructifero y, a la extensa, ventajoso para el desarrollo de toda sociedad,
debido a que abastecera a sus habitantes de herramientas para luchar contra las
noticias erroneas, tendenciosas y los discursos parcializados frente a los que en la

actualidad se hallan vulnerables.

Reconocer las propiedades de los multiples géneros propuestos por la ciencia
posibilita contar con sus beneficios y hacerlos provechosos para la actividad

pedagdgica, por lo cual no es un recurso que se deba dejar pasar.
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METODOLOGIA
3.1.

Tipo y disefio de investigacion

Aplicada: Segun Lozada (2014) dice que este tipo de investigacion lo
que propone es aumentar y generar con aplicacion directa a la
problemética en la que la humanidad tanto como en el sector productivo
se encuentran, ya que, es un proceso el cual nos da acceso a convertir

el conocimiento tedrico que emana de la investigacion basica.

Cuantitativa: Nace en la ciencia como un apuro para el ser humano para
estudiar los fendmenos que acontecen alrededor, y sus relaciones causa
efecto, con la finalidad de interrumpir en ellos o aprovechar dicho

conocimiento a su favor.

Disefio de investigacion: Tipo pre experimental, debido a esto se
laborara hacia la unidad de andlisis Unicamente con un grupo Pre test y

Post test.

Gc 01
Ge X 02

Donde:

Tabla 1 - Tabla de significado de abreviaturas.

Descripcion

Gc | Grupo control, es el grupo de estudio sin el aplicativo maovil.

01 Datos Post-Prueba para los indicadores de la variable

dependiente.

Ge | Grupo experimental, es el grupo de estudio con el aplicativo

movil.

02 Datos Post-Prueba para los indicadores de la variable

dependiente.

X Aplicativo movil.
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3.2.

3.3.

Aprovechando los instrumentos de recoleccion de datos, se utilizara
fichas de observacion se extraeran los resultados de los indicadores de
las dimensiones de la variable de estudio los cuales fueron planteados
en la realidad problematica sin utilizar la aplicacion movil, en el siguiente
periodo se llevar4 a cabo el desarrollo de la aplicacion mévil, en la cual
se emplearan los instrumentos antes mencionados con el objetivo de
establecer los cambios que se han actualizado en las variables de

investigacion.

Variables y operacionalizacion.

Aplicativo movil

Segun (Marca y Alexandra 2018) Aplicativo mévil es un software
desarrollado para funcionar y ejecutarse en un dispositivo movil tales
como tablet, celular. Incluso, dice que por muy pequefia que sea la
aplicacion cumple sus funcionalidades para suministrar a los usuarios

experiencias y servicios de calidad.

Procesos de ensefianza aprendizaje.

Para de la Torre Navarro y Dominguez Gomez (2012) dice que el proceso
de aprendizaje tiene como propdsito influir positivamente en el desarrollo
del estudiante, mediante objetivos instructivos y educativos. Como
también dice que el docente se ha jugado un papel muy importante

transmitiendo sus conocimientos.
Poblacién, muestra y muestreo
Poblacion

En estadistica, la poblacidén se considera un conjunto ilimitado o limitado

de objetos o individuos con rasgos en comun. La poblacién en nuestro

12



3.4.

estudio de investigacion sera determinada en base a los estudiantes de

primer nivel de secundaria.

Tabla 2 - Poblacién.

Unidad de andlisis Cantidad

Estudiantes de primer nivel de secundaria 20
TOTAL 20

Muestra

Para la muestra se sustrae un determinado grupo de personas de la
poblacion, con el propésito de efectuar una investigaciéon de tipo
estadistica, con el objetivo de obtener el numero o la cantidad de la
muestra. Y en este caso, se considera toda la poblacion de 20

estudiantes, por tanto, no se considera el muestreo.

Muestreo

Para este estudio de investigacion se utilizara absolutamente toda la
poblacién, ya que la muestra es pequefia, ademas se alinea de todos
ellos para la aplicacion de los instrumentos de investigacién, los mismos

gue nos brindaron los resultados, por lo tanto, no hay muestreo.

Técnicas e instrumentos de recoleccion de datos.

Técnicas

Para recolectar la informacion se utilizan diversos meétodos. Aqui se
aplicaran las técnicas como encuestas y la observacion directa, de tal
modo, que la informacién recaudada se pueda desarrollar en la presente

investigacion.

Instrumentos
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Los instrumentos son medio utilizados para recopilar y guardar

informacion.

Uno de los instrumentos que se utilizara para el uso de recopilacion de
informacioén sera el cuestionario, el cual esta compuesto por una sucesion
de preguntas, estas fueron propuestas para recopilar informacién para
una investigacion en especifico. Este se empleard para estimar las
dimensiones de satisfaccion, funcionalidad y usabilidad de la variable

aplicativo mévil. Hernandez Escobar, y otros (2018).

Para orientar la atencién en lo que debe ser supervisado, se utilizaran
fichas de registro con la finalidad de valorar cuantitativamente las
dimensiones actividades, revision, desarrollo y validacion de la variable

proceso de ensefianza aprendizaje.

Tabla 3 - Tabla de indicadores de la variable independiente.

N° INDICADORES TECNICAS INSTRUMENTOS

01 | Completitud funcional

02 | Correccion funcional

03 | Nivel de adecuacion
04 | Desarrollo de aprendizaje ENCUESTA

CUESTIONARIO

1
05 | Accesibilidad
06 | Estética de la interfaz del
usuario
Tabla 4 - Tabla de indicadores de la variable dependiente.

N° INDICADORES TECNICAS INSTRUMENTOS

_ o Ficha de registro
01 Cantidad de actividades

. (01)
Observacion : :

o _ Ficha de registro

02 Rendimiento académico 02)

14



3.5.

3.6.

Cantidad promedio de Ficha de registro

03
actividades desarrolladas (03)
Cantidad promedio de . .
o Ficha de registro
04 actividades no

(03)
desarrolladas

Procedimientos

En los colegios del distrito de Sechura es indispensable implementar
tecnologias de informacién, ya que, se evaluo la problematica que viene
sucediendo en la I.E. Juan Velazco Alvarado.

Se trabajara con 20 estudiantes del primer nivel de secundaria, la cual se
les proporcionara a los padres de familia o apoderados una carta de
consentimiento informado para poder utilizarlos como poblacion, como
también se enviara una solicitud aceptacion al colegio I.E. Juan Velazco

Alvarado para realizar nuestro estudio de investigacion.

En contraparte, por medio del uso de los cuestionarios y técnicas de
observacién se mediran los indicadores referentes de cada variable en

estudio aplicativo mévil y proceso de ensefianza aprendizaje.

Por ultimo, los resultados del analisis de la recopilacion de datos, con los
cuales se manejara la comparacién del aplicativo movil (Post-Test) como
también sin la utilizacion de este (Pre-Test).

Método de analisis de datos.

Para el analisis de datos principalmente se emplearan los graficos

estadisticos y estadistica descriptiva, con lo cual se empleara un software

de estadistica Minitab.
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llustracion 1 - Minitab

En cuanto a pruebas de normalidad se empleara Anderson-Darling ya

que es adaptable cuando se realiza un analisis de muestras compuestas

por menos de 50 elementos. Tienes como hipétesis las siguientes: La

primera es de la variable de distribucion normal y la segunda la variable

de distribucién no normal, asi lo dice Luis Fernando Parada Guachalla

(2019).

Finalmente, para comparar el andlisis de la recoleccion de datos del Pre

test y Post test se empleara un software de estadistica Minitab el cual

nos permitird generar graficas con los datos de los analisis.
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3.7.
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llustracion 2 - Minitab ejemplo

Aspectos éticos.

Para el presente trabajo de investigacion se conté con documentacion,
articulos de investigacion, respetando el derecho de las fuentes de
informacion, como lo indica el colegio de ingenieros del Perd. Por otro
lado, la Universidad César Vallejo cuenta con su propio codigo de ética
para poder generar un estudio de calidad.

La norma universitaria N°30220 en su articulo 48 el estudio de
investigaciébn construye una funcién principal y obligatoria de la
universidad que la impulsa y realiza, argumentando a través de la
produccion de comprension, desarrollo de tecnologias a los requisitos de
las necesidades de la sociedad. Los docentes y/o estudiantes graduados
participan en la tarea investigadora en su propia casa de estudios o0 en

redes de investigacion sea nacional o internacional.
El articulo 45 establece que la obtencion de grados y titulos se elaboran

de acuerdo a los requerimientos académicos que cada casa de estudio

establece en sus respectivas normas.
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IV. RESULTADOS.

Principalmente en la tabla 5, se visualizan los valores Post del Gc y Ge de las

fichas de registro del primer indicador: cantidad de actividades.

Tabla 5 - Valores del indicador PostTest Gc y PostTest Ge

I1: Cantidad de actividades
Semanas
PostTest Gc PostTest Ge
1 6 13
2 9 14
3 3 7
4 6 9
5 10 11
6 9 15
7 2 3
8 1 2

En la tabla 6, se visualizan los valores alcanzados de PostTest Gc de las fichas

de registro de los indicadores: rendimiento académico, cantidad promedio de

actividades desarrolladas, cantidad promedio de actividades no desarrolladas.

Tabla 6 - Valores de los indicadores Pre-Test Gc

o I3: cantidad promedio | I4: cantidad promedio de
12:  rendimiento
o de actividades | actividades no
Cadigo Alumno | académico
desarrolladas desarrolladas
PostTest Gc PostTest Gc PostTest Gc
A00000000000001 10.12 32 14
A00000000000002 9.98 34 12
A00000000000003 13.83 39 7
A00000000000004 9.87 36 10
A00000000000005 14.30 34 12
A00000000000006 11.40 36 10
A00000000000007 11.83 36 10
A00000000000008 10.06 38 8
A00000000000009 11.01 39

A00000000000010 8.92 38 8
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En la tabla 7, se visualizan los valores alcanzados de PostTest Ge de las fichas
de registro de los indicadores: rendimiento académico, cantidad promedio de

actividades desarrolladas, cantidad promedio de actividades no desarrolladas

Tabla 7 - Resultados post-test Ge

13: cantidad . _
o _ 14: cantidad promedio de
I2:  rendimiento | promedio de o
_ o o actividades no
Cédigo Alumno académico actividades
desarrolladas
desarrolladas
PostTest Ge PostTest Ge PostTest Ge
A00000000000011 15.96 73 1
A00000000000012 16.02 72 2
A00000000000013 17.28 74 0
A00000000000014 15.47 70 1
A00000000000015 16.05 71 2
A00000000000016 16.02 73 0
A00000000000017 16.38 72 1
A00000000000018 16.61 74 2
A00000000000019 16.10 74 3
A00000000000020 15.42 73 1

Prueba de Normalidad

Se utilizo el software estadistico minitab, mediante la prueba de Anderson-
Darling, esta compara la funcién de distribuciéon acumulada empirica de los
datos de la muestra con la distribucién esperada, con el propdsito de determinar

gue los datos sean normales.

I1: Cantidad de actividades

En la llustracion 1, en PostPrueba Ge y PostPrueba Gc del indicador I1:
Cantidad de actividades, sus valores p corresponden a 0.372 y 0.557, los
cuales son mayores a 0.05. Por lo tanto, los valores poseen un comportamiento

normal.
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—m— Cantidad actividades (Postest)
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9.25 4921 8 0274 0557

30
Datos

llustracion 3 - Grdfica de prueba Cantidad de actividades

I12: Rendimiento académico

En la llustracion 2, en PostPrueba Ge y PostPrueba Gc del indicador 12:

Rendimiento académico, sus valores p corresponden a 0.139 y 0.190, los

cuales son mayores a 0.05. Por lo tanto, los valores poseen un comportamiento

normal.
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—#— Rendimiento académico (Pretest)
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Media Desv.Est. N AD P
11.13 1760 10 0.520 0.139
16.13 0.5397 10 0.471 0.190

75 10.0 12.5 15.0 17.5
Datos

llustracion 4 - Grafico de prueba Rendimiento académico

I3: Cantidad promedio de actividades desarrolladas

En la llustracion 3, en PostPrueba Ge y PostPrueba Gc del indicador 13:

Cantidad promedio de actividades desarrolladas, sus valores p corresponden a
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0.372 y 0.557, los cuales son mayores a 0.05. Por lo tanto, los valores poseen

un comportamiento normal.

Grafica de probabilidad de Cantidad activid; Cantidad activid
Normal - 95% de IC

99
Variable
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90 Media DesvEst. N AD P
575 3454 8 0.350 0372
o 925 4921 8 0274 0557
70
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30

Porcentaje

20
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llustracion 5 - Grdfica de prueba Cantidad promedio de actividades desarrolladas

Cantidad promedio de actividades no desarrolladas

En la llustracion 4 en PostPrueba Ge y PostPrueba Gc del indicador 14:
Cantidad promedio de actividades no desarrolladas, sus valores p
corresponden a 0.374 y 0.177, los cuales son > a (0.05). Por lo tanto, los valores

poseen un comportamiento normal.

Normal - 95% de IC

99
Variable

—#— Can prom activ no des (Pretest)
—@— Canprom activ no des (Pretes_1

Media Desv.Est. N AD P
9.8 2.348 10 0.359 0.374
1.3 0.9487 10 0.482 0.177

Porcentaje
w
o

20

Datos

llustracion 6 - Grdfica prueba Cantidad promedio de actividades no desarrolladas
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Andlisis de Resultados

I1: Cantidad de actividades

En la ilustracion 5, se visualiza que en PostPrueba Ge y PostPrueba Gc del
indicador 11: Cantidad de actividades, los valores de su media son 9.25y 5.75,
existe una diferencia de 3.5 actividades, es decir un incremento en 60.87% con

el uso del aplicativo movil.

9.25
9
8
7-
6 575
4
3|
2
1
0.

Cantidad actividades (Pretest) Cantidad actividades (Postest)

Datos
o

llustracion 7 - Grdfica de media de cantidad de actividades

I2: Rendimiento académico

En la ilustracion 6, se visualiza que en PostPrueba Ge y PostPrueba Gc del
indicador 12: Rendimiento académico, los valores de su media son 16.13 y
11.13, existe una diferencia en el rendimiento de 5, es decir, un incremento en

44.92% con el uso del aplicativo movil.

161311

1
6
1
4 11.1336
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Rendimiento académico (Pretest) Rendimiento académico (Postest)

llustracion 8 - Grdfica de media de rendimiento académico
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I3: Cantidad promedio de actividades desarrolladas

En la ilustracién 7, se visualiza que en PostPrueba Ge y PostPrueba Gc del
indicador 13: Cantidad promedio de actividades desarrolladas, los valores de su
media son 72.6 y 36.2, existe una diferencia 36.4 actividades desarrolladas, es decir
un incremento en 100.55% con el uso del aplicativo movil.

Grafica de Media( Cant prom acti desarroll; Cant prom acti desarroll
80 |

726

70

60|

50 |

40

Datos

30 |

20 |

llustracion 9 - Grdfica de media Cantidad promedio de actividades desarrolladas

|4: Cantidad promedio de actividades no desarrolladas

En la ilustracién 8, se visualiza que en PostPrueba Ge y PostPrueba Gc del
indicador 14: Cantidad promedio de actividades no desarrolladas, los valores de su
media son 1.3 y 9.8, existe una diferencia 9.1 actividades no desarrolladas, es decir

un decremento en 92.86% con el uso del aplicativo movil.

1] 98

Datos

0!

Can prom activ no des (Pretest) Can prom activ no des (Pretes_1
llustracion 10 - Grdfica de media Cantidad promedio de actividades no desarrolladas
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Contrastacion de hipotesis
Contrastacion de la H1 (11: Cantidad de actividades)

H1: El aplicativo movil con contenido didactico influye positivamente en la

generacion de actividades

Hi: El uso de un aplicativo movil, incrementa la cantidad de actividades en

PostPrueba del Ge con respecto a la muestra de PostPrueba del Gc
a) Planteamiento de la hipétesis nula y alterna

Ho El uso de un aplicativo movil, incrementa la cantidad de actividades en

PostPrueba del Ge con respecto a la muestra de PostPrueba del Gc

Ha El uso de un aplicativo mdévil, disminuye la cantidad de actividades en

PostPrueba del Ge con respecto a la muestra de PostPrueba del Gc

M1 = Media poblacional de la cantidad de actividades en la PostPrueba del Gc
M2 = Media poblacional de la cantidad de actividades en la PostPrueba del Ge
Ho: M1<p2

Ha: p1zp2

b) Decision estadistica en base a los datos obtenidos de la prueba t para medias

de las 02 muestras del indicadorl

Prueba T e IC de dos muestras: Cantidad actividades ... dades (Pretest)

Método

K media de Cantidad actividades (Postest)

p= media de Cantidad actividades (Pretest) Estimacion de la diferencia

Diferencia: py - pz IC de 95%
para la
No se presupuso igualdad de varianzas para este anglisis. Diferencia diferencia

350 (-1.13;8.13)
Estadisticas descriptivas
Error Prueba

esta -
StEga Hip&tesis nula Holpa- Pz =0

dela R
Muestra N _Media Desv.Est media Hipotesis alterna  Hatpa - 2 2 0
Cantidad actividades (Postest) 8 9.25 492 1.7 ValorT GL Valorp
Cantidad actividades (Pretest) 8 5.75 345 12 165 12 0.126

llustracion 11 - Prueba T - Cantidad de actividades
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Se concluye que el valor de p es 0.126 como es mayor que 0.05, por lo tanto, ante
esto se acepta la hipotesis nula (HO) como verdadera y se rechaza la hipotesis

alterna (Ha). Por lo que, se precisa que la prueba es significativa.
Contrastacion de la H2 (12: Rendimiento académico)

H2: El aplicativo movil con contenido didactico influye positivamente en el

rendimiento académico

Hi: El uso de un aplicativo maovil, incrementa el rendimiento académico en

PostPrueba del Ge con respecto a la muestra de PostPrueba del Gc
a) Planteamiento de la hip6tesis nula y alterna

Ho El uso de un aplicativo mavil, disminuye el rendimiento académico en

PostPrueba del Ge con respecto a la muestra de PostPrueba del Gc

Ha El uso de un aplicativo movil, incrementa el rendimiento académico en

PostPrueba del Ge con respecto a la muestra de PostPrueba del Gc

M1 = Media poblacional del rendimiento académico en la PostPrueba del Gc
M2 = Media poblacional del rendimiento académico en la PostPrueba del Ge
Ho: p1<p2

Ha: p1zp2

b) Decision estadistica en base a los datos obtenidos de la prueba t para medias

de las 02 muestras del indicador2

Prueba T e IC de dos muestras: Rendimiento académico ... ico (Pretest)

Método
pa: media de Rendimiento académico (Postest) Estimacion de la diferencia
p;:’ media de Rendimiento académico (Pretest) IC da 95%
Diferencia: W - p= para la

Diferencia___diferencia
4,998 (3.700; 6.295)

Estadisticas descriptivas

~ Prueba
Error
estandar Hipotesis nula Haipa - g2 =0

dela Hipotesis altemna  Hy:py - p2 2 0
Muestra N Media Desv.Est media
Rend t d (Postest) 10 16431 0.540 017 ValorT GL Valor
Rendimiento académico (Postest) 6. 0.540 17

: , \ & L o 858 10 0000

Rendimiento académico (Pretest) 10 11.13 1.76 0.56

llustracion 12 - Prueba T - Rendimiento academico
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Se concluye que el valor de p es 0.000 como es menor que 0.05, por lo tanto, ante
esto se rechaza la hipétesis nula (HO) y se toma la hipoétesis alterna (Ha) como

verdadera. Por lo que, se determina que la prueba es significativa.
Contrastacion de la H3 (13: Cantidad promedio de actividades desarrolladas)

H3: El aplicativo movil con contenido didactico influye positivamente en la cantidad

promedio de actividades desarrolladas.

Hi: El uso de un aplicativo mévil, incrementa la cantidad promedio de actividades
desarrolladas en PostPrueba del Ge con respecto a la muestra de PostPrueba del
Gc

a) Planteamiento de la hip6tesis nula y alterna

Ho El uso de un aplicativo movil, disminuye la cantidad promedio de actividades
desarrolladas en PostPrueba del Ge con respecto a la muestra de PostPrueba del
Gc

Ha El uso de un aplicativo movil, incrementa la cantidad promedio de actividades
desarrolladas en PostPrueba del Ge con respecto a la muestra de PostPrueba del
Gc

M1 = Media poblacional de la cantidad promedio de actividades desarrolladas en la
PostPrueba del Gc

M2 = Media poblacional de la cantidad promedio de actividades desarrolladas en la
PostPrueba del Ge

Ho: li<p2

Ha: p1zp2
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b) Decision estadistica en base a los datos obtenidos de la prueba t para medias

de las 02 muestras del indicador3

Prueba T e IC de dos muestras: Cant prom acti ... acti desarrolladas Pt

Método
P+ media de Cant prom acti desarrolladas po Estimacion de la diferencia
p= media de Cant prom acti desarrolladas Pt IC de 95% para
Diferencia: phy - P2 Diferencia la diferencia
. . 36400 (34.563;38.237)
No se presupuso igualdad de vananzas para este anaGlisis.
Estadisticas descriptivas Prueba
Eivor Hipatesis nula Hai 4 - g2 =0
estandar Hipotesis alterna  Haipa - pz # 0
dea ValorT GL Valorp
Muestra N Media Desv.Est. media —
- - - = 4251 14  0.000
Cant prom acti desarrolladas po 10 72.60 1.35 043
Cant prom acti desarrolladas Pt 10 36.20 235 0.74

llustracion 13 - Prueba T - Actividades desarrolladas

Se concluye, que el valor de p es 0.000 como es menor que 0.05, por lo tanto, ante
esto se rechaza la hipétesis nula (HO) y se toma la hipoétesis alterna (Ha) como

verdadera. Por lo que, se determina que la prueba es significativa.
Contrastacion de la H4 (14: Cantidad promedio de actividades no desarrolladas)

H4: El aplicativo movil con contenido didactico influye positivamente en la cantidad
promedio de actividades no desarrolladas

Hi: El uso de un aplicativo mévil, incrementa la cantidad promedio de actividades
no desarrolladas en PostPrueba del Ge con respecto a la muestra de PostPrueba
del Gc

a) Planteamiento de la hipétesis nula y alterna

Ho El uso de un aplicativo movil, incrementa la cantidad promedio de actividades
no desarrolladas en PostPrueba del Ge con respecto a la muestra de PostPrueba
del Gc

Ha El uso de un aplicativo movil, disminuye la cantidad promedio de actividades no
desarrolladas en PostPrueba del Ge con respecto a la muestra de PostPrueba del
Gc
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M1 = Media poblacional de la cantidad promedio de actividades no desarrolladas en
la PostPrueba del Gc

M2 = Media poblacional de la cantidad promedio de actividades no desarrolladas en
la PostPrueba del Ge

Ho: pi<p2
Ha: p1zp2

b) Decision estadistica en base a los datos obtenidos de la prueba t para medias

de las 02 muestras del indicador4

Se concluye, que el valor de p es 0.000 como es menor que 0.05, por lo tanto, ante
esto se rechaza la hipétesis nula (HO) y se toma la hipotesis alterna (Ha) como
verdadera. Por lo que, se determina que la prueba es significativa.

Prueba T e IC de dos muestras: Cant prom acti ... acti desarrolladas Pt

Método

.« media de Cant prom acti desarrolladas po Estimacidon de la diferencia
p?:’medn.a de Cant prom acti desarrolladas Pt IC de 95% para
Diferencia: W - p= Diferencia _la diferencia

36400 (34.563; 38.237)

No se presupuso igualdad de varianzas para este analisis.

Estadisticas descriptivas Prueba
Error Hipotesis nula Holfla -2 =0
estandar Hipotesis alterna Hytpy -pz £ 0
dela
Muestra N Media Desv.Est. media ValorT GL Valorp
Cant prom acti desarrolladas po 10 72.60 1.35 043 42351 14 0000
Cant prom acti desarrolladas Pt 10 36.20 235 0.74

llustracion 14 - Prueba T - Actividades no desarrolladas
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V. DISCUSIONES

Hoy en dia se vienen enfrentando cambios a causa de la enfermedad del
coronavirus el cual fue a nivel mundial. Lo cual impacté negativamente en el &mbito
educacional, donde los docentes y alumnos su forma aprender y ensefiar diera un
giro inesperado de recibir y dar clases presenciales a virtuales. No del todo era este
problema, sino que, en algunos lugares era un poco dificil el desarrollo de
actividades del alumno generadas por el docente. Viendo este escenario se plantea

la mejora de los indicadores con un aplicativo movil.

CANTIDAD DE ACTIVIDADES.

Se indica que, el uso de las aplicaciones moviles impacta positivamente en la
cantidad de actividades en el area de ciencias sociales en estudiantes del primer
grado de secundaria del colegio Juan Velazco Alvarado- Sechura, en donde se
determind que el rango promedio del grupo control es de 0.557 y 0372, donde éstas
son mayores a 0.05, por lo cual, los valores tienen un comportamiento normal,
siendo la cantidad de actividades generadas sus valores medias son de 5.75y 9.25
hay una diferencia de 3.5 actividades, por lo tanto, hay un incremento de 60.87%
con el uso del aplicativo movil. Dichos resultados son similares a los hallados por
Atencio Naupa y Blas Cochachi (2019) en donde concluyeron del post-test del
grupo control esta en 23.05 y en el grupo experimental en 34.30 encuentran como
conclusion que, el aplicativo movil fue de mucha utilidad para que asi puedan lograr
positivamente, por eso manifestamos que los estudiantes del grupo control

incrementaron el nivel de logro, pero dentro de la misma escala del inicio.

RENDIMIENTO ACADEMICO

Se indica que, el uso de las aplicaciones moviles influye positivamente en el
rendimiento académico dentro del area de ciencias sociales en estudiantes de
primer grado de secundaria del colegio Juan Velazco Alvarado- Sechura, se
determind, que el rango promedio del grupo control es de 0.190 u el grupo

experimental es de 0.139, los cuales son mayores a 0.05, los valores poseen un
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comportamiento normal, por lo tanto, los valores de su media sonde 11.13y 16.13,
donde existe una diferencia en el rendimiento de 5, es decir, hay un incremento de
44.92% con el uso del aplicativo movil; en tanto a nuestros resultados llegamos a
la conclusion que son similares a los hallados por Venegas Condormango y
Sernaqué Pérez (2020) en donde, concluyeron que en el rango promedio total del
post-test del grupo control 4.244 y el grupo experimental es de 3.122 se encuentro
como conclusion que un aplicativo movil con realidad aumentada si se llega a
mejorar de manera positivamente en el proceso de aprendizaje en el area de
Ciencia Tecnologia y Ambiental en los alumnos de secundaria, también cuyos
resultados son similares a los hallados por Pizarro Chavez y Carrera Sicha (2018)
en conclusion, se tiene que el rango promedio total del post-test del grupo control
13.76% y el grupo experimental de 4.23% se demuestra que, la variabilidad con
respecto a los datos no difiere en gran medida, por lo tanto, la comparacion de

medias se considera adecuada.

CANTIDAD PROMEDIO DE ACTIVIDADES Sl Y NO DESARROLLADAS

Se revela que, el empleo de aplicaciones maoviles impacta positivamente en el
desarrollo de actividades en el area de ciencias sociales en alumnos del 1° grado
de secundaria de la I.E. Juan Velazco Alvarado — Sechura, en donde se concluye
el rango promedio del grupo control es de 0.557 y el grupo experimental es de
0.37.2, los cuales son mayores a 0.05 por lo tanto, los valores tienen un
comportamiento normal, siendo la cantidad promedio de actividades desarrolladas
los valores de su media son de 36.2 y 72.6 donde existe una diferencia de 36.4
actividades desarrolladas, esto quiere decir, que hay un incremento de 100.55%
con el uso del aplicativo movil. A diferencia de la cantidad promedio de actividades
no desarrolladas el grupo control corresponde a 0.177 y el grupo experimental a
0.374 los cuales son > 0.05. Por lo tanto, los valores poseen un comportamiento
normal en donde los valores de su media son de 9.8 y 1.3 en la cual existe una
diferencia de 9.1 actividades no desarrolladas, por lo tanto, hay un decremento del
92.86% con el uso del aplicativo maovil, por ello, observamos nuestros resultados
determinando que son similares a los hallados por Atencio Naupa y Blas Cochachi
(2019) en donde concluyeron que el rango promedio total del post-test del grupo
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control esta en 15.43 y en el grupo experimental en 32.84 encuentran como
conclusién que, el aplicativo movil fue de mucha utilidad para que asi puedan lograr
positivamente los objetivos de desarrollar nuevas capacidades de cuya area para

los alumnos.
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VI.

a.

CONCLUSIONES

Con la implementacion del aplicativo movil, se concluyé que esta influye
positivamente en la cantidad de actividad generadas por el docente la cual
incremento en un 60.87%.

Por medio del aplicativo movil se mejoro el rendimiento académico en cuanto
a actividades, ya que, increment6 en un 44.92% influyendo positivamente en
el alumno.

Con el uso del aplicativo movil el alumno mejord en cuanto a actividades las
cuales logro desarrollar incrementando esto en un 100.55%.

Por otro lado, mediante el aplicativo moévil el alumno decrement6 la cantidad
promedio de actividades no desarrolladas en un 92.86%, lo cual fue una
positivo tanto para el alumno como al docente, ya que, esto evita estar

rehaciendo las actividades para tomarselas a los alumnos.
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VII.

a.

RECOMENDACIONES

Para futuras investigaciones se recomienda agregar funcionalidades, como,
por ejemplo, inteligencia artificial para la generacién de actividades
automaticas en otros cursos, como matematicas, siendo este un curso
fundamental para el desarrollo de un alumno.

Sugerimos implementar un chatbot de ayuda, a facilitar la interaccién y/o
comunicaciéon entre el alumno y el docente.

Se recomienda la generacion de reportes detalladamente de cada actividad
para los alumnos como docentes.

Se sugiere crear notificaciones locales de la base de datos interna del
dispositivo que comunique al alumno en qué momento le toca realizar una
actividad pendiente.

Se recomienda implementar mas modulos para el desarrollo de actividades

y/o examenes de otros cursos.
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Anexo 1. Matriz de operacionalizacion.

MATRIZ DE OPERACIONALIZACION

ACTIVIDADES NO
DESARROLLADAS

< DEFINICION ESCALA
VARIBALES DEFINICION CONCEPTUAL DIMENSIONES INDICADORES DE
COMPLETITUD
ORDINAL
) FUNCIONALIDAD FUNCIONAL
Segun Marca y Alexandra (2018) CORRECCION
Aplicativo mévil es un s_oftware Mediante la aplicacion de la FUNCIONAL ORDINAL
desarrollado para funcionar y .
. . o - técnica de la encuesta y
ejecutarse en un dispositivo movil como instrumentos NIVEL DE ORDINAL
INDEPENDIENTE: tales como tablets, celular. Incluso . . 2 ADECUACION
Aplicativo movil dice que por muy pequefia que se cuestlpna_lrlos, se mediran
or los indicadores de la DESARROLLO DE ORDINAL
la aplicacion cumple sus . . . APRENDIZAJE
. X o funcionalidad y la usabilidad
funcionalidades para suministrar a de una aplicacién movil USABILIDAD
los usuarios experiencias y P ACCESIBILIDAD ORDINAL
servicios de calidad. ESTETICA DE LA
INTERFAZ DEL ORDINAL
USUARIO
ACTIVIDADES CANTIDAD DE
PROPUESTAS ACTIVIDADES ORDINAL
Para de la Torre Navarro y
Dominguez Gémez (2012) dice | Utilizando la técnica de REVISION RENDIMIENTO ORDINAL
que el proceso de aprendizaje observacion y el ACADEMICO
DEPENDIENTE: tiene como propésito influir instrumento basados en
Procesos de positivamente en el desarrollo del | fichas de registro se CANTIDAD
ensefianza estudiante, mediante objetivos aplicardn para medir los PROMEDIO DE ORDINAL
aprendizaje. instructivos y educativos. Como | indicadores de las ACTIVIDADES
también dice que el docente se ha | actividades propuestas, DESARROLLO DESARROLLADAS
jugado un papel muy importante revision, desarrollo CANTIDAD
transmitiendo sus conocimientos. PROMEDIO DE ORDINAL




Anexo 2. Matriz de consistencia.

MATRIZ DE CONSISTENCIA

area de ciencias sociales, Sechura 2021.
Autores: Abramonte Chavez Carlos Wilfredo; Pazo Alania Alexandra Judith

Titulo: Aplicativo moévil para procesos de ensefianza aprendizaje en los estudiantes de primer nivel en la |.E. Juan Velazco Alvarado en el

estudiantes para el
proceso de ensefianza
aprendizaje?

PROBLEMA OBJETIVOS HIPOTESIS VARIABLE DIMENSIONES | INDICADORES | METODOLOGIA
General General General Dependiente
¢,Coémo implementar un | Implementar un | El aplicativo maévil ACTIVIDADES CANTIDAD DE
aplicativo mdavil de | aplicativo mdévil de | permite generar PROPUESTAS ACTIVIDADES
contenido didactico | contenido didactico | contenido didactico
para el proceso de | para el proceso de | en los estudiantes
ensefianza aprendizaje | ensefianza aprendizaje | de primer nivel de la REVISION RENDIMIENTO
de los estudiantes de | de los estudiantes de | Institucion Procesos ACADEMICO
primer nivel de la | primer nivel de la | Educativa Nacional de TIPO DE
institucion edycatlva institucion edL_Jcatlva §an Cristo en _eI ensefianza CANTIDAD INVESTIGACION:
nacional San Cristo en | nacional San Cristo en | area de Ciencias dizai PROMEDIO DE APLICADA
el Area de Ciencias | el Area de Ciencias | Sociales, Sechura aprendizaje. ACTIVIDADES
Sociales, Sechura, | Sociales, Sechura | 2021 DESARROLLO | DESARROLLADAS
20217 2021 CANTIDAD
PROMEDIO DE
pESARROLLADAS | DISENO DE

= = = INVESTIGACION:
Especificos Especificos Especificos Independiente :
P1: ¢,Como un | O1l: Determinar la | H1: El aplicativo PRE -
aplicativo  movil  de | influencia del aplicativo | movil con contenido EXPERIMENTAL
contenido didactico | mévil de contenido | didactico influye
influye para la didactico para la | positivamente en la At
generacion de | generacion de | generacién de Apllc:'at_lvo FUNCIONALIDAD COMPLETITUD

e - - movil FUNCIONAL

actividades en los | actividades actividades.




P2: ¢Coémo un
aplicativo moévil de
contenido didactico
influye en la revisién de
control de actividades?

02: Determinar cémo
un aplicativo mévil de
contenido didactico
influye en la revisiéon de
control de actividades
en el colegio San
Cristo.

H2: EI aplicativo
mavil con contenido
didactico influye
positivamente en la
revisién de control
de actividades

CORRECCION
FUNCIONAL

P3: ¢Cémo un
aplicativo  movil  de
contenido didactico
influye en el desarrollo
de actividades del
proceso de ensefianza
aprendizaje?

03: Determinar como
un aplicativo movil de
contenido didactico
influye en el desarrollo
de actividades para el
proceso de ensefianza
aprendizaje.

H3: El aplicativo
movil con contenido
did4ctico influye
positivamente en el

desarrollo de
actividades para el
proceso de
ensefianza
aprendizaje.

USABILIDAD

NIVEL DE
ADECUACION

DESARROLLO DE
APRENDIZAJE

ACCESIBILIDAD

ESTETICA DE LA
INTERFAZ DEL
USUARIO




Anexo 3. Carta de aceptacion.
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Mg. ELMER ALFREDO CHUNGA ZAPATA
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Es grato dirigirme a Usted para expresarle mi cordial saludo a nombre de la Institucion Educativa
“Juan Velazco Alvarado” - Tajamar, al mismo tiempo para hacer de su conocimiento lo siguiente:

Que, nuestra Institucion Educativa brinda servicio educativo en el Nivel de Educacién Secundaria,
por lo que se hace necesario en esta época de educacion remota, en el cual acepto la solicitud
para trabajar con la institucion para el proyecto de investigacion de la creacidn de un aplicativo
mavil y brindar la informacidn necesaria a los alumnos Tesistas.
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Anexo 4. Certificado de validez de contenido del instrumento que mide la dimension actividades propuestas.

UNIVERSIDAD CESAR VALLEJO
CERTIFICADO DE VALIDEZ DE CONTENIDO DEL INSTRUMENTO QUE MIDE:

N° DIMENSIONES 7 items Pertinencia' |Relevancia? Claridad® Sugerencias

DIMENSION 1: ACTIVIDADES PROPUESTAS Si No Si No Si “No

INDICADOR 1: CANTIDAD DE ACTIVIDADES

Es formulado con lenguaje apropiado

Esta expresado en conducta observable

Es adecuado el avance, la ciencia y tecnologia

Existe una organizacion logica

Comprende los aspecios de cantidad y calidad

Adecuado para valorar los aspecios del sistema metodologico y cientifico

Esta basado en aspectos tedricos y cientificos.

En los dalos respecto al indicador .

Responde al proposito de investigacion

— - T0 00 TN -

Elinstrumento es adecuado al fipo de investigacion

Observaciones (precisar si hay suficiencia):

Opinion de aplicabilidad: Aplicable [ ] Aplicable después de corregir [] No aplicable [ ]
Apellidos y nombres del juez validador. Mg. More Valencia, Rubén Alexander DNI: 02897931

Especialidad del validador: Doctorado concluido Tecnologia de la Informacion y Comunicacion, Mg Administracion de la Educacion e Ingeniero

Informatico.

TPertinencia: El item corresponde al concepto tedrico formulado.
2Relevancia: El item es apropiado para representar al componente o
dimension especifica del constructo

3Claridad: Se entiende sin dificultad alguna el enunciado del item, es
conciso, exacto y directo

05 de julio del 20201

Nota: Suficiencia, se dice suficiencia cuando los items planteados
son suficientes para medir la dimensién

Firma del Experto Informante.




Anexo 5. Certificado de validez de contenido del instrumento que mide la dimension revision.

CERTIFICADO DE VALIDEZ DE CONTENIDO DEL INSTRUMENTO QUE MIDE:

DIMENSION 2: REVISION

Si

No

Si

No

Si No Sugerencias

=

INDICADOR 1: RENDIMIENTO ACADEMICO

E= formulade con lenguaje apropiado.

Esta expresado en conducta cbservable.

Es adecuado el avance, la ciencia y tecnologia.

Existe una organizacion logica.

Comprende los aspectos de cantidad vy calidad.

Adecuado para valorar los aspectos del sistema metodologice v cientifico.

Esta basado en aspectos tedricos y cientificos.

Tl = @ e o o @

En los datos respecto al indicador.

Responde al propdsito de investigacion.

El instrumento es adecuado al fipo de investigacion.

Observaciones (precisar si hay suficiencia):
Opinion de aplicabilidad: Aplicable [ ]

Apellidos y nombres del juez validador.

Mg. More Valencia, Rubén Alexander

Aplicable después de corregir [ ]

No aplicable [ ]

DNI: 02397931

Especialidad del validador: Doctorado concluido Tecnologia de la Informacion y Comunicacion, Mg Administracion de la Educacion e Ingeniero
Informatico.

1Pertinencia: El item corresponde al concepto tedrico formulado.
ZRelevancia: El item es apropiado para representar al componente o
dimension especifica dal constructo

iClaridad: Se entiende sin dificultad alguna el enunciado del item, es
conciso, exacto v directo

Nota: Suficiencia, se dice suficiencia cuando los items planteados
son suficientes para medir la dimension

05 de julio del 20201

Firma del Experto Informante.




Anexo 6. Certificado de validez de contenido del instrumento que mide la dimension desarrollo.

CERTIFICADO DE VALIDEZ DE CONTENIDOQ DEL INSTRUMENTOC QUE MIDE:

DIMENSION 3: DESARROLLO S [No Si [No Si |No Sugerencias

INDICADOR 1: CANTIDAD PROMEDIC DE ACTIVIDADES DESARROLLADAS

Es formulado con lenguaje apropiado.

Esta expresado en conducta observable.

Es adecuado el avance, la ciencia y tecnologia.

Existe una organizacion légica.

Comprende los aspectos de cantidad y calidad.

Adecuado para valorar log aspectos del sistema metodologice y cientifico.

Esta basado en aspectos tedricos y cientificos.

| = o 2| o o @ -

En los datos respecte al indicader.

Responde al propdsito de investigacion.

El instrumento es adecuado al tipo de investigacion.

o

INDICADOR 2: CANTIDAD PROMEDIO DE ACTIVIDADES NO
DESARROLLADAS

Es formulado con lenguaje apropiado.

Esta expresado en conducta observable.

Es adecuado el avance, Ia ciencia y tecnologia.

Existe una crganizacion legica.

Comprende los aspectos de cantidad y calidad.

Adecuado para valorar los aspectos del sistema metodologico vy cientifico.

Esta basado en aspectos tedricos y cientificos.

| = e 2 o oW

En los dates respecte al indicader.

Responde al proposito de investigacion.

] El instrumento es adecuado al tipo de investigacion.

Observaciones (precisar si hay suficiencia):

Opinion de aplicabilidad: Aplicable [_] Aplicable después de corregir [ ] No aplicable [ ]
Apellidos ¥ nombres del juez validador. Mg. More Valencia, Rubén Alexander DNI: 02897931

Especialidad del validador: Doctorado concluido Tecnologia de la Informacion y Comunicacion, Mg Administracion de la Educacion e Ingeniero

Informatico.

TPertinencia: El item comresponde al concepto tedrico formulade.

ZRelevancia: El item es apropiado para representar al componente o

dimension especifica del constructo

iClaridad: Se entiende sin dificultad alguna el enunciado del item, es

conciso, exacto y directo

Mota: Suficiencia, se dice suficiencia cuande los items planteados
son suficientes para medir la dimension

05 de julio del 20201

Firma del Experto Informante.



Anexo 7. Tabla de validacion de instrumentos de expertos 01.

' UNIVERSIDAD CESAR VALLEJO

TABLA DE VALIDACION DEL INSTRUMENTO DE EXPERTOS

. DATOS GENERALES
Apellidos v Mombres del Experto: | More Valencia, Rubén Alexander
Titulo y/o Grado Académico: Ingeniero Informatico Mg.
Doctor () Magister{ ) Ingenieroc | ) Licenciado { ) Otro{ ).
Universidad que labora: Universidad Cészar Vallejo  Piura
Fecha : 05-07-2021

TESIS: “Aplicativo movil para procesos de ensefianza aprendizaje en los estudiantes
de primer nivel en la LE. “Juan Velazco Alvarado” en el area de ciencias sociales,
Sechura 2021"

Autores: Abramonte Chavez Carlos Wilfredo y Pazo Alania Alexandra Judith.

Deficiente (0-20%) Regular {21-50%) Bueno (51-T0%) Muy Bueno (71-80%) Excelente (81-100%:)

Mediante |a evaluacion de expertos usted fiene |a facultad de calificar la tabla de validacion del instrumento involucrado
mediante una serie de indicadores con puntuaciones especificadas en la tabla, con la valoracion de 0% - 100%.
Aszimismo, se exhorta a las sugerencias de cambio de items que crea pertinente, con la finalidad de mejorar la
coherencia de los indicadores para su valoracion.

Il. ASPECTOS DE VALIDACION

VALORACION
INDICADOR CRITERIO 0-20% 21-50% 51-T0% | 71-80% | S1-100%
CLARIDAD Es formulado con lenguaje apropiade.
OBJETIVIDAD Esta expresado en conducta observable.
ACTUALIDAD Es adecuado el avance, la ciencia y
tecnologia.

ORGANIZACION Existe una organizacion logica.

Comprende los aspectos de cantidad y

SUFICIENCLA calidad,

Adecuado para valorar los aspectos del
INTENCIONALIDAD zistema metodalogico y u:ientsﬁ"lgn.

Esta basado en aspectos tedricos y
CONSISTEMCIA dentificos.
COHERENCIA En los datos respecto al indicador.

METODOLOGIA Responde al proposito de invesfigacion.

El instrumento es adecuado al fipo de
PERTEMEMNCIA investigacion.

TOTAL PROMEDIO

ll. PROMEDIO DE VALIDACION

IV. OPCION DE APLICABILIDAD

{ ) Elinstrumento puede ser aplicado, tal como esta elaborado.
[ ) Elinstrumento debe ser mejorado anfes de ser aplicado.

FIRMA DEL EXPERTO




Anexo 8. Ficha de registro 01.

Ficha de registro 01

Abramonte Chavez Carlos Wilfredo, Pazo

Investigadores Alania Alexandra Judith Tipo de prueba APLICADA
Institucion Universidad César Vallejo
Dimension de
actividades ACTIVIDADES PROPUESTAS
propuestas
Fecha de Inicio | 01/07/2021 Fecha final 15/10/2021
Variable Indicador | Técnica Medida Farmula
T
Prncewso de Cantidad de 3 Numero Z CcA
ensenanza . Dbservacién de -
. actividades .
aprendlzaje actividades CA: Cantidad de actividades
. Fechas de Codigo
ltem L de Descripcion de la actividad CANTIDAD DE ACTIVIDADES
inicio
actividad
1
2
3
4
5
5
7
8
9
10
11
12
13
14
15
16
17
18
19
20

TOTAL




Anexo 9. Tabla de validacion de instrumentos de expertos 02.

i UNIVERSIDAD CESAR VALLEJO

TABLA DE VALIDACION DEL INSTRUMENTO DE EXPERTOS

I. DATOS GENERALES
Apelidos v Mombres del Experto: | More Valencia, Ruben Alexander |
Titulo y/o Grado Académico: Ingenierc Informatico Mg. |
Doctor () Magister{ ) Ingenierc | ) Licenciado ( ) Otro ()
Universidad que labora: Universidad César Vallejo  Piura
Fecha : 05-07-2021

TESIS: “Aplicativo movil para procesos de ensefianza aprendizaje en los estudiantes
de primer nivel en la LE. “Juan Velazco Alvarado™ en el area de ciencias sociales,
Sechura 2021"

Autores: Abramonte Chavez Carlos Wilfredo y Pazo Alania Alexandra Judith.

Deficiente (0-20%:) Regular (21-50%) Bueno (51-70%) Muy Bueno (71-30%) Excelente (81-100%)

Mediante |a evaluacion de expertos usted tiene |a facultad de calificar la tabla de validacion del instrumento involucrado
mediante una serie de indicadores con puntuaciones especificadas en la tabla, con la valoracion de 0% - 100%.
Aszimismo, se exhorta a las sugerencias de cambio de items gue crea pertinente, con la finalidad de mejorar la
coherencia de los indicadores para su valoracion.

Il. ASPECTOS DE VALIDACION

VALORACION
INDICADOR CRITERIO 0-20% 21-50% 51-T0% | 71-80% | 21-100%
CLARIDAD Es formulado con lenguaje apropiado.
OBJETIVIDAD Esta expresado en conducta observable.
Es adecuado el avance, la ciencia y
ACTUALIDAD tecnologia.

ORGAMNIZACION Existe una organizacion logica.
Comprende los aspectos de cantidad y

SUFICIENCIA calidad,

Adecuadeo para valorar los aspectos del
INTENCIONALIDAD zistema metodologico v cientsﬁ"lgn.

Esta basado en aspectos tedricos y
CONSISTEMCIA centificos.
COHERENCIA En los datos respecto al indicador.

METODOLOGIA Responde al proposito de invesfigacion.

El instrumento es adecuado al tipe de
PERTEMEMNCIA investigacion.

TOTAL PROMEDIO

lil. PROMEDIO DE VALIDACION

IV. OPCION DE APLICABILIDAD

{ ) Elinstrumento puede ser aplicado, tal como esta elaborado.
{ ) El'instrumento debe ser mejorado antes de ser aplicado.

FIRMA DEL EXPERTO




Anexo 10. Ficha de registro 02.

&

Ficha de registro 02
. Abramonte Chavez Carlos Wilfredo, Pazo .
Investigadores Alania Alexandra Judith Tipo de prueba APLICADA
Institucion Universidad César Vallejo
D'":::ZE: de REVISION
Fechade |, 572001 Fecha final 15/10/2021
Inicio
Variable Indicador | Técnica Medida Formula
n
) T4
Proceso de Rendimiento = Cantid d=a
ensefianza académico Observacion Docente 2;,1\ ?HSLIJr:a d;;fgg:?::
aprendizaje -
semanas
PA (promedio) = ?
, SEMANAS PROMEDIO DE
ftem COD. ALUMNO 51 52 53 54 55 56 | 57|53 ACTIVIDADES
1 AD0000000000001
2 AD0000000000002
3 AD0000000000003
4 AD0000000000004
5 AD0000000000005
b AD0000000000006
7 AD0000000000007
8 AD000D000000008
9 ADOO0CO00000009
10 ADOO00O00000010
11 AD0000000000011
12 AD0000000000012
13 ADOOOOO00000013
14 ADOOOOO00000014
15 ADODOOO00000015
16 ADOOOOO00000016
17 AD0000000000017
18 AD000DO00000018
19 AD000D000000019
20 ADOO0OO00000020
PROMEDIO TOTAL:




Anexo 11. Tabla de validacién de instrumentos de expertos 03.

i UNIVERSIDAD CESAR VALLEJO

TABLA DE VALIDACION DEL INSTRUMENTO DE EXPERTOS

I. DATOS GENERALES
Apelidos v Mombres del Experto: | More Valencia, Ruben Alexander |
Titulo y/o Grado Académico: Ingenierc Informatico Mg. |
Doctor () Magister{ ) Ingenierc | ) Licenciado ( ) Otro ()
Universidad que labora: Universidad César Vallejo  Piura
Fecha : 05-07-2021

TESIS: “Aplicativo movil para procesos de ensefianza aprendizaje en los estudiantes
de primer nivel en la LE. “Juan Velazco Alvarado™ en el area de ciencias sociales,
Sechura 2021"

Autores: Abramonte Chavez Carlos Wilfredo y Pazo Alania Alexandra Judith.

Deficiente (0-20%:) Regular (21-50%) Bueno (51-70%) Muy Bueno (71-30%) Excelente (81-100%)

Mediante |a evaluacion de expertos usted tiene |a facultad de calificar la tabla de validacion del instrumento involucrado
mediante una serie de indicadores con puntuaciones especificadas en la tabla, con la valoracion de 0% - 100%.
Aszimismo, se exhorta a las sugerencias de cambio de items gue crea pertinente, con la finalidad de mejorar la
coherencia de los indicadores para su valoracion.

Il. ASPECTOS DE VALIDACION

VALORACION
INDICADOR CRITERIO 0-20% 21-50% 51-T0% | 71-80% | 21-100%
CLARIDAD Es formulado con lenguaje apropiado.
OBJETIVIDAD Esta expresado en conducta observable.
Es adecuado el avance, la ciencia y
ACTUALIDAD tecnologia.

ORGAMNIZACION Existe una organizacion logica.
Comprende los aspectos de cantidad y

SUFICIENCIA calidad,

Adecuadeo para valorar los aspectos del
INTENCIONALIDAD zistema metodologico v cientsﬁ"lgn.

Esta basado en aspectos tedricos y
CONSISTEMCIA centificos.
COHERENCIA En los datos respecto al indicador.

METODOLOGIA Responde al proposito de invesfigacion.

El instrumento es adecuado al tipe de
PERTEMEMNCIA investigacion.

TOTAL PROMEDIO

lil. PROMEDIO DE VALIDACION

IV. OPCION DE APLICABILIDAD

{ ) Elinstrumento puede ser aplicado, tal como esta elaborado.
{ ) El'instrumento debe ser mejorado antes de ser aplicado.

FIRMA DEL EXPERTO




Anexo 12. Ficha de registro 03.

.

Ficha de registro 03

Abramonte Chavez Carlos Wilfredo,

Investigadores Pazo Alania Alexandra Judith Tipo de prueba APLICADA
Institucion Universidad César Vallejo
Dimensidn de NESARROLLO
desarrollo
Fecha de Inicio | 01/07/2021 Fecha final 15/10/2021
Variahle Indicador Técnica Medida Farmula
Cantidad de ’"‘
actividades Z AD
desarrolladas ) L
AD: actividades desarralladas
n
Proceso de Z AND
ensefianza i Observacidn Docente
o Cantidad de -
aprendlzaje o AMD: actividzdes no
actividades no desarroliadas
desarrolladas CANT= Cantidad de alumnos
PROMEDIC = 208
iTEM COD. TOTAL DE ACTIVIDADES ACTIVIDADES NO
ALUMMNO ACTIVIDADES DESARROLLADAS DESARROLLADAS
1
2
3
4
5
[i]
7
2
E]
10
11
12
13
14
15
16
17
18
19
20
TOTAL

PROMEDIO




Anexo 13. Tabla de validacion de instrumentos de expertos 06.

W UNIVERSIDAD CESAR VALLEJO
TABLA DE EVALUACION DE EXPERTOS

Apellidos y Nombres del Experto : | |

Titulo y/o Grado Académico : | |

Doctor() Magister( ) Ingeniero( ) Licenciado () Otro ()

TESIS : “Aplicativo movil para procesos de ensefianza aprendizaje en los
estudiantes de primer nivel en la LLE. San Cristo en el area de ciencias sociales,
Sechura 2021”

Autores: Abramonte Chavez Carlos Wilfredo y Pazo Alania Alexandra Judith.

MUY MAL (1)MALO (2) REGULAR (3) BUENO(4) EXCELENTE (5)

Mediante la tabla de evaluacién de expertos usted tiene la facultad de evaluar la metodologia de
desarrollo de software involucrado mediante una serie de preguntas con puntuaciones especificadas
al final de la tabla. Asimismo, se exhorta a las sugerencias de cambio de items que crea pertinente,
con la finalidad de mejorar la coherencia de las preguntas.

METODOLOGIA
eXtreme i ifi
. 4 Rational Unified
ITEM PREGUNTAS Prog(r;r:)mmg SCRUM Process (RUP)

Define de manera clara la
navegacion y comunicacion entre los
1 |elementos

La parte interesada tiene una
participacion activa durante todas
2 |lasfases dela metodologia

Realiza un profundo estudio en el
3 aspecto de interfaces

Cuenta con un método definido para
4 | la elaboracién de prototipos

Define una documentacién
5 |adecuada para el proyecto

Cuenta con un método de
6 |recoleccion de datos y
requerimientos para el desarrollo de
sistema web

7 | Define un método para la ejecucion
de pruebas y calidad del producto

PUNTUACION

SUGERENCIAS

FIRMA DEL EXPERTO




Anexo 14. Cuadro comparativo de metodologias de desarrollo.

ﬁ UNIVERSIDAD CESAR VALLEJO

Cuadro comparativo de metodologias de desarrollo

Metodologia Descripci Caracteristic
on as
Es un estilo de desarrollo de
XP software que se centra en la El6%ibis
excelente  aplicacion  de Reduce el tiempo de trabajo
técnicas de programacion, Disefio simple
comunicacion clara y trabajo en Interaccién continua
equipo que nos permite lograr
cosas que antes ni siquiera
podiamos imaginar.
Kent (2004).
Es marco de trabajo por el cual
las personas pueden acometer .
- Ligero
SCRUM problemas complejos Facil de entender
adaptativos, a la vez que Iteractivo
entregar productos del maximo Agil
valor posible productiva y
creativamente.
Schwaber & Sutherland (2013,
p-4)
Es un marco genérico que
RUP = 1
puede especializarse para una o
variedad de tipos de sistemas, Dirigido por casos de uso
diferentes areas de aplicacion Proge EoEdnEane
: 5 : ! arquitectura
tipos de  organizaciones, Piocesa iterative &
niveles de aptitud y diferentes incremental
tamafos de proyectos.
Torossi (2015, p.3)




Anexo 15. Tabla de validacion de instrumentos de expertos 07.

i UNIVERSIDAD CESAR VALLEJO

TABLA DE VALIDACION DEL INSTRUMENTO DE EXPERTOS

|. DATOS GENERALES
Apellidos y Nombres del Experto: | More Valencia, Rubén Alexander
Titulo y/o Grado Académico: Ingeniero Informatico Mg.

Doctor( ) Magister( ) Ingeniero () Licenciado ( ) 2,110} G2 | S
Universidad que labora: Universidad César Vallejo Piura
Fecha : 05-07-2021

TESIS : “Aplicativo movil para procesos de ensenanza aprendizaje en los
estudiantes de primer nivel en la L.E. San Cristo en el area de ciencias sociales,
Sechura 2021””

Autores: Abramonte Chavez Carlos Wilfredo y Pazo Alania Alexandra Judith.

Deficiente (0-20%) Regular (21-50%) Bueno (51-70%) Muy Bueno (71-80%) Excelente (81-100%)
Mediante la evaluacion de expertos usted tiene la facultad de calificar la tabla de validacién del instrumento involucrado
mediante una serie de indicadores con puntuaciones especificadas en la tabla, con la valoracion de 0% - 100%.
Asimismo, se exhorta a las sugerencias de cambio de items que crea pertinente, con la finalidad de mejorar la
coherencia de los indicadores para su valoracion.

1. ASPECTOS DE VALIDACION
VALORACION
INDICADOR CRITERIO 0-20% 21-50% 51-70% |71-80% |81-100%
CLARIDAD Es formulado con lenguaje apropiado.
OBJETIVIDAD Esta expresado en conducta observable.
ACTUALIDAD Es adecullado el avance, la ciencia y
tecnologia.

ORGANIZACION Existe una organizacion légica.
Comprende los aspectos de cantidad y

SUFICIENCIA |
calidad.

INTENCIONALIDAD Adecuado para v'alprar Io§ as,pectos del
sistema metodoldgico y cientifico.

CONSISTENCIA E;ta ?asado en aspectos tedricos y
cientificos.

COHERENCIA En los datos respecto al indicador.

METODOLOGIA Responde al propésito de investigacion.

El instrumento es adecuado al tipo de
PERTENENCIA investigacion.

TOTAL PROMEDIO

1. PROMEDIO DE VALIDACION

IV. OPCION DE APLICABILIDAD

() Elinstrumento puede ser aplicado, tal como esta elaborado.
() El instrumento debe ser mejorado antes de ser aplicado.

FIRMA DEL EXPERTO




Anexo 16. Cuestionario 1.

CUESTIONARIO 1
Cuestionario para conocer el nivel de funcionalidad de la aplicacién movil.
Instrucciones:
La presente encuesta esta orientada a conocer la calidad en uso del aplicativo movil, le agradezco
marcar la alternativa que considere correcta correspondiente a las siguientes preguntas, segun su

criterio.

Donde:

Totalmente en desacuerdo

En desacuerdo

Ni de acuerdo ni en desacuerdo

De acuerdo

g B W N -

Totalmente de acuerdo

Preguntas 182034 =5

El aplicativo mévil me resulté facil de usar

Necesitaria la ayuda de un profesional en tecnologias de la

informacién para usar el aplicativo moévil

Las funciones que se necesitan del aplicativo moévil estan bien

integradas

Algunas funciones del aplicativo mévil estan ausentes o no integradas

Cree usted que los estudiantes y/o docentes podrian aprender a usar

el aplicativo movil rapidamente

El aplicativo mévil me hizo sentir confiado al momento de desarrollar

o generar mis actividades.




Anexo 17. Metodologia XP:

A. Planeacion

Se plantea, asistir con la generacion de actividades por parte del docente y
desarrollo de estas por parte del alumno con un aplicativo movil hibrida como
herramienta de apoyo en la generacion y desarrollo de actividades. Esta
aplicacion tiene como objetivo integrar funciones de apoyo tales como
generacion de actividades, desarrollo de actividades, registro de curso,
registro de alumnos, registro de docentes, suscripcion a cursos. Ante ello,
en la presente investigacion el objetivo general es implementar un aplicativo
movil de contenido didactico para el proceso de ensefianza aprendizaje de
los estudiantes de primer nivel de secundaria de la institucion educativa
nacional Juan Velazco Alvarado en el Area de Ciencias Sociales, Sechura
2021.

Las historias de usuarios del SUE(Sistema Up Education) son las siguientes:
- Acceso al sistema.
- Gestion de docentes.
- Gestion de alumnos.
- Registro de cursos.
- Suscripcion a cursos.
- Generar actividades.
- Almacenar archivos en el servidor.
- Descargar archivos del sistema.
- Desarrollar actividades localmente.
- Sincronizar actividades desarrolladas con el servidor.
- Reuvisar actividades.

HISTORIA DE USUARIO
Numero: 01 ‘ Usuario: Super usuario, docente, alumno
Nombre Historia: Acceso al sistema.
Prioridad en Negocio: Alta Riesgo en Desarrollo: Media
(Alta, media, Baja) (Alta, media, Baja)
Puntos Estimados: 2 Iteracion Asignada: 01
Programador Responsable: Carlos Wilfredo Abramonte Chavez




Descripcidn: Los Tipos de usuarios del sistema tendran un correo y clave Unica con la que
podrdn acceder al sistema.

Observaciones: Solo los usuarios que estén definidos en el sistema tendran accesos a sus
funcionalidades.

HISTORIA DE USUARIO

NuUmero: 02 ‘ Usuario: Super usuario
Nombre Historia: Gestion de docentes.

Prioridad en Negocio: Alta Riesgo en Desarrollo: Media
(Alta, media, Baja) (Alta, media, Baja)

Puntos Estimados: 2 Iteracion Asignada: 01

Programador Responsable: Carlos Wilfredo Abramonte Chavez

Descripcion: Este tipo de usuario permite realizar las siguientes operaciones tales como:
registro, edicion, eliminacidn, busqueda y listado de docentes.

Observaciones: Solo el super usuario tendra acceso a estas funcionalidades.

HISTORIA DE USUARIO

Numero: 03 ‘ Usuario: Super usuario
Nombre Historia: Gestién de alumno.

Prioridad en Negocio: Alta Riesgo en Desarrollo: Media
(Alta, media, Baja) (Alta, media, Baja)

Puntos Estimados: 2 Iteracion Asignada: 01

Programador Responsable: Carlos Wilfredo Abramonte Chavez

Descripcion: Este tipo de usuario permite realizar las siguientes operaciones tales como:
registro, edicion, eliminacidn, busqueda y listado de alumnos.

Observaciones: Solo el super usuario tendrd acceso a estas funcionalidades.

HISTORIA DE USUARIO

Numero: 04 ‘ Usuario: Docente

Nombre Historia: Registro de cursos.

Prioridad en Negocio: Alta Riesgo en Desarrollo: Media
(Alta, media, Baja) (Alta, media, Baja)

Puntos Estimados: 2 Iteracion Asignada: 01

Programador Responsable: Carlos Wilfredo Abramonte Chavez

Descripcion: Este tipo de usuario permite realizar las siguientes operaciones tales como:
registro, y eliminacién de cursos. Como también tendra un listado de todos los cursos que
haya registrado.

Observaciones: Solo el docente tendra acceso a estas funcionalidades.

HISTORIA DE USUARIO

Numero: 05 ‘ Usuario: Alumno

Nombre Historia: Suscripcidn a cursos.

Prioridad en Negocio: Alta ‘ Riesgo en Desarrollo: Media




(Alta, media, Baja) (Alta, media, Baja)

Puntos Estimados: 2 Iteracion Asignada: 01

Programador Responsable: Carlos Wilfredo Abramonte Chavez

Descripcion: Este tipo de usuario permite subscribirse a un curso disponible mediante el
cddigo y tener un listado de todos los cursos a los que se encuentra subscrito.

Observaciones: Solo el alumno tendra acceso a estas funcionalidades

HISTORIA DE USUARIO

Numero: 06 \ Usuario: Docente

Nombre Historia: Generar actividades.

Prioridad en Negocio: Alta Riesgo en Desarrollo: Media
(Alta, media, Baja) (Alta, media, Baja)

Puntos Estimados: 2 Iteracion Asignada: 01

Programador Responsable: Carlos Wilfredo Abramonte Chavez

Descripcion: Este tipo de usuario permite realizar actividades en el sistema y alojarlas en el
servidor externo para que los alumnos puedan acceder a esta. Cada actividad se encontrar en
su semana correspondiente en la que fue creada.

Observaciones: Solo el docente tendra acceso a estas funcionalidades

HISTORIA DE USUARIO

Numero: 07 ‘ Usuario: Docente

Nombre Historia: Almacenar archivos en el servidor.

Prioridad en Negocio: Alta Riesgo en Desarrollo: Media
(Alta, media, Baja) (Alta, media, Baja)

Puntos Estimados: 2 Iteracion Asignada: 01

Programador Responsable: Carlos Wilfredo Abramonte Chavez

Descripcidn: Este tipo de usuario permite almacenar archivos con extension .pptx, .docx, png,
jpeg, etc en el servidor externo del sistema.

Observaciones: Solo el docente tendra acceso a estas funcionalidades

HISTORIA DE USUARIO

Numero: 08 ‘ Usuario: Docente, alumno
Nombre Historia: Descargar archivos del sistema.

Prioridad en Negocio: Alta Riesgo en Desarrollo: Media
(Alta, media, Baja) (Alta, media, Baja)

Puntos Estimados: 2 Iteracion Asignada: 01

Programador Responsable: Carlos Abramonte Chavez

Descripcidn: los tipos de usuarios tendran la funcionalidad de descargar archivos que estén
alojados en el servidor externo del curso en el que se encuentren registrados.

Observaciones: Solo el docente y el alumno tendra acceso a estas funcionalidades

HISTORIA DE USUARIO

Numero: 09 ‘ Usuario: Alumno

Nombre Historia: Desarrollar actividades localmente.

Prioridad en Negocio: Alta ‘ Riesgo en Desarrollo: Media




(Alta, media, Baja)

(Alta, media, Baja)

Puntos Estimados: 3

Iteracion Asignada: 01

Programador Responsable: Carlos Wilfredo Abramonte Chavez

Descripcion: este tipo de usuario permitird realizar las actividades y almacenarlas en la base

de datos interna del dispositivo movil.

Observaciones: Solo el alumno tendra acceso a esta funcionalidad.

HISTORIA DE USUARIO

Numero: 10

\ Usuario: Alumno

Nombre Historia: Sincronizar actividades desarrolladas con el servidor.

Prioridad en Negocio: Alta
(Alta, media, Baja)

Riesgo en Desarrollo: Media
(Alta, media, Baja)

Puntos Estimados: 2

Iteracion Asignada: 01

Programador Responsable: Carlos Wilfredo Abramonte Chavez

Descripcidn: este tipo de usuario permitira subir las actividades desarrollar que se encuentra
en la base de datos interna del dispositivo al servidor externo del sistema.

Observaciones: Solo el alumno tendra acceso a esta funcionalidad.

HISTORIA DE USUARIO

Numero: 11

‘ Usuario: Docente

Nombre Historia: Revisar actividades.

Prioridad en Negocio: Alta
(Alta, media, Baja)

Riesgo en Desarrollo: Media
(Alta, media, Baja)

Puntos Estimados: 2

Iteracion Asignada: 01

Programador Responsable: Carlos Wilfredo Abramonte Chavez

Descripcidn: este tipo de usuario permitira realizar al docente la revision de las actividades.

Observaciones: Solo el docente tendra acceso a esta funcionalidad, cabe resaltar que solo se
podran revisar las preguntas de la actividad que sean de revision manual.

ASIGNACION DE ROLES:

En las siguientes tablas se muestra la asignacion de roles para el presente

proyecto.
Roles Asignado A:
Programador Carlos Wilfredo Abramonte Chavez
Cliente I.E. JUAN VELAZCO ALVARADO

Encargado de pruebas (tester)

Carlos Wilfredo Abramonte Chavez

Encargado de seguimiento (tracker)

Carlos Wilfredo Abramonte Chavez

Encargado (coash)

Carlos Wilfredo Abramonte Chavez

Consultor

Alexandra Judith Pazo Alania

Gestor (big boss)

Carlos Wilfredo Abramonte Chavez

PLAN DE ENTREGAS DEL PROYECTO:




Basandonos en las historias de usuarios definidas para el desarrollo del
sistema, se ha elaborado el siguiente plan de entregas, el cual muestra las
historias de usuario que se llevaran a cabo en cada iteracion. Para este plan
de entrega se ha tomado en cuenta la prioridad y el esfuerzo de cada historia
de usuario.

En la siguiente tabla se muestra el plan de entregas del proyecto:

Historias Iteracion Prioridad Esfuerzo Fecha inicio Fecha final
Historia 01 01 Alta 2 19/07/2021 21/07/2021
Historia 02 01 Alta 2 22/07/2021 24/07/2021
Historia 03 01 Alta 2 26/07/2021 30/07/2021
Historia 04 01 Alta 3 02/08/2021 04/08/2021
Historia 05 01 Alta 3 05/08/2021 06/08/2021
Historia 06 01 Alta 3 09/08/2021 15/08/2021
Historia 07 01 Alta 3 16/08/2021 18/08/2021
Historia 08 01 Alta 3 19/08/2021 21/08/2021
Historia 09 01 Alta 3 22/08/2021 28/08/2021
Historia 10 01 Alta 2 31/08/2021 10/09/2021
Historia 11 01 Alta 2 13/09/2021 17/09/2021

B. Disefio
Tarjetas CRC:
CLASE: Iniciar seccion
RESPONSABILIDADES: COLABORADORES.
- Esta permite ingresar al sistema y ejecutar - Alumnos
funcionalidades segun el rol del usuario - Docentes
- Super usuario
CLASE: Registrar docentes y alumnos
RESPONSABILIDADES: COLABORADORES.
- Esto permite al usuario registra alumnos y - Docentes
docentes en el sistema con sus datos tales como - Alumnos
DNI, nombres, apellidos, correo, teléfono.
CLASE: cursos
RESPONSABILIDADES: COLABORADORES.
- Esto permite al usuario registrar cursos con los - Docentes
siguientes datos: nombre, descripcion, codigo, - Cursos
fecha de inicio y fecha final, también permitira - Semanas

generar y registrar en la base de datos
automaticamente la cantidad de semanas que
hay entre la fecha de inicio y fin del curso.




CLASE: unirse a un curso

RESPONSABILIDADES: COLABORADORES.
- Esto permite al usuario subscribirse o registrarse - Curso
a un curso que este registrado y habilitado en la - Alumno
base de datos del sistema.
CLASE: archivos
RESPONSABILIDADES: COLABORADORES.
- Esto permite a los usuarios subir y descargar - Curso
archivos del sistema, a excepcion del alumno - Docente
que solo puede descargarlos. - Archivos
- Alumno
- Semanas
CLASE: crear actividades
RESPONSABILIDADES: COLABORADORES.
- Esto permite al usuario generar actividades para - Curso
cada curso. - Alumno
- Semanas
- Docentes
CLASE: desarrollar actividades
RESPONSABILIDADES: COLABORADORES.
- Esto permite al usuario guardar las actividades - Curso
en la base de datos interna del teléfono para - Alumno
luego ser desarrolladas. - Actividades
- Para después subir las actividades vya
desarrolladas en la base de datos del sistema y
asi el docente obtenga todas las calificaciones.
CLASE: revisar actividades
RESPONSABILIDADES: COLABORADORES.
- Esto permite al usuario(docentes) revisar las - Curso
actividades de cada alumno siempre y cuando el - Alumno
tipo de actividad se ‘manual’. - Actividades
- Docentes

Antes de llevar a cabo cada una de las iteraciones propuestas, se mostrara

las siguientes bases de datos, el cual es una recopilacion de informacion

relativa en cuanto al proceso de control de venta de agregados.

Base de datos SQL del sistema.




no bd.ug &
v id_items_curso_actividades : char(55)
id_detalle_semanas_curso_actividades - char(45)

o items_curso_actividades

1 tipo_actividad : varchar(30)

) descripcion_actividad : mediumtext
@ respuestas_altemativas : text

@ verificar_respuestas  text

@ tipo_revision : varchar(20)

# puntos : tinyint(4)

M © b0 up sducaion detalle_semanas._curso_actividades
9 id_detalle_semanas_curso_actividades - char(45)

£ id_semanas_curso : char(24)

@ descripcion : text

5 estado - varchar(30)

# tiempo_limite - int(11)

@ fecha_inicio - date

# puntos - tinyint(4)

4 intentos - tinyint(4)

Blo ve s educaion actividad_por_alumno
9 id_actividad_por_alumno : varchar(40)
id_alumno : char(16)

9 id_detalle_semanas_curso_actividades - char(45)
& desarrollo : longtext

4 intentos - tinyint(4)

[ || & calificacion : decimal(6.2)
@ estado - char(1)

| | | fecha_desarrollo - date

[ @ hora_desarrollo - time

# tiempo - int(11)

\/ Ho bd.up_edus
L X

4 id_detalle_semanas_curso_material - char(45)
4 id_semanas_curso - char(24)

@ ruta : varchar(500)

& descripcion - text

\/ @@ tdupe
" g id_semanas_curso - char(24)
# numero : tinyint(4)

1 semanas_curso

@ id_curso : char(7)
@ fecha_semana - date
& descripcion : varchar(500)

50 detalle_semanas_curso_material

ation alumno

no bd.upued
@ id_alumno : char(16)

2 documento - char(12)

@ nombres - varchar(60)

@ apellido_patemo : varchar(40)
@ apellido_materno : varchar(40)
@ correo - varchar(100)

@ clave : varchar(150)

@ fecha_nacimiento : date

@ foto : varchar(400)

@ telefono_u - char(12)

@ sexo - char(1)

@ fecha_registro - date

@ hora_registro : time

# estado - tinyint(4)

@ rol - varchar(18)

1 registrado_por : char(2)

B o bd.up.ed 1 participante_curso.
v id_participante_curso - bigint(20)
id_curso : char(7)

q

& id_alumno : char(16)
4 estado : tinyint(4)

docente

Bo bdup.
9 id_docente : char(16)

4 documento - char(12)
Bl © bd_up education curso

# id_curso : char(7)
& curso - varchar(50)

© nombres - varchar(60)
o apellido_patemo - varchar(40)

o & apellido_materno : varchar(40)
& descripcion : varchar(1200) =

2 id_docente : char(16)
@ fecha_registro : date

@ correo : varchar(100)

© clave : varchar(150)

@ fecha_nacimiento - date
5 foto  varchar(400)

& telefono_u : char(12)

@ sexo : char(1)

@ fecha_registro - date

@ hora_registro : time
# estado - tinyint(4)

@ hora_registro - time
# estado : inyint(4)
o rol : varchar(18)
4 registrado_por - char(2)

Base de datos NO-Sql en el dispositivo movil.

CURSO_ALUMNO

id_curso

id_docente
id_participante_curso
curso

descripcion

docente
fecha_registro
hora_registro

id_usuario_da

id_semanas_curso
descripcion
estado
tiempo_limite
fecha_inicio
puntos

intentos

ITEMS_CURSO_ACTIVIDADES

id_items_curso_actividades
id_detalle_semanas_curso_actividades
tipo_actividad

descripcion_actividad
respuestas_alternativas
verificar_respuestas

tipo_revision

puntos

DETALLE_SEMANAS_CURSO_ACTIVIDADES

|d_detalle_semanas_curso_actividades

SEMANAS_CURSO

id_semanas_curso
numero
descripcion
fecha_semana

id_curso

ACTIVI POR_ALUMNO

id_buscar
id_actividad_por_alumno
id_alumno
id_detalle_semanas_curso_actividades
desarrollo

intentos

calificacion

estado

fecha_desarrollo
hora_desarrollo

tiempo

hora_inicio

hora_fin

estado_actividad

C. Desarrollo

Primera y Unica iteracio

En la siguiente tabla se muestra de forma general las historias de

de esta y unica etapa.

n:

usuarios




Numero Nombre
1 Acceso al sistema
2 Gestidn de docentes.
3 Gestidn de alumno.
4 Registro de cursos.
5 Suscripcidn a cursos.
6 Generar actividades
7 Almacenar archivos en el servidor.
8 Descargar archivos del sistema.
9 Desarrollar actividades localmente
10 Sincronizar actividades desarrolladas con el
servidor.
11 Revisar actividades.

Tareas de ingenieria.
En la siguiente tabla se muestra de manera general las correspondientes

tareas de ingenieria y en las tablas se detallan cada una de ellas.

TAREAS DE INGENIERIA
N° N° de hlstqua Descripcion
de usuario
1 1 Codificacion de la backend para el acceso al sistema vy
validacion de usuarios.
2 1 Implementacién de interfaz de acceso al sistema.
3 2 Codificacion del backend para la gestion de docentes.
4 ) Implementacion de interfaz para el registro y listado de
docentes.
5 3 Codificacion del backend para la gestién de alumnos.
6 3 Implementacion de interfaz para el registro y listado de
alumno.
7 4 Codificacion del backend para el registro y listado de cursos.
8 Implementacion de interfaz para el registro y listado de cursos,
4 asi como también la interfaz del listado de semanas de cada
curso
9 5 Codificacién del backend para la suscripciony listado de cursos.
10 5 Implementacion de interfaz para la suscripcion y listado de
cursos subscriptos
11 6 Codificacion del backend para el registro de actividades.
12 6 Implementacion de interfaz de generacion de actividades.
13 7 Codificacion del backend para el almacenamiento de archivos
en el servidor.
14 7 Implementaciéon de interfaz para el almacenamiento de
archivos en el servidor.




15 3 Codificacion del backend para la descarga de archivos alojados
en el servidor.

16 3 Implementacién de items para la descarga de archivos respecto
a cada curso.

17 9 Codificacion del backend para la obtencién de actividades
disponibles para desarrollar.

18 9 Codificacidon de la base de datos interna para alojar las
actividades desarrolladas.

19 9 Implementacion de interfaz para desarrollar actividades
localmente.

20 Codificacion del backend para sincronizar las actividades

10 desarrolladas en la base de datos interna en la base de datos

externa.

21 10 Implementacion de interfaz para sincronizar actividades.

22 11 Codificacion del backend para la revisién de actividades.

23 11 Implementacion de interfaz para la revisidn de actividades.

Descripcion de tareas de ingenieria.

TAREA DE INGENIERIA

Numero de tarea: 1 | Nimero de historia: 1

Nombre de la tarea: Codificacion de la backend para el acceso al sistema y
validacién de usuarios.

Tipo de tarea: Desarrollo Puntos estimados: 1

Fecha deinicio: 19/07/2021 Fecha fin: 19/07/2021

Programador responsable: Carlos Wilfredo Abramonte Chavez

Descripcién: Se necesita programar en backend el cual le permitird al usuario
ingresar siempre y cuando este registrado en el sistema.

TAREA DE INGENIERIA

Numero de tarea: 2 | Nimero de historia: 1
Nombre de la tarea: Implementacion de interfaz de acceso al sistema.
Tipo de tarea: Desarrollo Puntos estimados: 1

Fecha deinicio: 20/07/2021 Fecha fin: 21/07/2021

Programador responsable: Carlos Wilfredo Abramonte Chéavez

Descripcidn: Se necesita desarrollar la interfaz de acceso al sistema.

TAREA DE INGENIERIA

Numero de tarea: 3 | Nimero de historia: 2
Nombre de la tarea: Codificacion del backend para la gestion de docentes.
Tipo de tarea: Desarrollo Puntos estimados: 1

Fecha deinicio: 22/07/2021 Fecha fin: 22/07/2021

Programador responsable: Carlos Wilfredo Abramonte Chavez

Descripcidn: Se necesita programar en backend el cual le permitira al usuario
registrar, buscar y listar docentes.




TAREA DE INGENIERIA

Namero de tarea: 4 | Nimero de historia: 2

Nombre de la tarea: Implementacion de interfaz para el registro y listado de
docentes.

Tipo de tarea: Desarrollo Puntos estimados: 1

Fecha deinicio: 23/07/2021 Fecha fin: 24/07/2021

Programador responsable: Carlos Wilfredo Abramonte Chavez

Descripcion: Se necesita desarrollar la interfaz en donde le permitira al
usuario registrar, buscar y listar docentes.

TAREA DE INGENIERIA

Numero de tarea: 5 | Nimero de historia: 3
Nombre de la tarea: Codificacion del backend para la gestion de alumnos.
Tipo de tarea: Desarrollo Puntos estimados: 1

Fecha deinicio: 26/07/2021 Fecha fin: 26/07/2021

Programador responsable: Carlos Wilfredo Abramonte Chavez

Descripcidn: Se necesita programar en backend el cual le permitira al usuario
registrar, buscar y listar alumnos.

TAREA DE INGENIERIA

Numero de tarea: 6 | Nimero de historia: 3

Nombre de la tarea: Implementacién de interfaz para el registro y listado de
alumnos.

Tipo de tarea: Desarrollo Puntos estimados: 1

Fecha deinicio: 29/07/2021 Fecha fin: 30/07/2021

Programador responsable: Carlos Wilfredo Abramonte Chavez

Descripcidn: Se necesita desarrollar la interfaz en donde le permitira al
usuario registrar, buscar y listar docentes.

TAREA DE INGENIERIA

Numero de tarea: 7 | Nimero de historia: 4

Nombre de la tarea: Codificacion del backend para el registro y listado de
Cursos.

Tipo de tarea: Desarrollo Puntos estimados: 1

Fecha deinicio: 02/08/2021 Fecha fin: 02/08/2021

Programador responsable: Carlos Wilfredo Abramonte Chavez

Descripcién: Se necesita programar en backend el cual le permitird al usuario
registrar y listar los cursos.

TAREA DE INGENIERIA

Numero de tarea: 8 | Nimero de historia: 4

Nombre de la tarea: Implementacion de interfaz para el registro y listado de
cursos, asi como también la interfaz del listado de semanas de cada curso

Tipo de tarea: Desarrollo Puntos estimados: 1

Fecha deinicio: 03/08/2021 Fecha fin: 04/08/2021

Programador responsable: Carlos Wilfredo Abramonte Chavez




Descripcidn: Se necesita desarrollar la interfaz en donde le permitira al
usuario registrar y listar cursos, y también listar las semanas de cada curso.

TAREA DE INGENIERIA

Numero de tarea: 9 | Nimero de historia: 5

Nombre de la tarea: Codificacion del backend para la suscripcion y listado de
Cursos.

Tipo de tarea: Desarrollo Puntos estimados: 1

Fecha deinicio: 05/08/2021 Fecha fin: 05/08/2021

Programador responsable: Carlos Wilfredo Abramonte Chavez

Descripcién: Se necesita programar en backend el cual le permitira al usuario
buscar y unirse o subscribirse al curso, asi como también un listado de todos
los cursos en los que se encuentra subscrito.

TAREA DE INGENIERIA

Numero de tarea: 10 | Nimero de historia: 5

Nombre de la tarea: Implementacién de interfaz para la suscripcion y listado
de cursos subscriptos

Tipo de tarea: Desarrollo Puntos estimados: 1

Fecha de inicio: 06/08/2021 Fecha fin: 06/08/2021

Programador responsable: Carlos Wilfredo Abramonte Chavez

Descripcién: Se necesita desarrollar la interfaz en donde le permitira al
usuario buscar y unirse o suscribirse a un curso, y también mostrar un listado
de todos los cursos en los que se encuentra subscrito.

TAREA DE INGENIERIA

NUmero de tarea: 11 | Nimero de historia: 6
Nombre de la tarea: Codificacion del backend para el registro de actividades.
Tipo de tarea: Desarrollo Puntos estimados: 1

Fecha deinicio: 09/08/2021 Fecha fin: 11/08/2021

Programador responsable: Carlos Wilfredo Abramonte Chéavez

Descripcidn: Se necesita programar en backend el cual le permitira al usuario
registrar las actividades que haya generado.

TAREA DE INGENIERIA

NUmero de tarea: 12 | Nimero de historia: 6

Nombre de la tarea: Implementacion de interfaz de generaciéon de
actividades.

Tipo de tarea: Desarrollo Puntos estimados: 1

Fecha deinicio: 12/08/2021 Fecha fin: 15/08/2021

Programador responsable: Carlos Wilfredo Abramonte Chéavez

Descripcion: Se necesita desarrollar la interfaz en donde le permitira al

usuario realizar el registro de actividades, en la cual detallar cada item de
actividad, si es de tipo de revision automatica 0 manu, etc.




TAREA DE INGENIERIA

Namero de tarea: 13 | Nimero de historia: 7

Nombre de la tarea: Codificacion del backend para el almacenamiento de
archivos en el servidor.

Tipo de tarea: Desarrollo Puntos estimados: 1

Fecha deinicio: 16/08/2021 Fecha fin: 16/08/2021

Programador responsable: Carlos Wilfredo Abramonte Chavez

Descripcion: Se necesita programar en backend el cual le permitir4 al usuario
subir archivos de cada semana de un curso en el servidor.

TAREA DE INGENIERIA

NGmero de tarea: 14 | Nimero de historia: 7

Nombre de la tarea: Implementacién de interfaz para el almacenamiento de
archivos en el servidor.

Tipo de tarea: Desarrollo Puntos estimados: 1

Fecha deinicio: 17/08/2021 Fecha fin: 18/08/2021

Programador responsable: Carlos Wilfredo Abramonte Chéavez

Descripcidn: Se necesita desarrollar la interfaz en donde le permitir al
usuario realizar el proceso de almacenamiento de archivos en el servidor.

TAREA DE INGENIERIA

Numero de tarea: 15 | Nimero de historia: 8

Nombre de la tarea: Codificacion del backend para la descarga de archivos
alojados en el servidor.

Tipo de tarea: Desarrollo Puntos estimados: 1

Fecha deinicio: 19/08/2021 Fecha fin: 20/08/2021

Programador responsable: Carlos Wilfredo Abramonte Chéavez

Descripcidn: Se necesita programar en backend el cual le permitira al usuario
descarga de archivos de cada semana de un curso en el servidor.

TAREA DE INGENIERIA

NUmero de tarea: 16 | Nimero de historia: 8

Nombre de la tarea: Implementacién de items para la descarga de archivos
respecto a cada curso.

Tipo de tarea: Desarrollo Puntos estimados: 1

Fecha deinicio: 21/08/2021 Fecha fin: 21/08/2021

Programador responsable: Carlos Wilfredo Abramonte Chavez

Descripcidn: Se necesita desarrollar la interfaz en donde le permitira al
usuario realizar descargar de archivos del servidor.

TAREA DE INGENIERIA

Numero de tarea: 17 | Numero de historia: 9

Nombre de la tarea: Codificacion del backend para la obtencién de
actividades disponibles para desarrollar.

Tipo de tarea: Desarrollo Puntos estimados: 1

Fecha deinicio: 22/08/2021 Fecha fin: 23/08/2021

Programador responsable: Carlos Wilfredo Abramonte Chéavez




Descripcidn: Se necesita programar en backend el cual le permitira al usuario
obtener las actividades que se encuentran disponibles para desarrollar.

TAREA DE INGENIERIA

Numero de tarea: 18 | Nimero de historia: 9

Nombre de la tarea: Codificacion de la base de datos interna para alojar las
actividades desarrolladas.

Tipo de tarea: Desarrollo Puntos estimados: 0.5

Fecha deinicio: 24/08/2021 Fecha fin: 24/08/2021

Programador responsable: Carlos Wilfredo Abramonte Chavez

Descripcién: Se necesita programar en el dispositivo una base de datos
interna para alojar el desarrollo de alguna actividad, para luego ser enviadas al
servidor cuando este ya tenga alguna conexion de internet estable.

TAREA DE INGENIERIA

Numero de tarea: 19 | Numero de historia: 9

Nombre de la tarea: Implementacion de interfaz para desarrollar actividades
localmente.

Tipo de tarea: Desarrollo Puntos estimados: 1.5

Fecha de inicio: 25/08/2021 Fecha fin: 28/08/2021

Programador responsable: Carlos Wilfredo Abramonte Chavez

Descripcién: Se necesita desarrollar la interfaz en donde le permitira al
usuario realizar desarrollar las actividades y enviarlas a la base de datos
interna del teléfono.

TAREA DE INGENIERIA

NUmero de tarea: 20 | Nimero de historia: 10

Nombre de la tarea: Codificacion del backend para sincronizar las
actividades desarrolladas en la base de datos interna en la base de datos
externa.

Tipo de tarea: Desarrollo Puntos estimados: 1

Fecha deinicio: 31/08/2021 Fecha fin: 02/09/2021

Programador responsable: Carlos Wilfredo Abramonte Chavez

Descripcién: Se necesita programar en backend el cual le permitird al usuario
el registro de actividades que ya fueron desarrolladas en la base de datos
interna del dispositivo mavil.

TAREA DE INGENIERIA

Numero de tarea: 21 | Nimero de historia: 10
Nombre de la tarea: Implementacion de interfaz para sincronizar actividades.
Tipo de tarea: Desarrollo Puntos estimados: 1

Fecha deinicio: 03/09/2021 Fecha fin: 10/09/2021

Programador responsable: Carlos Wilfredo Abramonte Chavez

Descripcion: Se necesita desarrollar la interfaz en donde le permitira al
usuario subir el desarrollo de sus actividades que se encuentran alojadas en
su base de datos interna del dispositivo movil.




TAREA DE INGENIERIA

NUmero de tarea: 22 | Nimero de historia: 11

Nombre de la tarea: Codificacion del backend para sincronizar las
actividades desarrolladas en la base de datos interna en la base de datos
externa.

Tipo de tarea: Desarrollo Puntos estimados: 1

Fecha deinicio: 13/09/2021 Fecha fin: 14/09/2021

Programador responsable: Carlos Wilfredo Abramonte Chavez

Descripcidn: Se necesita programar en backend el cual le permitira al usuario
el registro de actividades que ya fueron desarrolladas en la base de datos
interna del dispositivo movil.

TAREA DE INGENIERIA

Namero de tarea: 23 | Nimero de historia: 11
Nombre de la tarea: Implementacion de interfaz para sincronizar actividades.
Tipo de tarea: Desarrollo Puntos estimados: 1

Fecha deinicio: 15/09/2021 Fecha fin: 17/09/2021

Programador responsable: Carlos Wilfredo Abramonte Chavez

Descripcidn: Se necesita desarrollar la interfaz en donde le permitira al
usuario subir el desarrollo de sus actividades que se encuentran alojadas en
su base de datos interna del dispositivo movil.

D. Pruebas de aceptacion

Tabla de pruebas de aceptacion.

PRUEBAS DE ACEPTACION
N° N° de histc.>ria Nombre
de usuario
1 1 Acceso al sistema
2 2 Gestion de docentes.
3 3 Gestion de alumno.
4 4 Registro de cursos.
5 5 Suscripcidn a cursos.
6 6 Generar actividades
7 7 Almacenar archivos en el servidor.
8 8 Descargar archivos del sistema.
9 9 Desarrollar actividades localmente
10 10 Sincronizar actividades desarrolladas con el servidor.
11 11 Revisar actividades.




CASO DE PRUEBA

Cadigo: 1 | N° Historia de Usuario: 1

Historia de Usuario: Acceso al sistema

Condiciones de ejecucion: Cada usuario debe tener una contrasefia y un correo que se
encuentren registrado en la base de datos para poder acceder a las funciones del
sistema de acuerdo a su rol.

Entrada/pasos de ejecucion:
Ingresar correo y contraseiia.
Luego pulsar en el botén “Iniciar seccidon”

Resultado esperado: Registro de token personal en el localstorage, el cual contiene
datos personales y rol del usuario.

Evaluacién de la prueba: La prueba finalizé satisfactoriamente.

Resultados imagenes, caso prueba: 1

0343 Q@0 » A0 99%8

UPr EDUCATION UPr EDUCATION
Usuario ° Usuario °
Ejemplo: correo@dominio.com rafa_cortez@gmail.com
& Contrasena o Contrasefia L
Elemplo: abede12345 L 4
‘ Iniciar seccion ‘ Iniciar seccion

| olvidé la contrasefia | olvidé Ia contraseiia




CASO DE PRUEBA

Cadigo: 2 ‘ N° Historia de Usuario: 2

Historia de Usuario: Gestion de docentes.

Condiciones de ejecucion: Debe de iniciar seccién con rol de super usuario

Entrada/pasos de ejecucion:

1. Listar:
- Mostrar un listado de todos los docentes.

2. Registrar:
- Tocar en el icono mas para abrir el modal del registro
- Ingresar datos personales del docente (DNI, correo, nombres,

apellidos, contraseiia)

- Presionar en el botdn registrar

Resultado esperado:
1. Listado de docentes que se encuentren en la base de datos
2. Datos del docente en la base de datos registrados satisfactoriamente.

Evaluacion de la prueba: La prueba finalizé satisfactoriamente.

Resultados imagenes, caso prueba: 2
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I NUEVO DOCENTE ®

40RO - K=l 71%

I NUEVO DOCENTE ®

Docuemento de identidad L]
67091234

Correo o

carlos_@gmail.com

& Repetir correo °

carlos_@gmail.com

14:40 ©
I NUEVO DOCENTE ®
Nombres ©
Carlos

& Apellido paterno
Abramonte

& Apelldio materno
Chavez

© 00 ¢

&O
I NUEVO DOCENTE x)
Contrasefa L
2 Repetir clave ©

0060600




1441 @O - Sl 71%8 M EeE . &Sl 71%8

INUEVO DOCENTE )

Mis datos

Tipo: DOCENTE
Documento: 67091234

Nombres: Carlos
Apellido paterno: Abramonte

Apellido materno: Chavez

U sLACToRY eIk s on Cargando .

[ Registrarme ]

141 a0a - 5 a7
fList. Docentes @ @ & fList. Docentes @ @ &

001. CARLOS ABRAMONTE ABRAMONTE 001. CARLOS ABRAMONTE ABRAMONTE
Correo: carlos_@gmail.com e X Correo: carlos_@gmail.com ey 4
Telefono: ( O \ Telefono: ( O \
{ |
Sexo: Sexo: \\\ )/
Estado: Estado: ~——
Moc: Hola CARLOS ABRAMONTE Hoc bbb
Cod: fuiste registrado/a > Cod: A9E00ZB2AVSRTZCD >
exitosamente en nuestra base
de datos.
002. R 002. RAFAELA CORTEZ CORTEZ
Correo: rafa_cortez@gmail.com -~ '7“\\ Correo: rafa_cortez@gmail.com e N\
Telefono: ( O \ Telefono: ( O \
Sexo: \ / Sexo: \ /
Estado: Q Estado: \Q
Nac.: 60858933 Nac.: 60858933
Cod: D123450123456789 > Cod: D123450123456789 >
@ -0

CASO DE PRUEBA

Cadigo: 3 | N° Historia de Usuario: 3

Historia de Usuario: Acceso al sistema

Condiciones de ejecucion: Debe de iniciar seccidn con rol de super usuario.

Entrada/pasos de ejecucion:
1. Listar:
- Mostrar un listado de todos los alumnos.
2. Registrar:
- Tocar en el icono mas para abrir el modal del registro




- Ingresar datos personales del alumno (DNI, correo, nombres,
apellidos, contraseiia)
- Presionar en el botdn registrar
Resultado esperado:
1. Listado de alumnos que se encuentren en la base de datos
2. Datos del alumno en la base de datos registrados satisfactoriamente.
Evaluacién de la prueba: La prueba finalizé satisfactoriamente.

Resultados imagenes, caso prueba: 3

INUEVO ALUMNO ® [ NUEVO ALuMNO ®
*

Docuemento de identidad ]

70981221

l Correo °
~ liam@ue.com

ALUMNO

& Repetir correo o

liam@ue.com

(- HBONORC - BOJORC

INUEVO ALUMNO ® INUEVO ALUMNO ®
% Nombres o
Liam
Contrasefia e

Apellido paterna

Ejemplo: Perez

Apelldio materno

Ejemplo: Garcia

000 - 0000
[ o < |




1505 GO - A= 69%8

INUEVO ALUMNO ®

Mis datos

Tipo: ALUMNO
Documento: 70881221
Nombres: Liam
Apellido paterno:
Apellido materno:

Correo electronico: liam@ue.com

Registrarme

00000

Esta seguro de continuar
con el registro?

1505 GO0 Al =00 69% @

Cargando ....

1 -

IList. Alumnos

Buscar. Q

001. ROSA AILLEN NAOMI CALDERON CALDERON
Correo: 70859893@ue.com ‘// 6 o

Telefono:

Sexo: \ C) /
Estado: N—
Nac.: 72259893

Cod: A000000000000011 >

002. JEAN POOL

Correo: 70238711@ue.com
Telefono:

Sexo: i
Estado:

Nac.:

Cod: A000000000000001 >

003. PIERO YANCARLO

Correo: 70927611@ue.com
Telefono:
Sexo: i
Estado:
Nac.:
Cod: A000000000000002 >
004. JOSE LUIS
Correo: _ 78238711@ue.com
@ B

Jocentes




A .
EList. Alumnos @ @@

Buscar: liam| Q
001. LIAM
Correo: liam@ue.com ~
Telefono: ( O \
Sexo: /
Estado: o
Nac. 70981221
Cod: LIBM12782028I19A >

si ya oe
2 131 43 151 o1 B2 8BS

VA U B RO

g h

CASO DE PRUEBA

Cadigo: 4 ‘ N° Historia de Usuario: 4

Historia de Usuario: Registro de cursos

Condiciones de ejecucion: El usuario debe tener rol de docente.

Entrada/pasos de ejecucion:
1. Listar cursos de cada usuario docente.
2. Registrar datos de un curso como:
- Caddigo
- Nombre
- Descripcion
- Fechainicio
- Fechafin
- Clic en el botdn registrar

Resultado esperado:
1. Mostrar listado de todos los cursos que le pertenecen al docente.
2. Registrar datos del curso en la base de datos.

Evaluacion de la prueba: La prueba finalizé satisfactoriamente.

Resultados imagenes, caso prueba: 4




1530 &4 - &= 68%@

|=Mmis cursos *

COD: DOITHWE [ ]

CIENCIAS SOCIALES
CIENCIAS SOCIALES

Savado 27 do Noviemdre 2021 0:26 A

152 0@4

| Nuevo curso

Codigo del curso o
6 83 HNI1A
Nombre del curso )
Personal social

Descripcion. (33/1200) o

Curso nuevo sobre personal social
Docente ©

RAFAELA CORTEZ VELAZQUEZ
Mes dia, afo Mar 27, 2021
Fin: Mes dia, afio Dec 24,2021
Registrarme




15ENOE4 - &I =0 68%@ 152 HWO4 - &I =5 68%@

| Nuevo curso (<]

& Codigo del curso °
683 HNI1TA

& Nombre del curso °
Personal social
& Descripelon. (33/1200) °
Curso nuevo sobre personal social
& Docente, °
RAFAELA CORTEZ VELAZQUEZ Cargando
Mes dia, afio Mar 27,2021
Fin: Mes dia, afio Dec 24,2021
I8 Registrarme |

Esta seguro de registrar

este curso?

152 @BO4 - X120 68%@ 1532@04 - & =0 68% @

|=Mis cursos * |=Mmis cursos *
COD: 6 83 HN1A [ ] COD: 6 83 HN1A [ ]
PERSONAL SOCIAL PERSONAL SOCIAL

CURSO NUEVO SOBRE PERSONAL SOCIAL CURSO NUEVO SOBRE PERSONAL SOCIAL

Lunes 29 de Noviewpre 2021 3:32 u Lunes 29 de Noviewpre 2021 3:32 u

Datos registrados _

o exitosamente

COD: DOITHWE [ ]
El curso de PERSONAL
CIH +/ SOCIAL fue registrado CIENCIAS SOCIALES
Exllosamente. CIENCIAS SOCIALES

Savado 27 de Movieadre 2021 8:24 A Savado 27 de Moviesdre 2021 8:24 A

CASO DE PRUEBA
Cédigo: 5 | N° Historia de Usuario: 5
Historia de Usuario: Suscripcién de cursos
Condiciones de ejecucion: el usuario necesita el rol de alumno para poder subscribirse
a un curso

Entrada/pasos de ejecucion:
1. Listar cursos




2. Buscar curso y subscribirse

Resultado esperado:

del sistema.

1. Listado de cursos obtenidos del servidor.
2. Subscribirse a un curso y alojar estos datos en la base de datos

Evaluacion de la prueba: La prueba finalizé satisfactoriamente.

@
ROSA ATl \ &

@ wi1s cursos

SALIR

Resultados imagenes, caso prueba: 5

|=Mmis cursos @

(I)

Cero cursos.

1623 @44 - A %l 63%0

| Buscar curso ]

Ingrese codigo

| Buscar curso °

Ingr&se codigo

2 13| i'4 151 \6]| I8 18| 19,




CASO DE PRUEBA

Cadigo: 6 ‘ N° Historia de Usuario: 6

Historia de Usuario: Generacidn de actividades

Condiciones de ejecucion:
- El usuario debe tener el rol de docente para generar sus
actividades.
- Debe tener al menos un curso registrado.

Entrada/pasos de ejecucion:
1. |Ingresar al curso y redirigirse a la semana en la que desea generar una
actividad.
- Ingresar una descripcidn de la actividad.
- Seleccionar semana
- Ingresar datos de la actividad.
- [tems de cada actividad.

Resultado esperado: Datos de la actividad registrar en la base de datos del sistema.

Evaluacién de la prueba: La prueba finalizé satisfactoriamente.

Resultados imagenes, caso prueba: 6




5450 @M - A=l 67%

| ciencIAs socIALES e
SEMANA 0001 o
CODIGO: LGCJP-7QLGFBW7W1E3FY00...
SEMANA 0002 o
CODIGO: 46XWKOHUJ_X5BZ8M-RFI0002
SEMANA 0003
CODIGO: ASLOKJ4YCRPA4AUGHMGZMO...
SEMANA 0004 55
CODIGO: XBEQCKF55F7PMMFNSUWKO.
SEMANA 0005 5
CODIGO: UDN2HBJUERVNVJPVGYLS00.
SEMANA 0006

s

CODIGO: SWQOOPFYEOVNZJLAPEGGO..

SEMANA 0007 &
i CODIGO: GPPXWFW35W-J6U7APZ9GO.

SEMANA 0008 &
& CODIGO: YWQOTEGUKTWSZTWO7TL_O.

SEMANA 0009

CODIGO: XIA2LTR7JSG3LFXOTIOEDDD9 L e
SEMANA 0010 o
CODIGO: GIZ6_RGCXY1T_STTGEIECO10
SEMANA 0011

v

CODIGO: 10NQIODWALJOBBZWJGBYO...

4asOEQ -
| Actividades s-10

& Descripcion de la actividad. (0/500) L]

Datos de |a actividad

2 Tiempo limite.(min) ® & Intentos @

Minutos. Intentos
2 Fecha de inicio °
Puntaje sobre: 20 puntos. ©

Item actividad:

GUARDAR ACTIVIDAD @




@O0 - N =l 67%

| Actividades s-10 &

Esta es una nueva actividad para desarrollar

Tiempo limite.(min) ©® 2 Intentos ©
100 1
& Fecha de inicio. L
29/11/2021 -
Puntaje sobre: 20 puntos. (o]
[tem actividad:
GUARDAR ACTIVIDAD @

1546 @O+
I Actividades S-10

& Descripcion de la actividad. (45/500) ]
Esta es una nueva actividad para desarrollar

& Tiempo limite.(min) ® & Intentos ®
100 1
& Fecha de inicio. L
29/11/2021 .
Puntaje sobre: 20 puntos. Lol

Cuestionario

Parrafo

X Cancel

A0E - A= 67%E
| Actividades s-10

CUESTIONARIO

. Tipo de revision L

Automatica

& Descripcion. (42/2000) @
Esta es una pregunta automatica de prueba.

Alternativas. (4)

Ingrese Iternativa

L [+
[ 01.Aa ®
il 02.Bb
M 03.cc ®
[ o04.Dd ®

2O - A=l 67%

| Actividades s-10

Tipo de revision. o

Automatica

= Descripcion. (42/2000) o
Esta es una pregunta automatica de prueba.

S— °
[ 01.Aa ®
i 02.Bb )
Ml 03.cc ®
il o04.0d ®




l Actividades S-10

PARRAFO

& Descripcion. (0/2000) °

Datos de la actividad

eleccione una opcian, porf

ENVIAR ITEM

oEa- Al =01 66

l Actividades S-10

& Descripcion. (66/2000) @

Esta es una pregunta de tipo parrafo, esta
pregunta bale14 puntos

15:48 @ © A= 66

I Actividades S-10 .
alles de la actividad
& Descripcion de la actividad. (45/500) o

Esta es una nueva actividad para desarrollar

. Tiempo limite.(min) o Intentos @
100 1
. Fecha de inicio. ©
29/11/2021
Puntaje sobre: 20 puntos. ©
01. CUESTIONARIO (6)
A
4] Esta es una pregunta automatica de pru m
02. PARRAFO (14)
v
4] Esta es una pregunta de tipo parrafo, es m

NS, 66
I Actividades S-10 .

Detalles de la vidad

& Descripcion de la actividad. (45/500) ]
Esta es una nueva actividad para desarrollar

©
]

. Fecha de inicio. °

29/11/2021

Puntaje sobre: 20 puntos. ©

Item actividad

01. CUESTIONARIO (6)

s

& Esta es una pregunta automatica de pru m
02. PARRAFO (14)

[ L]

Esta es una pregunta de tipo parrafo, es




CASO DE PRUEBA

Cddigo: 7 ‘ N° Historia de Usuario: 7

Historia de Usuario: Almacenar archivos en el servidor

Condiciones de ejecucion: Este usuario debe tener rol de docente-

Entrada/pasos de ejecucion:
1. Subir archivos al servidor
- Datos del archivo (generar codigo de id)

Resultado esperado: archivos registrados en el servidor

Evaluacién de la prueba: La prueba finalizé satisfactoriamente.

Resultados imagenes, caso prueba: 7




MAEoo -

l Subir archivos .

65%8

CIENCIAS SOCIALES - SEMANA 10

Seleccionar Al

16050 &4 - Al =0 65%8
I Subir archivos .

CIENCIAS SOCIALES - SEMANA 10

Seleccionar Archivo

©@ Desarrollo XP documentacion.do... i




eI eeE -
| CIENCIAS SOCIALES ©
~  SEMANA 0006 S5
CODIGO: SWQOOPFYEOVNZJLAPE660.
SEMANA 0007
& copIGo: GPPXWFW35W-J6U7APZ9GO.
SEMANA 0008
) CODIGO: YWQOTEGUKTWSZTWO7TL_O.
SEMANA 0009 o«
) CODIGO: XIA2LTR7JSG3LFXO0TIOE0009
A
® A
& 01. Desarrollo XP documentacion.. €
B Actividades ® A
(]  01.Estaesunanuevaactividadp.. @
—  SEMANA 0011 =
CODIGO: 10NQIODWALJOBBZWJGBYO...
SEMANA 0012 <
G CoDIGO: UDXZTTMOL1YSAAHFLKUCO.
SEMANA 0013 <
& copiGo: YFCAMKIOTUTBZEFELO-B0013
SEMANA 0014

CASO DE PRUEBA

Cadigo: 8 ‘ N° Historia de Usuario: 8

Historia de Usuario: Descargar archivos del sistema.

Condiciones de ejecucidn: para permitir descargar archivos del sistema los usuarios
deben de tener el rol de alumno o docente.

Entrada/pasos de ejecucion:
1. Entrar a un curso, luego a sus semanas,
- Descargar archivos del servidor

Resultado esperado: Registro de descarga de archivos.

Evaluacidn de la prueba: La prueba finalizé satisfactoriamente.

Resultados imagenes, caso prueba: 8




CASO DE PRUEBA

Cddigo: 9 ‘ N° Historia de Usuario: 9

Historia de Usuario: Desarrollar actividades localmente

Condiciones de ejecucion: para ejecutar esta prueba el usuario debe tener un rol de
alumno.

Entrada/pasos de ejecucion:
1. Ingresar a la actividad e iniciarlas:
- Siaunno haterminado puede guardarlas mientras, presionando en
el botdn guardar actividad.
- Click en el botdn finalizar tarea para culminarla.

Resultado esperado: Registro de actividades desarrollas en la base de datos interna del
teléfono.

Evaluacién de la prueba: La prueba finalizé satisfactoriamente.

Resultados imagenes, caso prueba: 9




1632@EWmg - R 62%8

o

1

| Actividad ®

1

2

A
C.
D.

Ma

Esta es una pregunta de tipo parrafo, esta ¥
pregunta bale14 puntos

Esta es una pregunta automdtica de =

prueba.

Aa (]
Bb ¢
Ce (]
Dd (]

GUARDAR ACTIVIDAD.

FINALIZAR ACTIVIDAD

Finaliza alas 6:12 PM




SEMANA 0006
CODIGO: SWQOOPFYEOVNZJLAPE660.

SEMANA 0007
CODIGO: GPPXWFW35W-J6U7APZ9GO.

SEMANA 0008

CODIGO: YWQOTEGUKTWSZTWO7TL_O.

«/ Actividad guardada

OGO ATR OTIoE000Y

1634 Em L . Nl 0 62%8

| c1ENcIAS soCIALES

v

< I

1634 @m L -

|subir actividades

CODIGO: URVZCMY3BDONUHQQGJLPO

E) Actividade A
I 01. Esta es una nueva actividad para des.. ©

= SEMANA 0011

v
CODIGO: 10NQIODWALJOBBZWJGBYO...

SEMANA 0012 <

() CODIGO: UDXZTTMOL1YSAAHFLKUCO.

= SEMANA 0013

v
CODIGO: YFCAMKIOTJTBZEFELO-B0013

o SEMANA 0014

v

Hola 4 5 ; .
ROSA ATl « /

f INI
TIEMPO: 2 min.

.

ft M

@ wm1s AcTIVIDADES

SALIR >
clones

Al %) 62%8

Actividades terminadas (1) v
COD: 0TYOOJMEQOGBUVKVW3FAH1..

a io: 4:32 PM | Fin: 6:12 PM @D
De: nes 29 de Noviembre 2021
CALIFICACION: 6 TIEMPO: 2 min

Actividades en desarrollo

3
@

I

CASO DE PRUEBA

Cadigo: 10

N° Historia de Usuario: 10

Historia de Usuario: Sincronizar actividades desarrolladas con el servidor.

alumno

Condiciones de ejecucion: para realizar esta accidn el usuario debe de tener el rol de

Entrada/pasos de ejecucion:




1. Registrar los datos de las actividades alojadas en la base de datos interna del
teléfono al servidor externo del sistema.

Resultado esperado: Registro de token personal en el localstorage, el cual contiene

datos personales y rol del usuario.

Evaluacion de la prueba: La prueba finalizé satisfactoriamente.

Resultados imagenes, caso prueba: 10

Hola n } ‘
ROSA ATl

ft INI

TIEMPO: 2 min.
ft MI

@ w1s AcTIvIDADES 7]

SALIR
clones

1640 EOW « A= 61%8

|subir actividades &

Actividades terminadas (1) B8 v
COD: Z200TY0OJMEQOGBUVKVW3FAHT1 ...

Horz 4:32PM | Fin: 6:12 PM @D
Desa Lunes 29 de Noviembre 2021

CALIFICACION: 6 TIEMPO: 2 min

Actividades en desarrollo

I

3
L}

1640 O « Al Sl 61%8
|subir actividades &

Actividades terminadas (1)

COD: Z200TY00JMEQOGBUVKVW3FAHT...
H io: 4:32 PM | Fin: 6:12 PM D
De: ): Lunes 29 de Noviembre

CALIFICACION: 6 TIEMPO: 2 min.

v Actividad registrada

Activ; correctamente. v

P ®




CASO DE PRUEBA
Cadigo: 11 | N° Historia de Usuario: 11
Historia de Usuario: Revisar actividades.
Condiciones de ejecucion: Para realizar esta accién el usuario debe de tener permiso
rol de docente
Entrada/pasos de ejecucion:
Ingresar a la semana de un curso y evaluar las calificaciones que tengan respuesta de
tipo manual.
Resultado esperado: Actualizar la calificacidn del alumno,
Evaluacion de la prueba: La prueba finalizé satisfactoriamente.

Resultados imagenes, caso prueba: 11

16450 @M - A= 61%R 1645 @OW - A= 61%R

| CIENCIAS SOCIALES © | CIENCIAS SOCIALES ©
= SEMANA 0001 SEMANA 0006
CODIGO: LGCJP-7QLGFBW7W1E3FY00, ) CODIGO: SWQOOPFYEOVNZJLAPEG660.
= SEMANA 0002 < SEMANA 0007
CODIGO: 46XWKOHUJ_X5BZ8M-RFI0002 CODIGO: GPPXWFW35W-J6U7APZ9GO0...
— SEMANA 0003 o SEMANA 0008
CODIGO: ASLOKJ4YCRPA4UGHMGZMO. CODIGO: YWQOTEGUKTWSZTWO7TL_O..
= SEMANA 0004 SEMANA 0009 7
CODIGO: XBEQCKFS5F7PMMFNSUWKO... Y ) CODIGO: XIA2LTR7JSG3LFX0TIOE0009
SEMANA 0005 e
) A
CODIGO: UDN2HBJUERVNVJPVGYLSO0O. Y
SEMANA 0006 N @ v
() CODIGO: SWQOOPFYEOVNZJLAPEG60.
E) Actividades ® A
SEMANA 0007 7
SO S e Sk AT I0N | ]  01.Estaesunanuevaactividadp.. @
zzgé%A:xozTEGUKTWSZTWO7T 0. v G SEMANA DO v
3 L. CODIGO: TONQIODWALJOBBZWJGBYO.
22’;:3’:)‘)3‘:;‘;R7JSGSLFXOT|0E0009 X SEMANADINE v
() CODIGO: UDXZTTMOL1YSAAHFLKUCO.
= SEMANA 0010
v . SEMANA0013
£DDIGO: Si28 BRCAVT AT SEELC10 CODIGO: YFCAMKIOTJTBZEFELO-B0013 bt
SEMANA 0011
) SEMAN,
CODIGO: 1TONQIODWALJOBBZWJGSYO... g4 A 0014 v

CODIGO: URVZCMY3BDONUHQQGJLPO..




1645BE O ¢

| Abrir

®
ICaIiﬁcar °
o

IEIiminar

1645 @

|calificar act.

1

Esta es una pregunta de tipo parrafo, esta
pregunta bale14 puntos (o/14puntos)

Esta es mi voy a subir
sevidos

ROSA AILLEN NAOMI CALDERON CAL... [

2 Esta es una pregunta automatica de
prueba. (o/epuntos)

A. Aa

B.Bb .

C.Cc

D. Dd

TERMINAR CALIFICACION
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ACTIVIDAD: Esta es una nueva actividad para
desarrollar

COD: FHEYDJPBOPAAYCFSQUPFW5M3P-

‘n ROSA AILLEN NAOMI CALDERON CA.. )
COD: A000000000000011 g

|calificar act.

1 Esta es una pregunta de tipo parrafo, esta
pregunta bale14 puntos (12/14puntes)

calificat ——— @

Esta es mi respuesta, voy a subir archivos al
sevidos

ROSA AILLEN NAOMI CALDERON CAL... [

2 Esta es una pregunta automatica de
prueba. (e/zpumon)

A Aa
B.Bb
C.Cc
D. Dd

TERMINAR CALIFICACION







