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Resumen 

 

El objetivo de la presente investigación fue demostrar en qué medida el programa de 

Artes Visuales influye en el desarrollo de la creatividad en los estudiantes de primaria 

de una institución educativa pública de Lima, 2022. El enfoque fue cuantitativo, 

diseño experimental, cuasiexperimental, tipo aplicada, con técnica de encuesta, 

aplicando el instrumento de test. Se utilizó como herramienta de evaluación el test de 

Torrance, el cual fue adaptado para medir la creatividad de 52 niños del tercer grado 

de primaria, los cuales formaron el grupo experimental y control en cantidades 

iguales. Los resultados indicaron que el grupo control mantuvo los niveles baja y 

media baja de creatividad, entretanto todos los alumnos del grupo experimental 

lograron alcanzar los niveles media alta y alta, por lo que se concluye que el 

programa de Artes Visuales influye de manera significativa en la mejora de la 

capacidad creativa. 
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Abstract 

 

The objective of this research was to demonstrate to what extent the Visual Arts 

program influences the development of creativity in primary school students of a 

public educational institution in Lima, 2022. The approach was quantitative, 

experimental design, quasi-experimental, applied type, with a survey technique, 

applying the test instrument. The Torrance test was used as an evaluation tool, which 

was adapted to measure the creativity of 52 children in the third grade of primary 

school, who formed the experimental and control group in equal amounts. The results 

indicated that the control group maintained the low and medium-low levels of 

creativity, while all the students in the experimental group managed to reach the 

medium-high and high levels, so it is concluded that the Visual Arts program has a 

significant influence on creativity. enhancement of creative ability. 

 

Keywords: Creativity, fluency, originality, flexibility and elaboration 
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Resumo 

 

O objetivo desta pesquisa foi demonstrar em que medida o programa de Artes 

Visuais influencia o desenvolvimento da criatividade em alunos do ensino 

fundamental de uma instituição de ensino pública em Lima, 2022. A abordagem foi 

quantitativa, de design experimental, quase-experimental, tipo aplicado, com uma 

técnica de levantamento, aplicando o instrumento de teste. Utilizou-se como 

instrumento de avaliação o teste de Torrance, que foi adaptado para medir a 

criatividade de 52 crianças da terceira série do ensino fundamental, que formaram o 

grupo experimental e controle em quantidades iguais. Os resultados indicaram que o 

grupo controle manteve os níveis baixo e médio-baixo de criatividade, enquanto 

todos os alunos do grupo experimental conseguiram atingir os níveis médio-alto e 

alto, portanto conclui-se que o programa de Artes Visuais tem uma influência 

significativa na criatividade, aumento da capacidade criativa. 

 

Palavras-chave: Criatividade, fluência, originalidade, flexibilidade e elaboração 
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I. INTRODUCCIÓN 

La creatividad se debe de inculcar desde temprana edad en los niños, para despertar 

la imaginación y sacar a flote el talento, es así como la pedagogía de las artes y 

creatividad son esenciales en la formación integral de los niños. Según la 

Organización de las Naciones Unidas para la Educación la Ciencia y la Cultura 

(Unesco, 2018), el curso de educación artística no llegó a ser valorada en el mismo 

nivel de importancia que otras áreas educativas; por lo cual, no aportó lo suficiente 

para tener mejores resultados en el aprendizaje y para tener estudiantes con valores, 

actitudes y sensibilidad que conformen mejores sociedades. 

En el ámbito internacional, se consideró que, una correcta política educacional 

gira alrededor de tres factores: igualdad, calidad y reforma educativa (Marchesi et al., 

2021). En tal sentido, los altos niveles de desigualdad generaron una educación de 

baja calidad y desinterés para utilizar herramientas asociadas a la creatividad, lo cual 

se vio evidenciado por ejemplo en países potencia como Estados Unidos, donde solo 

algunos de sus estados consideraron importante incorporar a la creatividad dentro 

del diseño curricular; a diferencia de otros países, donde sí se consideró 

teóricamente a la creatividad en las mejoras educativas, pero no se puso en práctica 

en el salón de clases (Pllana, 2019). 

Asimismo, Acaso (2010) recomendó renovar la enseñanza de la educación 

artística, pues encontró dificultades en el desempeño de los docentes de arte, los 

cuales generalmente utilizaban una pedagogía en donde primaba “la repetición”, 

impartiendo clases no reflexivas, sin crítica, ni debate de ideas; además, encontró 

que los docentes utilizaban este curso para la realización de labores manuales, las 

cuales, según mencionó, se constituían como una práctica común en las escuelas, 

debiendo reivindicarse la pedagogía de las artes como un área educativa vinculada 

con el pensamiento, la inteligencia y el conocimiento. 

 A nivel nacional, para el Proyecto Educativo Nacional (PEN, 2020) las artes, 

dentro del sistema educativo, han estado disminuidas tanto en cantidad de horas de 

dictado, como en relevancia; esto se evidenció en la escasa cantidad de producción 

artística, presentaciones culturales y festividades de las escuelas. Así mismo en la 

Guía para Docentes del Ministerio de Educación del Perú (Minedu, 2019), se publicó 

una información aceptando que la mayoría de los profesores que enseñaban el curso 
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de Arte y Cultura en la escuela primaria, no eran egresados de la especialidad de 

Educación Artística, sino que generalmente pertenecían a otras áreas de formación 

pedagógica.  

En el ámbito local, la Unidad de Gestión Educativa Local 06, informó que en 

los Juegos Florales Escolares Nacionales 2021, tuvieron 731 finalistas de todas las 

escuelas de esta zona; en donde llamó la atención que el colegio Manuel González 

Prada, del distrito de Ate, no presentó a ningún alumno de primaria para competir en 

las disciplinas de pintura, escultura, canto, poesía, baile tradicional en familia, canto 

solista, teatro o fotografía, lo que evidenció un vacío en el área de Arte y Cultura a 

nivel de primaria en dicha escuela. 

Por las consideraciones señaladas, se formuló el problema general de la 

siguiente manera: ¿En qué medida el Programa de Artes Visuales influye en el 

desarrollo de la creatividad de los estudiantes de primaria de una institución 

educativa de Lima, 2022? En cuanto a los problemas específicos se consideró: ¿En 

qué medida el Programa de Artes Visuales influye en el desarrollo de la fluidez de 

ideas, flexibilidad de pensamiento, desarrollo de la originalidad y elaboración de 

ideas creativas en los estudiantes de primaria de una institución educativa de Lima, 

2022?  

Como justificación teórica, la presente investigación, apoyada en las 

referencias que respaldaron las variables, confirmó la importancia de mejorar el 

pensamiento creativo y la imaginación del alumnado de la Educación Básica Regular, 

mediante la implementación de un programa de artes visuales. Como justificación 

práctica, este estudio entregó a la institución educativa participante y a sus docentes 

el programa de artes visuales para reforzar el curso de Arte y Cultura con una 

metodología innovadora. Como justificación metodológica, la adaptación del test de 

creatividad y el diseño de las rúbricas fueron evaluados siguiendo los criterios 

especializados para la lectura estadística, garantizando un alto nivel de confiabilidad; 

por lo cual podrán ser utilizados por otros docentes de primaria y aportar en futuras 

investigaciones. 

Así mismo, el objetivo general fue demostrar en qué medida el Programa de 

Artes Visuales influye en el desarrollo de la creatividad en los estudiantes de primaria 

de una institución educativa de Lima, 2022. Mientras que los objetivos específicos se 
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centraron en demostrar en qué medida la aplicación del Programa de Artes Visuales 

influye en el desarrollo de la fluidez de ideas, la flexibilidad de pensamiento, 

desarrollo de la originalidad de ideas y elaboración de ideas creativas en los 

estudiantes de primaria de una institución educativa de Lima, 2022.  

Finalmente, la hipótesis general planteó, el Programa de Artes Visuales influye 

significativamente en el desarrollo de la creatividad en los estudiantes de primaria de 

una institución educativa de Lima, 2022. Y las hipótesis específicas señalaron que, el 

Programa de Artes Visuales influye significativamente en el desarrollo de la fluidez de 

ideas, flexibilidad de pensamiento, originalidad y elaboración de ideas en los 

estudiantes de primaria de una institución educativa de Lima, 2022.  
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II.    MARCO TEÓRICO 

Dentro del contexto internacional se encontraron trabajos previos los cuales sirvieron 

como antecedentes para la presente investigación, tal es el caso de Jenaro-Río et al. 

(2019) que, obtuvieron resultados estadísticamente significativos en el desarrollo del 

pensamiento creativo. En conclusión, determinaron que después de la 

implementación del taller se notó un mejor rendimiento académico en este grupo de 

estudio; por lo cual se consideró importante implementar talleres o programas 

educativos que refuercen la capacidad creadora de los niños. Por su parte Núñez-

Gómez et al.  (2020)  implementaron un programa educativo buscando enriquecer la 

creatividad por medio del cine, al iniciar ambos grupos tuvieron los mismos 

resultados en pretest; pero en el postest se observaron diferencias significativas en la 

variable creatividad. Como conclusión observaron que, se puede desarrollar la 

creatividad a partir de implementar experiencias educativas como el cine. 

En el mismo sentido, Fakhrou y Ghareeb (2020) pusieron en funcionamiento 

un programa extracurricular para mejorar la creatividad de 25 estudiantes de 

primaria. Utilizaron el test para medir la capacidad creativa y mostrar que el taller, 

después de ser implementado, generó un cambio notablemente significativo en el 

desempeño creativo de la muestra de alumnos participantes. Como conclusión, 

comprobaron que, el programa logró que los niños tuvieran mayor rendimiento y 

fueran más creativos. Estos autores recomendaron al sistema escolar prestar mayor 

atención a los programas de enriquecimiento curricular con herramientas creativas.  

Asimismo, Chávez y Rojas (2021) realizaron un experimento en donde se 

impulsó el uso de herramientas creativas en el área de matemática. En la evaluación 

que midió la variable creatividad, trabajaron con dos grupos de estudiantes de 13 a 

16 años del octavo y noveno grado y observaron en los resultados que no existió 

diferencia estadísticamente significativa en creatividad entre ambos grupos, a pesar 

de ser de grados diferentes. De igual manera Dogan et al. (2020)  mostraron 

resultados relevantes en el desarrollo de fluidez y originalidad, por lo que se 

evidenciaron mejoras superiores al estándar. Concluyeron que, el desarrollo de la 

creatividad se vio evidenciado con mayores resultados, en el grupo donde se 

implementaron las actividades basades en el ABP, debido a que  en el ABP se 

utilizan técnicas para desarrollar el pensamiento crítico. 
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Por otro lado, Caluori (2020) obtuvo resultados significativos evidenciando 

que, el juego de LEGO si ayudó a desarrollar el pensamiento creativo en las 

dimensiones de fluidez, elaboración, coherencia, originalidad y flexibilidad de 

pensamiento. En conclusión, determinó que este tipo juego es una excelente 

herramienta y un magnífico instrumento en la didáctica escolar. Finalmente, 

Farinango (2020)  obtuvo en la primera etapa del pretest que, el grupo control logró 

88,24% nivel bajo y 11,76% nivel medio; mientras que en los resultados del grupo 

experimental el 83% logró nivel bajo y 17% nivel medio. Durante el postest el grupo 

control no tuvo avances, a diferencia del grupo experimental que si tuvo avances 

significativos obteniendo el 22% nivel bajo y el 77,78 % nivel medio y alto. En 

conclusión, determinó que fue exitosa la experiencia de la implementación de un 

taller dedicado a mejorar la creatividad. 

En el contexto nacional, Mendoza (2021) desarrolló un programa educativo 

para incentivar el crecimiento creativo de los niños, trabajó con 66 estudiantes de 

secundaria, consiguiendo resultados en el nivel medio de creatividad del 36,4%, nivel 

bajo 31,8%, al igual que nivel alto 31,8%, mostrando resultados parejos en todos los 

niveles; sugiriendo la necesidad de lograr en el futuro mayor afianzamiento en las 

habilidades creativas. Asimismo, Astuvilca (2021) verificó la influencia de la 

implementación de un programa que buscaba mejorar el pensamiento creativo en la 

escuela; consiguiendo resultados que evidenciaron el efecto significativo en el 

incremento de la creatividad de los niños. Concluye que, los resultados fueron 

estadísticamente significativos en las dimensiones de fluidez,  originalidad y 

organización sólo en los estudiantes que tomaron el programa.  

Asu vez Arévalo (2020) buscó comprobar la incidencia de la creatividad en la 

lectura comprensiva, mostrando mejoras en los resultados respecto a la variable 

pensamiento creativo, donde el 45% de la muestra analizada alcanzó grado de 

profundidad alto, el 28.8% grado de profundidad medio y sólo el 26,2% grado de 

profundidad bajo. Los resultados mostraron que, en la dimensión fluidez el 55% de 

los estudiantes obtienen un nivel medio, en flexibilidad el 46% nivel alto y en 

elaboración un 53,8% en nivel medio. En conclusión, determinó que la variable 

pensamiento creativo alcanzó una significancia estadística en un nivel alto y mayor 

porcentaje en relación con las otras variables. Por otro lado, Caramutti (2021) 
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desarrolló un estudio con 38 estudiantes de 5 años de edad y llegó a la conclusión 

que un 47,4% de los estudiantes alcanzó un grado de conocimiento medio en 

creatividad, el 31,6% obtuvo grado de conocimiento bajo, el 18,4% presentaron nivel 

alto y el 2,6% nivel muy alto de la creatividad. Resultados que resaltan la importancia 

de proponer mejores estrategias didácticas para desarrollar la capacidad creadora. 

En esta misma línea, Astupiña (2018), demostró que el grupo de alumnos 

participantes de un programa de creatividad, después de llevar un taller de robótica, 

fueron más aptos para la resolución de problemas de modo imaginativo y creativo, 

consolidando sus capacidades de diseño y aumentando sus conocimientos en el uso 

de tecnología y trabajo colaborativo. Como conclusión, afirmó que el proceso de 

elaboración de prototipos de robots desarrolló la imaginación y mejoró el nivel de 

originalidad de los estudiantes. De igual manera, Delgado (2022) encontró en los 

resultados que el grupo experimental obtuvo avances significativos en el desarrollo 

del pensamiento creativo. Llegando a concluir que, la implementación de un 

programa educativo con herramientas creativas, incluso en la modalidad virtual, 

ayuda a mejorar el aprendizaje. 

Además, Aparicio (2022) demostró que, el afianzamiento de la técnica gráfico-

plástica ayudó significativamente a mejorar la creatividad en la escuela. Presentó los 

resultados del pretest, en donde el 100% de la muestra alcanzó el nivel medio y 

después de la aplicación del programa el 100% alcanzó nivel alto en desarrollo 

creativo. Por su lado, Chávez (2021) publicó los resultados de la realización de 

pruebas para medir los niveles de creatividad de un grupo de alumnos, donde el 

14.55% de estudiantes obtuvo una respuesta baja, un 80% logró una escala media y 

un 5.45% una escala alta. Por lo cual, concluyó que es necesario implementar 

programas de refuerzo educativo para incentivar el desarrollo creativo en la escuela. 

De igual modo, Torrejón (2018) mostró que, de 15 niños analizados en su estudio, 9 

obtuvieron un rango bajo en creatividad, 3 lograron un rango medio y solo 2 niños 

lograron un nivel alto. Concluyendo que, los 2/3 de la muestra estudiada se ubicaron 

en un nivel bajo en desarrollo creativo, siendo evidente la urgencia de incluir 

herramientas vinculadas a esta área.  

También Escobedo (2018) resolvió, a partir de su experiencia aplicada, que el 

47% de alumnos analizados se ubicó en un nivel medio de desarrollo creativo, el 
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53% en nivel bajo y 0% en nivel alto, es decir, no hubo ningún estudiante que 

demostrara ser totalmente creativo. En conclusión, determinó que la escuela no 

brindaba a los estudiantes las herramientas para desarrollar su imaginación y 

creatividad.  Finalmente, Basto (2022) mostró en el postest que, los resultados fueron 

significativos en comparación con los valores de la prueba inicial, lo cual afirmó la 

hipótesis general. Concluye que, las actividades artísticas grafico plásticas mejoran 

las actividades del cuerpo que necesitan mayor coordinación. 

Con respecto al programa educativo, Tasayco y Samamé (2021) definieron el 

concepto de programa como un conjunto de acciones y tareas, diseñadas con el 

objetivo de cumplir competencias determinadas. Además, Carvalho et al. (2021) 

señalaron que la implementación de un programa educativo tiene un tiempo de 

duración y es cambiante, pudiendo ser muy breve o prolongado, según la realidad 

espacio-temporal y la coyuntura social relacionada. También habría que mencionar la 

existencia de programas de refuerzo, los cuales generalmente se aplican en centros 

escolares que presentan algunas desventajas o problemas educativos y que al final 

de haber sido implementados, logran un impacto académico positivo.  

Asimismo, Yildiz y Aral (2020) indicaron que un programa educativo puede ser 

aplicado de forma extraescolar o escolar y tiene resultados positivos en 

determinados contenidos o saberes, los cuales ayudan a fortalecer hábitos y 

actitudes de los alumnos. Las actividades complementarias que pueden ser 

diseñadas para estos programas, generalmente son impartidas fuera del horario de 

clase, a modo de ejemplo se puede exponer el caso de Expresarte, programa 

diseñado por el Minedu, para el cual se contrató a promotores culturales para 

desarrollar diversas actividades (Minedu, 2021).  

La principal función del programa diseñado para esta investigación fue, 

elaborar eventos pedagógicos de refuerzo para el curso de Arte y Cultura en las 

escuelas nacionales, que sean innovadores, motivadores y lleguen a aportar en el 

desarrollo de la creatividad. Además, contempló una metodología lúdica, creadora y 

expresiva, centrada en las artes visuales; que generaron experiencias de aprendizaje 

que utilizaron el factor sorpresa, el gusto y lo inesperado, para lograr una mejor 

producción de experiencias estéticas y artísticas, además, para fortalecer las 

competencias culturales. Este programa educativo de artes visuales se impartió en 
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15 clases presenciales de 60 minutos, las sesiones incluyeron teoría y práctica, 

utilizando el espacio del salón de clases y otros ambientes de la escuela. Se trabajó 

el cambio de roles, experimentación y trabajo en equipo. Asimismo, los resultados de 

las actividades se presentaron a modo de instalaciones, performances, formatos 

bidimensionales y tridimensionales.  

Las principales teorías que dieron sustento al presente trabajo de 

investigación fueron: La  teoría socio-histórico-cultural de Vigotsky (1930), se 

fundamenta en el proceso cognitivo de la experiencia social y cultural de las 

personas, lo cual conlleva a la adquisición de conocimientos a partir de la 

convivencia. Es decir, se centra en el papel del entorno social en relación con el 

aprendizaje de los individuos y es a partir de esta interacción dentro de la comunidad 

que los estudiantes van formando y desarrollando su capacidad de aprendizaje 

(Vigotsky, 1995). Esta teoría está alojada dentro del constructivismo social, que 

remarca como fundamental la relación del niño con su medio socio-cultural, es así 

como el conocimiento se va construyendo y el aprendizaje aporta al desarrollo del 

infante, por lo tanto, la enseñanza debe de impartirse de manera anticipada al 

desarrollo del niño (Vigotsky, 1984).  

Para Vigotsky el paradigma de aprendizaje se desarrolla en tres etapas: la 

zona de desarrollo real, que busca obtener conocimientos previos a partir de 

estrategias y dinámicas que ayuden a socializar la información; la zona de desarrollo 

próximo, donde la metodología es la clave en la elaboración del trabajo a realizar; y 

la zona de desarrollo potencial, donde la aplicación de los saberes adquiridos es 

benéfica para el alumno. Vigotsky también investigó el tema de la imaginación, la 

producción y el disfrute de las obras de arte, a partir del cual describió claramente el 

papel del espectador y del pensamiento emocional, como un generador de funciones 

psíquicas del disfrute de la obra de arte (Vigotsky, 2007). Para este autor la 

imaginación y la capacidad creadora del hombre están estrechamente vinculadas a 

la experiencia en todos los sentidos, es decir, a lo vivido, oído, mirado, escuchado o 

saboreado. Y es a partir de esta idea que se relaciona la poca capacidad imaginativa 

del niño con la poca experiencia adquirida (Vigotsky, 2004). Finalmente, Vigotsky 

consideró la evaluación como parte fundamental del proceso de aprendizaje 

(Baquero, 1997). 
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La teoría del pensamiento creativo de Guilford (1950), desarrolló un modelo de 

pensamiento apoyado en tres factores intelectuales: operación, contenido y producto. 

En donde ubicó al pensamiento convergente y divergente dentro de las operaciones 

mentales. Entre tanto, enumera las características del pensamiento convergente 

como analíticas, lógicas, racionales, memorísticas, unidireccionales, tiende a replicar 

lo aprendido, utiliza la secuencia de ideas y usa la negación para descartar 

posibilidades. En cambio, el   pensamiento divergente, es más creativo, diferente, 

provocativo, efectúa saltos en la búsqueda de ideas, tiene alternativas distintas para 

resolver los problemas, se caracteriza por la pericia al buscar muchas respuestas y 

valora la utilización de los conocimientos previos (Fernández et al., 2019).  

En este sentido, los factores principales de la creatividad de este tipo de 

pensamiento son: elaboración, transformación, fluidez, flexibilidad, originalidad y 

sensibilidad; estas dimensiones son, a su vez, muy utilizadas hasta la actualidad 

para diseñar test de medición de la creatividad. Por lo anterior, Guilford es 

considerado el padre de la creatividad, por ser el primer investigador en clasificarla 

como una capacidad independiente de la inteligencia y definirla como un elemento de 

aprendizaje para captar nuevas informaciones (Valero, 2019). 

La teoría de la creatividad de Torrance (1966), se inspiró en el pensamiento 

divergente de Guilford. Torrance  realizó múltiples investigaciones e implementó 

distintas pruebas para medir el proceso creativo, diseñando así el Torrance Tests of 

Creative Thinking (TTCT) o Test de Pensamiento Creativo de Torrance (1959). El 

cual contiene pruebas textuales y gráficas, la TTCT verbal se aplica en 45 minutos y 

está estructurada con los factores principales relacionados a la creatividad, como la 

originalidad, la fluidez y la elaboración (Prieto et al., 2021). Y la TTCT no verbal se 

toma en 30 minutos e intervienen los factores de elaboración, originalidad, fluidez de 

ideas, títulos y cierres. Es así como el test de creatividad se diferencia de un test de 

inteligencia, debido a que el último solo tiene una opción como respuesta; mientras 

que el test de pensamiento creativo puede tener distintas soluciones, resultando ser 

la mejor alternativa la más original (Torrance, 1969).  

A partir de los resultados de diversas investigaciones Torrance define las 

claves de la creatividad, las cuales son: capacidad de perfección, curiosidad, 

originalidad, confianza en sí mismo, redefinición, sensibilidad ante los problemas y 
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flexibilidad. Torrance define a la creatividad como un proceso natural motivado por un 

impulso intelectual y sensible para examinar los problemas, buscar las soluciones y 

finalmente comunicar dichos resultados (Torrance, 1970).  

Torrance también delimita las etapas del proceso creativo en cuatro 

momentos: preparación, incubación, nacimiento de la idea y finalmente acción. Y 

establece que las dimensiones de la creatividad son cuatro: fluidez, flexibilidad, 

originalidad y elaboración. Siendo la fluidez la capacidad de responder ante un 

estímulo produciendo una cantidad significativa de ideas y respuestas; la flexibilidad 

la definió como la capacidad de enfrentar diversas circunstancias; la originalidad fue 

considerada la habilidad de generar ideas diferentes fuera de lo habitual; y la 

elaboración representó la profundidad de desarrollo, materialización de ideas y 

resultados (Malagón et al., 2019). Otra consideración importante de Torrance fue 

afirmar que la originalidad es la principal característica de la creatividad, la más 

importante de todas y la que llega a definirla en su sentido más completo (Ryu y Bae, 

2018). 

La teoría del estado de flujo creativo de Csikszentmihalyi (1996), en donde el 

fluir es descrito como el momento en el que la persona está muy comprometida con 

la actividad desarrollada, de tal manera que no percibe el tiempo transcurrido. Para 

lograr un estado de flujo debe de equilibrarse el desafío de la actividad con la 

habilidad de la persona ejecutante, de manera contraria, si la tarea es muy simple o 

demasiado complicada, el estado de flujo no se dará (Csikszentmihalyi, 1998). La 

teoría de Csikszentmihalyi significó una nueva mirada al proceso creativo, en donde 

entendió al “fluir” como una forma ordenada de conciencia, de sentimientos positivos 

y de capacidad para desarrollar una actividad intencionadamente. Csikszentmihalyi 

planteó que la creatividad no es solo un proceso mental, sino que también está 

relacionada con el entorno social, cultural y psicológico (Cárdenas, 2019; París, 

2019; Said-Valbuena, 2019).  

La teoría de las inteligencias múltiples de Gardner (1983), donde se define al 

pensamiento creativo como un fenómeno multidisciplinario (Gardner, 1998). Según 

Chura (2019), la propuesta de Gardner se opone al paradigma tradicional y plantea 

que los seres humanos tenemos varios tipos de inteligencias, con distintas 

competencias y facultades intelectuales. Donde cada inteligencia es relativamente 
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independiente, pero que, sin embargo, interactúan entre sí. Gardner enumera ocho 

inteligencias múltiples: naturalista, intrapersonal e interpersonal, lógico-matemático, 

lingüística, visual-espacial, musical y kinestésico-corporal (Gardner, 2013). La teoría 

de Gardner, como fenómeno para ser aplicado dentro del ámbito educativo, generó 

cambios positivos para formar mejores estudiantes, con capacidades para seguir 

desarrollándose y cambiando a través del tiempo (Oliveros Díaz et al., 2021; Zülküf 

Altan, 2020).  

Al respecto, Garmen et al. (2019) consideraron que esta teoría revolucionó la 

educación y la psicología, ofreciendo la oportunidad a tener una educación más 

personalizada como respuesta a las diferencias del intelecto de los estudiantes. Los 

docentes que utilizan esta idea en sus aulas consideran a sus alumnos como un 

grupo heterogéneo, debido a que cada uno de ellos tiene un tipo distinto de 

inteligencia. Estas diferencias se deben a la genética, cultura, historia y crianza del 

ser humano dentro de su núcleo familiar; por lo tanto, no existen niños más 

inteligentes o nada inteligentes, sino que su inteligencia está para activarse y 

desarrollarse (Berrios et al., 2021). 

Pasando a la conceptualización de la variable creatividad, Quistial (2020) 

consideró a este término como una función que poseen todas las personas para 

resolver los problemas con ideas o planteamientos distintos, por lo cual, resaltó la 

capacidad creadora como aspecto para confrontar el mundo. El constructo 

“creatividad” es tan importante que caracteriza y diferencia al hombre de los animales 

(Corazza y Lubart, 2021). Monterroza et al. (2019) afirmaron que la creatividad nace 

a partir de la convivencia de los seres humanos con su entorno inmediato, su 

espacio, su ciudad, su casa, su escuela, asimismo, señalaron que cultura, creatividad 

y arte son manifestaciones que nacen de nuestras emociones, sentimientos, 

costumbres y cosmogonía. De la misma manera, consideraron a la creatividad como 

una fase cognitiva sofisticada, la cual tiene la capacidad de ser adquirible, por lo cual 

se dice que todas las personas somos creativas, pero que debemos cultivar o 

desarrollar el pensamiento creativo mediante la práctica. 

Así mismo, Diaz et al. (2021) señalaron que la creatividad es un fenómeno 

sociocultural, resultado de la interacción compleja del individuo y sus pensamientos 

en medio de su ámbito social y cultural que valida el aporte como novedad del 
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individuo creativo. De igual manera, Vázquez-Gestal (2021) se aproximó al tema de 

la creatividad en dos aspectos: uno desbordado, sin límites, desconocido y por lo 

tanto, que nos pueden conducir a experiencias, sensaciones y emociones parecidas 

a sueños que se desvanecen y por otro lado, el aspecto donde encontramos a la 

creatividad real, que nos ayuda a solucionar problemas y obstáculos. 

Del mismo modo, Petre et al. (2019) afirmaron que la creatividad se puede ver 

en ámbitos tradicionales o reconocidos, como la ciencia, el diseño, las artes, los 

inventos; pero también se ve en la interacción social creativa y natural de las 

personas como herramienta para poder transformar, renovar y mantener la 

convivencia dentro de la comunidad. Para Sternberg y Chowkase (2021) la 

creatividad puede ser neutra, negativa o positiva, en consecuencia, realizaron 

estudios para definir el concepto de creatividad positiva, la cual, a grandes rasgos, es 

la que ayuda a construir una sociedad mejor. Además, indican que la creatividad 

puede ser individual o colectiva, en la primera se trabaja de forma aislada, a 

diferencia de la creatividad grupal, en donde la dinámica que se genera demuestra la 

capacidad imaginativa y creativa del grupo, esta última está más acorde a la realidad 

actual (Lee et al., 2019). De esta manera la creatividad grupal exige que cada 

integrante se involucre con aportes individuales o singulares y que la participación de 

todo el grupo signifique el desempeño colaborativo (Astutik et al., 2020).  

Por su parte, Camilloni (2019) agregó sobre este tema, que la enseñanza en la 

escuela ha estado, por décadas, orientada hacia el desarrollo de la creatividad, lo 

que trajo consigo, como consecuencia, niños con producciones más originales, 

pensamiento creativo y más complejo. En este mismo ámbito educativo, la 

creatividad no solo tiene un impacto positivo en el curso de arte, sino también en 

otros cursos del currículo académico; al generar en los alumnos una actitud positiva, 

constancia y dedicación en sus tareas, lo que es muy favorable para su desarrollo 

integral (Aguilera y Ortiz-Revilla, 2021). De esta manera, el papel que desempeña la 

creatividad en la educación moderna es indispensable (Badger, 2019; Oliveros Díaz 

et al., 2021; Sánchez-López et al., 2019). En la misma línea, Domínguez y Pineda 

(2019) resaltaron la importancia de aprender en la escuela cursos que impulsen y 

despierten la creatividad en la edad escolar, revalorando el papel que tiene la 



13 
 

educación artística como vehículo de adquisición de un lenguaje creativo, que mejora 

las competencias y destrezas para resolver problemas.  

Bajo el precepto anterior, se entiende que los conceptos de arte y creatividad 

han evolucionado llegando a tener un panorama amplio como generador de procesos 

sociales, políticos y, sobre todo, educativos (Arnab et al., 2019; Gong, 2019; Llanos, 

2020). Al respecto, Oliver (2020) recalcó que el desarrollo de la creatividad se da de 

manera privilegiada con las artes, pero que no es la única opción, pues también se 

trabaja con otras disciplinas, rechazando de esta manera el pensamiento tradicional 

que pone a la creatividad como un don o una cualidad innata solo del artista. El 

desarrollo creativo se da de manera natural en el curso de artes plásticas, pero con 

el avance y desarrollo tecnológico, las artes visuales han potenciado el pensamiento 

imaginativo de los estudiantes, mediante la utilización de programas para diseño, 

fotografía digital y realización de material audiovisual (Ceylan y Özsoy, 2020). 

De igual manera, las artes, en especial la música, tienen la capacidad creativa 

que necesita ser implementada en los currículos de estudios escolares, pues mejora 

el pensamiento imaginativo (Avcı, 2020; Riaño et al., 2022; Sungurtekin, 2021). 

También, Pérez y Bedoya (2019) refirieron que las artes, específicamente la 

fotografía, son un vehículo valioso para potenciar y despertar la creatividad mediante 

la alfabetización visual. Cabe resaltar la importancia del contacto del niño con el arte 

en general, como fuente para desarrollar la capacidad creativa que permiten a las 

personas superar barreras y liberarse. 

Además, Suárez et al. (2019) señalaron que, dentro del contexto escolar, el 

papel preponderante del docente, el currículo y el entorno, son primordiales para 

potenciar el desarrollo creativo, por lo cual resulta trascendental el rol de la 

educación. El interés del docente para lograr clases más creativas es vital porque 

solo él puede tomar la decisión de fomentar la creatividad en el aula, pero se 

necesita también que los alumnos participen y colaboren. Los docentes creativos 

deben de tener apertura a los cambios para diseñar sus clases y lograr que los niños 

no se aburran con la monotonía (Suacamram, 2019). 

Asimismo, en relación al concepto de persona creativa, se puede manifestar 

que los individuos sobre los que recae esta característica tienen ciertos rasgos 

particulares y son capaces de generar ideas diferentes a las de otros individuos, 
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estos suelen utilizar el pensamiento divergente para resolver problemas, son 

curiosos e independientes para dar su opinión, así como comprometidos, con un 

gusto complejo hacia los retos, son persistentes y por lo tanto les gusta experimentar 

métodos de aprendizaje más profundos (Vokić y Aleksić, 2020). Sin embargo, 

Ponnusamy (2019) señaló que todas las personas son creativas, considerando a 

ésta como una cualidad única que solo la tienen los humanos y que no se encuentra 

solo en el arte, sino que se valora a todo nivel, en esferas como la tecnología y las 

ciencias exactas. Agregó, además que, desde una mirada crítica al campo educativo, 

se puede comprender que aún no se valora oficialmente a la creatividad dentro del 

diseño de las áreas curriculares y no solo en el curso de arte.  

Bajo el mismo parámetro, Diaz y Justel (2019) mencionaron que la creatividad 

es uno de los atributos más fascinantes y complejos que tienen las personas, por lo 

cual es parte de la vida diaria y por lo tanto se ve en las acciones comunes. Albornoz 

(2019) consideró a la creatividad como un elemento primordial del pensamiento de 

las personas, recalcando que ésta es innata al niño, por lo cual debe estimularse su 

desarrollo y se debe de evitar todo lo que dificulte su ejercicio. Para Barba et al. 

(2019) la creatividad ha sido parte importante del proceso del desarrollo integral del 

niño en medio de un mundo tan cambiante y con tanta velocidad tecnológica. Aquello 

exige solucionar los diversos problemas existentes, no solo en la escuela, sino en los 

diferentes contextos sociales. Asimismo, Carceller (2019) mencionó que la 

creatividad ayuda a los niños a conocer el mundo por medio del arte, los inventos, la 

ciencia, pero también los ayuda a autoconocerse. Desde que el niño nace está en 

continuo descubrimiento de las cosas, la creatividad resulta algo natural, por lo cual 

se pueden diferenciar distintos grados de creatividad en los niños.  

En síntesis, tener un entorno creativo amigable en la escuela es importante, 

pues determina una mejor interacción, apropiación del espacio físico, aulas mejor 

diseñadas y organizadas para la realización de distintas actividades educativas 

(Priyanto y Dharin, 2021). Además, en relación con los desafíos de evaluar la 

creatividad, Sorrentino (2019) halló algunos beneficios, entre ellos que identificar el 

potencial creativo de cada alumno, puede ofrecer una óptima comprensión del 

proceso de aprendizaje del alumno.  
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Retornando a Guilford (1978), autor en el cual se apoyó teóricamente esta 

tesis, en 1950 inició su investigación sobre la creatividad, encontrando limitaciones 

como, por ejemplo, el desinterés para investigar sobre este tema, pues se pensaba 

que ésta solo estaba ligada a los procesos cognitivos. Guilford agregó otros aspectos 

de gran relevancia en relación con el estudio de la creatividad, definiendo como 

Producción Divergente a aquello en donde el sujeto crea diversas opciones lógicas 

con todos los datos proporcionados; mientras que definió a los Productos 

Transformacionales como la modificación de la múltiple información, lo cual se 

caracteriza por la penetración en el conocimiento de transformación y redefinición 

que da, como consecuencia, nuevas interpretaciones, nuevos usos y otros sentidos 

(Guilford, 1952). 

De esta manera, Guilford determinó las características de las personas 

creativas: la fluidez de pensamiento, que es la capacidad para generar de forma 

rápida un número elevado de ideas ante un determinado tema o problema, 

generando muchas soluciones y respuestas; también se debe de tener en cuenta no 

adjudicarles a los pensamientos creativos juicios de valor, para evitar quedarse solo 

en la primera idea creyendo que es la mejor, frente a esto se genera un escenario de 

fluidez. Otra característica que toma en cuenta este autor es la flexibilidad mental, 

entendida como la competencia de adaptación a situaciones nuevas, es decir, 

cambiar de modo de pensar abordando un mismo problema desde diversas 

perspectivas y tener la habilidad para redefinir, adaptar, reinterpretar, replantear, 

reorientar, reinventar o transformar la idea original con miras a alcanzar múltiples 

soluciones. Asimismo, asume a la rigidez mental como lo opuesto a la flexibilidad y 

se observa en las personas más conservadoras o dogmáticas.  

Finalmente, señala que la originalidad es la habilidad que tienen las personas 

para producir ideas o respuestas novedosas, poco frecuentes, diferentes, remotas, 

ingeniosas, raras o únicas, ante una determinada situación. Mientras que la 

elaboración es la competencia que desarrolla y perfecciona una idea, producto o 

proyecto, lo cual supone disciplina y esfuerzo para alcanzar niveles de detalle y 

complejidad.  
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III METODOLOGÍA 

 

3.1 Tipo y diseño de investigación 

 

3.1.1 Tipo de investigación: Fue de tipo aplicada, en donde las interrogantes ya 

estaban definidas; por lo cual se desarrolló el estudio para responder a las 

preguntas específicas, centrándose en el análisis de solución de problemas 

(Fuentes-Doria et al., 2020). 

3.1.2 Diseño de investigación: Fue experimental y contempló la aplicación del 

pretest y el postest al agrupo control y al grupo experimental; lo cual permitió 

manipular las variables y establecer la relación causa y efecto. Así vemos en este 

tipo de investigación un antes y un después, donde la variable independiente es 

manipulada de manera intencional para que se pueda analizar y estudiar los efectos 

sobre la variable dependiente (Monje, 2011).  

Asimismo, la subcategoría fue cuasiexperimental, en la cual se toman dos 

grupos similares y se ejerce un estudio sobre uno de ellos, observando a través de la 

comparación el resultado final (Diaz et al., 2021). El diseño de investigación se 

muestra mediante el siguiente diagrama:  

 

GC = 01    02 

       

GE = 01  X  02 

 

 

Especificación de los símbolos utilizados: (GC) grupo de control, (GE) grupo 

experimental, (01) es el pretest, (02) postest y (X) es el programa educativo 

empleado. 
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El alcance del estudio fue longitudinal o de seguimiento histórico porque se 

da a través de un período de tiempo significativo, lo cual ayudó a tener un 

panorama de los cambios ocurridos y por lo tanto ver las transformaciones que han 

sucedido (Ñaupas et al., 2018). Según Hernández-Sampieri y Mendoza  (2018)   el 

método hipotético-deductivo crea una hipótesis en relación con un hecho o 

acontecimiento verdadero o imaginario del cual se desprenden las consecuencias. 

Propone cuatro pasos: primero, se identifica la existencia de un problema, 

planteando el fenómeno que se quiere estudiar. Segundo, se formula una hipótesis 

o suposición provisional para guiar la investigación científica y demostrarla o 

negarla. Tercero, proponer una solución al problema. Cuarto, se verifica el valor de 

verdad mediante la constatación o verificación.  

Se trabajó con el paradigma positivista, el cual asocia obligatoriamente el 

problema de investigación a una hipótesis para ser corroborada a través de un 

experimento, de esta manera se estableció una correlación obligatoria: problema-

hipótesis-experimento, donde primó lo numérico (Gallardo, 2017).   

Así mismo se empleó el enfoque cuantitativo, que contempló la recopilación 

de información para comprobar la hipótesis con proyección al cálculo numeral y 

análisis de datos estadísticos; buscando plantear las conclusiones y contestar las 

preguntas de la investigación (Niño, 2011). 

 

3.2. Variables y operacionalización 

En el enfoque cuantitativo las variables se definen como unidades indispensables de 

una hipótesis. Siendo las variables las características o cualidades de los sujetos, 

objetos, instituciones o cosas, las cuales pueden ser medibles u observables; esto 

debido a que contienen magnitudes que pueden cambiar de manera continua 

(Ñaupas et al., 2018). 

       La operacionalización de la variable, según Hernández-Sampieri y Mendoza 

(2018), es un conjunto de métodos, técnicas y procedimientos que se utilizan para 

medirlas e implica realizar determinadas acciones para la recolección e 

interpretación de datos. 
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Variable independiente: Programa de Artes Visuales 

Definición conceptual: Un programa educativo o programa de intervención 

complementario, contiene actividades de enriquecimiento para ser desarrolladas en 

espacios curriculares o de manera extracurricular, siguiendo un fin que revela todo lo 

que se quiere lograr, en este sentido, se considera de carácter relevante que los 

participantes desde un inicio reconozcan la finalidad del programa (López-Meseguer 

y Valdés, 2020).  

Especificación del programa: El Programa de Artes Visuales, se define como un 

programa de refuerzo educativo extracurricular, diseñado específicamente para el 

curso de Arte y Cultura, orientado a lograr el desarrollo de la creatividad de 

estudiantes del tercer grado de primaria de un colegio público. Dicho programa se 

desarrolló en 15 sesiones presenciales, con actividades diversas de artes plásticas y 

visuales (ver Anexo 3 y Anexo 16). 

Variable dependiente: Creatividad 

Definición conceptual: La creatividad, en su sentido más concreto, significa salir de 

lo convencional, de lo evidente y de lo seguro, buscando soluciones alternativas a las 

tradicionales, nuevas y valiosas (Guilford, 1978). 

Definición Operacional: La variable creatividad se ha descompuesto en cuatro 

dimensiones: fluidez, flexibilidad, originalidad y elaboración, esta información está 

detallada en la Matriz de operacionalización de la variable dependiente creatividad 

(Anexo 1). Asimismo, para medir la creatividad se utilizó como base el test de 

Torrance, éste fue adaptado y se configuró como una prueba o instrumento con 6 

ítems, el cual contiene ejercicios gráficos y ejercicios verbales. 

Indicadores: Los indicadores cuantifican y traducen numéricamente a las 

dimensiones, se redactan de forma clara y concisa, pueden ser medibles y 

observables (ver Anexo 1).  

Escala de medición: Se utilizó la escala de medición tipo Likert o politómica con el 

Alfa de Cronbach. (ver Anexo 7 y Anexo 8).  
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3.3. Población, muestra y muestreo 

3.3.1 Población: Se refiere al grupo de personas con determinadas particularidades 

que son escogidas para formar la unidad de estudio de la investigación (Carhuancho 

et al., 2019). La población fue de 90 niños del tercer grado de primaria del colegio 

Manuel González Prada del distrito de Ate, turno mañana, los cuales tenían 7 y 8 

años. 

Criterios de inclusión: Vienen a ser las características particulares y específicas 

que tiene los integrantes de la unidad de estudio, lo que hace que puedan integrar la 

muestra de la investigación. En este caso, estos criterios de inclusión fueron que, los 

padres de familia hayan firmado el consentimiento informado para que sus hijos 

puedan participar en la implementación del programa, que los niños hayan asistido a 

todas las sesiones de clases y que las edades promedio fluctúen entre los 7 y 8 

años. 

Criterios de exclusión: Se decidió no incluir a los alumnos que no cumplían con las 

características esenciales que se buscaba en la investigación, excluyéndose a 

aquellos que no asistieron a la totalidad del programa, a los niños con tipos de 

aprendizaje diferentes y a los que no tenían la autorización de sus padres para 

participar. 

3.3.2 Muestra: Es el grupo de sujetos representativos del total de la población con la 

cual se trabaja el estudio y se realiza el recojo de datos (Hernández-Sampieri y 

Mendoza, 2018). Se trabajó con una muestra de 52 estudiantes pertenecientes al 

tercer grado de primaria, sección “A” y tercer grado de primaria, sección “B”, del turno 

mañana, matriculados durante en el año lectivo 2022, esta distribución se especifica 

en la tabla de distribución de la muestra (ver Anexo 4). El 50% de alumnos 

seleccionados fueron hombres y el 50% fueron mujeres, en ambos casos formaron el 

grupo de control y el grupo experimental. 

3.3.3 Muestreo: Es el proceso para realizar la selección de la población que formará 

parte de la muestra o unidad de estudio donde se centrará la investigación, buscando 

explicar un fenómeno determinado (Diaz et al., 2021). El muestreo es no 
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probabilístico por conveniencia, porque se selecciona un subgrupo, manejable y con 

las características convenientes. Este trabajo contó finalmente con 52 estudiantes del 

tercer grado “A” y del tercer grado “B” de primaria. 

3.4. Técnicas e instrumentos de recolección de datos: Las técnicas en 

investigación hacen referencia a los procesos sistemáticos ordenados para ser 

aplicados con eficiencia dentro del proceso investigativo, para conseguir resultados o 

información que aclaren las preguntas de la investigación (Sánchez et al., 2020). La 

encuesta es un tipo de técnica, la cual se utilizó para recopilar los datos para este 

estudio, utilizando cuestionarios prediseñados, para ser aplicados a una muestra 

representativa de sujetos con el objetivo de obtener mediciones cuantitativas  (Arias 

Gonzáles, 2021).  

Los instrumentos son herramientas o mecanismos que se utilizan en la 

investigación para recolectar y registrar datos o información, mediante test, 

formularios, escalas de opinión, cuestionarios y pruebas de conocimiento 

(Hernández-Sampieri y Mendoza, 2018). Al corresponder este estudio al área de las 

artes, el instrumento más idóneo fue el test, el cual deriva de la encuesta y de la 

entrevista, asimismo, la palabra “test” se suele utilizar a menudo como sinónimo de 

examen y tiene por objetivo evaluar aptitudes, funciones y conocimientos (Rojas, 

2002). Por consiguiente, se utilizó el test de Torrance (1958), específicamente 

estructurado a partir de los cuatro factores de la creatividad: fluidez, flexibilidad, 

elaboración y originalidad. Ferrando et al. (2021) indicaron que este tipo de prueba 

tiene un rango amplio de aplicación en niños de diferentes edades y con distintas 

destrezas lectoescritoras; debido a que posee una parte figurativa de dibujo y una 

parte verbal. De la misma manera, Trisnayanti et al. (2019) consideraron que el 

TTCT es un instrumento muy útil para medir la creatividad (ver Anexo 5 y Anexo 10). 

Todos los procesos de medición deben de tener validez, es decir, deben de 

ser consistentes al cumplir con medir lo indicado sin causar distorsiones (Ñaupas et 

al., 2018). Se conocen tres clases de validez: la primera, validez de contenido que 

establece un juicio sobre el instrumento para definir las debilidades y fortalezas, 

definiendo el grado de representación del instrumento con la variable materia de 

estudio, (ver Anexo 6 y Anexo 11). La segunda es la validez de constructo, ésta 
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define la cualidad del test para representar y medir un concepto teórico: relación 

variable-dimensiones. Finalmente, la validez de criterio, ésta estima si un instrumento 

de medición o prueba tiene la suficiente capacidad o no, equiparándolo con algún 

criterio externo (Bernal, 2010). 

Para Ñaupas et al. (2018) la confiabilidad viene y está relacionada con la 

palabra “fiable” e indica que una prueba aplicada varias veces a un mismo sujeto 

debe de tener los mismos resultados, solo de esa manera será un instrumento 

confiable. La prueba piloto se aplicó a 30 estudiantes, de modo presencial, los 

resultados fueron utilizados para determinar el nivel de confiabilidad del test, 

ejecutándose con el Alfa de Cronbach en el programa SPSS, determinando que el 

instrumento tiene ,894, es decir, es de fuerte confiabilidad (ver Anexo 7, Anexo 8 y 

Anexo 9). 

3.5 Procedimientos 

En diciembre del 2021 se tomó la prueba piloto de manera presencial a 30 niños con 

las características similares a la población escogida para esta investigación, 

siguiendo todos los protocolos de seguridad debido a la pandemia del Covid-19. La 

calificación de los resultados del test de creatividad se realizó con la aplicación de la 

rúbrica para cada ejercicio. Luego, a inicios del año 2022, se conversó con el director 

de la institución educativa y con las docentes del tercer grado “A” y tercer grado “B” 

de primaria para explicarles los pormenores de la implementación del desarrollo del 

programa y se obtuvieron los permisos respectivos para aplicar el programa (ver 

Anexo 14 y Anexo 15). Se aplicó el pretest a los dos grupos de modo presencial, 

para posteriormente implementar el programa solo a uno de los grupos. Se 

trabajaron los talleres de Artes Visuales, en modalidad presencial, en un número de 

15 sesiones. El postest fue aplicado, de forma presencial, a ambos grupos al finalizar 

la implementación del programa educativo.  

3.6  Métodos de análisis de datos 

Después de la calificación del pretest y postest, se elaboró la base de datos en 

Excel, la cual fue analizada utilizando la estadística descriptiva para realizar tablas y 

gráficos aplicados a la variable dependiente y sus dimensiones.  
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Se trabajó también con la estadística inferencial para contrastar las hipótesis, 

empleando la U de Mann-Whitney, la cual es una prueba no paramétrica que 

compara dos muestras independientes provenientes de la misma población, 

asegurándose una diferencia estadísticamente significativa (ver Anexo 12 y 13). 

3.7 Aspectos éticos 

Se respetó los derechos de autor, realizando citas y referencias con los nombres de 

los autores correspondientes y de esta manera se cumplió con las reglas y conjunto 

de normas jurídicas en favor de la propiedad intelectual. Asimismo, todo el 

documento fue examinado por el servicio del software Turnitin para detectar las 

posibilidades de plagio o contenido no original, siendo éste un porcentaje menor al 

25% que exige la norma establecida por la Universidad César Vallejo. De igual 

manera, al ser una investigación que desarrolló talleres presenciales con niños, 

estuvo alineado con los principios éticos de respeto y cuidado de los menores, 

además se solicitaron, desde el inicio, los permisos y autorizaciones del director y de 

los padres o apoderados, los cuales firmaron y dieron su consentimiento. 
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IV. RESULTADOS  

Resultados descriptivos 

Tabla 1  

Desarrollo de la creatividad en el pretest y postest 
  

Nivel de creatividad 

Test y grupo 

Pretest 

Grupo control Grupo experimental 

f % f % 

Baja 7 27% 11 42% 

Media baja 19 73% 15 58% 

Media alta 0 0% 0 0% 

Alta 0 0% 0 0% 

 Postest 

Baja 2 8% 0 0% 

Media baja 24 92% 0 0% 

Media alta 0 0% 1 4% 

Alta 0 0% 25 96% 
 

Figura 1  

Desarrollo de la creatividad en el pretest y postest 
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100% del experimental alcanzaron los mismos niveles. En el postest, los resultados 

fueron diferentes, dado que, el 100% del grupo control mantuvo los niveles baja y 

media baja, mientras que, el 100% del experimental logró los niveles media alta y 

alta. 

Tabla 2  

Desarrollo de la fluidez de ideas en el pretest y postest  
 

Nivel de fluidez 

Test y grupo 

Pretest 

Grupo control Grupo experimental 

f % f % 

Baja 3 12% 9 35% 

Media baja 23 88% 17 65% 

Media alta 0 0% 0 0% 

Alta 0 0% 0 0% 

 Postest 

Baja 2 8% 0 0% 

Media baja 24 92% 0 0% 

Media alta 0 0% 3 12% 

Alta 0 0% 23 88% 
 

Figura 2  

Desarrollo de la fluidez de ideas en el pretest y postest 
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Tanto el grupo control y experimental en el pretest, de la tabla 2 y figura 2, indicaron 

resultados similares respecto al nivel de fluidez de ideas, puesto que, el 100% del 

grupo control se encontró en los niveles baja y media baja, asimismo, el 100% del 

experimental alcanzaron los mismos niveles. En el postest, los resultados fueron 

diferentes, dado que, el 100% del grupo control mantuvo los niveles baja y media 

baja, mientras que, el 100% del experimental logró los niveles media alta y alta. 

Tabla 3  

Desarrollo de la flexibilidad de pensamiento en el pretest y postest 
 

Nivel de flexibilidad 

Test y grupo 

Pretest 

Grupo control Grupo experimental 

f % f % 

Baja 3 11% 12 46% 

Media baja 22 85% 14 54% 

Media alta 1 4% 0 0% 

Alta 0 0% 0 0% 

 Postest 

Baja 2 8% 0 0% 

Media baja 24 92% 0 0% 

Media alta 0 0% 4 15% 

Alta 0 0% 22 85% 
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Figura 3  

Desarrollo de la flexibilidad de pensamiento en el pretest y postest  
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Tabla 4  

Desarrollo de la originalidad de ideas en el pretest y postest 
 

Nivel de originalidad 

Test y grupo 

Pretest 

Grupo control Grupo experimental 

f % f % 

Baja 6 23% 11 42% 

Media baja 20 77% 15 58% 

Media alta 0 0% 0 0% 

Alta 0 0% 0 0% 

 Postest 

Baja 1 4% 0 0% 

Media baja 24 92% 0 0% 

Media alta 1 4% 1 4% 

Alta 0 0% 25 96% 

 

 

Figura 4  

Desarrollo de la originalidad de ideas en el pretest y postest 
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diferentes, dado que, el 96% del grupo control se ubicó en los niveles baja y media 

baja, mientras que, el 100% del experimental logró los niveles media alta y alta.  

Tabla 5  

Desarrollo de la elaboración de ideas en el pretest y postest 
 

Nivel de elaboración 

Test y grupo 

Pretest 

Grupo control Grupo experimental 

f % f % 

Baja 10 38% 16 62% 

Media baja 16 62% 10 38% 

Media alta 0 0% 0 0% 

Alta 0 0% 0 0% 

 Postest 

Baja 1 4% 0 0% 

Media baja 25 96% 0 0% 

Media alta 0 0% 3 12% 

Alta 0 0% 23 88% 

 

Figura 5  

Desarrollo de la elaboración de ideas en el pretest y postest 
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experimental alcanzaron los mismos niveles. En el postest, los resultados fueron 

diferentes, dado que, el 100% del grupo control se mantuvo en los niveles baja y 

media baja, mientras que, el 100% del experimental logró los niveles media alta y 

alta.  

 

Resultados inferenciales 

Hipótesis general. 

 

Ho: El Programa de Artes Visuales no influye significativamente en el desarrollo de la 

creatividad en los estudiantes de primaria de una institución educativa de Lima, 2022. 

 

Ha: El Programa de Artes Visuales influye significativamente en el desarrollo de la 

creatividad en los estudiantes de primaria de una institución educativa de Lima, 2022. 
 

Nivel de significancia establecida=5%=0,05 

Puntuación Z encontrada=-1,96 

 
 

Tabla 6  

Prueba U de Mann-Whitney (hipótesis general)  

                  Rangos Estadísticos de contrastea 
 

Test y grupo N 
Rango 

promedio 
Suma de 
rangos 

Creatividad 

Creatividad 

Pretest control 26 29,10 756,50 U de Mann-Whitney  270,500 
W de Wilcoxon  621,500 

Pretest 
experimental 

26 23,90 621,50 Z  -1,238 
Sig. Asintót. (bilateral) 0,216 

Postest control 26 13,50 351,00 U de Mann-Whitney  0,000 

W de Wilcoxon  351,000 

Postest 
experimental 

26 39,50 1027,00 Z  -6,201 

Sig. Asintót. (bilateral) 0,000 

Nota: a. Variable de agrupación: Test y grupo. 

 
Según el pretest, de la tabla 6, el rango promedio y la suma de rangos mostraron 

valores cercanos para ambos grupos, asimismo, la significancia fue 0,216 (más que 

0,05) y Z resultó -1,238 (más que -1,96). Por consiguiente, no existió diferencias 

significativas en la creatividad para ambos grupos. 
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Para el postest, el rango promedio y la suma de rangos mostraron valores muy 

diferentes en los grupos, asimismo, la significancia fue 0,000 (menos que 0,05) y Z 

resultó -6,201 (menos que -1,96). Por lo tanto, existió diferencias significativas en la 

creatividad para ambos grupos y se tuvo que rechazar Ho y aceptar Ha. 

 

Hipótesis específica 1. 

 

Ho: El Programa de Artes Visuales no influye significativamente en el desarrollo de la 

fluidez de ideas en los estudiantes de primaria de una institución educativa de Lima, 

2022. 

 

Ha: El Programa de Artes Visuales influye significativamente en el desarrollo de la 

fluidez de ideas en los estudiantes de primaria de una institución educativa de Lima, 

2022. 

Tabla 7  

Prueba U de Mann-Whitney (hipótesis específica 1) 

  

                  Rangos Estadísticos de contrastea 
 

Test y grupo N 
Rango 

promedio 
Suma de 
rangos 

Fluidez 

Fluidez 

Pretest control 26 27,25 708,50 U de Mann-Whitney  318,500 
W de Wilcoxon  669,500 

Pretest 
experimental 

26 25,75 669,50 Z  -0,363 
Sig. Asintót. (bilateral) 0,717 

Postest control 26 13,50 351,00 U de Mann-Whitney  0,000 

W de Wilcoxon  351,000 

Postest 
experimental 

26 39,50 1027,00 Z  -6,213 

Sig. Asintót. (bilateral) 0,000 

Nota: a. Variable de agrupación: Test y grupo. 

 
Según el pretest, de la tabla 7, el rango promedio y la suma de rangos mostraron 

valores cercanos para ambos grupos, asimismo, la significancia fue 0,717 (más que 

0,05) y Z resultó -0,363 (más que -1,96). Por consiguiente, no existió diferencias 

significativas en la fluidez de ideas para ambos grupos. 

Para el postest, el rango promedio y la suma de rangos mostraron valores muy 

diferentes en los grupos, asimismo, la significancia fue 0,000 (menos que 0,05) y Z 

resultó -6,213 (menos que -1,96). Por lo tanto, existió diferencias significativas en la 

fluidez de ideas para ambos grupos y se tuvo que rechazar Ho y aceptar Ha. 
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Hipótesis específica 2. 

 

Ho: El Programa de Artes Visuales no influye significativamente en el desarrollo de la 

flexibilidad de pensamiento en los estudiantes de primaria de una institución 

educativa de Lima, 2022. 

 

Ha: El Programa de Artes Visuales influye significativamente en el desarrollo de la 

flexibilidad de pensamiento en los estudiantes de primaria de una institución 

educativa de Lima, 2022. 

 

Tabla 8  

Prueba U de Mann-Whitney (hipótesis específica 2) 

  

                  Rangos Estadísticos de contrastea 
 

Test y grupo N 
Rango 

promedio 
Suma de 
rangos 

Flexibilidad 

Flexibilidad 

Pretest control 26 29,75 773,50 U de Mann-Whitney  253,500 
W de Wilcoxon  604,500 

Pretest 
experimental 

26 23,25 604,50 Z  -1,567 
Sig. Asintót. (bilateral) 0,117 

Postest control 26 13,50 351,00 U de Mann-Whitney  0,000 

W de Wilcoxon  351,000 

Postest 
experimental 

26 39,50 1027,00 Z  -6,214 

Sig. Asintót. (bilateral) 0,000 

Nota: a. Variable de agrupación: Test y grupo. 

 
Según el pretest, de la tabla 8, el rango promedio y la suma de rangos mostraron 

valores cercanos para ambos grupos, asimismo, la significancia fue 0,117 (más que 

0,05) y Z resultó -1,567 (más que -1,96). Por consiguiente, no existió diferencias 

significativas en la flexibilidad de pensamiento para ambos grupos. 

Para el postest, el rango promedio y la suma de rangos mostraron valores muy 

diferentes en los grupos, asimismo, la significancia fue 0,000 (menos que 0,05) y Z 

resultó -6,214 (menos que -1,96). Por lo tanto, existió diferencias significativas en la 

flexibilidad de pensamiento para ambos grupos y se tuvo que rechazar Ho y aceptar 

Ha. 
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Hipótesis específica 3. 

 

Ho: El Programa de Artes Visuales no influye significativamente en el desarrollo de la 

originalidad de ideas en los estudiantes de primaria de una institución educativa de 

Lima, 2022. 

 

Ha: El Programa de Artes Visuales influye significativamente en el desarrollo de la 

originalidad de ideas en los estudiantes de primaria de una institución educativa de 

Lima, 2022. 
 

 

Tabla 9  

Prueba U de Mann-Whitney (hipótesis específica 3) 

  

                  Rangos Estadísticos de contrastea 
 

Test y grupo N 
Rango 

promedio 
Suma de 
rangos 

Originalidad 

Originalidad 

Pretest control 26 28,54 742,00 U de Mann-Whitney  285,000 
W de Wilcoxon  636,000 

Pretest 
experimental 

26 24,46 636,00 Z  -0,977 
Sig. Asintót. (bilateral) 0,328 

Postest control 26 13,50 351,00 U de Mann-Whitney  0,000 

W de Wilcoxon  351,000 

Postest 
experimental 

26 39,50 1027,00 Z  -6,222 

Sig. Asintót. (bilateral) 0,000 

Nota: a. Variable de agrupación: Test y grupo. 

 
Según el pretest, de la tabla 9, el rango promedio y la suma de rangos mostraron 

valores cercanos para ambos grupos, asimismo, la significancia fue 0,328 (más que 

0,05) y Z resultó -0,977 (más que -1,96). Por consiguiente, no existió diferencias 

significativas en la originalidad de ideas para ambos grupos. 

Para el postest, el rango promedio y la suma de rangos mostraron valores muy 

diferentes en los grupos, asimismo, la significancia fue 0,000 (menos que 0,05) y Z 

resultó -6,222 (menos que -1,96). Por lo tanto, existió diferencias significativas en la 

originalidad de ideas para ambos grupos y se tuvo que rechazar Ho y aceptar Ha. 
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Hipótesis específica 4. 

 

Ho: El Programa de Artes Visuales no influye significativamente en el desarrollo de la 

elaboración de ideas en los estudiantes de primaria de una institución educativa de 

Lima, 2022. 

 

Ha: El Programa de Artes Visuales influye significativamente en el desarrollo de la 

elaboración de ideas en los estudiantes de primaria de una institución educativa de 

Lima, 2022. 
 

 

Tabla 10  

Prueba U de Mann-Whitney (hipótesis específica 4) 

  

                  Rangos Estadísticos de contrastea 
 

Test y grupo N 
Rango 

promedio 
Suma de 
rangos 

Elaboración 

Elaboración 

Pretest control 26 29,17 758,50 U de Mann-Whitney  268,500 
W de Wilcoxon  619,500 

Pretest 
experimental 

26 23,83 619,50 Z  -1,287 
Sig. Asintót. (bilateral) 0,198 

Postest control 26 13,50 351,00 U de Mann-Whitney  0,000 

W de Wilcoxon  351,000 

Postest 
experimental 

26 39,50 1027,00 Z  -6,218 

Sig. Asintót. (bilateral) 0,000 

Nota: a. Variable de agrupación: Test y grupo. 

 
Según el pretest, de la tabla 10, el rango promedio y la suma de rangos mostraron 

valores cercanos para ambos grupos, asimismo, la significancia fue 0,198 (más que 

0,05) y Z resultó -1,287 (más que -1,96). Por consiguiente, no existió diferencias 

significativas en la elaboración de ideas para ambos grupos. 

Para el postest, el rango promedio y la suma de rangos mostraron valores muy 

diferentes en los grupos, asimismo, la significancia fue 0,000 (menos que 0,05) y Z 

resultó -6,218 (menos que -1,96). Por lo tanto, existió diferencias significativas en la 

elaboración de ideas para ambos grupos y se tuvo que rechazar Ho y aceptar Ha. 
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V. DISCUSIÓN 

Con respecto a la hipótesis general, en los resultados obtenido se encontró que, en 

el pretest ambos grupos obtuvieron nivel baja y media baja; en el postest el grupo 

control no evidenció cambios y el grupo de alumnos que recibió los estímulos obtuvo 

100% nivel media alta y alta. En resumen, en el pretest ambos grupos tenían el 

mismo grado de creatividad regular, inicio o deficiente y en el postest si existió 

diferencias significativas en creatividad para ambos grupos; demostrando que 

después de la implementación del programa educativo de arte el grupo experimental 

llegó a mejorar su desempeño creativo.  

Estos hallazgos concuerdan con el antecedente internacional de Fakhrou y 

Ghareeb (2020)   los cuales, implementaron un programa educativo para mejorar el 

pensamiento creativo en niños, logrando un incremento estadísticamente significativo 

en el mejoramiento del pensamiento creativo. Por lo tanto, se encontró coincidencias 

en los resultados de ambos estudios, en relación con el mejoramiento del 

desempeño de originalidad de ideas en el grupo de niños que recibieron la 

implementación del taller complementario. Lo cual significó que la presente 

investigación resultó ser confiable y por lo tanto, se deduce que podría ser replicada 

en otras actividades de acompañamiento escolar en instituciones educativas, 

recomendando la implementación de estos programas o talleres de reforzamiento 

que enriquecen el currículo escolar. 

Asimismo, concuerda con el antecedente nacional de Arévalo (2020)  el cual, 

trabajó con 80 alumnos, encontrando en la variable creatividad que alcanzó nivel alto 

en el 45% de los estudiantes muestreados, el 28.8% nivel medio y sólo 26,2% 

obtuvieron nivel bajo; por lo tanto, la variable creatividad alcanzó una significancia 

estadística en un nivel alto y mayor porcentaje en relación con las otras variables. 

Por lo cual, se encontraron coincidencias en los resultados de ambos estudios, en 

relación con al avance significativo de la variable pensamiento creativo y las 

características de flexibilidad, fluidez y elaboración de ideas. Ubicar estas 

coincidencias fue posible debido al aspecto metodológico, incluso a pesar de que el 

estudio de Arévalo trabajó con una muestra de niños de mayor edad.  
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Del mismo modo, concuerda con el antecedente internacional de Chávez y 

Rojas (2021)  los cuales, encontraron en los resultados que el grupo experimental si 

logró desarrollar su pensamiento creativo, original y flexible. Por lo cual, se encontró 

coincidencias en los resultados de ambos estudios, en relación con el avance 

significativo en el pensamiento creativo, debido a las coincidencias de los estudios 

basados en la teoría desarrollada por Guilford (1967) y a la utilización del instrumento 

para evaluación elaborado en base a las características de la creatividad: de 

elaboración, fluidez, flexibilidad y originalidad.  

Por otro lado, concuerda con Torrejón  (2018) que, trabajó con una muestra de 

15 estudiantes a los cuales se les tomó el test adaptado de Torrance y encontró en 

los resultados que, 9 escolares se ubicaron en rango bajo en creatividad, 3 rango 

medio y 3 nivel alto. Por lo cual, se encontró coincidencias significativas en los 

resultados de ambos estudios, en relación con la etapa inicial de medición del nivel 

creativo de los niños, a los cuales en ambos casos se le aplicó el mismo tipo de test 

con la presencia de ejercicios gráficos, encontrando niveles bajos de creatividad. Sin 

embargo, el avance no se pudo medir en el primer caso debido a que la investigación 

realizada por Torrejón no contempló dicho objetivo, no obstante, sí realizó 

recomendaciones para poder trabajar en el avance del desarrollo de la creatividad de 

estos niños. 

De igual manera, concuerda con el antecedente internacional de Caluori 

(2020) que, investigó el tema del aumento de la creatividad por medio del juego, 

específicamente con los bloques de marca LEGO y apoyó su trabajo en los estudios 

realizados por Guilford (1950) para definir las dimensiones de su tesis; las cuales 

fueron los principales factores de la creatividad: fluidez, elaboración, originalidad, 

coherencia, originalidad y flexibilidad. Los resultados fueron significativos, 

evidenciando que el juego de LEGO si ayudó a desarrollar el pensamiento original en 

sus dimensiones de fluidez, elaboración, coherencia, originalidad y flexibilidad. Por lo 

cual, se encontraron coincidencias en los resultados de ambos estudios, debido a 

que existió similitud en la base teórica, la utilización del mismo tipo de test, las 

dimensiones de flexibilidad, originalidad y las edades los niños; a pesar de que el 

contexto era distinto debido a que fueron desarrollados en países diferentes. 
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Así también, concuerda con el antecedente internacional de Escobedo (2018) 

en relación con el pretest; debido a que este trabajo solo contempló la medición para 

saber en qué estado de desarrollo de pensamiento divergente se encuentran los 

alumnos, pero no planteó realizar una evaluación al final por no haber implementado 

un programa educativo. Escobedo encontró en el pretest que el 47% se ubicó en 

nivel medio, 53% nivel bajo. Concluyó que, los niños no han logrado avanzar en 

desarrollar su imaginación y creatividad. Por lo cual se encontró coincidencias en los 

resultados de ambos estudios sólo en relación al pretest, pues ambos grupos tienen 

porcentajes bajos en creatividad y ningún estudiante en nivel alto; el estudio de 

Escobedo no contempló la realización del postest como parte de sus objetivos, se 

quedó solo en la medición para saber el diagnóstico de cómo estaban creativamente 

los niños; finalmente dio recomendaciones para que en el futuro se pueda mejorar 

estás condiciones y valorar el tema de la creatividad  a partir del pensamiento 

divergente como parte de la didáctica en la escuela.  

Además, concuerda con el antecedente nacional de Basto  (2022) el cual, 

mediante un estudio cuantitativo centrado en comprobar los beneficios de un 

programa de artes plásticas en la motricidad fina de un grupo de niños; encontró en 

el postest que los resultados fueron significativos en comparación con los valores de 

la prueba inicial. Concluye que; las actividades artísticas grafico plásticas si producen 

cambios para bien en el tema de la psicomotricidad fina. Por lo cual se encontró 

coincidencias en los resultados de ambas investigaciones en relación con el aporte 

de las artes, a pesar de la diferencia de edades y del enfoque teórico. Asimismo, 

queda en consideración para futuras investigaciones el aporte de las otras ramas de 

las artes como la danza, el teatro, la escultura, las performances, el video arte, la 

fotografía o las instalaciones.  

Finalmente, los resultados de la investigación y los antecedentes concuerdan 

con la teoría del pensamiento divergente de Guilford (1950) que, permite generar 

nuevas ideas, obtener resultados creativos y diferentes, tiene alternativas distintas 

para resolver problemas, se caracteriza por la pericia de hallar múltiples respuestas y 

valora la utilización de los conocimientos previos. Las aptitudes de la creatividad de 

este tipo de pensamiento es la elaboración, transformación, la fluidez, flexibilidad, 
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originalidad y la sensibilidad; estas dimensiones son los factores primordiales de la 

creatividad. 

En relación con la hipótesis específica 1 referente a la fluidez de ideas, en los 

resultados obtenidos se evidenció en el pretest que, los resultados de ambos grupos 

alcanzaron niveles baja y media baja. Luego, en el postest el grupo control no tuvo 

variación alguna en los resultados; a diferencia del grupo experimental que en un 

100% alcanzó niveles media alta y alta en la dimensión de fluidez de ideas. 

Encontrando en los resultados inferenciales referente a la hipótesis específica 1, que 

en el pretest ambos grupos obtuvieron los mismos resultados en la fluidez de ideas, 

pero en el postest el grupo experimental si evidenció avances en relación con esta 

dimensión.  

Además, estos hallazgos concuerdan con el antecedente internacional de 

Núñez-Gómez et al. (2020) que comprobaron que la implementación de un programa 

educativo a través del recurso del cine fue beneficioso para el fortalecimiento del 

pensamiento creativo en la escuela, obteniendo una mejora significativa en los 

puntajes de los indicadores de fluidez y originalidad frente a flexibilidad y elaboración. 

Por lo cual se encontraron coincidencias significativas en los resultados de ambos 

estudios en fluidez, debido a la similitud en la metodología, dimensiones, edad de los 

niños y la implementación de un programa educativo de cine y otro de artes visuales. 

Asimismo, concuerda con el antecedente nacional de Mendoza (2021)  que, 

obtuvo resultados en la dimensión de fluidez de ideas de 42,4% nivel alto, 31,8% en 

nivel bajo y 19,7% en nivel medio, observando dos grupos numerosos de estudiantes 

que abarcan los niveles medio y alto en 62,1%; lo que refleja avances significativos 

en la capacidad de producción de ideas en periodos cortos de tiempo. Por lo cual, se 

encontró coincidencias en los resultados de ambos estudios en relación con la 

dimensión de fluidez; debido a las coincidencias en las bases teóricas, la forma de 

evaluar el pensamiento creativo y a la implementación de los programas de refuerzo 

educativo que ayudaron a que los alumnos puedan generar la mayor cantidad de 

ideas o soluciones a los problemas.  

Finalmente, los resultados de la investigación en relación con la hipótesis 

específica 1 referente a la fluidez de ideas y los antecedentes de otros estudios 

concuerdan con la teoría de teoría del estado de flujo creativo de Csikszentmihalyi 



38 
 

(1996) donde el “fluir” describe una forma ordenada de la conciencia, sentimientos 

positivos y capacidad para desarrollar una actividad intencionadamente.  

Con respecto, a la hipótesis específica 2 referente a la flexibilidad de 

pensamiento, en los resultados obtenidos se determinó mediante el pretest que, el 

promedio obtenido por ambos grupos fue de 98% en nivel baja y media baja. En el 

postest el grupo control continúo con los mismos niveles de baja y media baja y el 

grupo experimental subió a niveles media alta y alta. Encontrando en los resultados 

inferenciales referente a esta hipótesis que, en el pretest ambos grupos tuvieron 

desempeños similares en relación con la dimensión de flexibilidad; a diferencia de lo 

encontrado en el postest, donde si existió diferencias significativas en la flexibilidad 

de pensamiento para ambos grupos.  

Además, estos hallazgos concuerdan con el antecedente internacional de 

Jenaro-Rio et al. (2019)  que, después de la implementación del programa 

comprobaron que los alumnos alcanzaron mejoras significativas en creatividad, 

destacando el puntaje del indicador de flexibilidad de ideas. Dicha mejora respondió 

a que el programa dio mayor énfasis en el desarrollo de este factor. Por lo tanto, en 

ambos resultados se pueden inferir que, si existió avance significativo en la 

dimensión de flexibilidad, lo cual significó mejoras en el rendimiento escolar, 

recomendando la aplicación de estos talleres de refuerzo educativa para desarrollar 

el pensamiento creativo de los niños. 

De la misma manera, concuerda con el antecedente nacional de Aparicio 

(2022)  que, planteó la mejora creativa en la escuela por medio de la técnica gráfico-

plástica, encontrando en el pretest que el 75% alcanza nivel medio y el 25% nivel 

bajo. Luego en el postest, el 100% obtuvo nivel alto. Encontrando coincidencias 

significativas en los resultados de ambos estudios en relación con la dimensión de 

flexibilidad de pensamiento; lo que significa que estos alumnos han adquirido la 

habilidad de manejar una mente flexible para encontrar nuevas soluciones a los 

problemas.  

Así también, concuerdan con el antecedente internacional de Dogan et al. 

(2020) los cuales trabajaron con dos grupos experimentales integrados por 72 

estudiantes universitarios, una de las variables de este estudio fue la creatividad, se 

implementó actividades de aprendizaje con enfoque basado en problemas o ABP y al 



39 
 

finalizar el programa académico se evaluó mediante la utilización del   test de 

Torrance. Los resultados mostraron que el enfoque ABP obtuvo resultados 

efectivamente significativos en el desarrollo de la flexibilidad de ideas. Conclusión, el 

desarrollo de la creatividad se vio evidenciado con mayor resultado en el grupo 

donde se implementó las actividades basades en el ABP y en menor nivel con el 

tema de historia de la ciencia, es clara la diferencia en los resultados debido a que el 

ABP utiliza técnicas didácticas que desarrollan el pensamiento crítico. Por lo cual, se 

encontró similitud en los resultados de ambos estudios, en relación con la dimensión 

de flexibilidad de pensamiento creativo; a pesar de la diferencia casi extrema de las 

edades de la muestra de la población. 

Finalmente, los resultados de la investigación en relación con la hipótesis 

específica 2 referente a la flexibilidad de pensamiento y los antecedentes de otros 

estudios concuerdan con la teoría de teoría de la creatividad de Torrance (1966) el 

cual realizó investigaciones en este campo a partir de los estudios de Guilford y 

definió como características principales de esta variable a la elaboración, la 

originalidad, la flexibilidad y la fluidez. Colocando énfasis en la flexibilidad, entendida 

como la capacidad de enfrentar diversas circunstancias.  

En relación con la hipótesis específica 3 referente a la dimensión originalidad 

de ideas, en los resultados obtenidos se determinó que, en el pretest ambos grupos 

obtuvieron niveles baja y media baja, a diferencia del postest, en donde el grupo de 

control mantuvo los mismos niveles y el grupo experimental logró el 100% en los 

niveles media alta y alta. Los resultados inferenciales en relación con esta hipótesis 

mostraron en el pretest que, ambos grupos eran parejos en los resultados de 

desarrollo de ideas originales, a diferencia del postest que demostró, que el grupo 

que no recibió estímulos no tuvo variación y el grupo que si recibió la implementación 

del programa educativo de arte si mejoró su desempeño generando más ideas y 

propuestas originales.  

Además, dichos resultados coincidieron con el antecedente nacional de 

Astupiña (2018) el cual encontró en el postest que, la implementación del programa 

de robótica ayudó a desarrollar de manera positiva el indicador de originalidad de 

ideas. Por lo mostrado en ambas investigaciones, a pesar de que hay diferencias 

temáticas en los programas, se encontró coincidencias positivas a partir de la 
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aplicación de los programas o talleres educativos que valoran el juego como 

elemento didáctico para el aprendizaje, lo cual alienta al desarrollo creativo de los 

estudiantes.  

De la misma manera, concuerda con el antecedente nacional de Astuvilca 

(2021) que desarrolló un programa para mejorar el pensamiento crítico-creativo, 

encontrando en el pretest que, el grupo control obtuvo el 83,3% nivel bajo y medio; 

asimismo el grupo experimental logró un 83,4% nivel medio y alto. En el postest, el 

grupo control obtuvo 100% nivel bajo y medio; mientras que el grupo experimental 

obtuvo nivel medio y alto al 100% correspondientes al indicador de originalidad. 

Estas diferencias se evidenciaron en ambos estudios después de haber 

implementado el programa, logrando en los alumnos la capacidad para general ideas 

distintas y novedosas.  

También concuerdan con el antecedente internacional de Chávez (2021)  el 

cual realizó un estudio con 55 estudiantes del quinto grado de primaria para 

potenciar la creatividad por medio de la enseñanza del dibujo, siendo una de las 

variables la creatividad y sus dimensiones la fluidez, flexibilidad, originalidad y 

elaboración. Para medir el grado de creatividad de los alumnos utilizó un cuestionario 

escrito, en este caso no se desarrolló el apartado de gráficos. Los resultados 

obtenidos mostraron que el 14,55% obtuvo rango bajo, 80 % rango medio y 5,45% 

rango alto. Por lo tanto, se evidenciaron resultados similares en ambos estudios, en 

relación con la dimensión de originalidad de ideas, donde los resultados de la prueba 

mostraron mejoras en esta dimensión y finalmente se dieron las recomendaciones 

necesarias para mejorar el desarrollo en originalidad del pensamiento creativo de 

este grupo de niños.  

 Finalmente, los resultados de la investigación en relación con la hipótesis 

específica 3 referente a la dimensión originalidad de ideas y los antecedentes de los  

otros estudios concuerdan con la teoría de la inteligencia múltiples de Gardner (1999) 

el cual planteó la existencia de varios tipos de inteligencias con distintas 

competencias, considerando una de las características del pensamiento creativo a la 

originalidad, valorada como un fenómeno multidisciplinario por la creación de ideas o 

conceptos para obtener productos o resultados totalmente nuevos.  
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En relación con la hipótesis específica 4 referente a la dimensión de 

elaboración de ideas creativas, en los resultados obtenidos se encontró que, ambos 

grupos obtuvieron los mismos resultados en la aplicación del pretest con niveles baja 

y media baja, a diferencia de lo encontrado en el postest donde los alumnos que no 

recibieron ningún estímulo, en su totalidad, mantuvieron los niveles baja y media 

baja; mientras la totalidad del grupo que si recibió estímulos obtuvo rango alta y 

media alta. Los resultados inferenciales encontrados en relación con la hipótesis 

específica 4, señalaron en el pretest que, ambos grupos tuvieron los mismos 

resultados; a diferencia de lo encontrado en el postest, donde si existió diferencias 

significativas en la elaboración de ideas a favor del grupo experimental.  

Al mismo tiempo, estos hallazgos concuerdan con el antecedente nacional de 

Delgado (2022)  en la dimensión de elaboración, el cual encontró en la pre prueba 

que el grupo control obtuvo el 80% en nivel inicio y proceso, 20% nivel logro; 

mientras el grupo experimental, obtuvo el 17,7% nivel inicio y proceso y 82,3% nivel 

logro destacado. Los resultados de ambas investigaciones a pesar de que las 

implementaciones de los programas fueron realizadas en modalidades diferentes; el 

primero de forma presencial y el de Delgado de forma virtual, coinciden en afirmar 

que la implementación de los programas de refuerzo educativo es efectiva.  

En este mismo sentido, concuerda con el antecedente nacional de Caramutti 

(2021) quien trabajó un programa para elevar la creatividad en la escuela, 

demostrando que el 65,8% de alumnos participantes presentaron nivel medio y alto y 

el 34,2% nivel bajo en la dimensión de elaboración de ideas. Encontrando 

coincidencias en los resultados de ambos estudios en relación con la dimensión de 

elaboración, lo que indica que la implementación de estos programas de intervención 

educativa ayuda a desarrollar la capacidad para crear ideas, tener procesos lógicos y 

finalmente culminar y comunicar los resultados. 

Así mismo, concuerda con el antecedente internacional de Farinango (2020) el 

cual implementó un programa de arte para mejorar el desarrollo de la creatividad y 

utilizó el test de Torrance para definir el grado de creatividad. Obteniendo en la 

preprueba que, el grupo control obtuvo 88,24% rango bajo, 11,76% nivel medio y el 

grupo experimental alcanzó el 83% nivel bajo y 17% nivel medio; en consecuencia, 

se observó una diferencia mínima en ambos grupos. En el postest el grupo control no 
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tuvo avances significativos, los resultados casi eran iguales ubicándose 82,35% en 

nivel bajo y 17,64% nivel medio a diferencia del grupo experimental que tuvo 

avances significativos obteniendo el 22% nivel bajo y el 77,78 % nivel medio y alto.  

Encontrando coincidencias en los resultados de ambos estudios, en relación con la 

dimensión de flexibilidad de pensamiento, lo cual determinó que el programa de artes 

plásticas y visuales si tuvo resultados significativos, mejorando la creatividad de los 

niños.  

Finalmente, los resultados de la investigación en relación con la hipótesis 

específica 4 referente a la elaboración de ideas creativas y los antecedentes de otros 

estudios concuerdan con la teoría de teoría de Vigotsky (1966) y el paradigma de 

aprendizaje, que se desarrolla en tres etapas: la zona de desarrollo real, que busca 

conocer los conocimientos previos del alumno a partir de estrategias y dinámicas que 

ayuden a socializar la información, equiparable al pretest; la zona de desarrollo 

próximo, donde la metodología aplicada al alumno es la clave en la elaboración del 

trabajo o actividad a realizar, equiparable al programa implementado; y la zona de 

desarrollo potencial, donde la clave es la aplicación de los saberes adquiridos y 

reforzados, equiparable al postest. 
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VI. CONCLUSIONES 

 

Primera:  

El Programa de Artes Visuales influyó significativamente en el desarrollo de la 

creatividad en los estudiantes de primaria de una institución educativa de Lima, 2022 

(Sig.=0,000; Z=-6,201). 

Segunda:  

El Programa de Artes Visuales influyó significativamente en el desarrollo de la fluidez 

de ideas en los estudiantes de primaria de una institución educativa de Lima, 2022 

(Sig.=0,000; Z=-6,213). 

Tercera:  

El Programa de Artes Visuales influyó significativamente en el desarrollo de la 

flexibilidad de pensamiento en los estudiantes de primaria de una institución 

educativa de Lima, 2022 (Sig.=0,000; Z=-6,214). 

Cuarta:  

El Programa de Artes Visuales influyó significativamente en el desarrollo de la 

originalidad de ideas en los estudiantes de primaria de una institución educativa de 

Lima, 2022 (Sig.=0,000; Z=-6,222). 

Quinta:  

El Programa de Artes Visuales influyó significativamente en el desarrollo de la 

elaboración de ideas en los estudiantes de primaria de una institución educativa de 

Lima, 2022 (Sig.=0,000; Z=-6,218). 
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VII. RECOMENDACIONES 

 

Primera:  

Se recomienda a las autoridades directivas de este centro de estudio, implementar el 

Programa de Artes Visuales en los tres salones del 3er grado de primaria turno 

mañana de esta institución educativa. 

Segunda:  

Se recomienda a las autoridades directivas de este centro educativo, considerar la 

implementación de capacitaciones periódicas para los docentes que imparten el 

curso de Arte y Cultura; para mejorar las técnicas de expresión artística y nuevas 

metodologías para la enseñanza de las artes. 

Tercera:  

Se recomienda a los maestros del curso de Arte y Cultura agregar actividades de 

enriquecimiento a los planes de estudio, para lo cual se sugiere incluir el Programa 

de Artes  Visuales dentro del plan anual de trabajo para el 2023. 

Cuarta:  

Se recomienda al director de este centro educativo, a los maestros y a los padres de 

familia implementar un aula permanente de arte en el colegio. 
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VIII. PROPUESTA 

 

1. Datos de identificación 

 

Título de la propuesta: Programa de Artes Visuales para desarrollar la creatividad 

Ámbito de atención: Área de Arte y Cultura en la Educación Básica Regular  

Beneficiarios : Alumnos del 3er grado de primaria 

Modalidad: Presencial 

Región : Lima  

Provincia : Lima   

Localidad : Ate  

 

2. Presentación  

El Programa de Artes Visuales, tiene la finalidad de desarrollar el pensamiento 

creativo de los niños y contribuir con la formación de niños más críticos, creativos, 

imaginativos y más comunicativos. 

 

3. Objetivos  

A nivel personal 

Lograr mejorar la imaginación y creatividad de los niños de 7 a 8 años. 

Establecer contacto con los docentes del curso de Arte y Cultura para replicar la 

experiencia del programa en otras fechas. 

Dar capacitación a los docentes para utilizar este programa. 

A nivel organizacional 

Lograr que el director de esta institución educativa valore la experiencia del 

Programa de Artes Visuales y se pueda realizar una capacitación con los docentes 

de esta área. 
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4. Cronograma  

 

N° Actividades Recursos 
 

Especificaciones 

1 Presentación del programa 
a los directivos y a los 
docentes 

1 laptop 
1 proyector 

2 entrevistas 

2 Presentación del programa 
a los padres de familia 

1 laptop 
1 proyector 

2 reuniones  

3 Realizar prueba de entrada 
y resultados. 

Pruebas impresas 
(test)para cada 
alumno 

1 sesión 

4 Desarrollo de la propuesta 1 laptop 
1 proyector 
Materiales de arte 

15 sesiones presenciales 
para desarrollar las 
actividades del programa. 
Duración de cada sesión, 60 
minutos. 
 

5 Realizar prueba de salida y 
resultados. 

Pruebas impresas 
(test) para cada 
alumno 

1 sesión 

6 Presentación de los 
resultados y entrega de 
informes a los directivos  

1 laptop 
1 proyector 

1 o 2 presentaciones 

 

5.  Evaluación y control  

La evaluación es formativa, se realiza a través de todo el proceso de realización de 

las actividades.  
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VARIABLE DEFINICIÓN 
CONCEPTUAL 

DEFINICIÓN 

OPERACIONAL 

DIMENSIONES INDICADORES ÍTEMS ESCALA 
DE 

MEDICIÓN 

NIVELES Y 
RANGOS 

CREATIVIDAD 

. Según Guilford 
(1978) la 

creatividad es 
salir de lo 

evidente, lo 
convencional y 
lo seguro para 

hacer algo 
novedoso y 

valioso. 

 

La creatividad fue 
evaluada con el 
instrumento Test 

de Torrance TTCT 
(Torrance Test of 
Creative Thinking) 
Adaptado por Lida 

Ivonne Lima 
Cucho 

Fluidez 

 
Capacidad para producir 

múltiples ideas de manera 
permanente y espontánea 

 

Ejercicios Gráficos: 
-Completar dibujos en figuras abiertas 
-Crear dibujos en figuras cerradas 
 
Ejercicios Verbales de creatividad: 
-Crear actividades de usos inusuales 
de un objeto 

-Crear actividades para mejorar un 
producto determinado 

1,2,3,4,5,6 

Escala 
politómica 

de 
Alfa de 

Cronbach 

Baja:  

30 a menos 

 

Media-Baja: 

31- 60 

 

Media-Alta: 
61-90 

 

 Alta:  

91-120 

Habilidad para utilizar 
recursos verbales y no 

verbales para 
comunicarse 

Flexibilidad 

Capacidad de 
modificación o adaptación 

del proceso para 
conseguir la solución del 

problema 

Ejercicios Gráficos: 
-Completar dibujos en figuras abiertas 
-Crear dibujos en figuras cerradas 
 
Ejercicios Verbales de creatividad: 
-Crear actividades de usos inusuales 
de un objeto 
-Crear actividades para mejorar un 
producto determinado 

1,2,3,4,5,6 

Capacidad para cambiar 
de enfoque 

 

Originalidad 

Proceso creativo único o 
diferente 

 

Ejercicios Gráficos: 
-Completar dibujos en figuras abiertas 
-Crear dibujos en figuras cerradas 
 
Ejercicios Verbales de creatividad: 
-Crear actividades de usos inusuales 
de un objeto 
-Crear actividades para mejorar un 
producto determinado 

 
1,2,3,4,5,6 

Habilidad para producir 
propuestas novedosas 

 

Elaboración 

Capacidad para planear, 
desarrollar y perfeccionar 

una idea o producción 
 

Ejercicios Gráficos: 
-Completar dibujos en figuras abiertas 
-Crear dibujos en figuras cerradas 
 
Ejercicios Verbales de creatividad: 
-Crear actividades de usos inusuales 
de un objeto 
-Crear actividades para mejorar un 
producto determinado 
 

1,2,3,4,5,6 

Dedicación, entereza y 
energía para formalizar su 

propuesta 

Anexo 1. Matriz de operacionalización de la variable dependiente  



 

PROBLEMA OBJETIVO HIPÓTESIS METODOLOGÍA 

 Problema General 

¿En qué medida el Programa de Artes 
Visuales influye en el desarrollo de la 
creatividad en los estudiantes de 
primaria de una institución educativa 
de Lima, 2022? 

 Objetivo General 

Demostrar en qué medida el Programa de 
Artes Visuales influye en el desarrollo de 
la creatividad en los estudiantes de 
primaria de una institución educativa de 
Lima, 2022. 

Hipótesis General 

El Programa de Artes Visuales influye 
significativamente en el desarrollo de la 
creatividad en los estudiantes de primaria 
de una institución educativa de Lima, 
2022. 

 

Nivel-Diseño de investigación: 

Tipo: Aplicada 

Nivel: Descriptivo 

Diseño: Experimental, cuasi experimental 

Método: Hipotético-deductivo   

 

Población y muestra: 

Población: 90 estudiantes del 3er grado de primaria 
de la Institución Educativa Manuel González Prada. 

Tipo de muestreo: No probabilístico por 
conveniencia.  

Tamaño de muestra: 52 estudiantes del 3er grado 
de primaria. 

 

Técnicas e instrumentos: 

Técnica: Encuesta 

Instrumento: Test   

Autor: Test de Torrance TTCT (Torrance Tests of 
Creative Thinking) adaptado por Lida Ivonne Lima 
Cucho 

Monitoreo: Se aplicó a los estudiantes del 3er 
grado de educación primaria de la Institución 
Educativa Manuel González Prada. 

Ámbito de Aplicación:  Estudiantes de la 
Institución educativa  

Forma de Administración: Presencial 

 

Estadística utilizada: 

Descriptiva e Inferencial: Se elaborará gráficos de 
barra y tablas de distribución de frecuencias. 

Los análisis estadísticos se realizarán utilizando el 
programa SPSS.  

Se aplicó la prueba no paramétrica U de Mann-
Whitney 

 

Problema específico 1 

¿En qué medida el Programa de Artes 
Visuales influye en el desarrollo de la 
fluidez de ideas en los estudiantes de 
primaria de una institución educativa 
de Lima, 2022? 

Objetivo específico 1 

Demostrar en qué medida la aplicación del 
Programa de Artes Visuales influye en el 
desarrollo de la fluidez de ideas en los 
estudiantes de primaria de una institución 
educativa de Lima, 2022. 

Hipótesis específica 1 

El Programa de Artes Visuales influye 
significativamente en el desarrollo de la 
fluidez de ideas en los estudiantes de 
primaria de una institución educativa de 
Lima, 2022. 

 

Problema específico 2 

¿En qué medida el Programa de Artes 
Visuales influye en el desarrollo de la 
flexibilidad de pensamiento en los 
estudiantes de primaria de una 
institución educativa de Lima, 2022? 

Objetivo específico 2 

Demostrar en qué medida la aplicación del 
Programa de Artes Visuales influye en el 
desarrollo de la flexibilidad de 
pensamiento en los estudiantes de 
primaria de una institución educativa de 
Lima, 2022. 

Hipótesis específica 2 

El Programa de Artes Visuales influye 
significativamente en el desarrollo de la 
flexibilidad de pensamiento en los 
estudiantes de primaria de una institución 
educativa de Lima, 2022. 

 

Problema específico 3 

¿En qué medida el Programa de Artes 
Visuales influye en el desarrollo de la 
originalidad de ideas en los 
estudiantes de primaria de una 
institución educativa de Lima, 2022? 

Objetivo específico 3 

Demostrar en qué medida la aplicación del 
Programa de Artes Visuales influye en el 
desarrollo de la originalidad de ideas en 
los estudiantes de primaria de una 
institución educativa de Lima, 2022. 

Hipótesis específica 3 

El Programa de Artes Visuales influye 
significativamente en el desarrollo de la 
originalidad de ideas en los estudiantes de 
primaria de una institución educativa de 
Lima, 2022. 

Problema específico 4 

¿En qué medida el Programa de Artes 
Visuales influye en el desarrollo de 
elaboración de ideas creativas en los 
estudiantes de primaria de una 
institución educativa de Lima, 2022? 

Objetivo específico 4 

Demostrar en qué medida la aplicación del 
Programa de Artes Visuales influye en el 
desarrollo de elaboración de ideas 
creativas en los estudiantes de primaria de 
una institución educativa de Lima, 2022. 

 

Hipótesis específica 4 

El Programa de Artes Visuales influye 
significativamente en el desarrollo de la 
elaboración de ideas en los estudiantes de 
primaria de una institución educativa de 
Lima, 2022. 

Anexo 2. Matriz de consistencia 
 



 

 

 

Anexo 3.  

Organización de la variable independiente: Programa de Artes Visuales 

 

Contenido Actividades de aprendizaje Sesión Tiempo 

Establece su punto de vista a partir de las 

sensaciones al ver un cortometraje. 

Experiencia de aprendizaje 01 

Tema: Lluvia de ideas 

1 60 min. 

Identificar el problema y plantear alternativas para 

resolverlo. 

Experiencia de aprendizaje 02 

Tema: Identidad Nacional 

2 60 min. 

Comparar realidades diferentes, identificar el 

problema y hacer una crítica. 

Experiencia de aprendizaje 03 

Tema: Opinando Ando 1 

3 60 min. 

Expresarse a través de la experimentación de  la 

música y del dibujo. 

Experiencia de aprendizaje 04 

Tema: Garabateando Ando 

4 60 min. 

Identificar el problema y plantear alternativas para 

resolverlo. 

Experiencia de aprendizaje 05 

Tema: Reorganizando mi espacio 

5 60 min. 

Identificar el problema y plantear alternativas para 

resolverlo. 

Experiencia de aprendizaje 06 Tema: 

Entorno creativo 1 

6 60 min. 

Intervención artística en espacio arquitectónico de un 

entorno creativo, para apropiación del espacio. 

Experiencia de aprendizaje 07 Tema: 

Entorno creativo 2 

7 60 min. 

Compara y analiza imágenes y material audiovisual 

para  construir una crítica. 

Experiencia de aprendizaje 08 Tema: 

Opinando Ando 

8 60 min. 

Identificación sus intereses personales para 

desarrollar el concepto de su tipo de superhéroe. 

Experiencia de aprendizaje 09 Tema: 

Casco con superpoderes 

9 60 min. 

Identificar cualidades de su rostro y registrarlo a 

través del dibujo y el collage. 

Experiencia de aprendizaje 10 Tema: 

Retratos en Collage 

10 60 min. 

Indagación y análisis temático. Experiencia de aprendizaje 11 Tema: 

Dibujando lo que imagino 

11 60 min. 

Indagación y análisis temático. Experiencia de aprendizaje 12 Tema: 

Modelando en 3D lo que imagino 

12 60 min. 

Comprensión de la línea como medio de expresión 

personal. 

Experiencia de aprendizaje 13 Tema: 

Dibujando lo que veo 

13 60 min. 

Técnica de la pintura sobre un objeto tridimensional. Experiencia de aprendizaje 14 Tema: 

Fábrica de susurradores 

14 60 min. 

Transmitir sensaciones por medio del lenguaje oral. Experiencia de aprendizaje 15 Tema: 

Susurrando poemas 

15 60 min. 

Nota: Actividades relacionadas al programa (2022) 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

Anexo 4.  Distribución de la muestra 

Secciones Grupos N de estudiantes 

3er grado A Experimental 26 

3er grado B Control 26 

Nota: Nómina de Matrícula (2022) 

 

 

Anexo 5. Ficha técnica del instrumento para medir la variable  

Ficha adaptada del test de Torrance 

Instrumento Test de Torrance 

Creador del test Joy Paul Torrance 

Adaptado por Lida Ivonne Lima Cucho 

Lugar de aplicación Lima, Perú 

Año de aplicación 2021 y 2022 

Objetivo Definir el nivel de creatividad 

Aplicado a Estudiantes de 7 a 8 años 

Tipo de evaluación Individual 

Modalidad Presencial 

Tiempo mínimo 30 minutos  

Tipo de calificación Alta, Media-Alta, Media-Baja y Baja 

Aplicado Por la autora 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

Anexo 6. Validación por juicio de expertos 

Nota: Certificado de validez de juicio de expertos (2021-2022) 

 
 

 

 

Anexo 7. Escala y valores de la confiabilidad del coeficiente Alfa de Cronbach 

Valores Escala 

-1 a 0 No es confiable 

0.01 a 0.49 Baja confiabilidad 

0.50 a 0.75 Moderada confiabilidad 

0.76 a 0.89 Fuerte confiabilidad 

0.90 a 1 Alta confiabilidad 

 

 
 
 
 

Anexo 8. Estadística de fiabilidad 

Alfa de Cronbach N de elementos 

,894 24 

 Nota: Análisis estadístico SPSS (2021)  

 
 
 
 

 

 

N° Juez Evaluación 

1  Castagnola Sánchez, Carlos German Suficiencia 

2  Ruiz Acosta, Marcial Suficiencia 

3  Reyes Colquicocha, Olinda Sabina  Suficiencia 

4  Denegri Velarde, María Isabel Suficiencia 

5  Espinoza Casco, Roque Juan Suficiencia 



 

 

 

Anexo 9. Sustento de confiabilidad de instrumento 

 

 

Estadísticas de fiabilidad 

Alfa de 

Cronbach N de elementos 

,894 24 

 

  

Estadísticas de total de elemento 

 

Media de escala si el 

elemento se ha suprimido 

Varianza de escala si el 

elemento se ha suprimido 

Correlación total de 

elementos corregida 

Alfa de Cronbach si el 

elemento se ha suprimido 

P1 29,30 50,286 ,138 ,896 

P2 29,13 46,395 ,604 ,887 

P3 29,30 48,424 ,409 ,891 

P4 29,17 47,937 ,472 ,890 

P5 29,10 45,266 ,605 ,886 

P6 29,17 50,971 -,014 ,899 

P7 29,20 46,166 ,809 ,884 

P8 29,23 48,047 ,417 ,891 

P9 29,13 45,775 ,554 ,888 

P10 29,13 46,051 ,578 ,887 

P11 29,10 46,300 ,483 ,890 

P12 29,20 47,131 ,534 ,888 

P13 29,23 47,702 ,470 ,890 

P14 29,13 46,257 ,497 ,889 

P15 29,10 44,852 ,654 ,885 

P16 29,07 45,789 ,591 ,887 

P17 29,20 47,959 ,411 ,891 

P18 29,10 48,024 ,364 ,892 

P19 29,17 46,833 ,490 ,889 

P20 29,17 48,144 ,369 ,892 

P21 29,13 44,878 ,662 ,885 

P22 29,10 46,300 ,535 ,888 

P23 29,23 47,013 ,577 ,888 

P24 29,17 48,626 ,260 ,895 



  

 
 
 

PRUEBA PARA EVALUAR  
LA CREATIVIDAD 

 

(CUADERNILLO PARA EL ALUMNO) 
 4 ejercicios Gráficos  
 2 ejercicios Verbales  

 Tiempo para cada ejercicio: 5 minutos 
 Tiempo total: 30 minutos 

 

 
INSTRUCCIONES: 

Completar los siguientes ejercicios de una manera libre, 
como se le ocurra, siga sus impulsos, no tenga miedo a 
fallar, pues no abran respuestas correctas ni incorrectas. 

 

 

 

Dell
Texto escrito a máquina
CUADERNILLO N°:

Dell
Texto tecleado
Anexo 10. Instrumento y rúbricas 



EJERCICIO 1- Hacer 6 dibujos diferentes a partir de las figuras 
incompletas de los siguientes recuadros.

TEST DE CREATIVIDAD



EJERCICIO 2:  Elaborar 6 dibujos diferentes utilizando los círculos 
(puede dibujar dentro y fuera del círculo)

TEST DE CREATIVIDAD



EJERCICIO 3:  ACTIVIDAD “USOS INUSUALES DE UN OBJETO”
• La cinta de embalaje o cinta adhesiva, normalmente se utiliza para unir y 
pegar objetos.
• En los siguientes renglones debes de escribir los diferentes usos fuera 
de lo común que se le podría dar a esta cinta.

TEST DE CREATIVIDAD

1.

2.

3.

4.

5.

6.

7.

8.

9.

10.



TEST DE CREATIVIDAD

 Hacer 6 dibujos diferentes a partir de las figuras incompletas

Dell
Texto escrito a máquina
EJERCICIO 4:



TEST DE CREATIVIDAD

EJERCICIO 5: HAZ UN DIBUJO (dentro de cada cuadrado)



TEST DE CREATIVIDAD

EJERCICIO 6: ACTIVIDADES PARA MEJORAR UN PRODUCTO
Imagina un celular: trata de pensar qué cosas podrías aumentarle para mejorarlo. 
No te preocupes en pensar cuánto costará poder hacerlo; piensa solamente en 
todos los usos geniales que podría tener tu celular.

1.

2.

3.

4.

5.

6.

7.

8.

9.

10.



 

ESCUELA DE POSGRADO 

PROGRAMA ACADÉMICO DE DOCTORADO EN EDUCACIÓN 

 

 

 

 

DOCUMENTO PARA EL EVALUADOR 

RÚBRICAS PARA EVALUAR Y 

HOJA PARA EL VACIADO DE PUNTUACIONES 

 

 
 

CUADERNILLO N°: 



 

 

RÚBRICA PARA EVALUAR EL EJERCICIO GRÁFICO N°1 

DIMENSIONES 

DESCRIPCIÓN PUNTOS 

EXCELENTE 
5 

MUY BIEN 
4 

BIEN 
3 

REGULAR 
2 

INICIO 
1 

    DEFICIENTE 
0 
 

FLUIDEZ 
Capacidad para producir 

múltiples ideas de manera 
permanente y espontánea a 

partir de un tema determinado. 

Demuestra capacidad 
para producir muchas 

ideas distintas 

Demuestra capacidad 
para producir sólo 

cuatro ideas distintas 

Demuestra capacidad 
para producir sólo 
tres ideas distintas 

Demuestra 
capacidad para 

producir solo dos 
ideas distintas 

No demuestra 
capacidad para 
producir ideas 

diferentes 

No realiza 
ningún dibujo 

 

FLEXIBILIDAD 
Capacidad de modificación, 
adaptación o variación del 

proceso creativo para conseguir 
la solución del problema. 

Demuestra excelente 
capacidad para 

realizar 
modificaciones o 

adaptaciones en el 
proceso creativo de 

todas las figuras 

Demuestra muy buena 
capacidad para realizar 

modificaciones o 
adaptaciones en el 

proceso creativo de la 
mayoría de las figuras 

Demuestra buena 
capacidad para 

realizar 
modificaciones o 

adaptaciones en el 
proceso creativo de 

los dibujos 

Demuestra regular 
capacidad para 

realizar 
modificaciones y 

adaptaciones en el 
proceso creativo de 

las figuras 

Deficiente capacidad 
para realizar 

modificaciones para 
resolver problemas 

No realiza 
ningún dibujo  

 

ORIGINALIDAD 
Proceso creativo único o 

diferente. 

Todos sus dibujos 
plantean excelentes 

propuestas originales, 
creativas e 

imaginativas 

Sus dibujos plantean 
muy buenas 

propuestas originales, 
creativas e 

imaginativas 

Sus dibujos plantean 
buenas propuestas 

originales, creativas e 
imaginativas 

Sus dibujos 
contienen 

propuestas 
creativas e 

imaginativas 
regulares 

Sus dibujos no 
presentan 

propuestas creativas 
ni originales 

No realiza 
ningún dibujo 

 

ELABORACIÓN 
Capacidad para planear, 

desarrollar y perfeccionar una 
idea o producción. 

Tiene magnífica 
capacidad para 

planear, desarrollar, 
perfeccionar y 

concluir todos sus 
dibujos 

 

Demuestra muy buena 
capacidad para 

planear, desarrollar y 
perfeccionar casi todos 

sus dibujos 
 

Demuestra capacidad 
para planear, 
desarrollar y 

perfeccionar algunos 
sus dibujos 

Demuestra regular 
capacidad para 

planear, desarrollar 
y perfeccionar sus 

dibujos 

Insuficiente 
capacidad para 

planear, desarrollar y 
perfeccionar sus 

dibujos 

No realiza 
ningún dibujo 

 

 
TOTAL: 

 

 



 

 

RÚBRICA PARA EVALUAR EL EJERCICIO GRÁFICO N°2 

DIMENSIONES 

DESCRIPCIÓN PUNTOS 

EXCELENTE 
5 

MUY BIEN 
4 

BIEN 
3 

REGULAR 
2 

INICIO 
1 

    DEFICIENTE 
0 
 

FLUIDEZ 
Capacidad para producir 

múltiples ideas de manera 
permanente y espontánea a 

partir de un tema determinado. 

Demuestra capacidad 
para producir muchas 

ideas distintas 

Demuestra capacidad 
para producir sólo 

cuatro ideas distintas 

Demuestra capacidad 
para producir sólo 
tres ideas distintas 

Demuestra 
capacidad para 

producir solo dos 
ideas distintas 

No demuestra 
capacidad para 
producir ideas 

diferentes 

No realiza 
ningún dibujo 

 

FLEXIBILIDAD 
Capacidad de modificación, 
adaptación o variación del 

proceso creativo para conseguir 
la solución del problema. 

Demuestra excelente 
capacidad para 

realizar 
modificaciones o 

adaptaciones en el 
proceso creativo de 

todas las figuras 

Demuestra muy buena 
capacidad para realizar 

modificaciones o 
adaptaciones en el 

proceso creativo de la 
mayoría de las figuras 

Demuestra buena 
capacidad para 

realizar 
modificaciones o 

adaptaciones en el 
proceso creativo de 

los dibujos 

Demuestra regular 
capacidad para 

realizar 
modificaciones y 

adaptaciones en el 
proceso creativo de 

las figuras 

Deficiente capacidad 
para realizar 

modificaciones para 
resolver problemas 

No realiza 
ningún dibujo 

 

ORIGINALIDAD 
Proceso creativo único o 

diferente. 

Todos sus dibujos 
plantean excelentes 

propuestas originales, 
creativas e 

imaginativas 

Sus dibujos plantean 
muy buenas 

propuestas originales, 
creativas e 

imaginativas 

Sus dibujos plantean 
buenas propuestas 

originales, creativas e 
imaginativas 

Sus dibujos 
contienen 

propuestas 
creativas e 

imaginativas 
regulares 

Sus dibujos no 
presentan 

propuestas creativas 
ni originales 

No realiza 
ningún dibujo 

 

ELABORACIÓN 
Capacidad para planear, 

desarrollar y perfeccionar una 
idea o producción. 

Tiene magnífica 
capacidad para 

planear, desarrollar, 
perfeccionar y 

concluir todos sus 
dibujos 

 

Demuestra muy buena 
capacidad para 

planear, desarrollar y 
perfeccionar casi todos 

sus dibujos 
 

Demuestra capacidad 
para planear, 
desarrollar y 

perfeccionar algunos 
sus dibujos 

Demuestra regular 
capacidad para 

planear, desarrollar 
y perfeccionar sus 

dibujos 

Insuficiente 
capacidad para 

planear, desarrollar y 
perfeccionar sus 

dibujos 

No realiza 
ningún dibujo 

 

 
TOTAL: 

 

 



 

 

 

 

RÚBRICA PARA EVALUAR EL EJERCICIO VERBAL N°3 

DIMENSIONES 

DESCRIPCIÓN 
 

PUNTOS 

EXCELENTE 
5 

MUY BIEN 
4 

BIEN 
3 

REGULAR 
2 

INICIO 
1 

DEFICIENTE 
0 

FLUIDEZ 
Habilidad para utilizar 
recursos verbales y no 

verbales para comunicarse. 

Demuestra 
excelente habilidad 

para utilizar 
recursos verbales 
para comunicarse 

Tiene muy buena 
habilidad para 

utilizar recursos 
verbales para 
comunicarse 

Tiene buena 
habilidad para 

utilizar recursos 
verbales para 
comunicarse 

Demuestra regular 
habilidad para utilizar 

recursos verbales 
para comunicarse 

No demuestra 
habilidad para utilizar 

recursos verbales 
para comunicarse 

No realiza 
ninguna 

propuesta escrita 

 

FLEXIBILIDAD 
Capacidad para cambiar de 

enfoque. 

Demuestra 
excelente 

capacidad para 
cambiar de 

enfoque 

Demuestra muy 
buena capacidad 
para cambiar de 

enfoque 

Demuestra buena 
capacidad para 

cambiar de 
enfoque 

Demuestra regular 
capacidad para 

cambiar de enfoque 

Tiene deficiente 
capacidad para 

cambiar de enfoque 

No realiza 
ninguna 

propuesta escrita 

 

ORIGINALIDAD 
Habilidad para producir 
propuestas novedosas. 

Tiene excelente 
habilidad para 

producir 
propuestas 
novedosas 

Tiene muy buena 
habilidad para 

producir 
propuestas 
novedosas 

Tiene buena 
habilidad para 

producir 
propuestas 
novedosas 

Tiene regular 
habilidad para 

producir propuestas 
novedosas 

Presenta habilidad 
para producir 

propuestas 
novedosas 

No realiza 
ninguna 

propuesta escrita 

 

ELABORACIÓN 
Dedicación, entereza y 

energía para formalizar su 
propuesta. 

Demuestra 
excelente 

dedicación, 
entereza y energía 
para formalizar su 

propuesta 

Demuestra tener 
mucha dedicación, 
entereza y energía 
para formalizar su 

propuesta 

Demuestra tener 
energía y entereza 
para formalizar su 

propuesta. 

Demuestra regular 
dedicación, entereza 

y energía para 
formalizar su 

propuesta 

No logra formalizar 
las propuestas 

verbales 

No realiza 
ninguna 

propuesta escrita 

 

TOTAL: 
 
 
 

 



 

RÚBRICA PARA EVALUAR EL EJERCICIO GRÁFICO N°4 

DIMENSIONES 

DESCRIPCIÓN PUNTOS 

EXCELENTE 
5 

MUY BIEN 
4 

BIEN 
3 

REGULAR 
2 

INICIO 
1 

    DEFICIENTE 
0 
 

FLUIDEZ 
Capacidad para producir 

múltiples ideas de manera 
permanente y espontánea a 

partir de un tema determinado. 

Demuestra capacidad 
para producir muchas 

ideas distintas 

Demuestra capacidad 
para producir sólo 

cuatro ideas distintas 

Demuestra capacidad 
para producir sólo 
tres ideas distintas 

Demuestra 
capacidad para 

producir solo dos 
ideas distintas 

No demuestra 
capacidad para 
producir ideas 

diferentes 

No realiza 
ningún dibujo 

 

FLEXIBILIDAD 
Capacidad de modificación, 
adaptación o variación del 

proceso creativo para conseguir 
la solución del problema. 

Demuestra excelente 
capacidad para 

realizar 
modificaciones o 

adaptaciones en el 
proceso creativo de 

todas las figuras 

Demuestra muy buena 
capacidad para realizar 

modificaciones o 
adaptaciones en el 

proceso creativo de la 
mayoría de las figuras 

Demuestra buena 
capacidad para 

realizar 
modificaciones o 

adaptaciones en el 
proceso creativo de 

los dibujos 

Demuestra regular 
capacidad para 

realizar 
modificaciones y 

adaptaciones en el 
proceso creativo de 

las figuras 

Deficiente capacidad 
para realizar 

modificaciones para 
resolver problemas 

No realiza 
ningún dibujo 

 

ORIGINALIDAD 
Proceso creativo único o 

diferente. 

Todos sus dibujos 
plantean excelentes 

propuestas originales, 
creativas e 

imaginativas 

Sus dibujos plantean 
muy buenas 

propuestas originales, 
creativas e 

imaginativas 

Sus dibujos plantean 
buenas propuestas 

originales, creativas e 
imaginativas 

Sus dibujos 
contienen 

propuestas 
creativas e 

imaginativas 
regulares 

Sus dibujos no 
presentan 

propuestas creativas 
ni originales 

No realiza 
ningún dibujo 

 

ELABORACIÓN 
Capacidad para planear, 

desarrollar y perfeccionar una 
idea o producción. 

Tiene magnífica 
capacidad para 

planear, desarrollar, 
perfeccionar y 

concluir todos sus 
dibujos 

 

Demuestra muy buena 
capacidad para 

planear, desarrollar y 
perfeccionar casi todos 

sus dibujos 
 

Demuestra capacidad 
para planear, 
desarrollar y 

perfeccionar algunos 
sus dibujos 

Demuestra regular 
capacidad para 

planear, desarrollar 
y perfeccionar sus 

dibujos 

Insuficiente 
capacidad para 

planear, desarrollar y 
perfeccionar sus 

dibujos 

No realiza 
ningún dibujo 

 

 
TOTAL: 

 

 



 

RÚBRICA PARA EVALUAR EL EJERCICIO GRÁFICO N°5 

DIMENSIONES 

DESCRIPCIÓN PUNTOS 

EXCELENTE 
5 

MUY BIEN 
4 

BIEN 
3 

REGULAR 
2 

INICIO 
1 

    DEFICIENTE 
0 
 

FLUIDEZ 
Capacidad para producir 

múltiples ideas de manera 
permanente y espontánea a 

partir de un tema determinado. 

Demuestra capacidad 
para producir muchas 

ideas distintas 

Demuestra capacidad 
para producir sólo 

cuatro ideas distintas 

Demuestra capacidad 
para producir sólo 
tres ideas distintas 

Demuestra 
capacidad para 

producir solo dos 
ideas distintas 

No demuestra 
capacidad para 
producir ideas 

diferentes 

No realiza 
ningún dibujo 

 

FLEXIBILIDAD 
Capacidad de modificación, 
adaptación o variación del 

proceso creativo para conseguir 
la solución del problema. 

Demuestra excelente 
capacidad para 

realizar 
modificaciones o 

adaptaciones en el 
proceso creativo de 

todas las figuras 

Demuestra muy buena 
capacidad para realizar 

modificaciones o 
adaptaciones en el 

proceso creativo de la 
mayoría de las figuras 

Demuestra buena 
capacidad para 

realizar 
modificaciones o 

adaptaciones en el 
proceso creativo de 

los dibujos 

Demuestra regular 
capacidad para 

realizar 
modificaciones y 

adaptaciones en el 
proceso creativo de 

las figuras 

Deficiente capacidad 
para realizar 

modificaciones para 
resolver problemas 

No realiza 
ningún dibujo 

 

ORIGINALIDAD 
Proceso creativo único o 

diferente. 

Todos sus dibujos 
plantean excelentes 

propuestas originales, 
creativas e 

imaginativas 

Sus dibujos plantean 
muy buenas 

propuestas originales, 
creativas e 

imaginativas 

Sus dibujos plantean 
buenas propuestas 

originales, creativas e 
imaginativas 

Sus dibujos 
contienen 

propuestas 
creativas e 

imaginativas 
regulares 

Sus dibujos no 
presentan 

propuestas creativas 
ni originales 

No realiza 
ningún dibujo 

 

ELABORACIÓN 
Capacidad para planear, 

desarrollar y perfeccionar una 
idea o producción. 

Tiene magnífica 
capacidad para 

planear, desarrollar, 
perfeccionar y 

concluir todos sus 
dibujos 

 

Demuestra muy buena 
capacidad para 

planear, desarrollar y 
perfeccionar casi todos 

sus dibujos 
 

Demuestra capacidad 
para planear, 
desarrollar y 

perfeccionar algunos 
sus dibujos 

Demuestra regular 
capacidad para 

planear, desarrollar 
y perfeccionar sus 

dibujos 

Insuficiente 
capacidad para 

planear, desarrollar y 
perfeccionar sus 

dibujos 

No realiza 
ningún dibujo 

 

 
TOTAL: 

 

 



 

 

 

RÚBRICA PARA EVALUAR EL EJERCICIO VERBAL N°6 

DIMENSIONES 

DESCRIPCIÓN 
 

PUNTOS 

EXCELENTE 
5 

MUY BIEN 
4 

BIEN 
3 

REGULAR 
2 

INICIO 
1 

DEFICIENTE 
0 

FLUIDEZ 
Habilidad para utilizar 
recursos verbales y no 

verbales para comunicarse. 

Demuestra 
excelente habilidad 

para utilizar 
recursos verbales 
para comunicarse 

Tiene muy buena 
habilidad para 

utilizar recursos 
verbales para 
comunicarse 

Tiene buena 
habilidad para 

utilizar recursos 
verbales para 
comunicarse 

Demuestra regular 
habilidad para utilizar 

recursos verbales 
para comunicarse 

No demuestra 
habilidad para utilizar 

recursos verbales 
para comunicarse 

No realiza 
ninguna 

propuesta escrita 

 

FLEXIBILIDAD 
Capacidad para cambiar de 

enfoque. 

Demuestra 
excelente 

capacidad para 
cambiar de 

enfoque 

Demuestra muy 
buena capacidad 
para cambiar de 

enfoque 

Demuestra buena 
capacidad para 

cambiar de 
enfoque 

Demuestra regular 
capacidad para 

cambiar de enfoque 

Tiene deficiente 
capacidad para 

cambiar de enfoque 

No realiza 
ninguna 

propuesta escrita 

 

ORIGINALIDAD 
Habilidad para producir 
propuestas novedosas. 

Tiene excelente 
habilidad para 

producir 
propuestas 
novedosas 

Tiene muy buena 
habilidad para 

producir 
propuestas 
novedosas 

Tiene buena 
habilidad para 

producir 
propuestas 
novedosas 

Tiene regular 
habilidad para 

producir propuestas 
novedosas 

Presenta habilidad 
para producir 

propuestas 
novedosas 

No realiza 
ninguna 

propuesta escrita 

 

ELABORACIÓN 
Dedicación, entereza y 

energía para formalizar su 
propuesta. 

Demuestra 
excelente 

dedicación, 
entereza y energía 
para formalizar su 

propuesta 

Demuestra tener 
mucha dedicación, 
entereza y energía 
para formalizar su 

propuesta 

Demuestra tener 
energía y entereza 
para formalizar su 

propuesta. 

Demuestra regular 
dedicación, entereza 

y energía para 
formalizar su 

propuesta 

No logra formalizar 
las propuestas 

verbales 

No realiza 
ninguna 

propuesta escrita 

 

TOTAL: 
 
 
 

 



HOJA PARA EL VACIADO DE PUNTUACIONES DE LAS SEIS RÚBRICAS POR DIMENSIONES: 

 

 FLUIDEZ 
 

FLEXIBILIDAD ORIGINALIDAD ELABORACIÓN 

EJERCICIO 1     

EJERCICIO 2     
EJERCICIO 3     
EJERCICIO 4     

EJERCICIO 5     
EJERCICIO 6     

 Total: 
 

Total: 
 

Total: 
 

Total: 
 

 

 

 

 

 

PROMEDIO DE CREATIVIDAD 
Obtenida a partir de la sumatoria de los resultados de las 

cuatro dimensiones (sólo del alumno evaluado) 

 
 

 



CONCLUSIÓN: RESULTADO DEL NIVEL DE CREATIVIDAD  

CUADERNILLO N°: 

 

CREATIVIDAD 
ALTA 

120-91 

CREATIVIDAD 
MEDIA-ALTA 

90-61 

CREATIVIDAD 
MEDIA-BAJA 

60-31 

 
CREATIVIDAD 

BAJA 
30-00 

 
 
 
 

   

 

 

 



 
 

 

 

  

 

 

 

                                Certificado de validez de contenido del instrumento que mide la variable: Creatividad 

                           “Programa de Artes Visuales para el desarrollo de la creatividad en estudiantes de una institución educativa. Lima, 2022” 

                                     

 
 

N° DIMENSIONES / ítems  

 Primera Dimensión:   Fluidez Pertinencia1 Relevancia2 Claridad3 
Sugerencias 

 1.  Si No Si No Si No 

1 Ejercicios Gráficos: Completar dibujos en figuras abiertas X 
 X  X   

2 Ejercicios Gráficos: Crear dibujos en figuras cerradas X  X  X   

3 Ejercicios Verbales de creatividad: Crear actividades de usos inusuales de un objeto X  X  X   

4 Ejercicios Gráficos: Completar dibujos en figuras abiertas 
X  X  X   

5 Ejercicios Gráficos: Crear dibujos en figuras cerradas X  X  X   

6 Ejercicios Verbales de creatividad: Crear actividades para mejorar un producto determinado X  X  X   

 Segunda Dimensión:  Flexibilidad    

Sugerencias 
  Si No Si No Si No 

1 Ejercicios Gráficos: Completar dibujos en figuras abiertas X  X  X   

2 Ejercicios Gráficos: Crear dibujos en figuras cerradas X  X  X   

3 Ejercicios Verbales de creatividad: Crear actividades de usos inusuales de un objeto X  X  X   

4 Ejercicios Gráficos: Completar dibujos en figuras abiertas X  X  X   

5 Ejercicios Gráficos: Crear dibujos en figuras cerradas X  X  X   

6 Ejercicios Verbales de creatividad: Crear actividades para mejorar un producto determinado X  X  X   

         

Dell
Texto tecleado
Anexo 11. Certificados de validación por juicio de expertos



 
 

 

 

       
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
    
 

 Tercera Dimensión: Originalidad Pertinencia1 Relevancia2 Claridad3 

Sugerencias 

  Si No Si No Si No 

1 Ejercicios Gráficos: Completar dibujos en figuras abiertas X  X  X   

2 Ejercicios Gráficos: Crear dibujos en figuras cerradas X  X  X   

3 Ejercicios Verbales de creatividad: Crear actividades de usos inusuales de un objeto 
X  X  X   

4 Ejercicios Gráficos: Completar dibujos en figuras abiertas X  X  X   

5 Ejercicios Gráficos: Crear dibujos en figuras cerradas 
X  X  X   

6 Ejercicios Verbales de creatividad: Crear actividades para mejorar un producto determinado X 
 X  X   

 Cuarta Dimensión: Elaboración Pertinencia1 Relevancia2 Claridad3 

Sugerencias 
  Si No Si No Si No 

1 Ejercicios Gráficos: Completar dibujos en figuras abiertas X  X  X   

2 Ejercicios Gráficos: Crear dibujos en figuras cerradas X  X  X   

3 Ejercicios Verbales de creatividad: Crear actividades de usos inusuales de un objeto X  X  X   

4 Ejercicios Gráficos: Completar dibujos en figuras abiertas X  X  X   

5 Ejercicios Gráficos: Crear dibujos en figuras cerradas X  X  X   

6 Ejercicios Verbales de creatividad: Crear actividades para mejorar un producto determinado X  X  X   



 
 

 

 

 

 

CERTIFICACION DE VALIDEZ DE CONTENIDO DEL INSTRUMENTO: Creatividad 

Observaciones (precisar si hay suficiencia):       Sí hay suficiencia 

Opinión de aplicabilidad:  Aplicable [X]                        Aplicable después de corregir [   ]           No aplicable [   ] 

Apellidos y nombres del juez validador: Castagnola Sánchez Carlos Germán 

Grado académico del juez validador: Doctor en Educación 

Especialidad del validador: Psicólogo y educador 

El Documento Nacional de Identidad (DNI): 06276084 

                                                                                                                                Lima, 17 de diciembre del 2021 

Observaciones (precisar si hay suficiencia):  Sí hay suficiencia                                

 
                                                                                                                                 
 
 
                          
 

         

_________________________ 

Firma del Juez Validador                                                                                                                                                                   
 

 

 
1Pertinencia: El ítem corresponde al concepto teórico formulado. 
2Relevancia: El ítem es apropiado para representar al componente o dimensión 
específica del constructo  
3Claridad: Se entiende sin dificultad alguna el enunciado del ítem, es conciso, 
exacto y directo 
Nota: Suficiencia, se dice suficiencia cuando los ítems planteados son 
suficientes para medir la dimensión  



 
 

 

 

 
    
 

 

 

CERTIFICACION DE VALIDEZ DE CONTENIDO DEL INSTRUMENTO: Creatividad 

Observaciones (precisar si hay suficiencia): Sí hay suficiencia     

Opinión de aplicabilidad:  Aplicable [ X ]                        Aplicable después de corregir [   ]           No aplicable [   ] 

Apellidos y nombres del juez validador: Dr. Marcial Ruiz Acosta 

Grado académico del juez validador: Doctor en Educación 

Especialidad del validador: Educación primaria 

El Documento Nacional de Identidad (DNI): 33945813 

                                                                                                                                Lima, 31 de diciembre 2021 

 

Observaciones (precisar si hay suficiencia): Sí hay suficiencia   
 
                                                                                                                                 
 
 
                          
 

         _________________________ 

                                                                                                                                                                  Firma del Juez Validador 
 

 
1Pertinencia: El ítem corresponde al concepto teórico formulado. 
2Relevancia: El ítem es apropiado para representar al componente o dimensión 
específica del constructo  
3Claridad: Se entiende sin dificultad alguna el enunciado del ítem, es conciso, 
exacto y directo 
Nota: Suficiencia, se dice suficiencia cuando los ítems planteados son 
suficientes para medir la dimensión  

      



 
 

 

 

 
    
 

 

 

CERTIFICACION DE VALIDEZ DE CONTENIDO DEL INSTRUMENTO: Creatividad 

Observaciones (precisar si hay suficiencia):        

Opinión de aplicabilidad:  Aplicable [ X]                        Aplicable después de corregir [  ]           No aplicable [   ] 

Apellidos y nombres del juez validador: Dra. Olinda Sabina Reyes Colquicocha 

Grado académico del juez validador: Doctor en Administración de la Educación  

Especialidad del validador: Educación 

El Documento Nacional de Identidad (DNI): 06797607 

                                                                                                                                   Lima, 07 de marzo del 2022 

 

Observaciones (precisar si hay suficiencia):    
 
                                                                                                                                 
 
 
                          
 

         _________________________ 

                                                                                                                                                                  Firma del Juez Validador 
 

 
1Pertinencia: El ítem corresponde al concepto teórico formulado. 
2Relevancia: El ítem es apropiado para representar al componente o dimensión 
específica del constructo  
3Claridad: Se entiende sin dificultad alguna el enunciado del ítem, es conciso, 
exacto y directo 
Nota: Suficiencia, se dice suficiencia cuando los ítems planteados son 
suficientes para medir la dimensión  

 



 
 

 

 

 

 

CERTIFICACION DE VALIDEZ DE CONTENIDO DEL INSTRUMENTO: Creatividad 

Observaciones (precisar si hay suficiencia):        

Opinión de aplicabilidad:  Aplicable [x]                        Aplicable después de corregir [ ]           No aplicable [   ] 

Apellidos y nombres del juez validador: Dra. Maria Isabel Denegri Velarde 

Grado académico del juez validador: Doctora en Psicología 

Especialidad del validador: Metodóloga 

El Documento Nacional de Identidad (DNI): 08367190 

                                                                                                                                Lima, 07 de marzo de 2022 

 

Observaciones (precisar si hay suficiencia):    

 
                                                                                                                                  
 

 
1Pertinencia: El ítem corresponde al concepto teórico formulado. 
2Relevancia: El ítem es apropiado para representar al componente o dimensión 
específica del constructo  
3Claridad: Se entiende sin dificultad alguna el enunciado del ítem, es conciso, 
exacto y directo 
Nota: Suficiencia, se dice suficiencia cuando los ítems planteados son 
suficientes para medir la dimensión  



 
 

 

 

 
    
 

 

 

CERTIFICACION DE VALIDEZ DE CONTENIDO DEL INSTRUMENTO: Creatividad 

Observaciones (precisar si hay suficiencia):        

Opinión de aplicabilidad:  Aplicable [x ]                        Aplicable después de corregir [   ]           No aplicable [   ] 

Apellidos y nombres del juez validador: Dr. Roque Juan Espinoza Casco 

Grado académico del juez validador: Doctor en Gestión Pública y Gobernabilidad 

Especialidad del validador: Educación y Negocios Internacionales 

El Documento Nacional de Identidad (DNI): 07766626  

                                                                                                                                Lima, 8 de marzo del 2022 

 

Observaciones (precisar si hay suficiencia):    
 
                                                                                                                                 
 
 
                          
 

         _________________________ 

                                                                                                                                                                  Firma del Juez Validador 

 
1Pertinencia: El ítem corresponde al concepto teórico formulado. 
2Relevancia: El ítem es apropiado para representar al componente o dimensión 
específica del constructo  
3Claridad: Se entiende sin dificultad alguna el enunciado del ítem, es conciso, 
exacto y directo 
Nota: Suficiencia, se dice suficiencia cuando los ítems planteados son 
suficientes para medir la dimensión  



 

Anexo 12. Niveles y rangos de la variable y dimensiones 

Niveles 
Variable Dimensiones 

Creatividad Fluidez Flexibilidad Originalidad Elaboración 

Baja 0-30 0-7 0-7 0-7 0-7 

Media 

baja 

31-60 8-15 8-15 8-15 8-15 

Media 

alta 

61-90 16-23 16-23 16-23 16-23 

Alta 91-120 24-30 24-30 24-30 24-30 

 

 

 

 

                            

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

     Anexo 13. Base de datos 

 

 

 

1FLU 1FX 1OR 1EL 2FLU 2FX 2OR 2EL 3FLU 3FX 3OR 3EL 4FLU 4FX 4OR 4EL 5FLU 5FX 5OR 5EL 6FLU 6FX 6OR 6EL

Estudiantes 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22 23 24

Pretest control 1 3 3 2 2 3 2 2 2 1 0 0 0 3 3 2 2 0 0 0 0 0 0 0 0

Pretest control 2 2 2 2 2 2 2 2 2 0 0 0 0 1 1 3 3 0 0 0 0 0 0 0 0

Pretest control 3 2 2 2 2 2 3 2 2 0 0 0 0 2 2 2 2 2 3 2 2 0 0 0 0

Pretest control 4 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 0 0 0 0

Pretest control 5 2 2 1 1 2 1 1 2 0 0 0 0 2 2 0 1 2 1 1 2 0 0 0 0

Pretest control 6 2 2 2 2 2 2 2 3 2 1 2 1 2 2 2 2 1 1 0 0 0 0 0 0

Pretest control 7 2 2 0 2 2 2 2 2 0 0 0 0 2 2 0 2 2 2 2 2 0 0 0 0

Pretest control 8 2 2 2 2 2 2 2 2 0 0 1 0 2 2 2 2 2 2 2 2 0 1 3 1

Pretest control 9 2 2 2 2 2 3 2 2 0 0 0 0 2 2 2 2 2 2 3 3 0 0 0 0

Pretest control 10 2 2 2 2 2 2 3 3 0 0 0 0 2 2 2 3 2 2 2 2 2 2 2 2

Pretest control 11 2 2 2 2 2 2 3 2 0 0 0 0 2 2 2 2 2 2 2 2 0 0 0 0

Pretest control 12 2 1 1 2 2 2 2 3 1 1 3 1 2 2 2 2 1 1 1 0 1 1 2 0

Pretest control 13 1 1 2 1 2 2 2 2 0 0 0 0 2 2 3 3 2 2 2 3 1 2 2 1

Pretest control 14 2 2 2 2 2 2 1 1 1 1 0 0 2 2 0 0 2 2 1 0 0 0 0 0

Pretest control 15 2 2 2 2 2 2 2 2 1 1 2 2 1 2 2 1 2 2 2 2 1 3 2 2

Pretest control 16 2 2 2 2 2 2 2 2 1 1 2 1 2 2 1 1 1 1 0 0 0 0 0 0

Pretest control 17 2 3 3 3 2 3 2 3 3 3 2 3 2 3 2 2 2 3 3 3 0 0 2 0

Pretest control 18 2 2 2 1 3 2 2 2 2 2 2 1 2 3 1 1 2 2 2 2 0 0 2 0

Pretest control 19 2 2 1 1 2 3 2 3 0 0 2 0 2 2 1 1 2 2 2 2 0 0 0 0

Pretest control 20 2 2 2 2 3 2 2 3 0 0 1 0 2 2 2 3 2 2 2 3 0 0 0 0

Pretest control 21 2 2 1 1 2 2 2 2 2 1 3 1 2 2 1 1 2 2 2 2 0 0 0 0

Pretest control 22 2 2 2 2 2 2 2 2 0 1 1 1 1 1 2 1 2 2 3 2 0 0 0 0

Pretest control 23 2 2 2 2 2 2 3 3 1 1 2 1 2 2 2 2 2 2 2 2 0 0 0 0

Pretest control 24 2 2 2 2 2 2 1 1 0 0 2 0 2 3 1 1 2 3 2 2 0 0 0 0

Pretest control 25 2 3 1 1 1 1 2 2 0 0 0 0 1 1 2 2 1 1 1 1 0 0 2 0

Pretest control 26 3 3 2 2 3 3 3 3 2 3 2 2 3 3 2 2 3 3 2 2 1 2 2 1

Pretest experimental 1 3 3 2 2 3 3 2 2 0 0 0 0 2 2 2 2 2 2 2 2 0 0 0 0

Pretest experimental 2 2 2 1 1 2 2 2 2 0 0 0 0 3 2 3 2 1 1 2 2 0 0 0 0

Pretest experimental 3 3 2 2 3 1 1 2 2 0 0 0 0 1 2 0 1 0 0 0 0 0 0 0 0

Pretest experimental 4 2 2 2 2 1 1 3 3 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0

Pretest experimental 5 2 2 3 3 3 2 2 3 1 1 0 0 2 2 1 1 2 2 3 3 0 0 0 0

Pretest experimental 6 3 3 2 2 3 3 2 2 2 2 2 2 3 2 2 3 3 2 2 3 0 0 0 0

Pretest experimental 7 2 2 2 2 2 2 2 2 0 0 0 0 2 2 1 1 3 3 2 2 0 0 0 0

Pretest experimental 8 2 2 2 2 3 3 2 2 0 0 1 1 1 1 3 3 0 0 0 0 0 0 0 0

Pretest experimental 9 2 2 3 3 3 3 2 2 0 0 2 0 2 1 1 2 0 0 2 0 0 0 0 0

Pretest experimental 10 1 1 1 1 3 3 2 2 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0

Pretest experimental 11 3 2 3 2 3 2 3 2 0 0 0 0 2 2 2 2 0 0 3 0 0 0 0 0

Pretest experimental 12 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 4 2 2 2 3 3 2 2 2 2 0 0 0 0

Pretest experimental 13 3 3 2 2 3 3 2 2 0 1 1 0 2 2 3 3 0 0 0 0 0 0 0 0

Pretest experimental 14 2 2 3 3 2 2 3 3 0 0 0 0 2 2 1 1 0 0 0 0 0 0 0 0

Pretest experimental 15 3 3 2 2 3 3 2 2 2 2 3 3 3 2 3 2 1 1 2 2 0 0 0 0

Pretest experimental 16 2 2 0 0 2 2 3 3 3 2 3 2 1 1 0 0 2 2 1 1 0 0 0 0

Pretest experimental 17 1 1 1 1 2 2 2 2 2 2 2 2 1 1 2 2 2 2 2 2 2 2 4 2

Pretest experimental 18 2 2 1 1 3 3 2 2 0 0 0 0 2 2 1 1 3 3 2 2 0 0 0 0

Pretest experimental 19 0 0 1 1 3 3 2 2 0 0 0 0 1 1 2 2 2 2 2 2 0 0 0 0

Pretest experimental 20 3 3 2 2 3 2 3 2 0 0 0 0 2 1 2 1 3 2 3 2 0 0 0 0

Pretest experimental 21 1 1 3 3 1 0 2 1 0 0 0 0 0 0 0 0 1 0 1 0 0 0 0 0

Pretest experimental 22 2 2 0 0 1 1 3 2 0 0 0 0 1 1 2 2 3 3 2 2 0 0 0 0

Pretest experimental 23 2 2 1 1 2 2 3 3 3 2 3 2 2 2 1 1 3 3 2 2 3 2 3 2

Pretest experimental 24 2 1 2 1 3 2 3 2 0 0 0 0 1 1 1 1 2 1 2 1 0 0 0 0

Pretest experimental 25 2 2 2 2 2 3 2 3 0 0 0 0 2 1 1 2 2 2 2 2 0 0 0 0

Pretest experimental 26 2 2 1 1 3 2 3 2 0 0 0 0 2 1 2 1 2 2 3 3 3 2 3 2

ÍTEMS

EJERCICIO 1 EJERCICO 2 EJERCICIO 3 EJERCICIO 4 EJERCICIO 5 EJERCICIO 6



 

 

 

 

 

 

Postest control 1 3 2 3 2 3 3 3 3 0 0 0 0 3 2 2 3 3 2 2 3 0 0 0 0

Postest control 2 3 2 2 3 3 2 2 3 0 0 0 0 2 2 2 2 0 0 0 0 0 0 0 0

Postest control 3 3 3 3 3 3 3 3 3 1 1 1 1 3 2 3 2 3 3 3 3 1 1 1 1

Postest control 4 3 3 3 3 2 2 2 2 0 0 0 0 2 2 2 2 2 2 2 2 0 0 0 0

Postest control 5 3 3 3 3 3 2 2 3 0 0 0 0 2 2 2 2 3 2 3 2 0 0 0 0

Postest control 6 3 2 3 2 2 2 2 2 1 1 1 1 2 2 2 2 2 2 2 2 0 0 0 0

Postest control 7 3 2 3 2 3 3 3 3 0 0 0 0 2 2 2 2 2 2 2 2 0 0 0 0

Postest control 8 3 3 3 3 3 3 3 3 1 1 1 1 3 2 2 3 3 2 3 2 1 1 1 1

Postest control 9 2 2 2 2 2 2 2 2 0 0 0 0 3 3 3 3 3 3 3 3 0 0 0 0

Postest control 10 3 2 2 3 3 3 3 3 0 0 2 0 2 2 2 2 3 3 3 3 0 0 0 0

Postest control 11 2 2 2 2 3 2 3 2 0 0 2 0 2 2 2 2 2 2 2 2 0 0 0 0

Postest control 12 3 2 3 2 2 2 2 2 0 0 2 0 2 2 2 2 0 0 0 0 0 0 0 0

Postest control 13 2 2 2 2 2 2 2 2 1 1 1 1 2 2 2 2 2 2 2 2 1 1 1 1

Postest control 14 2 2 2 2 3 2 2 3 1 1 1 1 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2

Postest control 15 2 2 2 2 2 2 2 2 0 0 0 0 2 2 2 2 2 2 2 2 0 0 0 0

Postest control 16 2 2 2 2 2 2 2 2 0 0 0 0 2 2 2 2 2 2 2 2 0 0 0 0

Postest control 17 2 2 2 2 2 2 2 2 0 0 0 0 2 2 2 2 1 2 2 2 0 0 0 0

Postest control 18 2 2 3 3 2 2 2 2 0 0 0 0 2 2 2 2 2 2 2 2 0 0 0 0

Postest control 19 3 3 3 3 2 2 2 2 2 2 2 2 3 2 2 3 3 3 3 3 2 2 2 2

Postest control 20 3 2 2 3 2 2 3 3 0 0 0 0 3 3 3 3 3 2 2 3 0 0 0 0

Postest control 21 3 3 3 3 3 2 2 3 3 3 3 3 2 3 3 3 3 2 2 3 0 0 0 0

Postest control 22 3 3 3 3 3 2 2 3 0 0 0 0 3 2 2 3 2 3 3 3 0 0 1 0

Postest control 23 3 2 3 2 3 2 3 2 0 0 0 0 3 2 2 3 2 2 2 2 1 2 2 2

Postest control 24 3 3 3 3 3 3 3 3 0 0 0 0 3 3 3 3 3 3 3 3 0 0 0 0

Postest control 25 3 2 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 2 3 2 3 2 3 2 0 0 1 0

Postest control 26 3 2 3 2 3 2 3 4 0 0 0 0 3 2 3 2 3 2 3 2 0 0 0 0

Postest experimental 1 4 4 4 4 5 4 4 5 5 5 5 5 4 4 4 4 4 4 4 4 5 5 5 5

Postest experimental 2 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 5 5 5 5 4 4 4 4

Postest experimental 3 5 4 5 4 5 4 5 4 2 3 3 2 4 4 4 4 5 5 5 5 2 3 4 3

Postest experimental 4 5 5 5 5 5 4 5 4 2 3 4 3 4 3 3 3 5 5 5 5 3 3 3 3

Postest experimental 5 5 5 5 5 5 5 5 5 4 4 4 4 5 5 5 5 5 5 5 5 4 4 4 4

Postest experimental 6 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 3 3 3 3 5 5 5 5 2 3 4 3

Postest experimental 7 4 4 5 5 4 4 5 5 5 5 5 5 4 3 3 4 3 3 3 3 1 1 1 1

Postest experimental 8 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5

Postest experimental 9 5 4 5 4 5 5 5 5 5 5 5 5 5 4 4 5 5 5 5 5 4 4 4 4

Postest experimental 10 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5

Postest experimental 11 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5

Postest experimental 12 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5

Postest experimental 13 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 4 4 4 4 5 5 5 5

Postest experimental 14 5 4 3 4 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5

Postest experimental 15 4 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 3 3 3 3 5 5 5 5 5 5 5 5

Postest experimental 16 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5

Postest experimental 17 4 4 5 5 4 4 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5

Postest experimental 18 5 5 5 5 4 4 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 4 4 5 5 5 5 5 5

Postest experimental 19 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5

Postest experimental 20 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5

Postest experimental 21 5 5 5 5 5 5 5 5 3 3 3 3 5 5 5 5 4 4 4 4 3 3 3 3

Postest experimental 22 4 4 5 5 4 4 4 4 5 5 5 5 4 4 4 3 5 4 5 4 5 5 5 5

Postest experimental 23 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 4 4 3 3 4 4 4 4 5 5 4 4

Postest experimental 24 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5

Postest experimental 25 4 4 4 4 5 5 5 5 5 5 5 5 3 3 3 3 5 4 5 4 5 5 5 5

Postest experimental 26 5 4 4 5 5 5 5 5 1 1 2 2 4 4 3 3 5 5 5 5 3 3 5 5



 

"Año del Fortalecimiento de la Soberanía Nacional" 
 

Lima, 11 de Mayo del 2022 
 
Carta de Presentación N° 069 – 2022 – UCV – VA – EPG – F06L03/J  

 

Señor(a) 
Mg .Jaime Peñaloza Chuco 
INSTITUCIÓN EDUCATIVA MANUEL GONZÁLEZ PRADA 

Director 
Presente.- 
 
 

De nuestra consideración: 
 

Es grato dirigirme a usted, para presenter a LIMA CUHO LIDA IVONNE con N°09511476 y 
código de matricula N° 700234152, estudiante del programa de Doctorado en Educación 
quien se encuentra desarrollando el trabajo de investigación (Tesis): 
 
PROGRAMA DE ARTES VISUALES PARA EL DESARROLLO DE LA CREATIVIDAD EN 
ESTUDIANTES DE UNA INSTITUCIÓN EDUCATIVE DE LIMA, 2022. 
 
En ese sentido, solicito a su persona otorgar el permiso y brindar las facilidades a nuestro 
estudiante, a fin de que pueda desarrollar su trabajo de investigación en la institución que 
usted representa. Los resultados de la presente investigación serán alcanzados a su 
despacho, luego de finalizar la misma. 
 
Atentamente. 
 
 

 

 

Dell
Texto tecleado
Anexo 14. Carta de aceptación de la institución educativa



 
Institución Educativa 

 “Manuel González Prada” 

 
 
 
 
 

 
                                                UGEL 06- ATE- VITARTE   

 
"Año del Fortalecimiento de la Soberanía Nacional" 

 
 
 
 

CONSTANCIA DE APLICACIÓN DE TESIS 
 
 
 
 

EL DIRECTOR DE LA INSTITUCIÓN EDUCATIVA MANUEL GONZÁLEZ PRADA, que suscribe. 
 
 
 
 

                                                  HACE CONSTAR 
 

 
 
 

Que la Mg. LIDA IVONNE LIMA CUCHO con N° DNI 09511476 y código de matrícula N° 

700234152, estudiante del programa de Doctorado en Educación de la Universidad 

César Vallejo, aplicó el desarrollo de su investigación titulada: PROGRAMA DE ARTES 

VISUALES PARA ELDESARROLLO DE LA CREATIVIDAD EN ESTUDIANTES DE PRIMARIA DE UNA 

INSTITUCIÓN EDUCATIVA. LIMA, 2022, el presente año, en las secciones del 3er grado “A” 

y “B” del nivel primaria turno mañana respectivamente.  

Se expide la presente a solicitud del interesado y para los fines que estime   

conveniente. 

 
 

Ate, 07 de junio de 2022 
 

 
Atentamente, 

 
 
 

 

 

 

 

 

Mg. Jaime Peñaloza Chuco 

                 Director General  
 

 
 
 
 
 
 
 
 

 

 

Dell
Texto tecleado
Anexo 15. Constancia de aplicación de la Tesis



 

Anexo 16. Planificación de las sesiones de clases del Programa 
 
 
 
 
 

 

 
DATOS GENERALES 

 

Título de la Tesis Programa de Artes Visuales para el desarrollo de la creatividad en estudiantes de 
primaria de una institución educativa. Lima, 2022 

 

I.E 
 

Manuel Gonzáles Prada 

Director 
 

Jaime Peñaloza Chuco 

Sub-Director 
 

Ángel Pablo Ulloa Chagua 

Grado y sección 
 

3ero A y 3ero B de primaria turno mañana 

Área curricular 
 

Arte y Cultura 

N° se sesiones  
 

15 

Modalidad 
 

Presencial 

Investigadora  
 

Lida Ivonne Lima Cucho 

 

  



 

 

 
 

SESIÓN N° 01 
 

Competencia 
 

Logro Contenido Actividades Recursos Evaluación 

F
L

U
ID

E
Z

 D
E

 I
D

E
A

S
 

Capacidad 
para producir 
múltiples ideas 
de manera 
permanente y 
espontánea 
 

a) Conceptual:  
A partir de las 
sensaciones que 
experimentó al ver el 
cortometraje 
establecer puntos de 
vista personal. 
 
b) Procedimental: 
Elaboración de 
dibujos y tarjetas 
para construir una 
figura en la pared. 
 
c) Actitudinal: 
Sensibilidad, 
capacidad de 
análisis e 
interpretación 
 

Tema: LLUVIA DE IDEAS 
 

• Laptop 

• Proyector 

• Parlantes 

• USB con el 
cortometraje 

• Pared para 
proyectar 

• Cartulinas de 
colores 

• Tijeras 

• Masquintape 

• Plumones de 
colores 
 

• La evaluación es 
formativa 

• Se hace 
retroalimentación 
desde el inicio 

• Al final los grupos 
exponen sus 
trabajos y se 
hace crítica 
colectiva 

Inicio 
15min 

Veremos el cortometraje Hair 
Love (6:47 min) 
https://youtu.be/CyK_eHTkbgc 
Se formarán en grupo de 4 y 
discutirán lo que han visto. 

Desarrollo 
30 min. 

 
Los alumnos deben de escribir o 
dibujar una idea que represente 
todo lo que han visto y lo que han 
sentido al ver el corto. 

• Hacer varios dibujos o escribir 
varias ideas en las cartulinas 
de colores (que el docente ha 
preparado) 

• Y con estas cartulinas formar 
alguna figura en la pared. 

Al final 
15 min. 

• Cada grupo nos contará como 
ha sido su experiencia y cómo 
se sienten. 

https://youtu.be/CyK_eHTkbgc


 

 
SESIÓN N° 02  

 

Competencia 
 

Logro Contenido Actividades Recursos Evaluación 

F
L

U
ID

E
Z

 D
E

 I
D

E
A

S
 

Capacidad 
para producir 
múltiples ideas 
de manera 
permanente y 
espontánea 
 

a) Conceptual:  
Identificar el 
problema y 
plantear 
alternativas 
para 
resolverlos. 
 
b) 
Procedimental:  
Elaborar un 
mapa mental o 
lluvia de ideas. 
 
c) Actitudinal:  
Capacidad de 
análisis y 
reflexión. 

Tema: IDENTIDAD NACIONAL 
 

 

• Laptop 

• Proyector 

• Parlantes 

• USB con los 
videos 

• Tiza blanca y 
de colores 

• Piedritas 
para lanzar 

 

• La evaluación 
es formativa 

• Se hace 
asesoría 
constante 
 

Inicio 
15min 

• Visualizará el discurso de la niña Natalia 
Lizeth López (5:58 min) 
https://www.youtube.com/watch?v=AfX9l
dtGjZA 

• Organizarse en grupos de 5 integrantes, 
para descubrir si la realidad de Natalia 
tiene alguna coincidencia con nuestra 
realidad. En la pizarra enumerar del 1 al 
10 y colocar todo lo que te hace feliz de 
ser peruano o peruana. 

• Visualizar el video de cómo realizar el 
juego de mundo o luche (1:59 min.) 
https://www.youtube.com/watch?v=jodT
WEDj9ho 
 

 

Desarrollo 
45 min. 

• Formar 3 grupos de 10 integrantes para 
trazar los casilleros del juego de mundo 
en el patio del colegio  

• Una vez trazado el juego en el piso 
ponerse a jugar. 

 

https://www.youtube.com/watch?v=AfX9ldtGjZA
https://www.youtube.com/watch?v=AfX9ldtGjZA
https://www.youtube.com/watch?v=jodTWEDj9ho
https://www.youtube.com/watch?v=jodTWEDj9ho


 

 

 

 
SESIÓN N° 03 

 

Competencia 
 

Logro Contenido Actividades Recursos Evaluación 

F
L

U
ID

E
Z

 D
E

 I
D

E
A

S
 

Habilidad 
para utilizar 
recursos 
verbales y no 
verbales 
para 
comunicarse 
 

a) Conceptual:  
Hacer una 
comparación entre 
ambas realidades, 
identificar el 
problema y hacer 
una crítica 
 
b) Procedimental:  
Visualizar el video 
y ver 
detenidamente la 
fotografía del 
referente 
 
c) Actitudinal:  
Sensibilidad, 
capacidad de 
análisis e 
interpretación 
 

Tema:   OPINANDO ANDO  1 
 

• Laptop 

• Proyector 

• Parlantes 

• USB con el 
cortometraje 
y la obra de 
Goldstein 

• Pared para 
proyectar 

• Lonchera 

• La 
evaluación 
es formativa 

• Se hace 
retroalimenta
ción desde el 
inicio hasta 
el final  

Inicio 
15min 

 

• Se visualizará el video de la canción Bajo 
del Mar con letra La Sirenita (3:02 min) 
https://youtu.be/ygV_nhYBMxU 

 

• Y presentará la fotografía de Dina 
Goldstein - Princesa caídas- Ariel 
https://www.creadictos.com/princesas-
caidas-dina-goldstein/ 

 
 

Desarrollo 
30 min. 

• Organizar las sillas haciendo un círculo, 
para discutir que nos pareció la imagen de 
la fotografía de Dina Goldstein en 
contraposición con el video. 
 

• Dar la mayor cantidad de opiniones 
acerca de la libertad- zoológicos y 
acuarios. 

Al final 
15 min. 

 
 
Podemos tomar un refresco y comer un 
sándwich mientras seguimos conversando 
 

https://youtu.be/ygV_nhYBMxU
https://www.creadictos.com/princesas-caidas-dina-goldstein/
https://www.creadictos.com/princesas-caidas-dina-goldstein/


 

 
SESIÓN N° 04 

 

Competencia 
 

Logro Contenido Actividades Recursos Evaluación 

F
L

U
ID

E
Z

 D
E

 I
D

E
A

S
 

Habilidad para 
utilizar 
recursos 
verbales y no 
verbales para 
comunicarse 
 

a) Conceptual:  
A partir de encontrar 
una conexión con la 
música, expresarse 
a través de la 
experimentación del 
dibujo. 
 
b) Procedimental:  
Elaborar dibujos 
bidimensionales de 
forma colaborativa y 
exploratoria 
 
c) Actitudinal:  
Sensibilidad, 
intuición, dedicación 
 

Tema:  GARABATEANDO ANDO 
 

• El salón de 
clases estará 
vacío, tendrá 
empapelado el 
piso. 

 

• Los niños y las 
niñas deben de 
estar con buzo 
del colegio. 

 

• Equipo de música 
y parlantes. 

 

• Papeles formato 
agrandado 

 

• 10 cajas de Tizas 
de colores 

• La evaluación es 
formativa 

• Se hace 
retroalimentación 
constante  

Inicio 
15min 

Indicaciones: 
Los niños deben de sentir la 
música, coger las tizas y 
comenzar a dibujar (garabatos) 
en el papel que está en el piso a 
modo de alfombra. Garabatear 
cómo bailando, siguiendo el ritmo 
de la música. 
No tener miedo de malograr el 
dibujo, pensar que sólo es un 
papel. 

Desarrollo 
30 min. 

 
 
 
 
Se colocará la música y los niños 
comenzarán a dibujar, sentados, 
recostados, girando, rodando, 
moviendo todo el brazo o todo el 
cuerpo para dibujar. 

Al final 
15 min. 

 
Dejan de dibujar y se sientan 
para contarnos su experiencia 
¿Qué les pareció la actividad? 



 

 

 
SESIÓN N° 05 

 

Competencia 
 

Logro Contenido Actividades Recursos Evaluación 

 

F
L

E
X

IB
IL

ID
A

D
 D

E
 P

E
N

S
A

M
IE

N
T

O
 

Capacidad 
de 
modificación 
o adaptación 
del proceso 
para 
conseguir la 
solución del 
problema 

a) Conceptual: 
Identificar el 
problema y 
plantear 
alternativas 
para resolverlos 
   
b) 
Procedimental:  
Reorganización 
del espacio del 
salón de clases 
   
c) Actitudinal:  
Capacidad de 
reflexión y 
dedicación. 

Tema:  REORGANIZANDO MI AULA 
 

• Debe de 
haber 2 
padres de 
familia para 
ayudar a 
mover los 
muebles 

• Equipo y 
parlante de 
música 
(portátil) 

• El docente 
debe de 
revisar este 
material 
https://acortar.
link/Tg6vGb 
 

La evaluación 
es formativa. 
 
Se hace 
asesoría 
desde el 
inicio hasta el 
final. 

Inicio 
15min 

Formar grupos de 4 para hacer una propuesta 
para cambiar la distribución clásica del espacio 
del salón. 
Instrucciones:  
Deben de reubicar: 

• El pupitre de la profesora 

• Formar figuras con estos muebles (mesas, 
sillas) 

• Por ejemplo, en círculos, en estrella, las filas 
paralelas, el pupitre de la profesora en el 
centro, al fondo, etc.. 

Desarrollo 
30 min. 

• Cada grupo expondrá sus ideas de 
distribución y reubicación de los muebles del 
salón y se escogerá la idea más 
transformadora. 

• Colocar la música 

• Y con la ayuda de los padres (sólo para mover 
las cosas) iniciar la reubicación y cambio del 
espacio del salón. 

Al final 
15 min. 

• Nos sentaremos para conversar acerca de 
que les ha gusta de este cambio 

https://acortar.link/Tg6vGb
https://acortar.link/Tg6vGb


 

 

 
 
 

 
SESIÓN N° 06 

 

Competencia 
 

Logro Contenido Actividades Recursos y otros Evaluación 

F
L

E
X

IB
IL

ID
A

D
 D

E
 P

E
N

S
A

M
IE

N
T

O
 

Capacidad de 
modificación o 
adaptación del 
proceso para 
conseguir la 
solución del 
problema 

a) Conceptual:  
Identificar el 
problema y 
plantear 
alternativas para 
resolverlos 
 
b) Procedimental:  
Replanteamiento 
del espacio 
olvidado de la 
escuela. 
Intervención artista 
en este espacio. 
 
c) Actitudinal:  
Capacidad de 
reflexión, 
sensibilidad, 
responsabilidad y 
dedicación 

Tema:  ENTORNO CREATIVO 1 
 

• El docente: ver 
este video antes 
de preparar su 
clase 
https://www.yout
ube.com/watch?v
=y4z2FZHZnSc 
 

• Preparar las 
escobas, 
recogedores, 
botellas con agua 
para regar, bolsa 
para basura. 

• La evaluación es 
formativa 

• Se hace 
retroalimentación 
en todo el 
proceso de la 
actividad. 
 

Inicio 
15min 

Formados en grupos, cada grupo 
debe de identificar el lugar que no 
se usa de la escuela o el que 
podría ser más amigable. 
De todas las propuestas votar por 
la que les interesa más que se 
modifique para poder usarla. 

Desarrollo 
30 min. 

• El docente debe de hacer el 
registro fotográfico del lugar 
antes de intervenirlo 

• Todos los alumnos deben de 
rescatar este espacio, 
limpiarlo, ordenarlo, dejarlo 
muy bonito. 

• Al finalizar hacer el registro 
fotográfico 
 

Al final 
15 min. 

• Conversar del tema de tener y 
conservar espacios amigables 
en la escuela que en el futuro 
se puedan usar. 
 

https://www.youtube.com/watch?v=y4z2FZHZnSc
https://www.youtube.com/watch?v=y4z2FZHZnSc
https://www.youtube.com/watch?v=y4z2FZHZnSc


 

 
 

 

 
SESIÓN N° 07 

 

Competencia 
 

Logro Contenido Actividades Recursos Evaluación 

F
L

E
X

IB
IL

ID
A

D
 D

E
 P

E
N

S
A

M
IE

N
T

O
 

Capacidad 
para 
cambiar de 
enfoque 

a) Conceptual:  
Intervención artística 
en espacio 
arquitectónico de un 
entorno creativo, 
para apropiación de 
espacio. 
  
b) Procedimental:  
Elaboración de 
intervención artística 
en entorno cotidiano 
de la escuela. 
  
c) Actitudinal:  
Capacidad de 
reflexión, 
sensibilidad, 
responsabilidad y 
dedicación. 

Tema: ENTORNO CREATIVO 2 
 

 
Para el profesor: 
Parlante portátil 
para ponerle al 
celular y colocar 
una música para 
el momento de 
realizar la 
intervención en 
el espacio 
escogido. 
 
 
 
Para el alumno: 
Traer 20 botella 
plásticas de 
gaseosa o agua 
de 600 ml 
1 colorante para 
repostería 

• La evaluación es 
formativa 

• Se hace 
retroalimentación 
constante.  

Inicio 
15min 

Visualizar el video, para conocer el 
concepto de instalación artística: 
https://www.youtube.com/watch?v=dz
WUXtlSorM 
 

Desarrollo 
30 min. 

Pasos para realizar la intervención 
artística del espacio: 
1. Llenar las botellas con agua y 

ponerle gotitas del tinte por 
colores. 

2. Cuando estén llenas todas las 
botellas, trabajar de manera 
colaborativa para decidir cómo 
intervenir el espacio con estas 
botellas.  

3. Realizar la intervención artística. 

Al final 
15 min. 

• Hacer una carta abierta pidiendo 
que en el futuro se pueda ir 
mejorando los espacios que no se 
usan en la escuela e 
implementarlos, por ejemplo, con 
mesitas o sillas para sentarse a 
conversar o jugar ajedrez. 

https://www.youtube.com/watch?v=dzWUXtlSorM
https://www.youtube.com/watch?v=dzWUXtlSorM


 

 
 
 
 

 
SESIÓN N° 08 

 

Competencia 
 

Logro Contenido Actividades  Recursos Evaluación 

F
L

E
X

IB
IL

ID
A

D
 D

E
 P

E
N

S
A

M
IE

N
T

O
 

Capacidad 
para 
cambiar de 
enfoque 

a) Conceptual:  
Compara y analizar 
ambas versiones 
(del video y la foto), 
identificar el 
problema y hacer 
una crítica para 
generar cambios 
 
b) Procedimental:  
Visualizar el video y 
ver detenidamente 
la fotografía del 
referente 
 
c) Actitudinal:  
Sensibilidad, 
capacidad de 
análisis e 
interpretación 
 

Tema:   OPINANDO ANDO 2 
 

• El docente debe 
de ver este video 
antes de 
preparar su clase 
(8:08 min) 
https://www.yout
ube.com/watch?v
=QSHzr5s7cAQ 
 

• Laptop 

• Proyector 

• Parlantes 

• USB con el 
cortometraje y la 
obra de 
Goldstein 

• Pared para 
proyectar 

• Lonchera 

• La evaluación es 
formativa 

• Se hace 
retroalimentación 
desde el inicio 
hasta el final  

Inicio 
15min 

 
Se visualizará el video de Blanca 
Nieves (2:02 min) 
https://youtu.be/qqbI0T-IXck 
 
Y presentará la fotografía de Dina 
Goldstein - Princesa caídas- 
Blanca Nieves 
https://www.creadictos.com/princ
esas-caidas-dina-goldstein/ 
 

Desarrollo 
30 min. 

Organizar las sillas haciendo dos 
círculos, para discutir que nos 
pareció la imagen de la fotografía 
de Dina Goldstein en 
contraposición con el video. 

Al final 
15 min. 

 
Podemos tomar un refresco y 
comer un sándwich mientras 
seguimos conversando 

https://www.youtube.com/watch?v=QSHzr5s7cAQ
https://www.youtube.com/watch?v=QSHzr5s7cAQ
https://www.youtube.com/watch?v=QSHzr5s7cAQ
https://youtu.be/qqbI0T-IXck
https://www.creadictos.com/princesas-caidas-dina-goldstein/
https://www.creadictos.com/princesas-caidas-dina-goldstein/


 

 
 
 

 
SESIÓN N° 09 

 

Competencia 
 

Logro Contenido Actividades Recursos Evaluación 

O
R

IG
IN

A
L

ID
A

D
 D

E
 I
D

E
A

S
 

Proceso 
creativo único 
o diferente 

a) Conceptual:  
A partir de la 
identificación de 
intereses personales 
desarrollar el 
concepto de su tipo 
de superhéroe 
 
b) Procedimental:  
Elaboración de 
dibujos y un objeto 
tridimensional  
 
c) Actitudinal:  
Curiosidad, intuición, 
dedicación y 
reflexión. 

Tema:  CASCO CON SUPERPODERES  

• Materiales 
reciclables y 
reutilizables: una 
cajita chica de 
base para armar 
el casco, botellas 
pequeñas, 
tapitas, cartón y 
otros. 

• Masquintape 

• Cinta de 
embalaje 

• Tijera 

• La evaluación es 
formativa 

• Se hace 
retroalimentación 
desde el inicio 
hasta el final  

Inicio 
15min 

 
Deben de definir que superhéroe 
quisiera ser. 
Hacer un dibujo del casco de su 
superhéroe. 
 

Desarrollo 
30 min. 

 

• Realizar el casco del 
superhéroe en 3D utilizando 
los materiales reciclados que 
han traído. 

• Al construirlo deben de 
ponerse el casco para ir 
midiéndolo en su cabeza. 
 

Al final 
15 min. 

• Todos los niños y niñas se 
deben de poner sus cascos de 
superhéroes y jugar un rato. 

 
 
 
 
 
 



 

 

 
SESIÓN N° 10 

 

Competencia 
 

Logro Contenido Actividades Recursos Evaluación 

  

O
R

IG
IN

A
L

ID
A

D
 D

E
 I

D
E

A
S

 

                                                          

O
R

IG
IN

A
L

ID
A

D
 D

E
 I
D

E
A

S
 

  

Habilidad para 
producir 

propuestas 
novedosas 

a) Conceptual: 
Identificación de las  
proporciones, 
simetría y 
cualidades de su 
rostro a través del 
dibujo y el collage. 
  
b) Procedimental:  
Elaboración de una 
propuesta 
bidimensional. 
  
c) Actitudinal:  
Sensibilidad, 
observación, 
análisis, 
interpretación y 
dedicación. 

Tema:  RETRATOS EN COLLAGE 
 

 

• Laptop 

• Proyector 

• Parlantes 

• USB el video 
tutorial 

• 30 fotocopias de 
una cabeza 
(altura de la 
cabeza 20 cm, 
desde el mentón 
a la coronilla) 

 
 
Pedir esta lista de 
materiales a los 
alumnos: 

• Revistas y 
periódicos 

• Papel Kraft 

• Tijera 

• Lápiz grafito 

• Lápices de 
colores 

• Plumones de 
colores 

• 1 espejito 
pequeño 

 

La evaluación 
valora que los 
trabajos estén 
terminados 

Inicio 
15min 

Visualizar el video 
(hasta los 1:09 min.) 
https://www.youtube.com/watch?v
=uzPjNPwbbW8 
Sacar su espejo para mirar cómo 
es nuestro rostro y entender su 
estructura, simetría y anatomía. 

Desarrollo 
30 min. 

• El niño o la niña debe de 
mirarse en el espejo y 
comenzar a dibujar su rostro y 
cabeza y cuello al tamaño 
natural en la cartulina. 

• Trabajar el autorretrato con la 
técnica de collage de manera 
libre (no tiene que ser 
siguiendo las pautas del 
video) 

Al final 
15 min. 

• Colocar los collages en la 
pared para hacer una 
exposición con los trabajos. 

• Los niños pueden opinar 
acerca de lo que significa 
representarse. 
 

https://www.youtube.com/watch?v=uzPjNPwbbW8
https://www.youtube.com/watch?v=uzPjNPwbbW8
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Competencia 
 

Logro Contenido Actividades Recursos Evaluación 

O
R

IG
IN

A
L

ID
A

D
 D

E
 I
D

E
A

S
 

Habilidad 
para 
producir 
propuestas 
novedosas 

a) Conceptual:  
Indagación y 
análisis temático. 
 
b) Procedimental:  
Interpretación y 
desarrollo de la 
propuesta de 
dibujo. 
 
c) Actitudinal:  
Análisis, 
indagación, 
creatividad y 
dedicación. 
 

Tema:  DIBUJANDO LO QUE IMAGINO 
 

Para el profesor: 

• Laptop 

• Proyector 

• Parlantes 

• USB con los 
cortometrajes  

 
Para los alumnos: 
Sketchbook 
cartuchera con 
colores, plumones, 
borrador 
 

• La 
evaluación 
es formativa 

• Se hará 
crítica 
colectiva al 
fina.  

Inicio 
15min 

Proyectar este material audiovisual: 
 
El presente (4:18 min.) 
https://youtu.be/WjqiU5FgsYc 
 
Convivencia (3:35 min.) 
https://youtu.be/EtDV9fx8_Dg 
 
Ballenita (2:30 min.) 
https://youtu.be/QCiudTzT22E 
 

Desarroll
o 

30 min. 

• A partir de lo visto en los cortos organizarse 
en grupos de 5 para contar que le ha 
parecido los cortometrajes. 

• Escoger uno de los cortos para hacer un 
dibujo y colorearlo. 

Al final 
15 min. 

• Colgar los dibujos con los ganchos de ropa, 
agrupándolos por tema. 

• El alumno debe de escoger un dibujo de su 
compañero que le guste más y decirlo ¿por 
qué? 

 
 

https://youtu.be/WjqiU5FgsYc
https://youtu.be/EtDV9fx8_Dg
https://youtu.be/QCiudTzT22E
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Competencia 
 

Logro Contenido Actividades Recursos Evaluación 

O
R

IG
IN

A
L

ID
A

D
 D

E
 I
D

E
A

S
 

Habilidad para 
producir 
propuestas 
novedosas 

a) Conceptual:  
Indagación y análisis 
temático. 
 
b) Procedimental:  
Interpretación o 
representación por 
medio de la técnica 
escultórica del 
modelado. 
 
c) Actitudinal:  
Análisis, indagación, 
creatividad y 
dedicación. 

Tema:  
MODELANDO EN 3D LO QUE IMAGINO  

 

Para el profesor: 

• Laptop 

• Proyector 

• Parlantes 

• USB con los 
cortometrajes 
  

 
Para los alumnos:  

 

• 2 cajas de 
plastilina 
escolar Jumbo 

• 2 palitos de 
chupete o una 
esteca 
 

• La evaluación 
es formativa 

• Al finar hacer 
crítica 
colectiva  

Inicio 
15min 

Proyectar este material audiovisual: 
El presente (4:18 min.) 
https://youtu.be/WjqiU5FgsYc 
 
Conversar del tema de la educación 
inclusiva y de los valores. 

Desarrollo 
30 min. 

• A partir de lo visto en el video, tomar 
la idea principal para hacer una 
escultura de plastilina. 

• El alumno tiene toda la libertad para 
representar tridimensionalmente su 
idea. 

Al final 
15 min. 

• Colocar sus modelados en la mesa 
para la exposición. 

• Ver el trabajo de sus compañeros y 
opinar como han sentido la 
experiencia. 

 
 
 
 

https://youtu.be/WjqiU5FgsYc
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Competencia 
 

Logro Contenido Actividades Recursos/Materiales Evaluación 

E
L

A
B

O
R

A
C

IÓ
N

 D
E

 I
D

E
A

S
 C

R
E

A
T

IV
A

S
 

Capacidad 
para planear, 
desarrollar y 
perfeccionar 
una idea o 
producción 

a) Conceptual:  
Comprensión de la 
línea como medio de 
expresión personal 
 
b) Procedimental:  
Dibujo de objetos  

 
c) Actitudinal:  
Observación, análisis, 
creatividad, 
dedicación y 
dedicación 

 

Tema:  DIBUJANDO LO QUE VEO 
 Para el docente: 

• Debe de acondicionar 4 
cordeles a modo de 
tendederos en el salón 
de clases, esto se 
utilizará al finalizar para 
colgar los dibujos. 

• 30 Objetos (modelos): 
botellas de vidrio, ollas, 
teteras, floreros, 
adornos, pomos de 
vidrio, unos tacones, 
gorrito, sombrero, etc. 

• 1 mantel blanco 
 

Para el alumno: 

• 10 cartulinas del 
Sketchbook cortadas por 
la mitad (15cm x 20cm) 

• Lápiz grafito o lápiz 
negrito 

• Borrador  
 
  
 

• La 
evaluación 
es 
formativa 

• Se hará 
critica 
colectiva al 
final de la 
clase. 
 

Inicio 
15min 

El docente tiene que armar un 
bodegón juntando mesas 
formando una fila; colocar el 
mantel blanco y todos los objetos. 
 
Los alumnos deben de dibujar 
sólo un objeto por tarjeta 
(cartulina 15 cm x 20 cm). 
Escoger los objetos que les guste 
más para dibujarlos. Hacer en 
total 10 dibujos. 
 

Desarrollo 
30 min. 

• Dibujar los objetos en las 
tarjetas, solo dibujo lineal 

• Tiempo por cada dibujo: 
aproximadamente 2 minutos 
por objeto (controlar el 
tiempo). 

Al final 
15 min. 

• Con los ganchos de ropa 
colgar los dibujos en los 
cordeles, que estarán 
acondicionados en el salón, 
para hacer crítica grupal. 
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Competencia 
 

Logro Contenido Actividades Recursos Evaluación 

E
L

A
B

O
R

A
C

IÓ
N

 D
E

 I
D

E
A

S
 C

R
E

A
T

IV
A

S
 

Capacidad 
para planear, 
desarrollar y 
perfeccionar 
una idea o 
producción 

a) Conceptual:  
Técnica pintura 
sobre un objeto 
tridimensional 
  
b) Procedimental:  
Elaboración de 
susurrador 
  
c) Actitudinal:  
Capacidad de 
elaboración, 
creatividad y 
dedicación. 

Tema:   
FÁBRICA DE SUSURRADORES  

 
Este material lo debe de 
visualizar el profesor un día 
antes de la clase: 

https://www.youtube.com/
watch?v=GW0AiXiH3Iw 
 

 

• Laptop 

• Proyector 

• USB con el video tutorial 

• Parlante portátil 
 

Lista de materiales para los 
alumnos: 

• Tubos de cartón de 50 cm 
de largo como mínimo. 

• Temperas y pincel 
 
 
Para la próxima clase:  

• Tener su susurrador listo 

• 1 poema o poesía impresa 
 
 
 
 

• La evaluación es 
formativa 

• Se hace 
retroalimentación 
constantemente 
 

Inicio 
15min 

 
Visualizar este vídeo en 
clase (3:37 min.) 
https://www.youtube.com
/watch?v=Yv0balphoTI 
 
 

Desarrollo 
45 min. 

Pintar y personalizar sus 
susurradores. 
Puede decorarlos 
también con lanas, telas, 
etc. 

 

https://www.youtube.com/watch?v=GW0AiXiH3Iw
https://www.youtube.com/watch?v=GW0AiXiH3Iw
https://www.youtube.com/watch?v=Yv0balphoTI
https://www.youtube.com/watch?v=Yv0balphoTI
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Competencia 
 

Logro Contenido Actividades Recursos Evaluación 

E
L

A
B

O
R

A
C

IÓ
N

 D
E

 I
D

E
A

S
 C

R
E

A
T

IV
A

S
 

Capacidad 
para planear, 
desarrollar y 
perfeccionar 
una idea o 
producción 

a) Conceptual:  
Transmitir 
sensaciones por 
medio del lenguaje 
oral. 
  
b) Procedimental:  
Interactuar con su 
compañero de 
manera oral. 
  
c) Actitudinal:  
Sensibilidad, 
delicadeza. 

Tema:  
 SUSURRANDO POEMAS 

• Laptop 

• Parlantes 

• Proyecto  

• USB con el 
material 
audiovisual 

• La evaluación es 
formativa 

• Se hace 
retroalimentación 
durante toda la 
actividad 

Inicio 
15min 

• Visualizar en clase el video que 
habla de susurrar (5:42 min.) 
https://www.youtube.com/watch?v
=LvAEfWMijuY 

 

• El niño debe de tener su 
susurrador y su poesía o cuento 
impreso. 

• La profesora debe de recomendar 
que en todo momento se debe de 
susurrar, “no gritar”, porque 
pueden lastimar el oído de su 
compañero(era). 

• Colocar música de ambiente 

Desarrollo 
45 min. 

 

 
 

• Los alumnos deben interactuar  
en pareja 

• Susurrar los cuentos o historias a 
su compañero una vez que 
terminó intercambiar los roles. 
 

https://www.youtube.com/watch?v=LvAEfWMijuY
https://www.youtube.com/watch?v=LvAEfWMijuY
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