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RESUMEN

La presente investigacion tuvo como objetivo general proponer el Software
mindomo para mejorar el desarrollo de la competencia Construye Interpretaciones
Historicas en los estudiantes de una institucion educativa publica nivel secundario
— Chiclayo. La metodologia empleada es de tipo basica propositiva, con disefio no
experimental, transversal descriptivo, considerando una poblacion de 174
estudiantes de primero a quinto afio de secundaria, turno mafana; seleccionando
a 39 estudiantes de 5to afio por el muestro no probabilistico.

Para la recopilacion de informacion se utilizo la técnica de encuesta y en el
recojo de informacion se empled un cuestionario de 20 items distribuido en 3
dimensiones. Valorados en la escala de Likert, validados por tres expertos y con un
indice de confiabilidad alto (a = 0.9). Cuyos resultados mostraron que el desarrollo
de la variable en estudio se ubica mayormente en un nivel proceso con mas de 60%
y solo un 33% en nivel logrado, patron que es consecutivo en todas las
dimensiones; asi mismo se manifiesta realizar una propuesta que ayude a mejorar
el desarrollo de la competencia en estudio, con el uso del software mindomo, donde
el pensamiento critico y reflexivo se hara presente para el cumplimiento del perfil

del egresado.

Palabras clave: Software mindomo, construye interpretaciones historicas,

herramientas didacticas.
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ABSTRACT
The general objective of this research was to propose the Mindomo Software to

improve the development of the Build Historical Interpretations competence in the
students of a public secondary school - Chiclayo. The methodology used is of a
basic propositional type, with a non-experimental, cross-sectional descriptive
design, considering a population of 174 students from first to fifth year of high school,
morning shift; selecting 39 5th year students by non-probabilistic sampling.

For the collection of information, the survey technique was used and in the
collection of information, a 20-item questionnaire distributed in 3 dimensions was
used. Evaluated on the Likert scale, validated by three experts and with a high
reliability index (a = 0.9). Whose results showed that the development of the variable
under study is located mostly at a process level with more than 60% and only 33%
at an achieved level, a pattern that is consecutive in all dimensions; Likewise, it is
manifested to make a proposal that helps improve the development of the
competence under study, with the use of mindomo software, where critical and

reflective thinking will be present for the fulfilment of the graduate's profile.

Keywords: Mindomo software, builds historical interpretations, didactic

tools.
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I. INTRODUCCION

La actual crisis socioecondémica que vivimos en el pais es una realidad
observada desde diferentes perspectivas, algunos aseveran que las causas lo
origina la actual crisis politica o posibles guerras mundiales; sin embargo, las
causas que observamos vienen hacer en realidad consecuencias de hechos o
acontecimientos pasados que por lo general se desconoce; la investigacion afronta
una problematica donde se evidencia un carente desarrollo en construccion de
interpretaciones histéricas correspondiente a una de las competencias del area de
Ciencias Sociales. Harari (2018), manifiesta que una causante probable serian
bajos niveles de comprension de lo leido, diferencias de las realidades temporales,
desglosamiento de hechos historicos.

Perkins (2017), indica que mundialmente, se suma a ello millones de
individuos con analfabetismo funcional (no hacen uso de su capacidad de la lectura,
sabiendo leer); el esquema educativo en Brasil son afectados por detonantes
demograficos, lo cual produce un incremento de estudiantes, heterogeneidades
sociales y culturales; un déficit en niveles de lectura en Colombia; desgano en la
autonomia de su aprendizaje, dejadez para analizar, redactar y expresar en
Argentina, que ofrece una cultura del menor esfuerzo, vulneran contra el
entendimiento de situaciones. Adoum (2017), refiere que, en el Ecuador, se
presentd una dificultad para el desarrollo social-politico, con problematicas
estructurales jamas solucionados por parte de sus gobernantes, prefirieron
permanecer con un modelo tradicional, memoristico, de poco analisis, situaciones
econOmicas precarias, falta de bienes materiales, medios de comunicacion
maniobrados por grupos, para prologarse en el Poder.

Por otro lado, Lépez (2019), manifiesta en su estudio que en el Peru, se
obtuvieron resultados funestos en las evaluaciones nacionales, evidenciando que
nuestros estudiantes tampoco construyen interpretaciones histéricas, ignorando los
sucesos sociopoliticos, temas nunca tratados en hogares humildes, sin ninguna
biblioteca basica, sin promover debates, obviando la toma de conciencia,
empleando abusivo texto impuesto por el MINEDU. Por parte de los profesionales
de la educacion, se present6 falta de vocacion, se inclinaron por separatas mal
copiadas, conceptos desactualizados e incomprensibles por parte de docentes y

estudiantes.



Segun la relevancia del tema y a la situacién actual de los estudiantes de
diversos niveles educativos; Gutiérrez, et al. (2019), sugieren tomar la situacion
presente del alumnado debido a que se han ido formando con el predominio de la
tecnologia interactiva, innovando en la construccibn de comunidades de un
aprendizaje combinado. Incorporando vias nuevas de interaccion e innumerables
fuentes de informacion, emitiendo pautas de actitudes, valores y formatos de
organizacion, como efecto se progresa en la ensefianza — aprendizaje, reforzando
sus habilidades y capacidades tanto en lo individual como en equipo. (Lillejord,
2018).

El sistema educativo peruano, precisamente en el area curricular de ciencias
sociales, busca desarrollar sus competencias con sus respectivas capacidades,
siendo construye interpretaciones histéricas, la competencia que pondra en
practica el objetivo principal del area formar ciudadanos que con sus acciones
aporten a la edificacién de una sociedad libre, democrética e integradora logrando
que el alumnado pueda tener una postura critica, analitica y reflexiva sobre los
acontecimientos histéricos. (MINEDU 2019, pag. 8).

En una institucion educativa publica de nivel secundaria, a través de las
evaluaciones diagndsticas, se observé que los estudiantes muestran un déficit en
el logro esperado de la competencia de ciencias sociales, presentando el
porcentaje elevado en el nivel de proceso inicio en la competencia construye
interpretaciones historicas. Todo esto conllevdé a la problematica institucional
referida al escaso desarrollo de la competencia y sus capacidades, es por eso que
se planteé el siguiente problema: ¢ En qué medida el Software Mindomo, mejora el
desarrollo de la competencia construye interpretaciones histéricas en los
estudiantes de quinto afio de nivel secundario en una institucion educativa publica
— Chiclayo?

La presente investigacion tiene alcances tedricos, practicas, sociales y
metodoldgicas. Dentro de la justificacion teodrica, se basO en la teoria del
Conectivismo, propuesto por Siemens (2004), el cual busca integrarse a las nuevas
formas de comunicaciones de las sociedades y desarrollar el aprendizaje a través
de la tecnologia. En la justificacion practica Bernal (2010), indica que el estudio
genero aportes; y con su desarrollo ayudo a solucionar un problema o a sugerir

tacticas que al utilizarlas se podra dar solucion a la problemética. La investigacion



se justificd en el aspecto metodoldgico, debido a que emple6 un método cientifico
de tipo basico propositivo con enfoque cuantitativo y de disefio no experimental, en
una muestra de estudio de 39 estudiantes, al cual se le aplic6 como instrumento un
cuestionario de 20 items con la finalidad de diagnosticar el nivel de la variable de
estudio y proponer el software mindomo para el desarrollo de la competencia,
construye interpretaciones histdricas, ademas esta investigacion puede ser
antecedente para otras futuras indagaciones. (Bernal, 2010). En lo social, el
estudio puede brindar soluciones para desarrollar la competencia Construye
Interpretaciones Historicas en los estudiantes a través de la aplicacion del software
y conseguir la autonomia en su aprendizaje. (Naupas, et al. 2014).

El trabajo de investigacion tuvo como objetivo general: Proponer que la
aplicacion del Software mindomo contribuye al logro de la competencia construye
interpretaciones historicas en estudiantes de una institucion educativa publica —
Chiclayo. Y los objetivos especificos: Diagnosticar el nivel de desarrollo de la
competencia construye interpretaciones histéricas; Identificar los indicadores de
nivel inicio proceso de cada dimensién de la variable competencia construye
interpretaciones histéricas; Diseflar una propuesta de uso del software mindomo
para mejorar el desarrollo de la competencia construye interpretaciones historicas;
Validar la propuesta del uso del software mindomo para mejorar el desarrollo de la
competencia construye interpretaciones historicas.

Dando una posible respuesta al problema, se planteé la Hi: El software
mindomo contribuye al logro de la competencia construye interpretaciones
histéricas en los estudiantes de quinto afio de nivel secundario de una institucion
educativa publica — Chiclayo. Ho: La aplicacién del software mindomo no contribuye
al logro de la competencia construye interpretaciones historicas en los estudiantes

de quinto afio de nivel secundario en una institucion educativa publica — Chiclayo.



ll.  MARCO TEORICO

Los antecedentes sobre el software mindomo para desarrollar competencia
construye interpretaciones historicas, se explica en los contextos internacionales,
nacionales como fragmento del soporte de este estudio.

Como sefiala Deli¢, et al. (2018), la activacion de herramientas TIC en las
instituciones educativas, en su mayoria ha sido de forma material que pedagdgica,
con el uso adecuado existe la posibilidad de una interaccién buena entre docente y
estudiantes, teniendo la preparacion de presentaciones efectivas, una mayor
precepcion, observacion visual y estableciendo comunicacion en ellos por
diferentes softwares.

Segun los estudios por Parqui (2019), en su tesis titulada Aplicacién de
software mindomo para desarrollar organizadores visuales; con el objetivo de
implementar dicho software, para actividades educativas, empleando medios
graficos, sonidos o animaciones y reforzar las habilidades cognitivas de sus
estudiantes; se aplico el instrumento en estudiantes de primer afio de secundaria,
teniendo como resultado la aplicacion del software, para la elaboracion de
presentacion efectivas para su aprendizaje.

A nivel internacional, considerando el trabajo de investigacién de Ulcuango
(2021), titulado Mindomo en el aprendizaje de la geografia ecuatoriana, manifiesta
como objetivo determinar la utilidad del software como herramienta de aprendizaje,
la muestra esta conformada por 35 docentes, teniendo como resultado que la gran
cantidad de la muestra 57% no emplea el software mindomo como instrumento de
ensefanza, pero si es utilizar mapas mentales no digitales; se muestra que algunos
docentes saben sobre otras aplicaciones y software para sintetizar informacion,
como es el MindMeister 39%; este estudio concluye evidenciando, por parte de los
docentes, que el insertar mindomo para la creacion de mapas mentales, esquemas;
aporta al aprendizaje de los estudiantes en un 90%, se plantea la creacién de un
taller para capacitar sobre el uso del mindomo y sus herramientas.

Desde la posicion de los autores Gomez, et al. (2021), manifiestan que la
instruccion de las ciencias sociales debe dar una nueva direccion; persistiendo que
dicho conocimiento debe darse a través de la indagacion, de procedimientos de
investigacion social, presentando estos saberes mas a fondo que la memorizacion

de datos cronologicos, y determinar conceptos, agregando que es indispensable



desarrollar habilidades vinculadas con el proceso de la informacion recopilada, por
ejemplo, sintetizar datos, comparar y relacionar hechos anteriores, simultaneos y
posteriores. Dicho estudio concluye que el aprendizaje de las ciencias sociales
debe estar relacionado con la didactica que se emplea, asi logrando
satisfactoriamente el desarrollo del area.

Como sefialan Kurniaman, et al. (2019), refieren que se tiene amplia
informacion, cuando se refiere al proceso de ensefianza de aprendizaje del area
humanidades, ya que es necesario ordenarlo de la forma mas idonea. Los
organizadores y esquemas que ofrecen los softwares como Mindomo, x-Mind,
Kahoot, Cmaptools tienen ese proposito y afianza el conocimiento aplicando
técnicas referidas en la organizacion de las averiguaciones por parte de los
estudiantes, sin embargo, lo que se desea obtener es la comprensién de dicha
informacion.

En cuanto a las investigaciones previas a nuestras variables de estudio a nivel
nacional, Diaz (2017), menciona a través de su investigacion, que la gamificacion
como herramienta en el area de estudio genera atractividad a la historia, tuvo como
finalidad incentivar el aprendizaje significativo en la educacién de la historia,
enlazados con juegos ludicos interactivos. Da a conocer que, para los estudiantes
espafioles de cuarto de primaria, las actividades interactivas en el area de Historia
tuvieron un 80% referido al nivel de complejidad de facil y correcto, 80% sobre el
grado de entretenimiento, un 84% elige por una evaluacién gamificada en Kahoot
y el total 100% consigue un mejor aprendizaje a través del juego y de Kahoot;
concluyendo que insertando softwares dinamicos las clases son mas estimulantes
y los estudiantes alcanzan aprendizajes significativos.

Marquez (2017), sostiene en su tesis titulada Uso del CmapTool en el
desarrollo de las competencias de HGyYE, la cual tuvo una poblacién a 108
estudiantes de quinto de secundaria, que tuvo como finalidad general establecer el
resultado que causa la practica del software CmapTools en el desarrollo de
competencias de HGYE, el estudio de enfoque cuantitativo, se uso para verificar su
veracidad y confiabilidad el KR 20 y Cronbach, se afiadié una evaluacion en el area
como instrumento para recolectar datos; se concluye que el software CmapTool

disefiado para la elaboracion de mapas de conceptos se conecta de manera



significativa con el desarrollo de las competencias de HGE; generando el avance
de los estudiantes en su aprendizaje autonomo.

Farfan (2020), enfatiza en su estudio titulado Interpretacion de fuentes
historicas por alumnos de quinto de secundaria, la cual tuvo como muestra a 30
estudiantes del VII ciclo, el objetivo fue comparar la interpretacion de las fuentes
histéricas bajo diferentes curriculos (CN - IB). En la investigacion se empled un
cuestionario, el cual contiene recursos estimuladores (textos ilustrados), para
culminar se realizé una entrevista semiestructurada; dicha técnica incluia una serie
de preguntas nuevamente formuladas con el propdsito de conocer el porqué de sus
respuestas a partir de su interpretacion de las fuente; concluye la muestra del 1B
tuvieron mejor desempefio, lo que conlleva a formar a los estudiantes con la
habilidad y capacidad de entender y defender que es la democracia, en la
interpretacion de la historia no debe ser solo receptores sino que deben analizar e
interpretar de manera activa.

Desde la posicién de Espinoza (2021), en su tesis titulada Utilizacion de X -
Mind para mejorar la competencia: Construye interpretaciones histéricas, de Tipo
basica y disefio no experimental. En el Trabajo de campo, se utilizaron
herramientas como cuestionarios de lectura explicativa a la poblacion de 52
estudiantes, diagnosticandose en tres de sus dimensiones de variable
problematica, siendo la competencia en estudio con la de mayor porcentaje 69%,
un 62% evidenciaron deficiencia en comparar contextos historicos y un 77% mostro
carencia de habilidades para argumentar y brindar juicios criticos sociales.
Concluye sugiriendo que al insertar el Software X-MIND se desarrollara
paulatinamente las capacidades para analizar, procesar situaciones empleando su
juicio critico.

En los trabajos previos de estudio a nivel local, teniendo en cuenta a Lucanas
(2017), expresan que en la realizacion de su investigaciéon demostraron que la
incorporacion de las herramientas digitales, promueve el desarrollo
del conocimiento historico regional en los estudiantes de quinto afio de secundaria
de la I.E. Juan Pablo Vizcardo y Guzman Zea del distrito de la Victoria - Chiclayo.
Se efectudé una investigacion cuantitativa, la poblacion fue de 28 estudiantes, se
emplearon técnicas de recojo de informacién. Se culmina que las herramientas

tecnoldgicas permitieron ascender el nivel de aprendizaje, considerando una buena



alternativa para que los estudiantes adquieran un aprendizaje significativo, dado
que ellos desarrollen actividades inmersas en el uso de las TIC y retomando su
papel protagénico como constructor de su propia historia. Con base en MINEDU,
RVM-125 (2020) el desarrollo continuo de la autonomia, es de suma importancia
para garantizar que el estudiante progrese en la capacidad de aprender desde su
propia motivacion, de tal manera le permita alcanzar su propio aprendizaje.

Por ultimo, segun Villarroel (2021), describe en el programa Gamificando con
fuentes histéricas pretende desarrollar la competencia, construye interpretaciones
histéricas promoviendo el uso de juegos gamificados. Fue un estudio cuantitativo y
cuasi experimental, contando con una poblacion de 120 alumnos, de la cual se
selecciond a 28 nifios por cada grupo; aplicandoseles una evaluacién de inicio y fin
del programa, El instrumento empleado paso6 por un riguroso analisis de fidedigno
con el coeficiente de (KR20); los resultados son de suma importancia dado que al
inicio en el pre test se obtuvo un 68% en Nivel de inicio mejorando este indicador
al término del programa con un 60%, finalizando con lo obtenido y fortaleciendo la
competencia construye interpretaciones histéricas con un método didactico a traves
del juego de gamificacion.

Por el contexto enunciado, el presente trabajo de investigacion se sustenta
con diversas teorias, teniendo en cuentas las variables de estudio sobre el Software
mindomo para el desarrollo de la competencia construye interpretaciones
histéricas. Desde el punto de vista de los constructos tedricos del conectivismo
Siemens (2004), refiere que el aprendizaje se realiza cuando los estudiantes hacen
una conexion, en sus redes sociales, formado por recursos tecnolégicos de
comunicacién; Dichas tecnologias propician situaciones especiales para la
ensefianza y el aprendizaje, ya que conecta a una red de habilidades. Es esencial
la capacidad de adquirir conocimientos en red.

Esta teoria ha tomado relevancia a partir del S. XXI, sobresaliendo las
dimensiones que la acompafan; entre las cuales destacan la Inteligencia digital;
segun Institute (2017), es el conjunto de las habilidades sociales, emocionales y
cognitivas que ayudaran a las personas a afrontar los retos de una actual vida
digital. Dicha dimensidn se vuelve esencial para el progreso de las competencias y
perfiles digitales que exige este siglo. De esta manera Reyna, et al. (2022), plantean

que el conectivismo le da a la practica docente un rumbo social sosteniéndose en



un aprendizaje cooperativo; el educador por medio de la practica que realiza, aplica
fundamentos del conectivismo los cuales son: el aprendizaje en linea, en la
diversidad de opiniones y en herramientas no humanas; para lo cual se respalda
con la formacién de grupos de aprendizajes ajustados a la tecnologia digital. Dichos
fundamentos desarrollaran los procesos formativos de docentes y estudiantes. De
ahi que se reside que el conectivismo, por su caracteristica formativa en los
individuos, puede significarse una teoria de aprendizaje continuo.

Como expresa Yu (2021), se enfoca el conectivismo en el curso de formacion
y la produccion de redes significativas; que incluyen el aprendizaje a través de la
tecnologia, aceptando que este se establece cuando nos relacionamos con los
demas. El conectivismo se enfoca en conexiones de fuentes de informacion
externas, dicha teoria ha ocasionado una revolucion de conocimientos en la época
de internet y ha generado fuertes cambios en la didactica, instrumentos de
aprendizaje y recursos que hacen uso los estudiantes.

La Teoria constructivista, segun Trejos (2018), sefala que dicho marco
teorico, tiene como finalidad promover en los estudiantes la habilidad para adquirir
conocimientos por si mismos a raiz de los recientes conocimientos. Bruner tiene en
cuenta el proposito de soporte de la educacion, que es fomentar respuestas
inteligentes a los retos que se enfrentan los individuos, y para alcanzarlo las
actividades de aprendizaje deben incentivar al estudiante a la comprension y
reflexion del tema estudiado. Como constructor de su aprendizaje -conocimiento
realizard un cambio, permitiéndole contrastar un antes y después de las
experiencias de ensefianza, trayendo consigo resultados positivos.

Este proceso de formacion que se menciona conduce a deducir que el
constructivismo es sin duda uno de las teorias de la instruccién y por lo tanto del
disefio de instruccional. Esta nocion constructivista se estructura entorno a las ideas
gue conducen a pensar que los estudiantes son los responsables de su propio
aprendizaje, tal como lo manifiesta Alt D, et al. (2022), en su estudio, evidencia que
la mezcla de herramientas didacticas y el aprendizaje constructivistas enlazados
con la tecnologia permite el desarrollo de capacidades de aprendizaje. En esta
situacion el docente virtual no se acortaria a crear condiciones ideales para que los

estudiantes desdoblen una actividad mental constructiva, sino que explicaria dicha



actividad, lo cual enlazarian los procesos de construccion del estudiantes con su
saber colectivo formado y organizado por este.

Buitrago y Sanchez (2021), manifiestan que los estudiantes son individuos
activos que recogen y procesan informacion, relacionandolo con su objeto de
estudio para construir su propio conocimiento. Con relacion al marco tedrico de la
Educacion Virtual, se consideran el conectivismo y el constructivismo, ya que
sustentan el disefio instruccional para los estudiantes; ambas reafirman la
transformacién de la educacion virtual y la variacién de una educacion pasiva —
activa, construida por los propios estudiantes con la influencia que tienen las TIC
con un tutor capaz, con las capacidades y destrezas pedagdgicas y tecnoldgicas.

El estudio de investigacion desde la perspectiva del enfoque socioformativo
citando a Tobon (2013), lo determina como un método de reflexiébn-accion
educativo, la cual tiene el propésito de enmarcar condiciones pedagdgicas para
disponer de la preparacién de individuos totalmente capaces de afrontar los nuevos
retos que se presentan en la vida diaria. De este modo se promueve dar un giro a
la educacion desde el pensamiento completo mediante la indagacién, accion,
tomando a los individuos con dimensiones como las competencias.

Segun el el enfoque busqueda de la excelencia, establece emplear al maximo
las facultades y obtener estrategias para el logro de sus propias metas personales
y sociales. Dicho enfoque comprende la formacién de la capacidad para la
transformacién y adaptacién, que afirma llegar a la meta trazada; es decir la
aceptacion de una transformacién guia mejora al individuo. Define que cada
individuo construye su espacio y realidad, buscando cada dia ser mejor para de ese
modo contribuir a la construccién de una sociedad mejor (MINEDU, 2019).

Segun lo expuesto por Trejo (2018), Mindomo es una plataforma muy til en
los ambitos educativos, ya que puede ser utilizada por los docentes y estudiantes,
en la asignacién de actividades o trabajos en relacién con las necesidades que el
curriculo dicte. El insertar a las interacciones diferentes tipos de herramientas, va a
permitir el aprendizaje mas acorde a su entorno, a su vez ofrece un ambiente
dindmico y motivador para el alumnado en general. Asimismo, el Software Mindomo
es de disefio colaborador en elaboraciéon de mapas mentales y conceptuales,
esquemas Yy diagramas. Sabourin (2020), refiere que como herramienta
pedagogica, mindomo fomenta el aprendizaje profundo, promueven la creatividad



y la conexién entre contenido, teoria y practica; por lo tanto, es una herramienta de
grandes condiciones educativas. Martinez, et. al. (2021), manifiestan que al
momento de la creacion de los mapas los estudiantes indagan la informacion,
haciendo uso de su autonomia para la seleccién de los puntos clave y también
relaciona sus nuevos conocimientos con los previos desarrollando habilidades de
pensamiento de orden inferior (es decir, resumir, definir, clasificar y memorizar) y
los involucra en acciones de pensamiento de orden superior (es decir, justificar,
analizar, defender e hipotetizar).

En tal sentido, la variable puede ser medida a través de sus dimensiones
como: El trabajo en linea, como sefala Cotan, et al. (2020), refieren que la
colaboracion entre el alumnado es considerada una parte esencial del trabajo en
linea. El Aprendizaje ocasionado por esta estrategia es significativo al hallarse en
una situacién perspectiva, donde los estudiantes producen oportunidades de
aprendizaje permanentes, desarrollando intercambio de ideas, habilidades
comunicativas e intercambio de material. Otra dimensién que acompafa al estudio
son las Presentaciones Efectivas, Elizondo (2021), manifiesta que son
exposiciones digitales que puede definirse como un producto multimedia que
incorpora sonidos, imagenes, textos, enlaces, esquemas y efectos visuales; con la
finalidad de explicar, para atraer al publico sobre un tema definido, dichas
presentaciones suelen ir acompafadas por expresiones orales, mapas mentales y
soporte visual; haciendo uso de su innovacién, originalidad en la construccion de
esquemas.

Para Castellon (2021), sostiene que la dimensién construccion de informacion,
es relevante porque permite lograr un aprendizaje significativo en los estudiantes,ya
que la construccion de los mapas conceptuales, esquemas y lineas de tiempo;
promueven el aprendizaje colaborativo y son un soporte fundamental en
expresiones orales, con la utilizacibn continua de estos organizadores de
informacion se comprobé que un gran numero de estudiantes tienen mayor
atencion a la exposicion del tema debido al uso multimedia.

Por otro lado, la variable competencia Construye Interpretaciones Historicas,
tiene el sustento de la teoria del aprendizaje significativo, manifestado por Ausubel,
et al. (1983), manifiestan que todo lo que causa el aprendizaje, lo esencial, es lo

que el alumno conoce, y esa ensefianza debe ser consecuente. Este aprendizaje
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consiste en obtener nuevos conocimientos con la medida de utilizarlos en nuevas
situaciones. Como plantea Moreira (2020), se establece como un aliado el uso
adecuado de esquemas y organizadores que tiene el estudiante, para el autor uno
de los tipos de aprendizajes mas trascendentales, es aquel que esta ligado con las
representaciones.

Segun LaTorre (2017), el aprendizaje significativo es el que consigue
relacionar los conocimientos nuevos con los previos del estudiante y esto va a
lograr asignar significado a lo aprendido y poder emplearlo en situaciones diarias.
Del mismo modo, Carneros (2018), indica que el aprendizaje significativo fomenta
un conocimiento donde el estudiante forma parte de la eleccion, recoleccién y la
sintesis de la informacion indagada obtenida a través del estudio del contenido,
enlazando la informacion analizada con los saberes previos y las experiencias de
su vida diaria. Es preciso indicar que las diversas formas de aprendizaje
significativo se necesita la facilidad que otorga el estudiante para relacionar el
material o recurso que tiene con el conocimiento que ya posee; afirmando de este
modo que los Software que permiten la creacion de esquemas, mapas u otros,
como el Mindomo, se convierten en estrategias pedagdgicas, que promueve que
los estudiantes alcancen el logro esperado, estas herramientas con ejecutadas en
el proceso de ensefianza-aprendizaje, las mismas que afianzan los resultados
positivos.

De acuerdo con la teoria del desarrollo cognitivo de Piaget, Espinoza (2021),
refiriéndose a (Tunnermann, 2011), que Piaget y su teoria de desarrollo cognitivo,
determina el aprendizaje como un conducto que se desarroll6 en interno y de
manera auténoma, en el que el estudiante obtiene informacion nueva, que relaciona
a una estructura ya existente, adaptandola a una estructura mental.

Construye interpretaciones historicas, se basa en el marco tedrico socio
Histoérico cultural del Psicdlogo Vigotsky (1998), pionero del constructivismo social,
indica que el individuo es el total de los acontecimientos sociales, historicos,
culturales, cumpliendo el lenguaje como papel fundamental, en la edificacion
interactiva de sus conocimientos, aprendizajes, compatible con interpretaciones
histéricas, democréticas, familiares.

Como sefiala Sanchez (2019), las interpretaciones historicas conecta algunos

conceptos vigostkyanos: operaciones mentales, capacidades psicologicas,
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instrumentos cognitivos, referidos con dos tipos de funciones mentales: con los que
se nacen, denominadas naturales, estan formadas genéticamente; y superiores
que se adquieren, desarrollando relaciones con los demas, con individuos que
poseen culturas complejas y parecidos comportamientos, guiados por la sociedad,
por ello estan abierto a mayores oportunidades.

El enfoque por competencias contemplados por el ministerio de educacion,
basado en un modelo educativo en donde concede al estudiante emplear ciertas
capacidades para lograr el objetivo, en una situacion determinada. De tal manera
en el area de Ciencias Sociales, presenta tres competencias: Construye
Interpretaciones Historicas, Gestiona responsablemente el espacio y el ambiente;
y Gestiona responsablemente los recursos econémicos (MINEDU, 2017).

De acuerdo al enfoque histérico cultural de Vygotsky, Ortiz (2021), indica que
la relacién sujeto-sujeto es esencial para el desarrollo personal, innovador,
renovador de la cultura. La idea central de su teoria marca el impacto de las
interacciones sociales en el desarrollo cognitivo; a través de dos categorias, en
primera con sus pares Yy luego relacionando el conocimiento a la estructura
cognitiva de la persona. Los estudiantes inician su aprendizaje desde el mismo
campo real de desarrollo, con el acompafiamiento del docente o compafieros, lo
cual permitird realizar sus actividades de manera autébnoma, estableciendo
independencia en la construccion de su aprendizaje.

El presente estudio se enfoca en la competencia Construye Interpretaciones
Historicas, que pertenece al area curricular de Ciencias Sociales en el cual el
estudiante explica hechos o procesos histdricos, a partir de la clasificacion de las
causas y consecuencias, reconociendo sus cambios y permanencias, y usando
términos histéricos, permitiendo que sustente una posicion critica sobre procesos
histéricos, los mismos que ayudan a comprender el presente y sus desafios
(Minedu, 2016). De tal manera las dimensiones de la variable en estudio son sus
propias capacidades: Primera dimension: Interpreta criticamente fuentes diversas,
Magisterial (2017), da a conocer que esta capacidad se conecta con el orden del
analisis de la historia, la creacion del pensamiento, que debe ser incentivada por
medio de las técnicas de ensefianzas — aprendizaje, siendo la mas relevante la
eleccion de informacién, indagando en variedad de fuentes y obtener eficientes

frutos concretos. Gomez y De la Herran (2018), menciona que la segunda
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dimensién: Comprende el tiempo histérico; dicha capacidad tiene la finalidad de
incentivar o cultivar lo que se refiere a conocer netamente la historia, donde los
estudiantes dejan de lado ese aprendizaje a base de la intuicion y empieza a
construir de forma auténoma sus saberes y su pensamiento critico, analitico de este
campo de estudio. Por ultimo, la tercera dimension: Elabora explicaciones sobre el
proceso histérico; Para el Minedu el alumno aprende a establecer orden a los
antecedentes de los procesos historicos. El promover esta capacidad lograra que
el estudiante logre distinguir y acepte las consecuencias de los diversos hechos,
conectando con sus causas Yy logran un aprendizaje significativo. Esta dimension
resulta exitosa si son desarrolladas las dos anteriores, ya que el andlisis de los
procesos o hechos histéricos se basan en una oportuna eleccion de la informacion.
(Gébmez y De la Herran, 2018).

Por consiguiente, el CNEB (curriculo nacional de educacion basica) en el
Perd, manifiesta la relevancia de tener niveles altos de comprensién para
desarrollar interpretaciones de aspecto historico, todo ellos lo ubicamos en el
enfoque constructivista, en la labor por competencias y la formacién percepcion
civica y ciudadana. Una de las teorias que fundamentan como base esta variable
es el constructivismo, la cual se refiere a que los procesos de ensefianza —
aprendizaje, son el resultado de un arduo procedimiento, en la cual permutan roles
y oficios entre estudiantes y maestros, también la relacion con los componentes
qgue forman la situacion del transcurso pedagdgico, en la cual el maestro plantea
técnicas para conducir el aprendizaje, quien se transforma en mediador entre las
actividades del alumnado y sus conocimientos logrados. (MINEDU, 2017).

Del mismo modo Baildon, et. al (2018), manifiestan que, en la EBR, el &rea de
Ciencias Sociales, tiene como objetivo agrupar competencias y capacidades para
desarrollar el entendimiento de los acontecimientos histéricos, efectuar un analisis
de ellos, como también meditar sobre los hechos del pasado, causas y
consecuencias y la conexion con lo actual. La educacion peruana, en el area de
Ciencias Sociales, Ruslan, et al. (2020), manifiestan que se desea formar personas
gue comprendan su funcién en una sociedad, percibiendo que son capaces de
transformar situaciones que dia a dia se puedan presentar, identificandose como

seres historicos y por ello como individuos de transformaciones.
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METODOLOGIA
3.1. Tipo de estudio y disefio de investigacion

3.1.1. Tipo de investigacion

Segun su finalidad Basica orientada o propositiva: Hernandez
(2018), manifiesta que es béasica debido a que propondra nuevos
conocimientos que daran solucién a través de la aplicacion del software
mindomo; a la vez es propositiva porque a futuro puede considerarse
como propuesta para la resolucién de problemas. Segun su caracter:
Descriptiva, Arias (2020), define porque describira los hechos conforme
se va suscitando en el estudio de la investigacion para brindar las
mejoras oportunas. Segun su enfoque: Cuantitativo, Hernandez (2018),
refiere que debido que se recolecté la informacion mediante un
cuestionario sobre el software mindomo en el desarrollo de la
competencia; con el objetivo de recoger los datos, analizarlos,
interpretarlos y dar a conocer a través de un analisis estadistico. Segun
su alcance es Transeccional o transversal porque la recoleccién de datos
sera realiza en un momento Unico, por lo tanto, no exigira un
seguimiento. Segun su orientacion, el estudio de investigacion es por

descubrimiento.

3.1.2. Disefio de la investigacion:

El estudio es de disefio no experimental, Arias (2020), sostiene
porque en el estudio no fueron sometidas a incentivos experimentales,
no sufrieron alteraciones, siendo estudiados en su situacion natural. El
disefio No experimental Transversal - Descriptivo Simple y tiene el

siguiente esquema:

M: Muestra de estudio (39 estudiantes del VII Ciclo)

O: Variable de estudio Construye Interpretaciones Historicas
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D: Diagnéstico

P: Propuesta del software mindomo para el desarrollo de la competencia

construye interpretaciones historicas.

3.2. Variables y operacionalizacién
Variable Independiente - Cuantitativo: Software Mindomo
Definicion conceptual

Diaz (2019), define que software mindomo, es una herramienta digital
gue permite a los estudiantes simplificar, ordenar y exponer de forma grafica
la informacion recopilada, destinada para la elaboracion de esquemas y
mapas mentales para su auto preparacion.

Definicién operacional

La variable fue analizada a través de fundamentos tedricos del uso
pedagdgico del software mindomo, adaptados a la realidad institucional,
fueron aplicadas a los estudiantes de las instituciones educativas publicas
durante un bimestre; lo que permitié demostrar la mejora del desarrollo de la
competencia Construye Interpretaciones Historicas. a través de sus
dimensiones: Trabajo en linea, presentaciones efectivas y construccion de
informacion.

Indicadores:

Intercambio de ideas, trabajo en equipo o colaborativo, compartir
material, innovacion, originalidad, esquemas, elaboracion de Lineas de
Tiempo, elaboracion de mapas conceptuales y elaboracién mapas mentales.

Escala de Medicion:

La variable software mindomo tuvo una escala de medicién ordinal ya
gue se utilizé un cuestionario estructurado bajo la escala de Likert donde la
puntuacion 1 expreso nunca, la calificacion 2 casi nunca, la puntuacion 3
ocasionalmente, la calificacion 4 casi siempre y la puntuacion 5 siempre.
Variable dependiente - Cuantitativo: Construye Interpretaciones Histéricas
Definicion conceptual

Construye Interpretaciones Historicas es una competencia que
pertenece al area curricular de Ciencias Sociales en el que el estudiante

explica hechos o procesos histéricos, a partir de la clasificacidén de las causas
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y consecuencias, reconociendo sus cambios y permanencias, y usando
términos historicos, permite que el estudiante sustente una posicion critica
sobre procesos histoéricos, los mismos que ayudan a comprender el presente
y sus desafios. (MINEDU, 2016).

Definicion operacional

La variable fue analizada mediante la aplicaciéon de un cuestionario
(escala de Likert) a los estudiantes y fue evidenciada en tres dimensiones:
Interpreta criticamente fuentes diversas, Comprende el tiempo histérico y
Elabora explicaciones sobre el proceso historico; a través del cual se realizo
un diagnéstico interno del desarrollo de la competencia Construye
Interpretaciones Historicas.

Indicadores:

Contrastacion de diversas fuentes historicas, reconoce la utilidad de
las fuentes, clasificacion de fuentes historicas, reconocimiento de procesos
histéricos, describe cambios y coincidencias histéricas, explica hechos o
procesos historicos, Determina las causas y consecuencias de hechos
histéricos, reflexiona de manera criticas las ideas y actitudes de los
personajes historicos.

Escala de Medicion:

La variable Construye Interpretaciones Historicas tendra una escala
de medicién ordinal ya que se empleara un cuestionario estructurado bajo la
escala de Likert donde la calificacion 1 expreso nunca, la puntuacién 2 casi
nunca, la puntuacion 3 ocasionalmente, la calificacion 4 casi siempre, y la
puntuacion 5 siempre.

3.3. Poblacion, muestray muestreo
3.3.1. La Poblacion
La poblacién segun Arias (2020), define como una agrupacion
de individuos con caracteristicas semejantes o parecidas entre si, es
el total de todos los componentes del estudio, es determinado por el
investigador. La poblaciéon fueron los estudiantes de quinto afio de
nivel Secundario turno mafiana, de una Institucion educativa publica

de Chiclayo, en la siguiente tabla se detall6 la poblacion:
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Grado y Seccion Cantidad

1°A 28 estudiantes
2° A 37 estudiantes
3°A 30 estudiantes
4° A 40 estudiantes
5°A 39 estudiantes
Total 174 estudiantes

Nota: Extraido de las néminas de matriculas de la institucion educativa.

Se tuvo en cuenta los siguientes criterios:

Criterio de inclusion

- A todos los estudiantes matriculados en el periodo 2022.

- A los estudiantes con mayor permanencia en la Institucion educativa
publica, con mayor habilidad en el uso de herramientas y software.

- A los estudiantes con acceso a internet.

Criterio de exclusion

- Alos estudiantes con menos permanencia en la Institucion educativa
publica.

- A los estudiantes con escaso acceso a internet.

3.3.2. Muestra
La muestra, segun Hernadndez y Carpio (2019), es el

subconjunto del todo o una parte que simboliza a la poblacion. La
muestra estara conformada por 39 estudiantes de 5° afio turno
mafiana de nivel Secundario.
3.3.3. Muestreo
Se usé el muestreo no probabilistico de caracter por

conveniencia, por lo que serd intencional.
3.3.4. Unidad de anélisis

Define Lopez (2022), que la unidad de analisis se atribuye a la
muestra de estudio y como sera medido dentro de la investigacion,
definido de tal modo por el tipo de unidad que se empled. La unidad
de andlisis estuvo conformada por estudiantes de ambos sexos
(masculino y femenino), del quinto afilo de nivel secundaria,

distribuidos en una seccion y que su totalidad seran 39 estudiantes.
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3.4. Técnicas e instrumentos de recoleccion de datos

Teniendo en cuenta a Fuentes, et al. (2020), definen a la técnica de
investigacion como la agrupaciéon de reglas y pautas que ayudd al
investigador a instaurar la relacién con el sujeto u objeto del estudio. Por lo
tanto, el instrumento es el mecanismo que se empled para recoger y anotar
informacion. En el presente trabajo de investigacion se uso la técnica de
encuesta para implantar y calcular datos que se evidenciaron a partir de la
muestra que fue aplicada a estudiantes de quinto afio de secundaria.

Del mismo modo, Baena (2017), refiere que los instrumentos son la
ayuda que se tiene para que la técnica que se empled cumpla con su
finalidad; la investigaciébn presente hizo empleo como instrumento un
cuestionario que se aplic6 a 39 estudiantes de quinto afio del nivel
secundario de una institucion educativa publica, con el propdsito de describir
el desarrollo de la competencia construye interpretaciones historicas, la cual
estuvo conformada por 20 items en sus tres dimensiones. El procedimiento
para procesar los datos es la escala de Likert, ya que permitioé indagar acerca
de las opiniones que tienen los estudiantes; ademas es una de las que mas
idéneas a la investigacion y se valora escogiendo una de las cinco categorias
de la escala. (Hernandez, 2018).

Segun Hernandez (2018), declara que validar un instrumento dentro
de una investigacion, accede a dar la fiabilidad de la variable en estudio de
medicién; por lo tanto la validez de este estudio fue por contenido ya que se
logré identificar el grado de dominio que evidencia la variable y las
dimensiones que integran el cuestionario, el instrumento conté con la validez
de juicio de tres expertos cuyos efectos permitié sefialar que la informacion

recolectada fue confiable, concisa y objetiva.

18



Figura 1.

Validez mediante el juicio de expertos.

Expertos Grado Académico Institucion Opinién
_ . _ Doctora en Universidad Cesar
Elias Martinez, Dora Elisa y ) Aprobado
Educacion Vallejo
Colonche Campos, Doctora en Universidad Cesar
) y ) Aprobado
Teonila Educacion Vallejo
Maestro en _ _
i ) L Universidad
Renteria Cachay,Luis Investigacion y

Nacional Pedro Ruiz ~ Aprobado
Gallo

Ciriaco Docencia

Universitaria

Asimismo indicar que el desarrollo de confiabilidad y valoracion del
instrumento estuvo relacionado a la igualdad de los resultados recolectados en
la aplicacion del cuestionario (Hernandez, et al. 2014). El instrumento que se
empled en la presente investigacion demostré confiabilidad, ya que estuvo
basado en una prueba de ensayo usando el coeficiente de Alfa de Cronbach,
donde se indicO una valoracion de confiabilidad alta.

Figura 2.

Resultados del analisis de confiabilidad de las variables en la muestra piloto,
realizada a 15 estudiantes de la muestra poblacional.

Variables Alfa de Cronbach Nivel N° items

Competencia Construye

interpretaciones histéricas 0,865 Alto 20

3.5. Procedimiento
En el presente trabajo de investigacion, se coordiné con la directora

de la institucion educativa publica, con el objetivo de tener las facilidades
para ejecutar en forma virtual la encuesta a estudiantes sobre el desarrollo
de la competencia construye interpretaciones historicas. Luego de ser
aplicado y recolectada la informacion, se gestiond los datos usando el
procesador IBM SPSS v.26.0, con el objetivo de obtener resultados y tablas
estadisticas. Se concluyo discutiendo los resultados para la elaboraciéon de

conclusiones y sugerencias.
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3.6. Métodos de anélisis de datos

Una vez obtenida la informacion recolectada en las encuestas se
procedié a insertarlo al procesador IBM SPSS v.26.0, accediendo a
responder los objetivos planteados en dicho estudio. El desarrollo del andlisis
fue a nivel descriptivo presentado tablas y graficas con porcentaje.

3.7. Aspectos éticos

El trabajo de investigacion cumplio con las consideraciones éticas, de
todo trabajo de investigacion cientifica considerando los principios basicos,
lo cual son detallados a continuacion.

El principio de la autonomia, ya que los estudiantes no fueron presionados u
obligados a participar al estudio de esta investigacion y respondieron de
manera voluntaria de acuerdo a lo que consideren correcto o incorrecto.

Se considerd el principio de la beneficencia, porque no tuvo ningun
dafo social, psicoldgico, fisico a los estudiantes de la Institucion educativa
publica, referente, asimismo, la informacion obtenida fue brindada con
veracidad, puntual y objetivo, para poder asegurar el proceso de los
resultados. La confiabilidad de la recoleccion de los datos, la informacion fue
veraz y andnima, por el hecho de que se respeto la eleccion de alternativas
y la reserva de los datos personales de los estudiantes, debido a ser aun
menores de edad. Del mismo modo, se tomd en cuenta también el principio
de justicia, puesto que no se realizé discriminacion alguna, involucrando a la
participacion de los estudiantes, siendo relevante porque mantuvo la
parcialidad durante su aplicacion.

Lineas de investigacion: Cddigo de ética RCUN°0340-2021-UCV,
Resolucion de Vicerrectorado de Investigacion N°0260-2021, Resolucién
N°110-2022-UCV; informacion confiable adquiridos a través de la plataforma
MyLOFT de donde se obtuvieron articulo y revistas cientificas de alto
impacto y relevancia, con respecto al derecho de autoria a través del Turnitin,
también las normas APA lo cual nos permitio respetar las citas y los derechos
de autor, originalidad del producto, respeto a los sujetos inscritos, referente

a las reglas de confidencialidad.
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IV. RESULTADOS
Los resultados se llevaron a cabo en base a los objetivos de investigacion,
con respecto al:
Objetivo especifico 1
Diagnosticar el nivel de desarrollo de la competencia Construye
Interpretaciones Historicas en los estudiantes de quinto de secundaria en una

institucién educativa publica — Chiclayo.

Tabla 1

Niveles de la variable Construye Interpretaciones Histéricas

Variable Dimensién 1 Dimensién 2 Dimensién 3
Nivel F % F % F % F %
Inicio 1 2,6 1 2,6 3 7,7 0 0

Proceso 25 64,1 28 71,8 29 74,4 22 56,4
Logrado 13 33,3 10 25,6 7 17,9 17 43,6
Total 39 100,0 39 100,0 39 100,0 39 100,0

Nota: Cuestionario aplicado a los estudiantes de Educacion Secundaria de una Institucion Educativa pablica

— Chiclayo.

Andlisis e Interpretacion

Se observo en la variable de estudio que el 33,3% de los encuestados se
ubican en el nivel logrado, en cambio, el 66,7% se encuentran en el nivel proceso
inicio, lo que sefala el problema en la mencionada variable. Asi mismo detalla los
niveles de sus tres dimensiones: Dimension uno: Interpreta criticamente fuentes
diversas, el 25,6% de los encuestados se posicionan en el nivel logrado, sin
embargo, el 74,4% se encuentran en el nivel proceso inicio; Dimension dos:
Comprende el tiempo histérico, el 17,9% de los encuestados se posesionan en el
nivel logrado, en cambio, el 82,1% se ubican en el nivel proceso inicio; Dimension
tres: Elabora explicaciones sobre el proceso historico, el 43,6% de los encuestados
se posicionan en el nivel logrado, mientras que el 56,4% se posicionan en el nivel
proceso. Tal como lo observamos, se obtuvo como resultado que mas del 60% de

estudiante no ha logrado desarrollar con éxito la competencia en estudio, quedando
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manifestado, por lo tanto, que no han logrado completar el perfil de egresado,

guedando en evidencia que, al no interpretar, analizar, ni reflexionar sobre las

fuentes leidas; tampoco existe un desarrollo en la competencia comunicativa y de

indagacion.

Objetivo especifico 2

Identificar los indicadores de nivel inicio proceso de cada dimension de la

variable Competencia construye

estrategias de mejora.

Tabla 2

Frecuencia por Pregunta de la Dimension Interpreta criticamente fuentes

interpretaciones histéricas para proponer

diversas.
Casi _ Casi _
Nunca Ocasionalmente Siempre Total
Nunca Siempre
f % f % f % f % f % f %
Pregunta
1 0O 00 5 12,8 18 46,2 13 333 3 7,7 39 100,0
Pregunta
5 0O 00 3 7,7 10 25,6 20 51,3 6 154 39 100,0
Pregunta
3 2 51 5 12,8 18 46,2 11 28,2 3 7,7 39 100,0
Pregunta
4 0O 00 3 7,7 11 28,2 17 43,6 8 20,5 39 100,0
Pregunta
c 0O 00 2 51 17 43,6 10 25,6 10 25,6 39 100,0
Pregunta
5 0O 00 4 10,3 19 48,7 13 33,3 3 7,7 39 100,0
Pregunta
. 128 4 10,3 16 41,0 11 28,2 3 7,7 39 100,0

Nota: Encuestas aplicadas (2022)

La Dimension 1 es la primera capacidad de la competencia Construye Interpretaciones Historicas.
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Andlisis e Interpretacion:

Del analisis de las frecuencias por pregunta correspondiente a la Dimensién
uno: Interpreta criticamente fuentes diversas, sirvid para poder identificar los
indicadores en donde se requieren ser atendidos. En la tabla 1 se observo que, de
39 estudiantes encuestados de quinto afio de nivel secundario, 29 de ellos que
representa el 74,4%, consolida que esta dimension se ubica en el nivel proceso
inicio. Este porcentaje muestra que la mayoria de estudiantes requieren de un
procedimiento para revertir esta situacion.

Se identifico que las preguntas 1y 3, que forman parte del indicador 1y la
pregunta 6 del indicador 2, requieren de una intervencion para poder lograr el
desarrollo de la competencia en estudio. Para ello se propone el uso de un software
el cual ayudara a los estudiantes a la contrastacion de diversas fuentes histéricas
y a la clasificacion de fuentes; que permitird el desarrollo de la interpretacién critica

de fuentes diversas.

Tabla 3

Frecuencia por Pregunta de la Dimensiéon Comprende el tiempo historico.

Casi _ Casi _
Nunca Ocasionalmente Siempre Total
Nunca Siempre
f % f % f % f % f % f %
Pregunta
g 0 0,0 4 10,3 12 30,8 18 46,2 5 12,8 39 100,0
Pregunta
9 2 51 5 128 14 35,9 12 30,8 6 15,4 39 100,0
Pregunta
10 2 51 3 7,7 15 38,5 13 33,3 6 154 39 100,0
Pregunta
1 1 26 9 231 17 43,6 9 231 3 7,7 39 100,0
Pregunta
1> 2 51 1 26 21 53,8 10 256 5 12,8 39 100,0
Pregunta
13 26 2 51 12 30,8 18 46,2 6 15,4 39 100,0

Nota: Encuestas aplicadas (2022)
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Andlisis e Interpretacion:

Del analisis de las frecuencias por pregunta correspondiente a la Dimension
dos, se observé que, de 39 estudiantes encuestados de quinto afio de nivel
secundario, 32 de ellos que representa el 82,1%, afirman que esta dimensién se
ubica en el nivel proceso inicio. Se identificé a través de las preguntas 11 del
indicador 4 y 12 del indicador 5, que los estudiantes no logran el reconocimiento de
procesos histéricos, ni describen semejanzas y diferencias historicas. Se solicita de
una intervencion a través de la elaboracion de una linea de tiempo que mejore la
comprension de los acontecimientos, y el uso de estrategias como cuadros
comparativos para lograr comparar realidades y los estudiantes puedan emitir una

opinion actual de los contextos historicos.

Tabla 4

Frecuencia por Pregunta de la Dimensién Elabora explicaciones sobre el proceso

histérico.
Casi _ Casi _
Nunca Ocasionalmente Siempre Total
Nunca Siempre
f % f % f % f % f % f %
Pregunta
" 1 26 1 26 16 41,0 19 48,7 2 5,1 39 100,0
Pregunta
15 O 0, 2 51 16 41,0 19 38,7 2 51 39 100,0
Pregunta
16 1 26 3 7,7 14 35,9 16 41,0 5 12,8 39 100,0
Pregunta
17 2 51 3 7,7 14 35,9 18 46,2 2 5,1 39 100,0
Pregunta
18 0O 00 0 0,0 9 23,1 21 538 9 23,1 39 100,0
Pregunta
19 0O 0,0 0 0,0 6 15,4 26 66,7 7 17,9 39 100,0
Pregunta
20 0,0 2 51 10 25,6 20 51,3 7 17,9 39 100,0

Nota: Encuestas aplicadas (2022)
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Andlisis e Interpretacion:

Del analisis de las frecuencias por pregunta correspondiente a la Dimension
tres, se observé que, de 39 estudiantes encuestados de quinto afio de nivel
secundario, 22 de ellos que representa el 56,4%, afirman que esta dimension se
ubica en el nivel proceso. Se identifico a través de las preguntas 14 y 15 del
indicador 6, que los estudiantes no logran realizar explicaciones sobre hechos o
procesos historicos, ante esta situacion se propone la elaboracion de textos
argumentativos, estrategias y el uso de un software que facilite la sintesis de la
informacion en los estudiantes; logrando el reconocimiento, la relevancia de

determinados procesos histéricos y la explicacién de sus causas y consecuencias.
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V. DISCUSION

De los resultados adquiridos en el presente trabajo de investigacion de tipo
bésico propositivo, con enfoque cuantitativo se puede discutir sus objetivos
especificos; con respecto al primer objetivo de este estudio, la cual nos permitio
diagnosticar el nivel de desarrollo de la competencia construye interpretaciones
historicas en los estudiantes de quinto afio de nivel secundario, se pudo observar
que mas del 60% de la muestra se encuentra en el nivel proceso, manifestando que
los estudiantes no logran los aprendizajes esperados referente al perfil de egreso,
el cual implica un avance progresivo con la combinacién estratégico de un conjunto
de competencias en los propios estudiantes, que se ejercitan de forma simultdnea
y sostenida a lo largo de su experiencia educativa; se aprecia que la dimension 2
es con la de mayor porcentaje, sefialando que es la mas baja y que se debe afrontar
una problemética.

Tal como lo manifiesta Harari (2018), en su investigacion refiere que la
causante probable para ello serian los bajos niveles de comprensién de lo leido, el
diferenciar de las realidades temporales y el distinguir de los hechos o
acontecimientos historicos.

Concordando con los resultados del primer objetivo Gomez, et al. (2021), en
su estudio se refieren y proponen que la instruccion de las Ciencias sociales debe
dar una nueva direccién, y dicho conocimiento debe darse a través de la
indagacién, de procedimientos de investigacion social, mostrando estos saberes
mas a fondo que la memorizacién de datos cronoldgicos, conceptos. Manifiesta que
es indispensable desarrollar habilidades vinculadas con el proceso de la
informacion recopilada, por ejemplo, sintetizar datos, comparar y relacionar hechos
anteriores, simultaneos y posteriores. Observando los resultados se concluye junto
con el autor que el aprendizaje de las ciencias sociales debe estar vinculado con la
didactica que se emplea, y asi lograr satisfactoriamente el desarrollo del area.

En este sentido Kurniaman, et al. (2019), en conformidad con el autor anterior
proponen en su estudio un cambio en el aprendizaje del area de humanidades,
insertando los organizadores/esquemas que ofrecen software como Mindomo, X-
Mind, Kahoot, Cmaptools; y de esa forma afianzar el conocimiento de los
estudiantes aplicando técnicas y herramientas referidas a la organizacion de las

averiguaciones y la compresion de la informacion obtenida.
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Una de las teorias del estudio de la investigacion es la teoria del aprendizaje
significativo manifestado por Ausubel, et al. (1983), lo cual se refieren a que el
aprendizaje debe ser consecuente, que logra relacionar los conocimientos nuevos
con los previos de los estudiantes, logrando asignar significado a lo aprendido y
poder utilizarlo en las situaciones que se le presente; dicho esto Moreira (2020),
manifiesta que uno de los aprendizajes mas relevantes y trascendentales son
aquellos que estan relacionado con las representaciones; por ello estable como
aliado el uso adecuado de los esquemas y organizadores que elaboran los
estudiantes.

Es necesario mencionar a Ruslan, et. al. (2020), quienes manifiestan que la
educacion peruana, en el area curricular de Ciencias Sociales, tiene la finalidad de
formar personas que comprendan su funcion en la sociedad, comprendiendo que
son capaces de cambiar situaciones que diariamente se pueden presentar,
reconociéndose como seres histéricos y por tal razon como individuos de
transformaciones, siguiendo este lineamiento se fomente la democracia, igualdad
de oportunidades en todos los miembros de la sociedad que tienen como objetivo
un bien comun.

Por lo tanto, los resultados que proporciona la presente investigacion,
permiten reafirmar que el uso de los Software es positivo para el proceso
ensefanza-aprendizaje de los estudiantes y lograr la mejora de la competencia en
estudio.

En cuanto al segundo objetivo especifico identificar los indicadores de nivel
inicio proceso de cada dimension de la variable Competencia construye
interpretaciones historicas para proponer estrategias de mejora. En relacion al
analisis de la frecuencia por preguntas correspondiente a la Dimension 1 Interpreta
criticamente fuentes diversas, se identificd que, de 39 estudiantes encuestados de
quinto afo de nivel secundario, 29 de ellos se encuentran en el 74,4%,
consolidando que la dimension se ubica en el nivel proceso inicio; para revertir la
situacion se propone el uso del software mindomo el cual ayudara a los estudiantes
a la contrastacion de diversas fuentes histéricas y a su clasificacion, permitiendo el
desarrollo de la dimension.

Segun enuncia Magisterial (2017), Interpreta criticamente fuentes diversas, la
define como la capacidad de conectar el orden del analisis de la historia, la
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fundacion de pensamiento y que debe ser incentivada por medio de las técnicas de
ensefianzas-aprendizaje, tomando importancia en la seleccion de informacion,
indagacion en variedad de fuentes.

En ese sentido Espinoza (2021), en su trabajo de investigacion determina que
el uso de un software disefiado para la sinterizacion de informacion mejora la
competencia en estudio, concluyendo que se desarrolla paulatinamente las
capacidades para analizar, procesar contextos empleando el juicio critico. Del
mismo modo en su estudio Farfan (2020), concuerda que la interpretacion de
fuentes historicas debe formar estudiantes con la capacidad de entender el
verdadero significado de la democracia, y el innovar con la interpretacion de la
historia, los estudiantes no deben ser solo receptores pasivo sino todo lo contrario
interpretar, analizar, y emitir un juicio de manera activa.

Los resultados pocos alentadores del desarrollo de la competencia construye
interpretaciones histdricas, de la presente; son similares a los encontrado en
Marquez (2017), quien por medio de su estudio se evidenci6 en su inicio un deficet
en el desarrollo de una de las competencias del area de Historia, Geografia y
Economia, siendo esta el de mayor porcentaje construye interpretaciones
historicas; para ello el autor propone el uso de un software disefiado para la
construccion de mapas de conceptos, esquema mentales incrementando hasta en
un 86% el logro de la competencia; lo cual se conecta de manera significativa en
los estudiantes, desarrollando la competencia en estudio y a su vez el aprendizaje
autonomo.

Al analizar la comprension del tiempo histérico, como segunda dimensién se
observo que, de 39 estudiantes encuestados de quinto afio de nivel secundario, 32
de ellos ocupan el 82%, diagnosticando que esta dimensién es la de mayor
porcentaje ubicando a los encuestados en casi su totalidad en el nivel proceso
inicio. Para establecer una mejor se solicita la intervencion de la elaboracion de una
linea de tiempo, la cual mejore a la comprension de los acontecimientos, afiadiendo
estrategias como cuadros de comparacion para lograr comprender el tiempo
histdricos y los estudiantes emitan un actual.

Como lo define Gomez y De la Herrdn (2018), dicha capacidad tiene el objetivo

de motivar y cultivar lo que se refiere a conocer la historia, donde los estudiantes
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dejen de lado el aprendizaje tradicional y emprenda a construir de forma autonoma
Su conocimiento y pensamiento critico-analitico.

Concordando con los resultados de la dimension 2, el trabajo de investigacion
aportado por Diaz (2017), realizado en Espafia, plantea que a través de la
gamificacién del area de Historia, genera atractividad por su estudio, tuvo como
propésito incentivar el aprendizaje significativo enlazado con los juegos ladicos
interactivos, cumpliendo de ese modo con la mejora en la comprension de los
acontecimientos histéricos logrando un 80% que los estudiantes consideren menos
complicado y divertido las sesiones de historia a través de la gamificacion
empleando Kahoot; determinando una vez mas que los software, dinamiza y
estimula a las interacciones con los estudiantes logrando aprendizajes
significativos.

Cabe mencionar que los resultados de la dimension 2 de la presente
investigacion, coinciden con las de Villarroel (2021), quién pretende desarrollar la
competencia construye interpretaciones histoéricas, impulsando el empleo de juegos
gamificados; obteniendo resultados relevantes para nuestra investigacion, debido
a que fortaleci6 las capacidades de la competencia, resaltando un alto porcentaje
en la comprension del tiempo histérico con un método innovador y didactico.

En ese sentido, Baildon, et. al (2018), manifiestan que en la EBR ubicamos al
area de Ciencias Sociales, la cual tiene la finalidad de agrupar competencias y
capacidades para desarrollar la comprension de los acontecimientos historicos,
efectuando un analisis de ellos, afiadiendo la reflexion sobre los hechos del pasado,
causas y consecuencias enlazando con la actualidad.

A la vez se argumentan estos resultados y antecedentes con los lineamientos
propuestos por el MINEDU, (2019) y su enfoque de la excelencia, estableciendo
usar al maximo las facultades y obtener estrategias para el desarrollo de sus
propios objetivos personales y sociales. El enfoque se refiere a la comprension de
la formacion de la capacidad para la adaptacion y modificacion, define que cada
estudiante construye su espacio y contexto, buscando mejorar cada dia y de ese
modo contribuir a su sociedad, comprendiendo el tiempo historico y realizar aportes
fructiferos.

Al analizar la tercera dimension elabora explicaciones sobre el proceso

historico, se pudo evidenciar que, del total de la muestra, 22 de los estudiantes se
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encuentran en el nivel procesos inicio representando el 56,4%, afirmando que no
logran realizar explicaciones sobre algun hecho o proceso histdrico, ante la
problemética diagnosticada se propone la elaboracion de textos argumentativos, y
el uso del software mindomo, la cual facilita la sintesis de la informacion;
desarrollando el reconocimiento de los procesos historicos y la explicacion de sus
causas y consecuencias.

Dicha dimension en andlisis, para el Minedu el estudiante debe iniciar a
establecer orden en los antecedentes de los procesos historicos dichos resultado
que muestran un porcentaje a trabajar, concuerda con Gomez y De la Herran
(2018), ya que indica que al fomentar esta capacidad lograra que el alumnado
distinga y acepte las consecuencias de los diversos acontecimientos relacionando
con sus causas, obteniendo un aprendizaje significativo, la menciona dimension es
el complemento de las dos anteriores ya que su desarrollo esta basado en la
eleccion idonea de la informacion.

Los estudios por Parqui (2019), no hay una relacion de coincidencia debido a
que la poblacién muestral es dirigido a estudiantes de 1° afio de secundaria
correspondiente al VI Ciclo, por lo tando el plan o propuesta es adecuado al grado
de estudio, sin embargo constatan desde la mirada metodolégico, que el resultado
de la aplicacion del software mindomo promueve el desarrollo de organizadores,
esquemas, lineas de tiempo, son utiles y promueven actividades educativas
durante las exposiciones de trabajos en las aulas de clases; logrando que los
estudiantes refuerzan sus habilidades cognitivas, evolucionando de esa manera el
proceso de ensefianza- aprendizaje. A ello se une Ulcuango (2021), estudio de
investigacion realizado en el Ecuador, el cual desde la mirada metodoldgico la
aplicacion del software mindomo favorece al estudio de la geografia, dejando atras
la construccion tradicional de mapas mentales, dicho estudio no coinden con la
poblacién muestral ya que fue aplicada a docentes, y tuvo un tratamiento diferente,
pero concluye que aporta al aprendizaje de los estudiantes y a la mejora del area
de ciencias sociales.

Dando soporte a la investigacion e identificando las posibles causas del
deficet del desarrollo de la variable de estudio, los estudios de Castellon (2021),
manifiesta que es relevante la construccion de informacion porque va a lograr un

aprendizaje significativo en los estudiantes, y ello se vera plasmado en la
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elaboracion de los mapas conceptuales, esquemas, lineas de tiempo; incentivando
a su vez en el aprendizaje colaborativo, el autor concluye que gran parte de los
estudiantes tienen mayor concentracién en la exposicion del tema debido a las
presentaciones eficacez que propociona el uso multimedia.

A menudo, las teorias relacionadas a la construccion de interpretaciones
histdricas, estan ligadas con la Teoria Constructivista, de acuerdo con Trejos
(2018), tiene el objetivo de promover en los estudiantes la capacidad para obtener
conocimientos pos si mismos; Bruner representante de la teoria, tiene el propdsito
de soporte de la educacion, que es promover respuestas inteligentes y para lograr
alcanzarlas las actividades deben motivar al estudiante al analisis, comprension y
reflexion del tema en estudio; como personaje constructor de su conocimiento-
aprendizaje fomentara un cambio, permitiéndole comparar un antes y después de
las experiencias de ensefianza, obteniendo resultados efectivos.

En ese sentido es necesario indicar que la variable de estudio se basa también
en el marco tedrico socio histérico cultural de Vygotsky (1998), representante
méaximo del constructivismo social, se conecta con algunos conceptos como
operaciones mentales, instrumentos cognitivos, cumpliendo un papel fundamental
en una interaccion de sus conocimientos, aprendizajes, acorde con las
interpretaciones historicas.

A la vez se puede argumentar que estos resultados con la conceptualizacién
de la variable en estudio y la construccion de informacion que fomenta la dimension
tiene relacion con el marco tedrico de Educacion virtual, considerando al
constructivismo y el conectivismo, Siemens (2004), representante de esta Ultima
indica que el aprendizaje se realiza cuando los estudiantes hacen conexion con
recursos tecnoldgicos, propiciando contextos especiales para la ensefanza y el
aprendizaje conectando sus habilidades. Concordando con Buitrago y Sanchez
(2021), sustentando el disefio instruccional para los estudiantes, ya que ambas
teorias consolidan la transformacion de la educacion de pasiva, tradicional a una

mas innovadora y activa, construida por los mismos estudiantes.
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VI. CONCLUSIONES
1. Los estudiantes de quinto afio de nivel secundario de una institucion
educativa publica, presentan un deficiente desarrollo en la competencia
Construye interpretaciones historicas, por lo tanto, se propone insertar el uso

del software mindomo para su mejora.

2. Los estudiantes de quinto aflo de nivel secundario, tienen un carente
desarrollo de la competencia construye interpretaciones histéricas que
superan el 60% de deficiencia, debido a que no comprenden el tiempo
historico, ni elabora explicaciones sobre el proceso de un acontecimiento.
Como también, no describen semejanzas y diferencias histéricas, ni elaboran
textos argumentativos, ni logran explicaciones de las causas y consecuencia

de algun hecho historico.

3. El desarrollo de la Competencia construye interpretaciones histéricas en los
estudiantes de quinto afio de nivel secundario, al analizar se llegdé a la
conclusiéon: Que en el desarrollo de la competencia en estudio es necesario
propiciar en el estudiante habilidades de busqueda de la informacion, de
analisis y comparacion de sistematizacién a través de recursos como el uso
de la linea de tiempo, cuadros comparativos, esquemas y mapas mentales.
Para lograr alcanzar el desarrollo de la competencia construye
interpretaciones historicas, se requiere de competencias comunicativas y de
indagacion; alcanzado los aprendizajes comunes que requiere el desarrollo

de los estandares del perfil de egresado.

4. Con el uso responsable dentro del proceso metodolégico, pedagogico y
didactico del software mindomo, los estudiantes de quinto afio de nivel
secundaria mejora significativamente la competencia  construye

interpretaciones histéricas y a su vez las competencias vinculadas.

5. Con la ejecucion de la propuesta del uso del software mindomo la
expectativa es mejorar la deficiencia en el desarrollo de la competencia

construye interpretaciones historicas y obtener efectos propicios.
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VIl. RECOMENDACIONES

1. Al director (a) de la Institucién educativa implementar un plan para el uso
de herramientas tecnolégicas como mindomo, para elevar el nivel de logro
en la competencia en los estudiantes y por ende promover otras
competencias relacionadas al area, teniendo como resultado un perfil de

egresado mas fortalecido.

2. A los directivos de la Institucion educativa publica, realizar coordinaciones
permanentes y comprometerse con los padres de familias, para mejorar las
falencias referidas al acceso y los equipos, que seran empleados durante las

actividades propuestas.

3. Realizar talleres en equipo docente, y llevar a cabo la capacitacién del uso
del software mindomo; de ese modo potenciar el desarrollo de las
actividades y productos académicos; utilizando las herramientas que
contiene, a su vez el software podra ser aplicado en diversas areas y de ese
modo reforzar el aprendizaje, ensefianzas los estandares que requieren los

estudiantes en su perfil de egreso.

4. Sensibilizar y masificar el uso de herramientas didacticas en linea a la
poblacion estudiantil, teniendo con mayor énfasis a los de quinto afio de
secundaria, dado que deben cumplir con los estandares del perfil de

egresado y continuar con su formacion académica en nivel superior.

5. A directivos realizar la gestion pertinente con la colaboracion de las
Unidades de Gestion Educativa de la region, para implementar
adecuadamente las aulas de AIP, donde los docentes y estudiantes puedan
llevar a cabo el uso de las herramientas didacticas que ofrece el software

mindomo, sin presentar complicaciones y logrando el objetivo propuesto.
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VIlIl. PROPUESTA
Estrategias pedagdgicas del Software Mindomo para el desarrollo de
competencia construye interpretaciones historicas.

l. Presentacion

La presente propuesta, es una guia que permitira dirigir las acciones para
desarrollar la competencia construye interpretaciones histéricas, que requieren los
estudiantes de quinto afio de una institucion educativa publica nivel secundario-
Chiclayo; insertando en su proceso de enseflanza — aprendizaje al software
mindomo, donde el pensamiento critico y reflexivo se hara presente; con la creacion
y colaboracién de los mapas o0 esquemas los estudiantes aumentaran sus
habilidades en la técnica de lluvia de ideas, sistematizacion y analisis de
informacion, generando nuevos conocimientos, la solucion de problemas y
potenciando sus competencias comunicativas e indagacion. La propuesta se basa
en un tridngulo interactivo, la cual integra a los estudiantes como constructores del
saber, docentes instruccionales y contenidos académicos relacionado con el area.

II. Objetivos
e Objetivo general

Promover mediante el software mindomo estrategias pedagoégicas para el
desarrollo de competencia construye interpretaciones historicas.

e Objetivos especificos
- Promover mediante el software mindomo estrategias de andlisis e

interpretacion de diversas fuentes en los estudiantes, con el apoyo de la

elaboracién de organigramas, mapas 0 esquemas mentales.

- Promover mediante el software mindomo la elaboracion de lineas de
tiempo para la comprension de hechos o acontecimientos histérico en los

estudiantes.

- Promover mediante el software mindomo la elaboracién de textos
argumentativos, cuadros comparativos, para el reconocimiento y explicacion de

los procesos historicos en los estudiantes.
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I1l.  Procedimiento

Primero Momento:

Realizar contacto con el grupo de estudiantes que participaran en el plan
Software Mindomo para el desarrollo de competencia construye interpretaciones
historicas, y sensibilizarlos e invitarlos a formar parte de este proceso de
investigacion. A la par los estudiantes responderdn una encuesta de caracter
diagnostica, y posteriormente se les presentard las sesiones con la tematica a
desarrollar.

Segundo Momento:

Implementacion del plan Software Mindomo para el desarrollo de
competencia construye interpretaciones historicas, para el proceso ensefanza-
aprendizaje considerando los pasos adecuados de una sesion, las cuales
abordaran la siguiente tematica.

Sesion 1: Conociendo y explorando el Software mindomo.

Sesion 2: Andlisis de las fuentes de informacién acerca de la Guerra del Pacifico.
Sesion 3: Linea de tiempo en software mindomo de las etapas de la Guerra del
Pacifico.

Sesion 4: Elaboracion de una espina de Ishikawa en software mindomo acerca de
las causas y consecuencias de la Guerra del Pacifico.

Sesion 5: Cuadro comparativo de cambios y permanencias desarrollados a lo largo
de los acontecimientos histéricos de la Guerra.

Sesion 6: Reconocer héroes y personajes del acontecimiento, a través del software
mindomo.

Sesion 7: Elaborar un esquema sobre la participacion de un héroe o personaje de
la guerra del pacifico.

Sesion 8: Elaborar un Texto argumentativo sobre el impacto de la Guerra del
Pacifico en el Pera.

Tercero Momento:

La evaluacion de las sesiones propuestas con respecto al software mindomo
para el desarrollo de competencia construye interpretaciones histéricas, tomando
en cuenta los momentos pedagodgicos, los recursos del software propuesto y las
actividades planteadas; esto por medio de una ficha de autoevaluacién vy lista de

cotejo al finalizar la propuesta del presente plan de accion.

35



Figura 3. Esquema de propuesta

Diagnosticar el nivel de desarrollo de la competencia Construye
Interpretaciones Histdricas en los estudiantes de quinto de secundaria en una

instituciéon educativa publica — Chiclayo.

DEFINICION I

DIMENSIONES I | ESTRATEGIAS I

SOFTWARE MINDOMO PARA EL DESARROLLO DE COMPETENCIA
CONSTRUYE INTERPRETACIONES HISTORICAS

Es una competencia que pertenece al
area curricular de Ciencias Sociales en
el que el estudiante explica hechos o
procesos histéricos, a partir de la
clasificacion de las causas vy
consecuencias, reconociendo
cambios y permanencias, y usando
términos histéricos, permitiendo al
estudiante sustente una posicion
critica sobre los acontecimientos
histéricos, los cuales les permite
comprender el presente y sus

desafios.

Interpreta
criticamente
fuentes diversa

Comprende el
tiempo histérico

Elabora

histérico.

Estrategia de Andlisis e
Interpretacion.

(Organigrama de informacion,
mapas o0 esquemas mentales)

Estrategia de compresion
(Linea de Tiempo)

Estrategia de reconocimiento y

explicacion

(Textos argumentativos, cuadros

comparativos)

FUNDAMENTO TEORICO DE LA COMPETENCIA CONSTRUYE
INTERPRETACIONES HISTORICAS

Resultados esperados respecto a la mejora del desarrollo de la competencia

construye interpretaciones histdricas en los estudiantes de quinto de

seciindaria en 11na institiicion ediicativa — Chiclavo
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ANEXOS

Anexo 1. Matriz de operacionalizacién de variables

Titulo de la tesis: Software Mindomo para el desarrollo de competencia construye interpretaciones histéricas en

estudiantes de una institucion educativa publica — Chiclayo

VARIABLES P DEFINICION ESCALA DE
DE ESTUDIO DEFINICION CONCEPTUAL OPERACIONAL DIMENSIONES INDICADORES MEDICION
La variable sera analizada a Intercambio de ideas
VARIABLE . . traygs de fundamentos, . Trabajo en Linea Trabajo en equipo o colaborativo
INDEPENDIENTE Mindomo, es una herramienta tedricos del uso pedagogico - -
digital que permite a los del Software Mindomo, Compartir Material
. estudiantes simplificar, ordenary | adaptadas a la realidad Innovacion
(S\f’;\g?)rlg M(')?(i(;mo exponer de forma gréfica la institucional a los estudiantes | Presentaciones Originalidad Cuestionario
p informacion recopilada, destinada | del VII ciclo durante un Efectivas
grado de la elab ion d bi O i Esquemas
complejidad es para la elaboracién de esquemas imestre; lo que permitira > _ :
L . y mapas mentales para su auto demostrar la mejora del Elaboracion de Lineas de Tiempo
compleja tiene mas ion. (Diaz. 2019 d o de | . » —
de una dimension). preparacion. (Diaz, ) esarrollo de la competencia | Construccion de Elaboracién de mapas conceptuales
Construye Interpretaciones informacion
Historicas. Elaboracién mapas mentales
Construye Interpretaciones Contrastacion de diversas fuentes
Histéricas es una ’compete‘nma Histéricas.
que pertenece al area curricular
de Ciencias Sociales en el que el Interpreta criticamente -
. . ; Reconoce la Utilidad de las fuentes.
VARIABLE estudiante explica hechos o fuentes diversas
DEPENDIENTE procesos histéricos, a partir de la | La variable sera analizada
Competencia clasificacion de las causas y mediante la aplicacion de un Clasificacion de fuentes historicas.
Construye consecuencias, reconociendo cuestionario (escala de = e — "
Interpretaciones sus cambios y permanencias, y tl_rlla(\(/eéts? ggfiuzslt:glagéeig dea el econocimiento de procesos histéricos.
Historicas. usando términos histéricos, roalizar un dia né‘ftico ﬁo;’qpren e el tiempo , , _ Cuestionario
(Variable por su permitiendo al estudiante ! g Istorico Describe cambios y coincidencias
interno del desarrollo de la histéri
grado de Fia L istoricas.
sustente una posicion critica

complejidad es
compleja tiene mas
de una dimension).

sobre los acontecimientos

histoéricos, los cuales les permite

comprender el presente y sus
desafios. (MINEDU, Disefio
Curricular Nacional, 2016).

competencia Construye
Interpretaciones Histéricas.

Elabora explicaciones
sobre el proceso
histérico.

Explica hechos o procesos historicos.

Determina las causas y consecuencias de
hechos histéricos.

Reflexiona de manera criticas las ideas y
actitudes de los personajes histéricos.




Anexo 2: Matriz de consistencia

FORMULACION - - POBLACION Y ENFOQUE / TECNICA /
DEL PROBLEMA OBJETIVOS DE LA INVESTIGACION HIPOTESIS VARIABLES MUESTRA TIPO/DISENO/ INSTRUMENTO
Objetivo General: HIPOTESIS DE
 En qué medida el Pr_oponer que Ia_aplicacic')n del Software INVESTIGACION VARIABLE Enfoque:
goftware Mindomo contribuye al logro de la (HI) INDEPENDIENTE
Mindomo. meiora competencia Construye | La aplicacion del Cuantitativo
el desarré;llo dJe a Interp.retaciones . H.istélr,icas en Softvx_/are Mindomo Spftware UNIDAD DE .
competencia egtugilantes Qe una institucion educativa | contribuye al Iogrp Mindomo ANALISIS Tipo:
Construye pupllc_a— Chlclayo._ de la competencia _ ) o
interpretaciones Objetlvos I_Especifl_cos: Construye_ Estudlarytes_Sie Segu_n su _flnalldad
historicas en los 1. Diagnosticar el nl\_/el de desarrollo de In_ter,p_retauones una Instltguon Basma_c_)rlentada o]
estudiantes de la competencia Construye | Historicas en los gdgcatlya propositiva.
quinto afio de nivel Interpretaciones 'Hlstérlcas en los es;udlantes de publica n!vel
secundario en una estudl_ant_es de quinto de_ secun’da_rla en | quinto _ de secu_ndarlo - o
institucion una institucion educativa puablica — 'sec_und_z%rla en una Chiclayo. Disefio:
educativa publica Chlclayo.. _ o _ |n,st|t_uuon educayva _
_ Chiclayo? 2. ldentificar los indicadores de nivel | publica nivel ] No experimental
’ inicio proceso de cada dimensién de la | secundario - VARIABLE POBLACION M | Muestra Cuestionario
variable Competencia construye | Chiclayo. DEPENDIENTE 174 estudiantes O | Variable de
interpretaciones historicas para de una estudio
proponer estrategias de mejora en los Hipotesis nula Construye Institucion Construye
estudiantes de quinto de secundaria de (H.O). Interpretaciones educativa Interpretacione
una institucion educativa publica - La aplicacion del Historicas publica nivel s Histdricas
Chiclayo. Software Mindomo secundario - D Diagndstico.
3. Disefiar una propuesta de uso del | no contribuye al Chiclayo [5) Propuesta
softwvare mindomo para mejorar el | logro de la Software
desarrollo de la competencia Construye | competencia Mindomo.
Interpretaciones Histéricas en los | Construye MUESTRA
estudiantes de quinto de secundaria en | Interpretaciones 39 estudiantes
una institucién publica — Chiclayo. Historicas en los de una
4. Validar la propuesta del uso del | estudiantes de Institucién
software mindomo para mejorar fel quinto de_ educativa
desarrollo de la competencia | secundaria en una . .
Construye Interpretaciones Histéricas | institucion educativa publica nlyel
en los estudiantes de quinto de | publica nivel secundario -
secundaria en una institucion publica | secundario — Chiclayo
— Chiclayo. Chiclayo.




Anexo 3: Instrumento de recoleccion de datos

INSTRUMENTO DE RECOLECCION DE DATOS

Variable dependiente: Construye Interpretaciones Histoéricas

La siguiente encuesta es elaborada utilizando el método de medicion escala de

Likert con fines de investigacion, agradecemos su colaboracion y veracidad, no

tardara mas de 15 min en responder, el recojo de informacion sera en forma

anonima.

INSTRUCCIONES: A continuacioén, te presentamos los siguientes items. Marca

con una x el recuadro de escala segun creas conveniente.

Nunca=1 Casi nunca =2 | Ocasionalmente =3 | Casi Siempre =4 Siempre =5
VA ESCALA
RIA | DIMENSIO | \NDICADORES ITEMS
BL NES 112|3|4|5

E
. ¢Cudndo lees un texto (fuente)
identificas cuales son sug

HISTORICAS
Interpreta criticamente fuentes diversas.

Contrastacion

caracteristicas?

de diversas . ¢Utilizas diversas fuentes histéricas
fuentes para obtener informaciéon sobre un
Historicas. hecho o proceso histoérico?
. ¢Analizas fuentes histéricas siguiendq
distintos procedimientos?
. ¢Utilizas fuentes histéricas para
Reconoce la confirmar la existencia de hechos
Utilidad de las pasados? _ ,
. ¢Distingues la importancia de las
fuentes. fuentes histéricas para analizar
informacion?
Clasificacion . ¢Reconoces los tipos de fuentes
histéricas al leerlas?
de fuentes
historicas. . ¢Clasificas los diferentes tipos de

fuentes histéricas?

VARIABLE DEPENDIENTE: CONSTRUYE INTERPRETACIONES

Compre
nde el

Reconocimient
0 de procesos

histéricos.

¢éldentificas los cambios y
permanencias desarrolladas a lo largo

de los acontecimientos histéricos?




los personajes

histéricos.

9. ¢(Elaboras mapas o0 esquemas
mentales para sistematizar la
informacion?

10. ¢ Utilizas algun software para elaborar
mapas 0 esquemas mentales?

11. ¢ Utilizas lineas de tiempo para una
mejor comprension de los
acontecimientos historico?

12. ¢ Utiliza los hechos histdricos para

) comparar realidades y emitir una
Describe o
] opinién actual?
cambios y ] ]
o . 13. ¢ Trabajas la estrategia de cuadro
coincidencias ] .
o comparativos para describir las
historicas. ] . .
semejanzas y  diferencias  en
acontecimientos histdricos?
) 14. ¢Explicas las causas y efectos de
Explica o
los hechos o procesos historicos?
hechos o )

15. ¢Elaboras textos argumentativos

procesos ) )

o reconociendo la relevancia de

S historicos. )
o determinados procesos?
‘g‘) 16. ¢Determinas en qué medida las
< . causas de los acontecimientos
2 Determina las oo )
i} histdricos generaron cambios en la
S causasy )
s _ actualidad?
= consecuencias ) . _
o 17. ¢Empleas informacion organizada
o de hechos o
e} o de acontecimientos pasados para
2 histéricos. N L o ]
e emitir una opinidn de interés social
()
c
S actual?
(&) . o
© . 18. ¢Reflexionas de manera critica las
= Reflexiona de ) . ]
S ideas, creencias, valores y actitudes
) manera ) o
© " de personajes histéricos?
5 criticas las ]
o ) 19. ¢Valoras los aportes, ideas de los
< ideas y ) oo
w ) grandes personajes historicos?

actitudes de N _

20. ¢Utilizas material para el debate y

defender tus ideas u opiniones sobre

un tema especifico?




Anexo 4: Confiabilidad

ESCALA DE LA VARIABLE COMPETENCIA CONSTRUYE
INTERPRETACIONES HISTORICAS

Resumen de procesamiento de casos

N %
Vélido 39 100,0

Casos Excluido? 0 ,0
Total 39 100,0

a. La eliminacion por lista se basa en todas las variables del procedimiento.

Estadisticas de fiabilidad

Alfa de Cronbach N de elementos

0,865 20




Anexo 5. Ficha de validacion por juicio de expertos

TITULO DE LA TESIS: Software Mindomo para el desarrollo de competencia construye interpretaciones histdricas en estudiantes
de unainstitucidon educativa publica — Chiclayo.

CRITERIOS DE EVALUACION

=
E 2 RELACION ENTRE
(25}
= E INDICADOR TEMS 'E':H;'é'?: REE';J'"“T%'E" RELACION EL ITEDM Y LA CESERYACIONES
ENTRE EL OFPCION DE RECOMENDACIONES
| 5 VARIRBLEY ”'"E'I‘Ef":'” Y INDICADOR Y | - RESPUESTA [Ver
EL ITEM instrumeanto
DIMEN SION INDICADOR detallado adjunto)
Sl NO =1 NO Sl MO Sl MO
s Cuanda lees un texto (fuente) identificas cuales son sus ¥ " % ¥
o Confrastacion caracteristicas?
2 |ce  awersas | ;Unizas dversas tuentes histoncas para obtener X X X X
= fuentes informacion sobre un hecho o proceso historico?
Histaricas. s.Anglizas fuentes historicas siguiendo distinfos
g procedimiento? X X X X
[z}
E % » | Reconoce  la | ¢Utilizas fuentes historicas para confirmar la existenciade| X X X X
2 28 hechos pasados?
E ﬂ =
;i 6o
=E z Utilidad de las | ; Disfingues la importancia de |as fuentes historicas para X X X X
ok & fuentes. analizar informacicn?
E T % Elmas'i:gca{:ién de [ ;iReconoces los tipos de fuentes historicas al leeras? X X X X
ntes .
E E - histaricas. £ Clasificas los diferentes tipos de fuentes histaricas? X X X X
g5z £Identificas oz cambios y permanencias desamolladas a
=0Q a e X X X X
Lo R smient lo largo de los acontecimientos historicos?
g E demnnmmen @ | Elaboras mapas o esquemas mentales para X X « X
aw g & procesos sistematizar |a informacion?
weal| E historicos. i Utilizas algln software para elaborar mapas o esquemas
aE & mentales? X X X X
< El T 2 i Utilizas lineas de tiempo para una mejor comprension de| x X X ¥
E = 2 ;E los acontecimientes histonicos?
= £ - & Utiliza los hechos historicos para comparar
E = DE@C':'M realidades v emitir una opinidn actual? X X X X
E cambios y Trabal — .
coincidentias ¢ Trabajas la estra@agla de madm c_clrnparalnrus para
8 histéri descrbir las semejanzas y diferencias en acontecimientos X X X X
isloneas. histéricos?




Explica hechos ﬁilétxﬁll}rliiggi’;aa causas y efectos de los hechos o procesos
ﬁigt:;]r?s;: g .;;Elahoras textos ang L_Jmentativns reconociendo la
relevancia de determinados procesos?

T Determina las : Determinas en qué medida 1as causas de los

© causasy acontecimientos historicos generaron cambios en la

2 consecuencias | actualidad?

ﬂ .B de hechos ¢ Empleas informacion organizada de acontecimientos

o E histaricos pasados para emitir una opinion de interés social actual?

.g g Reflexiona de ¢ Reflexionas de manera critica las ideas, creencias,

® 2 manera critica valores y actitudes de personajes histéricos?

a Q Ias_ideasy

@ © | actitudes delos |;Valoras los aportes, ideas de los grandes personajes

® 2 | personajes histaricos?

2 historicos

u—'j ¢ Utilizas material para el debate v defender tus ideas u

opiniones sobre un tema especifico?

Grado y Nombre del Experto: Dora Elisa

Elias MartinezFirma del experto:

EXPERTO EVALUADOR



‘ii UNIVERSIDAD CESAR VALLEJO

INFORME DE VALIDACION DEL INSTRUMENTO

1. TITULO DE LA INVESTIGACION:

Software Mindomo para el desarrollo de competencia construye
interpretacioneshistéricas en estudiantes de una institucion educativa publica —
Chiclayo.

2. NOMBRE DEL INSTRUMENTO:

Escala para el desarrollo de competencia construye interpretaciones
histéricas

3. TESISTA:

Br.: Pamela del Carmen Sono Silva

4. DECISION:
Después de haber revisado el instrumento de recoleccion de datos, procedio

a validarlo teniendo en cuenta su forma, estructura y profundidad; por tanto,
permitirdrecoger informacioén concreta y real de la variable en estudio,

coligiendo su pertinencia y utilidad.

OBSERVACIONES: Apto para su aplicacion

APROBADO: si| X NO

Chiclayo, 31 de mayo de 2022

onaas e
A~ Yoo sseas™
T Lo

ez
Dora Elsa e ™
m EN pslcmod*““‘

HUELLA
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e ) i Superintendencia Nacional de Hormacisa Universian
Ministerio de Educacion | gy cacién Superior Universitaria . lay
Registro de Grados y Titulos

CONSTANCIA DE INSCRIPCION EN EL REGISTRO NACIONAL DE

GRADOS Y TITULOS

La Direccién de Documentacion e Informacién Universitaria y Registro de Grados y Titulos, a través del Jefe de
la Unidad de Registro de Grados y Titulos, deja constancia que la informacién contenida en este documento se
encuentra previamente inscrita en el Registro Nacional de Grados y Titulos administrada por la Sunedu.

INFORMACION DEL CIUDADANO
Apellidos

Nombres

Tipo de Documento de Identidad
Numero de Documento de Identidad

INFORMACION DE LA INSTITUCION
Nombre

Rector

Secretario General

Director

INFORMACION DEL DIPLOMA
Grado Académico
Denominacion

Fecha de Expedicion
Resolucion/Acta

Diploma

Fecha Matricula

Fecha Egreso

CODIGO VIRTUAL 0000758796

ELIAS MARTINEZ
DORA ELISA

DNI

16608699

UNIVERSIDAD PRIVADA CESAR VALLEJO
LLEMPEN CORONEL HUMBERTO CONCEPCION
SANTISTEBAN CHAVEZ VICTOR RAFAEL
PACHECO ZEBALLOS JUAN MANUEL

DOCTOR

DOCTORA EN EDUCACION
09/04/18

0093-2018-UCV

052-031713

05/01/2015

31/12/2016

Fecha de emision de la constancia:
31 de Mayo de 2022

JESSICA MARZHA ROJAS BARRUETA
JEFA
Unidad de Registro de Grados y Titulos
Superintendencia Nacional de Educacion
Superior Universitaria - Sunedu

Esta constancia puede ser verificada en el sitio web de la Superintendencia Nacional de Educacién Superior Universitaria - Sunedu
(www.sunedu.gob.pe), utilizando lectora de cédigos o teléfono celular enfocando al cédigo QR. El celular debe poseer un software gratuito
descargado desde internet.

Documento electrénico emitido en el marco de la Ley N° Ley N° 27269 — Ley de Firmas y Certificados Digitales, y su Reglamento
aprobado mediante Decreto Supremo N° 052-2008-PCM.

(*) El presente documento deja constancia Unicamente del registro del Grado o Titulo que se sefiala.

Calle Aldabas N° 337 - Urb. las Gardenias. Santiago de Surco - Lima - Pert / (511) 500-3930



Ministerio de Educacion

Direccion de Documentacion e
Informacion Universitaria y
Registro de Grados y Titulos

Superintendencia Nacional de

Educacion Superior Universitaria

CONSTANCIA DE INSCRIPCION EN EL REGISTRO NACIONAL DE

GRADOS Y TiTULOS

La Direccion de Documentacién e Informacion Universitaria y Registro de Grados y Titulos, a través del Jefe de
la Unidad de Registro de Grados y Titulos, deja constancia que la informacién contenida en este documento se
encuentra previamente inscrita en el Registro Nacional de Grados y Titulos administrada por la Sunedu.

INFORMACION DEL CIUDADANO
Apellidos

Nombres

Tipo de Documento de Identidad
Numero de Documento de Identidad

INFORMACION DE LA INSTITUCION
Nombre

1Ra Autoridad

2Da Autoridad

3Ra Autoridad

INFORMACION DEL DIPLOMA
Titulo profesional

Fecha de Expedicién
Resolucién/Acta
Diploma

CODIGO VIRTUAL 0000758795

ELIAS MARTINEZ
DORA ELISA

DNI

16608699

UNIVERSIDAD NACIONAL PEDRO RUIZ GALLO

LICENCIADO EN EDUCACION
ESPECIALIDAD FILOSOFIA Y CIENCIAS SOCIALES

24/02/1998
148-98-R

Fecha de emisién de la constancia:
31 de Mayo de 2022

JESSICA MARZHA ROJAS BARRUETA
JEFA
Unidad de Registro de Grados y Titulos
Superintendencia Nacional de Educacion
Superior Universitaria - Sunedu

Esta constancia puede ser verificada en el sitio web de la Superintendencia Nacional de Educacion Superior Universitaria - Sunedu
(www.sunedu.gob.pe), utilizando lectora de cédigos o teléfono celular enfocando al cédigo QR. El celular debe poseer un software gratuito
descargado desde internet.

Documento electrénico emitido en el marco de la Ley N° Ley N° 27269 — Ley de Firmas y Certificados Digitales, y su Reglamento
aprobado mediante Decreto Supremo N° 052-2008-PCM.

(*) El presente documento deja constancia Gnicamente del registro del Grado o Titulo que se sefiala.



INFORME DE VALIDACION DEL INSTRUMENTO

1. TITULO DE LA INVESTIGACION:
Software Mindomo para el desarrollo de competencia construye
interpretacioneshistdricas en estudiantes de una institucion educativa publica —
Chiclayo.
2. NOMBRE DEL INSTRUMENTO:

INSTRUMENTO DE RECOLECCION DE DATOS
3. TESISTA:

Br.: Pamela del Carmen Sono Silva

4. DECISION:

Después de haber revisado el instrumento de recoleccion de datos, procedié
a validarlo teniendo en cuenta su forma, estructura y profundidad; por tanto,
permitirarecoger informacion concreta y real de la variable en estudio,

coligiendo su pertinencia y utilidad.

OBSERVACIONES: Apto para su aplicacion

APROBADO: Si| X NO

Chiclayo, 26 de mayo de 2022

DRA.TEONILA
COLUNCHECAMPOS
DNI 41015812

HUELLA
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T _, Superintendencia Nacional de informacion Univeraitaia
Ministerio de Educacion |gqycacion Superior Universitaria . lay
Registro de Grados y Titulos

CONSTANCIA DE INSCRIPCION EN EL REGISTRO NACIONAL DE

GRADOS Y TITULOS

La Direccién de Documentacion e Informacion Universitaria y Registro de Grados y Titulos, a través del Jefe de
la Unidad de Registro de Grados y Titulos, deja constancia que la informacién contenida en este documento se
encuentra previamente inscrita en el Registro Nacional de Grados y Titulos administrada por la Sunedu.

INFORMACION DEL CIUDADANO
Apellidos

Nombres

Tipo de Documento de Identidad
Numero de Documento de Identidad

INFORMACION DE LA INSTITUCION
Nombre

Rector

Secretario General

Director

INFORMACION DEL DIPLOMA
Grado Académico
Denominacion

Fecha de Expedicion
Resolucion/Acta

Diploma

Fecha Matricula

Fecha Egreso

[ B

CODIGO VIRTUAL 0000750443

COLUNCHE CAMPOS
TEONILA

DNI

41015812

UNIVERSIDAD PRIVADA CESAR VALLEJO
LLEMPEN CORONEL HUMBERTO CONCEPCION
SANTISTEBAN CHAVEZ VICTOR RAFAEL
PACHECO ZEBALLOS JUAN MANUEL

DOCTOR

DOCTORA EN EDUCACION
09/04/18

0093-2018-UCV

052-031698

05/08/2014

31/12/2016

Lugar y fecha de emision de la presente constancia:
Santiago de Surco, 25 de Mayo de 2022

JESSICA MARZHA ROJAS BARRUETA
JEFA
Unidad de Registro de Grados y Titulos
Superintendencia Nacional de Educacion
Superior Universitaria - Sunedu

Esta constancia puede ser verificada en el sitio web de la Superintendencia Nacional de Educacién Superior Universitaria - Sunedu
(www.sunedu.gob.pe), utilizando lectora de cédigos o teléfono celular enfocando al cédigo QR. El celular debe poseer un software gratuito
descargado desde internet.

Documento electrénico emitido en el marco de la Ley N° Ley N° 27269 — Ley de Firmas y Certificados Digitales, y su Reglamento
aprobado mediante Decreto Supremo N° 052-2008-PCM.

(*) El presente documento deja constancia Unicamente del registro del Grado o Titulo que se sefiala.

Calle Aldabas N° 337 - Urb. las Gardenias. Santiago de Surco - Lima - Pert / (511) 500-3930



Direccion de Documentacion e
Informacion Universitaria y

Superintendencia Nacional de

Ministerio de Educacion Educacion Superior Universitaria

Registro de Grados y Titulos

CONSTANCIA DE INSCRIPCION EN EL REGISTRO NACIONAL DE
GRADOS Y TITULOS

La Direccién de Documentacion e Informacion Universitaria y Registro de Grados y Titulos, a través del Jefe de
la Unidad de Registro de Grados y Titulos, deja constancia que la informacién contenida en este documento se
encuentra previamente inscrita en el Registro Nacional de Grados y Titulos administrada por la Sunedu.

INFORMACION DEL CIUDADANO
Apellidos

Nombres

Tipo de Documento de Identidad
Numero de Documento de Identidad

INFORMACION DE LA INSTITUCION
Nombre

Rector

Secretario General

Decano

INFORMACION DEL DIPLOMA
Titulo de Segunda Especialidad Profesional

Fecha de Expedicion
Resolucion/Acta
Diploma

Fecha Matricula
Fecha Egreso

[ B

CODIGO VIRTUAL 0000750441

COLUNCHE CAMPOS
TEONILA

DNI

41015812

UNIVERSIDAD NACIONAL PEDRO RUIZ GALLO
JORGE AURELIO OLIVA NUNEZ

WILMER CARBAJAL VILLALTA

NESTOR ALIPIO TENORIO REQUEJO

SEGUNDA ESPECIALIDAD PROFESIONAL CON MENCION
EN TECNOLOGIA E INFORMATICA EDUCATIVA

31/10/19

384-2019-CU
UNPRG-FACHSE-2019-7070
03/06/2010

31/05/2011

Lugar y fecha de emisidn de la presente constancia:
Santiago de Surco, 25 de Mayo de 2022

JESSICA MARZHA ROJAS BARRUETA
JEFA
Unidad de Registro de Grados y Titulos
Superintendencia Nacional de Educacién
Superior Universitaria - Sunedu

Esta constancia puede ser verificada en el sitio web de la Superintendencia Nacional de Educacién Superior Universitaria - Sunedu
(www.sunedu.gob.pe), utilizando lectora de cédigos o teléfono celular enfocando al c6digo QR. El celular debe poseer un software gratuito
descargado desde internet.

Documento electrénico emitido en el marco de la Ley N° Ley N° 27269 — Ley de Firmas y Certificados Digitales, y su Reglamento
aprobado mediante Decreto Supremo N° 052-2008-PCM.

(*) El presente documento deja constancia Unicamente del registro del Grado o Titulo que se sefiala.



INFORME DE VALIDACION DEL INSTRUMENTO

TITULO DE LA INVESTIGACION:
Software Mindomo para el desarrollo de competencia construye
interpretacioneshistdricas en estudiantes de una institucion educativa publica —
Chiclayo.

NOMBRE DEL INSTRUMENTO:

INSTRUMENTO DE RECOLECCION DE DATOS
TESISTA:

Br.: Pamela del Carmen Sono Silva
DECISION:

Después de haber revisado el instrumento de recoleccion de datos, procedid
a validarlo teniendo en cuenta su forma, estructura y profundidad; por tanto,
permitirdrecoger informacioén concreta y real de la variable en estudio,

coligiendo su pertinencia y utilidad.

OBSERVACIONES: Apto para su aplicacion

APROBADO: Si | X NO

Chiclayo, 25 de mayo de 2022

UNIVERSIDAD NACIONAL PEDRD RUIZ GALLO
ESCUELA DE POSGRADD

Luis Ciriaco Renteria Cachay

DNI: 41591115

Mg. en Investigacidn y Docencia Universitaria

HUELLA




o

Ministerio de Educacion

Direccion de Documentacion e
Informacion Universitaria y
Registro de Grados y Titulos

Superintendencia Nacional de

Educacion Superior Universitaria

CONSTANCIA DE INSCRIPCION EN EL REGISTRO NACIONAL DE

GRADOS Y TITULOS

La Direccién de Documentacion e Informacion Universitaria y Registro de Grados y Titulos, a través del Jefe de
la Unidad de Registro de Grados y Titulos, deja constancia que la informacién contenida en este documento se
encuentra previamente inscrita en el Registro Nacional de Grados y Titulos administrada por la Sunedu.

INFORMACION DEL CIUDADANO
Apellidos

Nombres

Tipo de Documento de Identidad
Numero de Documento de Identidad

INFORMACION DE LA INSTITUCION
Nombre

Rector

Secretario General

Director De Escuela

INFORMACION DEL DIPLOMA
Grado Académico
Denominacion

Fecha de Expedicion
Resolucion/Acta
Diploma

Fecha Matricula
Fecha Egreso

[ B

CODIGO VIRTUAL 0000753016

RENTERIA CACHAY
LUIS CIRIACO

DNI

41591115

UNIVERSIDAD NACIONAL PEDRO RUIZ GALLO
JORGE AURELIO OLIVA NUNEZ

MANUEL AUGENCIO SANDOVAL RODRIGUEZ
SAUL ALBERTO ESPINOZA ZAPATA

MAESTRO

MAESTRO EN CIENCIAS DE LA EDUCACION CON
MENCION EN INVESTIGACION Y DOCENCIA

29/08/17

866-2017-R
UNPRG-EPG-2017-407
30/08/2014

30/07/2016

Lugar y fecha de emision de la presente constancia:
Santiago de Surco, 27 de Mayo de 2022

JESSICA MARTHA ROJAS BARRUETA
JEFA
Unidad de Registro de Grados y Titulos
Superintendencia Nacional de Educacién
Superior Universitaria - Sunedu

Esta constancia puede ser verificada en el sitio web de la Superintendencia Nacional de Educacién Superior Universitaria - Sunedu
(www.sunedu.gob.pe), utilizando lectora de cddigos o teléfono celular enfocando al cédigo QR. El celular debe poseer un software gratuito
descargado desde internet.

Documento electrénico emitido en el marco de la Ley N° Ley N° 27269 — Ley de Firmas y Certificados Digitales, y su Reglamento
aprobado mediante Decreto Supremo N° 052-2008-PCM.

(*) El presente documento deja constancia Unicamente del registro del Grado o Titulo que se sefiala.



Anexo 6: Consentimiento informado

"ANO DEL FORTALECIMIENTO DE LA SOBERANIA NACIONAL"

Jozd L. Orhiz, 13 de jomio del 2022

L W | bk I
Sefior - MG, YOSIP IBEAHIN MEJIA DIAZ
JEFE EPG - UCY
Asunto RESPUESTA A 5U S0LICITUD PARA FEALIZAR PROYECTO
DE INVESTIGACION

Tengzo el honor de dingimms a Ud. para exprezarle nu saludo cordial ¥
2 la vez dar la autornizacion a la docente SONO SILVA PAMFELA DEL CAEMEN
estudiante de la ESCUELA DE POSGRADO DE LA UNIVERSIDAD CESAR
VALLEJO, con programa de sstudios en Masstnia del [I ciclo de la Carrera Profesional
da Admmmstracion de la Educacion, para que realice su provecto de immvestigacion
denommado “Software Mmdomo para el desarrollo de competencia construye
mterprataciones historicas en estudiante: de una mshtucion educativa publiea —
Checlayo”, temendo como azesor al Dr. Rolando Mano Castro Baleazar

Ez propicia 1a oportumidad para rerterarle las muestras de ma especial
consideracion v estoma personal.

Atentameante,

\", TENA RS A HERMINIA RAMIREZ FRIAS
Wb, DIRECTORA



Anexo 7: Base de datos de la muestra

V1= COMPETENCIA CONSTRUYE INTERPRETACIONES HISTORICAS
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Anexo 8: Validacion de Propuesta

Eli UNIVERSIDAD CESAR VALLEJO

VALIDACION DE PROPUESTA
(JUICIO DE EXPERTOS)

[POSGRADO _

LIS N Bl LR W LR

Propuesta de estrategias pedagdgicas para desarrollo de competencia
construye interpretaciones historicas.

La presente propuesta, es una guia que orientard las actividades a desarrollar en
el programa de estrategias pedagdgicas del Software Mindomo para el desarrollo
de competencia construye interpretaciones historicas en estudiantes de una
institucion publica — Chiclayo, cuyo propésito es lograr el desarrollo de la
competencia en el proceso de aprendizaje, tomando como referencia sus
necesidades e intereses y la aplicacion de estrategias pedagdgicas que ofrece el

software mindomo.

La propuesta presenta la siguiente estructura:

N° | CRITERIO Si NO OBSERVACIONES
Existe relacion entre el problema, los

1 o ROV ) S X
objetivos e hipdtesis de investigacion.

5 La propuesta guarda relacibn con las X
variables y dimensiones.
Pertinencia con las dimensiones e

3 |, " X
indicadores.
Pertinencia con los principios de la

4 | redaccion cientifica  (propiedad y| X
coherencia).

5 | Pertinencia con los fundamentos teéricos X

6 Pertinencia con la estructura de la X
investigacion
Pertinencia de la propuesta con el

7 . L X
diagnéstico del problema

8 | Es aplicable al contexto de la investigacion | X

9 | Soluciona el problema de la investigacion X

10 Su aplicacion es viable y sostenible en el X
tiempo




INFORME DE VALIDACION DEL INSTRUMENTO

1. TITULO DE LA INVESTIGACION:
Software Mindomo para el desarrollo de competencia construye interpretaciones

histéricas en estudiantes de una institucion educativa publica — Chiclayo.

2. NOMBRE DEL INSTRUMENTO:
Criterios de Valoracion a través de una lista de Cotejo para validar la propuesta de

estrategias pedagogicas del Software mindomo para el desarrollo de competencia
construye interpretaciones historicas.

3. TESISTA:
Br. Pamela del Carmen Sono Silva

4. DECISION:

Después de haber revisado la propuesta se procedié a validar el instrumento
teniendo en cuenta su estructura, tematica, coherencia y cohesion al proposito
de la investigacion; por tanto, permitird que sea aplicable para fortalecer la

variable de estudio.

OBSERVACIONES: Apto para su aplicacion

APROBADO: SI X NO

Chiclayo,15 de junio del 2021

G g v
Dorﬂﬂhfumm Mc g:;d N “DRA. TsoﬂﬁpgngCHE

mmsmnd!““ DNI 41015812

HUELLA HUELLA

LINIVERSIDAD NACIONAL PEDRO RUIZ GALLD

ESCUELA DE FU?EEAUU
Luis Ciriaca Renteria Cachay

DNI: 41581115
HUELLA

Mg. en Investigacin y Docencia Universitaria




Anexo: PROPUESTA

“Estrategias pedagodgicas del Software Mindomo para el desarrollo de
competencia construye interpretaciones historicas.”
I. Datos Informativos:
1.1. Institucion formadora: Universidad César Vallejo
1.2. Escuela: Post Grado
1.3. Unidad de analisis: Estudiantes
1.4. Grado: 5° de secundaria

1.5. Responsable: Br. Sono Silva, Pamela del Carmen

[I. Fundamentacion:

La practica pedagdgica y nuestra labor en el ambito educativo ha permitido

diagnosticar la problematica existente en la poblacion estudiantil de una instituciéon
educativa publica — Chiclayo, relacionado al déficit desarrollo de la competencia
construye interpretaciones historicas que manifiestan los estudiantes de quinto afio
de secundaria, y al desinterés sobre su aprendizaje en analisis e interpretacion de
las fuentes leidas.
La actual propuesta de estrategias pedagdgicas es una experiencia de aprendizaje
que se ubica dentro del area curricular de Ciencias Sociales para el quinto afio de
nivel secundario, en el VIl ciclo de la educacion basica regular de una institucion
educativa publica. Tiene como objetivo Promover mediante el software mindomo
estrategias pedagogicas para el desarrollo de competencia construye
interpretaciones historicas.

V. Evaluacion

La aplicacion del software se realizara en un tiempo de 08 semanas,
desarrolladas con una metodologia activa, se tendrd en cuenta los siguientes
criterios de evaluacion durante el desarrollo del uso del software mindomo:
interaccion entre los estudiantes, utilizacion de las herramientas del software y

presentacion de las actividades propuesta.



Anexo 9: Actividades de la Propuesta

Sesion N°1: Conociendo y explorando el Software mindomo.

PROPOSITO

didactico.

Que los y las estudiantes conozcan el software mindomo, logrando explorar y reconociendo su uso

COMPETENCIA TRANSVERSAL: | Se desenvuelve en los entornos virtuales generados por las TICS.

MATERIALES PPT, laptop, dispositivos moéviles, aula AIP
PRODUCTO O EVIDENCIA Elaborar un organigrama acerca de las tareas escolares de la semana.
MOMENTOS ACTIVIDADES / ESTRATEGIAS TIEMPO
- Seinicia la sesién indicando las normas de convivencia en el aula y la importancia del trabajo en equipo. Realizacién
de una dindmica de reflexion.
- Invitamos a los estudiantes a responder algunas interrogantes:
o ¢ Conoces de algunas aplicaciones o software para la creacibn de mapas?, ¢Utilizas algunos de ellos?, si el
3} estudiante respondiera que no utiliza, pero si conoce algunos, se le formula la pregunta ¢ Cual es el motivo por el 10 Min
> cudl no hace uso de ellos? '
- Escuchamos sus respuestas y les explicamos que existen muchas aplicaciones y software disefiados para el uso
de los estudiantes, incorporando en su proceso de aprendizaje, los cuales los ayudaran en el desarrollo de nuevas
competencias digitales y también de su érea.
Se presenta el proposito de la sesion.
Invitamos a los estudiantes a ingresar a la plataforma Mindomo, configurando con su correo electrénico.
Damos inicio con la presentacién de una diapositiva, dandoles la -
o) bienvenida al Software Mindomo.
- Mostraremos el PPT explicando el uso del Software, las herramientas
@] que proporciona.
% Los estudiantes irdn explorando reconociendo la plataforma de tal 25 Min.
% manera que inicien seleccionando esquemas, plantillas, tamafios, .
w colores y efectos. * o,.,
o Con la ayuda de la docente iniciaran elaborando un sencillo organigrama -
acerca de las tareas escolares de la semana.
Los estudiantes que culminen, presentaran su producto explicando la forma en que lo elaboraron.
o Solicitamos a las y los estudiantes que respondan: ¢ Como se sintieron con exploracion del Software Mindomo?,
ﬁ " ¢, Qué aprendieron en el desarrollo de la sesion? ¢ Qué dificultades tuve, y cémo logré superarlas? 10 Min.
© Instrumento de evaluacién: Ficha de observacion




Sesion N°2: Analisis de las fuentes de informacion acerca de la Guerra del Pacifico.

. Que los y las estudiantes a través de la informacion otorgada, reconozcan y analicen los datos mas importantes
PROPOSITO S
del proceso histérico.
COMPETENCIA Construye interpretaciones histéricas
CAPACIDAD Interpreta criticamente fuentes diversas
MATERIALES PPT, laptop, dispositivos méviles, aula AIP, mindomo
PRODUCTO O EVIDENCIA Elaborar un esquema de sintetizacion de informacion.

MOMENTOS ACTIVIDADES /| ESTRATEGIAS TIEMPO
- Se inicia la sesion indicando las normas de convivencia en el aula y la importancia del trabajo en equipo.
o - Invitamos a los estudiantes a responder algunas interrogantes:
) ¢, Qué tema hemos abordado la clase anterior?, ¢ Qué nos ofrece este software? 10 Min
= Al culminar las interrogantes, la docente ofrece cartillas con informacion referente al hecho histérico, para que los '
- estudiantes puedan leerlas y subrayar lo més importante de dicha informacion.
- Se presenta el proposito de la sesion.
- Los estudiantes leen los textos “La Guerra del Pacifico”, y analizaran las ideas principales a través de la técnica del
subrayado.
- Los estudiantes una vez que reconocen las ideas principales,
o sintetizan la informacion. _ N . = Do
- - Los estudiantes empiezan a iniciar sus dispositivos para ingresar al
) software Mindomo. = —
% - Ahora de manera individual cada estudiante inicia a explorar el 25 Min.
% esquema de plantilla que mejor se adapte a sus ideas para poder — =
T sintetizarla. — Breesen
o - Se les da el tiempo necesario para organizar la informacién en el
esquema de su eleccion. Se presenta los detalles del esquema: creativo, y de informacion precisa; ademas se tendra
en cuenta la ortografia y la coherencia de las ideas en la presentacion.
- La maestra resuelve inquietudes por parte de los estudiantes.
- Solicitamos a las y los estudiantes que respondan: ;Cémo se sintieron al elaborar su esquema con Software
% Mindomo?, ¢,Qué les parecié la eleccion de sus plantillas? ¢ Qué dificultades tuve, y como logré superarlas? 10 Min
i
@)

Instrumento de evaluacion: Ficha de observacion




Sesion N°3: Linea de tiempo en software mindomo de las etapas de la Guerra del Pacifico.

PROPOSITO

Que los y las estudiantes comprendan el tiempo histérico, a través de una linea de tiempo.

COMPETENCIAS Se desenvuelven en entornos virtuales generados por las TIC.

TRANSVERSAL

COMPETENCIA Construye interpretaciones histéricas

CAPACIDAD

Comprende el tiempo histérico

MATERIALES

PPT, laptop, dispositivos moéviles, aula AIP, Mindomo

PRODUCTO O EVIDENCIA Elaborar una linea de tiempo a cerca de las etapas de la Guerra del Pacifico.

MOMENTOS

ACTIVIDADES / ESTRATEGIAS

TIEMPO

INICIO

- Se inicia la sesion indicando las normas de convivencia en el aula y la importancia del trabajo en equipo.

- Invitamos a los estudiantes a observar el siguiente video y obtener la informacion necesaria.
https://www.youtube.com/watch?v=baGieJNeZqw.

- Indicamos que la actividad a tratar: “Construir linea de tiempo acerca de las etapas de la Guerra del Pacifico”
- Generamos el conflicto cognitivo mediante la pregunta: ¢, Cudl es la importancia de explicar las etapas de la Guerra
del Pacifico?
- Se indica el propdsito de la sesion.

- - Los vy las estudiantes se ubica en el lugar de trabajo.

10 Min.

DESARROLLO

- Los estudiantes empiezan a iniciar sus dispositivos para ingresar al software Mindomo.

- Los estudiantes una vez que anotan o resaltan la informacion, procederan a elegir la plantilla de su preferencia para
la elaboracién de su linea de tiempo.

- La docente mostrard que el software contiene formas colores de
fondo, de lineas, tipo de fuentes en el Texto y el insertar imagen el ) b
cual dara una presentacion mas impactante. L) Bt

- Ahora de manera individual cada estudiante inicia a elaborar su
linea de tiempo. Escala de tiampo s IR O ﬂ

- Se les da el tiempo necesario para organizar la informacion en el )
esquema de su eleccién. Se presenta los detalles de la linea de - -
tiempo: creativo, datos concisos y personajes importantes en cada s -
etapa; ademas se tendra en cuenta la ortografia y la coherencia de
las ideas en la presentacion.

- Los estudiantes de forma voluntario exhiben y exponen su linea de tiempo trabajada en el recurso de escala de
tiempo.

- La maestra resuelve inquietudes por parte de los estudiantes.

25 Min.

CIE
RRE

- Solicitamos a las y los estudiantes que respondan: ¢ Qué te pareci6 lo aprendido, lo sabias antes?
¢, Cudl es tu apreciacion critica acerca de ello? ¢ Para qué te sirve lo que aprendiste?

10 Min.

Instrumento de evaluacion: Ficha de observacion



https://www.youtube.com/watch?v=baGieJNeZqw

Sesion N°4: Elaboracion de una espina de Ishikawa en software mindomo acerca de las causas y consecuencias de la

Guerra del Pacifico.

PROPOSITO Que los y las estudiantes reconozcan las causas y consecuencias, y logren elaborar explicaciones historicas sobre
la Guerra del Pacifico.
COMPETENCIAS Se desenvuelven en entornos virtuales generados por las TIC.
TRANSVERSAL
COMPETENCIA Construye interpretaciones histéricas
CAPACIDAD Elabora explicaciones sobre el proceso histérico.
MATERIALES PPT, laptop, dispositivos moviles, aula AIP, Mindomo
PRODUCTO O EVIDENCIA Completar la espina de Ishikawa con las causas y consecuencias de la Guerra del Pacifico.
MOMENTOS ACTIVIDADES / ESTRATEGIAS TIEMPO
- Se inicia la sesion indicando las normas de convivencia en el aula y la importancia del
trabajo en equipo.
- Invitamos a los estudiantes a observar el siguiente esquema, a través de las
®) participaciones completaremos la lluvia de ideas, relacionado con todo lo aprendido m\
O durante las sesiones anteriores. “ ‘*”'**’*’*—*T B 10 Min.
Z - Indicamos que la actividad a tratar: “Completar la espina Ishikawa”, con las causasy =« | =« =+ ¢
consecuencias del acontecimiento estudiado. |
- Se indica el propdsito de la sesion. [
- Los y las estudiantes se ubica en el lugar de trabajo.
- Los estudiantes empiezan a iniciar sus dispositivos para ingresar al software Mindomo
- La docente explicara brevemente acerca del uso que tiene la espina de Ishikawa la cual permite analizar las relaciones
9 entre un efecto y sus causas mas directas.
6' - Los estudiantes una vez que comprenden lo que se trabajara, ubicaran el esquema a través de Ia] pagina de inici0| en
£ | [ClgramasTapos ] N _ _ ’ 25 Min
EE - Ahora de manera individual cada estudiante inicia a completar su espina de Ishikawa, la cual podra modificar a su '
ﬂ creatividad, empleando color de letra y fondo.
a - Se les da el tiempo necesario para realizar la actividad.
- Los estudiantes al encontrarse a mitad del desarrollo de las sesiones, deberan exponer todos sus esquemas trabajados,
Tiempo de 5min.
W - Solicitamos a las y los estudiantes que respondan: ¢ Qué te parecié lo aprendido? 10 Mi
w Py ) > in.
L ¢, Coémo puedes emplear lo aprendido el dia de hoy?
O Instrumento de evaluacién: Ficha de observacion




Sesion N°5: Cuadro comparativo de cambios y permanencias desarrollados a lo largo de los acontecimientos

historicos de la Guerra.

Que los y las estudiantes expliquen los cambios y permanencias ocurridos en la Guerra de Pacifico, a través de un

PROPOSITO .
cuadro comparativo.
COMPETENCIAS Se desenvuelven en entornos virtuales generados por las TIC.
TRANSVERSAL
COMPETENCIA Construye interpretaciones histéricas.
CAPACIDAD Comprende el tiempo histérico.
MATERIALES PPT, laptop, dispositivos moviles, aula AIP, Mindomo

PRODUCTO O EVIDENCIA

Elaborar un cuadro comparativo a cerca de los cambios y permanencias de la Guerra del Pacifico.

MOMENTOS

ACTIVIDADES / ESTRATEGIAS TIEMPO

INICIO

Se inicia la sesion indicando las normas de convivencia en el aula y la importancia del trabajo en equipo.

- Invitamos a los estudiantes a observar imagenes e ir identificando los acontecimientos ocurridos en este proceso, y cual de
ellos hasta la actualidad permanecen.

- La docente a través de pregunta, promover la lluvia de ideas.
¢Durante qué época se desarrollé este proceso? ¢ Todas las fuentes eran similares?

- Indicamos que la actividad a tratar: “Cuadro comparativo de cambios y permanencias desarrollados a lo largo de los | 10 Min.
acontecimientos histéricos de la Guerra””
- Generamos el conflicto cognitivo mediante la pregunta: ¢, Cudl es la importancia de reconocer los cambios y permanencias
durante la Guerra del Pacifico?
- Se indica el propdsito de la sesion.

- - Losy las estudiantes se ubica en el lugar de trabajo.

DESARROLLO

- Los estudiantes empiezan a iniciar sus dispositivos, o laptop para ingresar al software Mindomo, podran colocar su usuario o

vincularlo a través de su correo electronico.

La docente presenta la propuesta de cuadros de comparacion, indicando todo

lo que pueden disefiar en el, haciendo uso de su creatividad.

Los estudiantes una vez que hayan identificado los cambios y permanencias, 4

procederan a elegir la plantilla de su preferencia que se adapte a su informacion. 2"/ vs. subteme 25 Min.

Ahora de manera individual cada estudiante inicia a elaborar su cuadro

comparativo

- Se les da el tiempo necesario para organizar la informacién en el cuadro.

- Los estudiantes de forma voluntario exhiben y exponen su linea de tiempo
trabajada en el recurso de escala de tiempo.

subtema | subtema

subtema ) subtema

subtema ) subtema
subtema ) subtema

subtema | subtema

CIE
RRE

- Solicitamos a las y los estudiantes que respondan: ¢ Qué te parecio lo aprendido? ¢ Para qué te sirve lo que aprendiste? 10 Min
¢, Te fue Util lo aprendido? )

Instrumento de evaluacién: Ficha de observacion




Sesion N°6: Reconocer a los héroes y personajes peruanos del acontecimiento, a través del software mindomo.

PROPOSITO Que los y las estudiantes reconozcan a los héroes y personajes peruanos que intervinieron en la Guerra del Pacifico.

COMPETENCIAS Se desenvuelven en entornos virtuales generados por las TIC.
TRANSVERSAL

COMPETENCIA Construye interpretaciones histéricas.

CAPACIDAD Elabora explicaciones sobre el proceso histérico.

MATERIALES PPT, laptop, dispositivos moviles, aula AIP, Mindomo

PRODUCTO O EVIDENCIA Elaborar un esquema m_ental, en donde se reconocera a los héroes y personajes peruanos que intervinieron en el conflicto,
resaltando datos esenciales.

MOMENTOS ACTIVIDADES / ESTRATEGIAS TIEMPO

- Se inicia la sesion indicando las normas de convivencia en el aula y la importancia del trabajo en equipo.

- Invitamos a los estudiantes a observar el siguiente video: https://www.youtube.com/watch?v=fm_1Qibfh-A. y reconocer a los
héroes peruanos que intervinieron en dicho acontecimiento.

- La docente indicara que cada estudiante debe tomar apunte de los héroes para obtener la informacidn basica y poder elaborar

Su esquema.

Se empleara un nuevo recurso llamado Ejercicios Interactivos, en donde se encontrara esquema con un disefio mas moderno.

Indicamos que la actividad a tratar: “Reconocer a los héroes y personajes peruanos del acontecimiento, a través del

software mindomo”

- Generamos el conflicto cognitivo mediante la pregunta: ¢Por qué es importante reconocer a nuestros héroes peruanos en

este conflicto?

- Se indica el propdsito de la sesién.

- Los y las estudiantes se ubica en el lugar de trabajo.

10 Min.

INICIO

Los estudiantes empiezan a iniciar sus dispositivos, o laptop para ingresar al software Mindomo,
podran colocar su usuario o vincularlo a través de su correo electronico. = B
La docente presenta la propuesta de ejercicios interactivos, la cual se encuentra en =i === I
inicio/plantillas, se ha seleccionado un modelo para todos la cual es llamativa, moderna.

Los estudiantes iniciardn a disefiar su esquema mental llamado Dice game, donde de forma
dinamica escribird el nombre y con la ayuda de Google podran colocar sus fotografias de

o8
nuestros héroes de la guerra del pacifico. /

Se les da el tiempo necesario para organizar la informacién en el cuadro. g g_
Los estudiantes al finalizar, compartirdn su esquema dandole click en | < cmpartr v pueda ser

visualizado por sus demas compafieros.

25 Min.

DESARROLLO

- Solicitamos a las y los estudiantes que respondan: ¢,Qué te parecio lo aprendido? ¢ Para qué te sirve lo que aprendiste?

¢ Tuviste alguna dificultad en la actividad? ¢ Cémo lo superaste? 10 Min.

CIE
RRE

Instrumento de evaluacion: Ficha de observacion



https://www.youtube.com/watch?v=fm_IQibfh-A

Sesion N°7: Elaborar un esquema sobre la participacion de un héroe o personaje de la Guerra del Pacifico.

PROPOSITO

explicaciones historicas.

Que los y las estudiantes reconozcan los aportes de un personaje o héroe de la Guerra del Pacifico, para realizar

COMPETENCIAS Se desenvuelven en entornos virtuales generados por las TIC.

TRANSVERSAL

COMPETENCIA

Construye interpretaciones histoéricas

CAPACIDAD

Elabora explicaciones sobre el proceso histérico.

MATERIALES

PPT, laptop, dispositivos moviles, aula AIP, Mindomo

PRODUCTO O EVIDENCIA Elaborar un organizador visual, sobre el héroe o personaje de su preferencia.

MOMENTOS

ACTIVIDADES / ESTRATEGIAS

TIEMPO

INICIO

- Se inicia la sesion indicando las normas de convivencia en el aula y la importancia del trabajo en equipo.

- Invitamos a los estudiantes a observar el siguiente video y obtener la informacion necesaria.
https://www.youtube.com/watch?v=U86NIiRk6I9M.

- Se realizan las interrogantes ¢ De quienes se hablan en el video? ¢ Por qué las avenidas y calles llevan sus nombres?
¢ Conoces algun héroe o personajes de este conflicto? Menciénalo.

- Se indica el proposito de la sesion.

- Losy las estudiantes se ubica en el lugar de trabajo.

10 Min.

DESARROLLO

- Los estudiantes empiezan a iniciar sus dispositivos para ingresar al software Mindomo. —

- Los estudiantes luego de oir la informacion, eligiran a un héroe o personaje de este = ()
acontecimiento, averiguando spbre los aportes en este conflicto y las frases que
quedaron para la historia del Peru.

- La docente indica que deberan elaborar un organizador visual, con la informacion del
personaje elegido. =

- El organizador visual debera cumplir con los criterios que la docente indique, como datos —
precisos, participacion, y frase histérica. =

- La docente acompania al desarrollo de la actividad, y resuelve inquietudes presentadas. ‘

- Los estudiantes al concluir expondran en 5 min su organizador visual, explicando acerca de su héroe elegido.

]

25 in.

- Solicitamos a las y los estudiantes que respondan: ¢ Qué te parecié lo aprendido? ¢ Para qué te sirve lo que aprendiste?
¢ Tuviste alguna dificultad en la actividad? ¢ Cémo lo superaste?

10 Min.

CIERRE

Instrumento de evaluacién: Ficha de observacion



https://www.youtube.com/watch?v=U86NiRk6I9M

Sesion N°8: Elaborar un Texto argumentativo sobre el impacto de la Guerra del Pacifico en el Peru.

Que los y las estudiantes argumenten de forma critica acerca del impacto de la Guerra del Pacifico en el Peru, desde su

PROPOSITO punto de vista como estudiantes.

COMPETENCIAS Se desenvuelven en entornos virtuales generados por las TIC.
TRANSVERSAL

COMPETENCIA Construye interpretaciones histéricas

CAPACIDAD Elabora explicaciones sobre el proceso historico.
MATERIALES PPT, laptop, dispositivos moviles, aula AIP, Mindomo

PRODUCTO O EVIDENCIA

Texto argumentativo sobre el impacto de la Guerra del Pacifico en el Peru.

MOMENTOS

ACTIVIDADES / ESTRATEGIAS TIEMPO

- Se inicia la sesion indicando las normas de convivencia en el aula y la importancia del trabajo en equipo.
- Invitamos a los estudiantes a observar el siguiente video y brindar un repaso de todo lo trabajado acerca del este conflicto.
https://www.youtube.com/watch?v=bSuuC8VRkX8.

INICIO

- Se realizan las interrogantes ¢ Qué fue la Guerra del Pacifico? ¢ Por qué fue un hecho importante para nosotros los peruanos?
- Se indica el propdsito de la sesion.
- Losy las estudiantes se ubica en el lugar de trabajo.

10 Min.

DESARROLLO

- Los estudiantes empiezan a iniciar sus dispositivos para ingresar al software Mindomo.

- Los estudiantes luego de oir la informacion, realizaran en un borrador acerca de lo

que opinan sobre este hecho histérico, desde su posicién como estudiantes. 8| morgee- =] [0 oo @

- La docente indica que deberan elaborar un Texto argumentativo sobre el impacto de Texto Argumentativo de la Guerra del Pacifico
la Guerra del Pacifico en el Peru. .

La docente les dara las pautas a seguir de la estructura de un texto argumentativo: : 25 Min.

Introduccién, argumento y conclusion.

- El texto argumentativo debe cumplir con los criterios de evaluacion que la docente

exprese: Estructura completa, conclusiones claras y coherentes.

- La docente acompafia al desarrollo de la actividad, y resuelve inquietudes presentadas.

- Los estudiantes al concluir compartirdn su actividad con sus comparieros.

- Solicitamos a las y los estudiantes que respondan: ¢Qué te parecio lo aprendido? ¢Para qué te sirve lo que aprendiste? | 10 Min.
¢ Tuviste alguna dificultad en la actividad? ¢ Cémo lo superaste?

CIERRE

Instrumento de evaluacién: Ficha de observacién



https://www.youtube.com/watch?v=bSuuC8VRkX8

