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Resumen

La presente investigacion ha planteado como objetivo general, determinar la
influencia de las actividades ludicas en la mejora de la expresion oral de los nifios
de 3 anos del nivel inicial Sechura, 2022. Utilizd6 una metodologia de tipo aplicada
y nivel pre experimental, trabajo con una muestra constituida por 20 estudiantes.
Empleando como técnica la observacion y como instrumento una ficha de
observacion que fue validada por expertos y sometido a la prueba de confiabilidad
Alfa de Cronbach, obteniéndose como resultado que con un valor T student de -
14.373 y un a Sig. (bilateral) de 0,000 se evidencié la existencia de diferencias
estadisticamente significativas entre el pre y postest. Concluyendo que el programa
de actividades ludicas tuvo una mejora positiva en la variable expresién oral de los

ninos de 3 anos del nivel inicial Sechura, 2022.

Palabras clave: actividades ludicas, expresién oral, nifios.
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Abstract

The present investigation has raised as a general objective, determine the influence
of playful activities to improve children’s oral expression of three years of initial level,
Sechura 2022. An applied type methodology was used, and pre-experimental level.

We worked with a sample made up of twenty students.

Observation as a technique and an observation sheet as an instrument that was
validated by experts and subjected to the Cronbach Alfa test, obtaining as a result
that a T value -14.373 and a Sig bilateral a of 0,000 was evidence of statistically

significant differences between the pre and posttest.

Concluding that the program of playful activities had a positive improvement in the

oral expression variable in children of 3 years of the initial level Sechura 2022.

Keywords: playful activities, oral expression children
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. INTRODUCCION

Es importante conocer que para alcanzar un aprendizaje significativo es necesario
poner en practica estrategias que estén alineadas a desarrollar ciertas habilidades
en los nifios, es por ello que las actividades ludicas y la expresién oral como
variables de investigacion han sido estudiadas por diferentes autores, a nivel
internacional segun Parra (2020) el sistema de educaciéon en Ecuador y Venezuela
concuerdan en la accion de garantizar una educacién diferenciada en espacios, es
asi que el 56% de las escuelas en el nivel inicial en han visto a bien incorporar una
metodologia basada en juegos pedagdgicos, que motivan el quehacer en las aulas.
En el contexto nacional Ochoa y Rodriguez (2021) explican que son pocas las
entidades educativas de educacion inicial que cuentan con un proyecto educativo
fundamentado en el desarrollo de actividades ludicas, hasta la actualidad se percibe
la atencidn en aquellos juegos tradicionales que refleja un panorama con limitacion
en sus estrategias.

Segun El Ministerio de Educacién (2017) a través del disefio Curricular Nacional,
precisa que las escuelas deben brindar alternativas diferenciadas para que los
menores tengan la oportunidad de dialogar y escuchar a sus pares o adultos, esto
les permitira intercambiar ideas en relacion a lo que perciben auditivamente a su
alrededor. Esto incentivara a los nifios a adecuar el uso del lenguaje en losdistintos
contextos sociales, y es que, a mayor contacto con las personas, los infantes
incrementaran su Iéxico” (p.63).

Definiendo la expresion oral, se menciona que es una habilidad linglistica ineludible
que por la representacion de entes exteriores ceden la estimulacién adecuada en
los primeros afos de vida, por ello es relevante aprender a manejarlo lo mas pronto
posible. Asi también, se refiere que es una capacidad de manifestar lo pensado
(Piaget, 1969).

Segun Mejia (2022) en Ecuador se ha evidenciado que el proceso de expresion oral
en los nifnos no se esta estimulando de forma correcta ya que se presentan ciertas
limitaciones, por ejemplo, al identificar algunas letras o palabras que son principales
para sus edades y que son basicas para los procesos educativos continuos, estas

insolvencias pueden llegar a ser consecuencia de factores



variados como el bajo acompafnamiento de ensefianza por la familia o0 métodos

poco efectivos aplicados en clase (p. 4).

La informacién que nos brinda Gonzales (2018) es que en Colombia los escolares
con edad de 3 anos presentan dificultades para expresarse, mala pronunciacion y
esto debido a la timidez en los estudiantes, por desconocimiento de los maestros
para aplicar estrategias innovadoras, padres que no se involucran en la
estimulacion de lenguajes, entre otras. Por lo que refieren, que los estudiantes en
estas edades requieren de aprendizaje que involucre actividades que fortaleza

especificamente esa debilidad.

En nuestro pais (MINEDU (2017) refiere que “en la educacion inicial no se esta
potenciando ni trabajando de forma adecuada la expresion oral en los nifios (as) ya
que se da prioridad a otras actividades, por ejemplo, escritura e identificacionde
imagenes” (p.13) y esto enmarca a dejar a un lado acciones que les permita emplear
una libre expresiéon. Guevara (2021) complementa lo antes descrito al describir que
en las zonas rurales del Perd muestran mayor dificultad y esto debido a que en las
aulas hay mucho silencio, se cohiben en las oportunidades en que se les incentiva

a participar y en algunos casos demuestran inseguridad.

En el contexto de la Institucion Educativa Inicial de Sechura, se observa estudiantes
que muestran dificultad en diversas actividades educativas en el momento de
expresarse oralmente ya que lo hacen con sonidos, senhas o llanto,se observa
dificultad para participar e interactuar entre ellos. Asi mismo se muestran timidos e
inseguros para interactuar, evidenciandose una dependenciaa sus padres en el
momento de expresar sus ideas y acciones.

Es por ello, que la presente investigacion se justifica bajo un valor tedrico, ya que
recopilara informacion sobre las teorias y enfoques que han trabajado en base a las
variables en estudio, incorporando informacion actual sobre los perfiles presentes
a nivel internacional, nacional y local, con esto se pueda incluir programas de
intervencion enfocados a desarrollar y vigorizar las habilidades descritas en los
infantes. Asi mis, contribuye un nuevo conocimiento con fundamento teérico en el
enfoque cognoscitivo de Piaget (1989). Su justificacion metodologica recae en que

ayudara a conocer conductas niveles y porcentajes



por medio de la aplicacidon de instrumentos adecuadamente validados. En lopractico
esta investigacion es pertinente y relevante porque servira como aporte para futuras
investigaciones. Bajo el enfoque social permitira proponer estrategiaspreventivas y

promocionales en funcion a los hallazgos encontrados.

Por lo expuesto con anterioridad se plantea la siguiente pregunta general: ¢ Cual
es la influencia de las actividades ludicas en la mejora de la expresion oral de los
ninos de 3 afnos del nivel inicial Sechura, 20227 Y como preguntas especificas:
¢Cual es la influencia de las actividades ludicas en la dimensién claridad en los
ninos 3 anos del nivel inicial Sechura, 20227; ;Cual es la influencia de las
actividades ludicas y la dimension fluidez en los nifios 3 afios nivel inicial Sechura,
20227; ¢ Cual es la influencia de las actividades ludicas en la dimension coherencia
en los nifos 3 afnos nivel inicial Sechura, 20227?; ;Cual es la influencia de las
actividades ludicas en la dimensidon persuasion en los nifios 3 afios nivel inicial
Sechura, 2022?. Como objetivo general: Determinar la influencia de las actividades
ludicas en la mejora de la expresion oral de los nifios de 3 afos del nivel inicial
Sechura, 2022. Describiéndose también lo siguientes objetivos especificos:
Establecer la influencia de las actividades ludicas en la dimension claridad en los
ninos 3 anos nivel inicial Sechura, 2022; establecer la influenciade las actividades
ludicas en la dimensidén fluidez en los nifios 3 anos nivel inicial Sechura, 2022;
establecer la influencia de las actividades ludicas en la dimensién coherencia en los
nifos 3 afnos nivel inicial Sechura, 2022 y establecer la influencia de las actividades

ludicas en la dimension persuasion en los nifos 3 afos nivel inicial Sechura, 2022.

Asi también, se tiene en consideracidon como hipétesis general: Existe influencia
de las actividades ludicas en la mejora de la expresion oral de los niflos de 3 afios
del nivel inicial Sechura, 2022. Y las hipotesis especificas: Existe influencia de las
actividades ludicas en la dimension claridad en los nifios 3 afos nivel inicial
Sechura, 2022. Existe influencia de las actividades ludicas en la dimension fluidez
en los ninos 3 anos nivel inicial Sechura, 2022; existe influencia de las actividades
ludicas en la dimension coherencia en los ninos 3 anos nivel inicial Sechura, 2022
y finalmente existe influencia de las actividades ludicas en la dimension persuasion

en los ninos 3 anos nivel inicial Sechura, 2022.



Il. MARCO TEORICO

Teniendo en cuenta investigaciones previas a nivel internacional se destaca el
articulo expuesto por Candela y Benavides (2020) en Ecuador titulada “Actividades
ludicas en el proceso de ensefianza-aprendizaje de los estudiantes de la basica
superior” en el que se plante6 como objetivo conocer como las actividades ludicas
aportan en el proceso de ensefanza, enfocado en un estudio cuantitativo - pre
experimental con 98 estudiantes. En los resultados se observa que el 92% de los
evaluados prefieren que se empleen juegos y acciones dinamicas en las sesiones
académicas. Concluyendo que las actividades ludicas son claves para la formacion

de los estudiantes en relacién con su pares y contexto.

Asi mismo, Diaz y Ladines (2019) en Ecuador propuso el titulo “Disefio del manual
de estrategias didacticas en la expresion oral de los nifios de educacion inicial 1”
buscando fortalecer el lenguaje oral por medio del planteamiento de estrategias
interactivas para el proceso de la expresion eficaz en 20 escolares de 3 afios,
siendo de corte transversal. En la cual se concluye que el 82% de los evaluados
logran una correcta articulacion silabica y fluidez articulatoria en la pronunciacion
de palabras, pero no es una mision muy sencilla, el docente requiere tener los
conocimientos necesarios para ensenar este proceso a los nifos y a su vez estar
pendiente de atender necesidades individuales, vicios de diccién, mala

pronunciacion, a fin de potenciar la fluidez del lenguaje oral.

Garcia (2019) en Espana se plante6 propuso el tema “Actividades y juegos para
trabajar la expresion oral en el aula” con la cual ha querido incentivar un adecuado
uso de la lengua e incorporar habitos expresivos que conlleven a alcanzar las
competencias de los escolares. Con 25 estudiantes se aplicado una investigacion
cuantitativa — experimental, en este estudio se logré que los estudiantes mejoraran
su comunicacién y destaquen en sus competencias, asi también, ha permitido
identificar que el 80% de los evaluados evidenciaron un mejor espacio que le ha

permitido mejorar su habilidad comunicativa y sus competencias orales.

Asi, Gonzales (2018) en Colombia presenté la investigacion “El juego como

estrategia para el desarrollo del lenguaje” en el que ha buscado explicar cdmo es



que los juegos constituyen una estrategia que posibilita el desarrollo del lenguaje.
Su enfoque fue cuantitativo — pre experimental, este estudio ha sido realizado con
un menor, en la cual arroja como resultados que en un 78% el juego como funcion
comunicativa facilita el proceso de las funciones mediadoras y permite regular el
lenguaje de los niflos(as). Asi mismo, ayuda a desarrollar el comportamiento

prosocial y altruista.

En el contexto nacional Ochoa y Rodriguez (2021) en Huamanga, presentaron la
investigacion denominada “Desarrollo de la motricidad fina con actividades ludicas
en nifos preescolares”, tuvo como objetivo determinar la influencia de las
actividades ludicas en la motricidad fina de preescolares. Con 30 nifios entre 3 y 4
anos trabajan bajo un enfoque hipotético deductivo — experimental. Se determino
que las actividades ludicas influyen en el nivel de motricidad fina de los menores,
por medio del estadistico Wilcoxon refleja que las actividades recreativas interfieren
en la mejora de la motricidad (ojo-manos, imitacion y gestos) en niflos de 3 y 4 afos
con una (p = 0,000). Se ha encontrado que las actividades recreativas mejoran la

motricidad fina.

Asi mismo, encontramos a Rodriguez (2021) en Ayacucho, propuso en su articulo
“Los juegos de palabras como estrategia para mejorar el inglés de primer afo
para aulas de inicial” de la influencia de los juegos en el desarrollo del habla oral.
La misma estuvo conformada por 4 estudiantes, siendo una muestra no
probabilistica. Concretandose con una metodologia cuantitativa - pre
experimental. Los hallazgos arrojan una aceptacion de la hipétesis afirmativa, con
un (p < 0,001). Se explica que los juegos causan un efecto altamente significativo

en el aprendizaje.

Por su parte, Cumapa y Correa (2018) trabajaron en la investigacion titulada
“Estrategias ludicas para el desarrollo de la oralidad en los nifios y nifas de 4afos
en la Institucion Educativa Inicial N2089 de la Ciudad de Rioja, 2014”, en la que han
aplicado estrategias ludicas para el desarrollo de la oralidad de nifios (as)de 4 afnos,
la muestra se conformé por 23 alumnos y se sigui6 el disefo pre experimental. Los
resultados contrastaron la hipétesis afirmativa de correlacion entre las variables,

determinandose que al 5% de nivel de significacion y 21



grados de libertad, lo que determina que las estrategias de juego desarrollan
significativamente el habla de los nifos.

Peia (2018) en la investigacidon denominada “Técnica dramatica basada en la teoria
del aprendizaje propositivo para estimular la expresion oral de nifios en edad
preescolar, José Antonio Encinas, Tumbes - 2016”, planted el objetivo de evaluar si
la estrategia de dramatizacion basada en el enfoque significativo, estimula la
expresion oral en los nifios. Fueron 51 estudiantes evaluados bajo una metodologia
experimental. En este estudio se obtuvo como resultado que el 100% de los
menores que conforman la poblacion lograron una estimulacion en la expresion oral

gracias a la estrategia de dramatizacion.

Y finalmente en el contexto local se ha encontrado a Zapata, Guzman y Garcia
(2020) en Piura, propusieron un estudio titulado “Planificar el aprendizaje utilizando
estrategias didacticas para el desarrollo del lenguaje oral en nifios de 3 afios”. El
mismo que busco disefiar una unidad de aprendizaje empleando estrategias
didacticas para desarrollar la expresion oral, basada en el disefio experimental
selecciond a 23 estudiantes de 3 anos. Obtuvo como resultados que el mas alto
porcentajes de nifios evaluados desarrollaron la expresion oral gracias a

actividades contextualizadas.

Ahora bien, bajo esta propuesta investigativa se presenta la teoria constructivista
del juego de Vygotsky, este experto resalta que el juego guarda una relacion directa
con lo cultural y lo social, ya que ayuda a disipar las dudas de un nifio y satisface
las necesidades del mismo (Quintana, 2021). Para Sanchez (2020) Vygotsky de la
misma manera identifico el juego en la infancia como un aspecto basicamente
imaginario, que por lo general en la etapa preescolar dicho contexto conlleva al
camino de asimilar la diferencia entre el campo existente (cosas) y elde los

simbolizados (su representacion).

Por su parte, Pilz (2011) describe la relevancia que Vygotsky le da al juego de los
ninos, apartdndose de la idea que el juego significa solo placer, resalta la
satisfaccion que desarrolla en determinadas necesidades inmediatas. Lo expuesto
por Ontiveros (2017) es que mediante los pequefios (as) en edad preescolar

comprenden que su participacion en determinadas actividades conlleva al



cumplimiento de ciertos deberes, otorgandoles algunos derechos, asi mismo, les
ayuda a crear y construir conocimientos, asi como también un medio de
comunicacion que genera la interaccion entre nifos y nifas y/o con adultos de su

entorno.

En referente a la definicidn Ibafez y Monteza (2018) mencionan que las actividades
ludicas son estrategias que se utilizan en los diferentes niveles educativos, como
un espacio para aprender, estas, suscitan técnicas de aprendizajes significativos y
con sentido representativo para los menores. Asi mismo, se describen como
aquellas que posibilitan la intervencién, independencia y fortalecimiento del auto-
concepto y la experiencia. Circunstancias que conllevan a que los infantes se
ajusten a sus intereses y necesidades, permitiendo que tengan perspectivas en la

vida.

La importancia de las actividades ludicas recae en el mejor desarrollo de las
habilidades sociales, teniendo en consideracion juegos recreativos, voluntarios y
espontaneos, a través de ello se percibe un objetivo especialmente intrinseco ya
que, los infantes desarrollan el juego por motivacion, por la satisfaccion que les
genera. Tal como expone Cordova (2017) “la estimulacidn en los niflos es
impulsada por los distintos juegos, lo que garantiza obtener protagonismo en la
interaccidn con las personas adultas, asi, busca desarrollarlos en su totalidad y

aportar en areas como, la psicolégica, social, fisicas y formativas” (p.20).

Cabe mencionar que las actividades ludicas no solo facilitan el aprendizaje en los
ninos, ademas, beneficia en la interaccién y socializacion de los nifios en el
ambiente escolar, debido a que incentiva el trabajo en conjunto, identificacion de
diferencias y valores. Marin (2015) describe brevemente que el desarrollo de estas

actividades va permitir atraer el interés del nifio en las diferentes areas educativas.

Asi mismo, se puede observar que la actividad ludica permite una interaccién
efectiva entre los maestros y estudiantes y fortalecen el desarrollo cognitivo y
verbal. Para Montes (2020) especificamente para el desarrollo oral se propone

trabajar en:



La expresion oral segun Sarle (2010) se define como la accion de exteriorizar
pensamientos, sentimientos y juicios internos a través de la lengua. Su importancia
recae en el procesamiento de lo que se ha escuchado. Ademas, refiere que hay una
relacion marcada con la expresion oral, pues se da de manera paralela,
comprendiendo todos aquellos conocimientos socioculturales. Se puede manifestar
que percibe habilidades como reflejar ideas en las que se esta de acuerdo y en

desacuerdo de manera prudente.

Con respecto a la variable expresién oral, se ha identificado que existen diferentes
proposiciones concernientes al perfeccionamiento del lenguaje en los primeros
anos, entre ellas, la que a continuacién se presenta esta orientada en la adquisicion
del mismo como una actividad que integra el proceso integral de nifosy nifas
paulatinamente acorde a la madurez biolégica, social y fisica (Vicente y Gallegos,
2018).

Se destaca a Piaget (1968,1976) que detalla que el lenguaje es una posibilidad de
representar un significado mediante un constructo, dicho de otra forma, las palabras
son vistas solo como simbolos ya que el menor expresa lo que percibe por medio
del lenguaje, es por ello, que debe ser visto como el constructor de significados
partiendo de sus experiencias con los objetos. En su teoria Piaget fragmenta la

adquisicion de lenguaje en dos etapas, el conceptual y operacional.

El conceptual o proceso de las representaciones intelectuales va de 2 a 7 afios y
deja "amoldar" apresuradamente nuevas frases y escenarios. Partiendo del uso de
palabras sueltas es que permite el inicio de la construccion de frases simples.
Entonces, teniendo en consideracion ello, Piaget identifica el lenguaje en los nifios
como “simbdlico”, que le permite a los niflos a ir del presente al pasado y futuro.
Al transcurrir este periodo, el lenguaje constantemente muestra instancias de lo que

Piaget llama "animismo" y "egocentrismo" (Vicente y Gallegos, 2018).

Asi también, esta la etapa operacional, formada por las operaciones concretasque
inicia a los 7 afnos y las formales que va desde los 11 hasta la adultez. Sedice
que en esta etapa el desarrollo del lenguaje revela los cambios en el pensamiento,
deja la inmadurez por lo logico. Teniendo presente que el lenguaje refiere la

destreza en "descentrar" o atraer objetos desde una representacion



diferente a la propia, visualizamos que el inicio del lenguaje se da en lo social y

refleja caracteristicas como interrogantes, fundamentos y criticas.

En el desarrollo del lenguaje de toda persona identificamos un proceso progresivo,
para Negro y Traverso (2011) es relevante estar al tanto del desarrollo de los
infantes para poder asi alcanzar una mejor para de esta manera lograr una mejor
perspicacia referente al desarrollo del lenguaje, es por ello, que dichos autores
toman en consideracion la pre linguistica y linguistica, como fases primordiales. Por

tanto, para un mejor abordaje es preciso realizar la siguiente explicacion:

La etapa pre linguistica: es el estadio mas relevante que comienza a los cero meses
hasta el logro de las primeras frases con significado, presentes entre los 12 - 15
meses, visto como el instante indicado para la estimulacién y adquisicion del

lenguaje (Negro y Traverso, 2011).

Con respecto a la etapa linglistica: define el momento en el que el nifio puede
alcanzar su expresion oral con plena libertad, y esto debido a que pronuncia las
palabras sabiendo el significado, y comprendiendo las palabras estipuladas en

oraciones simples permitiéndoles la interaccidén con sus pares.

Es preciso, ademas, explicar las dimensiones consignadas en la expresion oral,
en ellas presentamos la claridad, explica un pensamiento bien definido, que las
ideas claras deben corresponder a un constructo de la frase en funcién a un orden
I6gico. MINEDU (2009) refiere que esta relacionada con el discernimiento personal.
En definitivamente, un sujeto puede precisar cuales son aquellas ideasy
sentimientos luego de franquear un lapso confuso. Se ha percibido la presencia de
acciones esencialmente saludables para tornar ideas de forma ordenada, por
ejemplo: ejercicio de meditacion, tiempos de caminata en espacios naturales,
escribir de forma diaria, conversar con personas de nuestra entera confianza,

ademas de poner todo en orden.

La fluidez hace referencia a no detenerse al momento de hablar, es decir,
expresarse a una velocidad adecuada y en forma convincente. Se caracteriza por
la habilidad de emitir un discurso de forma correcta y evidenciando facilidad

capacidad de un discurso de expresarse correctamente con naturalidad, ya sea



en un idioma neto o una segunda lengua, lo que permite que quien esta hablando

tenga un desenvolvimiento adecuado (Ministerio de Educacién del Peru, 2009).

Respecto a coherencia implica la capacidad de tener una secuencia logica y
jerarquia semantica. Caracterizada por la presencia de una relacion correcta entre
las distintas partes de una afirmacién y/o posturas de un determinado discurso.
(Ministerio de Educacion del Peru, 2009).

Y la dimensidn persuasion indica la forma de convencer positivamente a losoyentes.
Es emplear una fuerza de afinidad por una gama de estrategias para llegar a

convencer la voluntad y postura que existe en el receptor (Fonseca, 2019).

Segun Piaget (1989) en su enfoque cognoscitivo cada dimension trabaja como base
teorica en diferentes investigaciones relacionadas con la neurociencia y educacion,

lo que permite resaltar grandemente la relevancia de este conocimiento.
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n. METODOLOGIA

3.1. Tipoy disefio de investigacion

3.1.1. Tipo de investigacion: Fue de tipo aplicada, de acuerdo a Carrasco (2005)
se caracteriza por tener objetivos practicos inmediatos bien delimitados, en
otras palabras, se indaga para alcanzar logros significativos ante un
problema determinado (p. 38). De nivel pre experimental ya que se aplicé a
un solo grupo de control, necesario para instaurar un primer acercamiento al

problema detectado en el contexto real (Hernandez et al., 2014).

3.1.2. Disefio de investigacion: El disefio de investigacion fue experimental, segun
Hernandez (2006) permiten tener un control de las manifestaciones de la

variable.

Esquema de disefio
G:01-X=-02

Donde:

G Grupo experimental
O1 Pretest

X Programa

O2 Postest

3.2. Variables y operacionalizacién

Variable independiente: Actividades ludicas

Definicién conceptual: las actividades ludicas son estrategias que se utilizan en
los diferentes niveles educativos, como un espacio para aprender, estas, originan
procesos de aprendizajes significativos y con sentido representativo para los

menores (Ibafez y Monteza, 2018)
Definicidon operacional: Se propone el disefio de actividades ludicas.

Variable dependiente: Expresién oral
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Definicién conceptual: para Sarle (2010) la expresion oral se define como el el acto
de expresar ideas, intereses, sentimientos y juicios internos a través del lenguaje.

Su significado es procesar lo que escuchas.

Definicidbn operacional: Esta variable fue evaluada en nifios y niflas de una

Institucion Educativa Inicial para la cual se utilizara una guia de observacion.

Dimensiones: Claridad (expresa sus necesidades, expresa sus emociones, expresa
sus intereses), fluidez (participa en conversaciones), coherencia (recupera
informacion implicita de un texto oral, deduce caracteristicas de personas y/o

personajes) y persuasion (comenta lo que le gusta o disgusta).
Escala de medicion: Ordinal.

3.3. Poblacién, muestray muestreo

3.3.1. Poblaciéon: La poblacién se conformé por 78 nifias y niflos de 3 afos, para
Hernandez, et. al. (2014) la poblacién indica el conglomerado de personas u
objetos que exteriorizan peculiaridades semejantes que constituiran un

segmento de la investigacion (p. 238).
Criterios de inclusion:

Estudiantes admitidos en la Institucion Educativa.
Estudiantes que aceptaron participar en el estudio.
Estudiantes que respondieron todas las preguntas.

Criterio de exclusioén:

Estudiantes que no regularizaron matricula en la Institucion Educativa.
Estudiantes que no aceptaron participar en la investigacion.
Estudiantes que no contestaron la totalidad de los items.

3.3.2. Muestra: La muestra estuvo formada por 20 estudiantes. Para Hernandez, et.
al. (2014) muestra se le denomina al acumulado de elementos que se extraen

de unapoblacion.
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3.3.3. Muestreo: Se tomo6 en consideracion el no probabilistico por conveniencia,
donde los elementos se seleccionaron en funcidon de su accesibilidad
(Hernandez et al., 2014).

Unidad de analisis: Son todos los estudiantes de 3 afios que asisten a la Institucion

Educativa.

3.4. Técnicas e instrumentos de recoleccion de datos

Técnica: Fue la observacion, que obedece a un registro visual de todo lo que puede
ocurrir a nuestro alrededor (Van Dalen y Meyer (1981).

Instrumento: Se utilizdé una lista de cotejo que refiere a una lista de criterios que

conforman indicadores de un grupo de sujetos (Tobdn, 2014)

3.5 Procedimientos

Este estudio se inici6 con la obtencién del permiso por parte de la entidad
mencionada en el estudio, seguido del consentimiento informado a los participantes.
Los revisores han sido seleccionados segun criterios de inclusién y exclusion, se
asigno una lista de cotejo a un total de 20 participantes que luego permitié alcanzar
los resultados, mismos que pasaron a una matriz elaborada enel programa Excel.
Por ultimo, Las tablas de resultados se elaboran de acuerdo a los objetivos y se

discuten los resultados en base a la hipétesis inicial.

3.6 Método de anédlisis de datos

Utilizamos porcentajes descriptivos para analizar los datos, lo que nos permitira
analizar la frecuencia y el porcentaje de consistencia de los datos entre las
calificaciones y rangos de cada escala, teniendo en cuenta los resultados obtenidos.
3.7. Aspectos éticos

Toda la informacion alcanzada sera fehaciente en funcién a una lista de cotejo
aplicado a la poblacién y la investigacidén documental de libros y articulos. Se respeto
la creacion intelectual utilizando las referencias respectivas segun las normas APA.
La informacion recabada fue procesada de forma adecuada sin adulteraciones y de

forma confidencial.
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V. RESULTADO

Tabla 1
Influencia de las actividades ladicas en la mejora de la expresion oral de los nifios

de 3 afios del nivel inicial Sechura, 2022.

PRE TEST POS TEST
NIVEL F % X F % X
Logro 2 10 % 20 100%
Proceso 6 30% 4.4 0 0% 5.1
Inicio 12 60% 0 0%
TOTAL 20 100% 20 100%

Fuente: Elaboracién propia

En la tabla 1, se observa que el 60% de los estudiantes en el pre test se encuentra
en el nivel inicio, el 30% en el nivel proceso y un 10% en el nivel logro de expresion

oral. Aplicado los talleres, en el pos test el 100% se encuentra en el nivel logro.
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Tabla 2

Prueba de muestras influencia de las actividades ludicas en la mejora de la

expresion oral de los nifios de 3 afios del nivel inicial Sechura, 2022.

Diferencias emparejadas

95% de intervalo de

Media de .
o confianza de la Si
Desviacion error diferencia _ 9.
Media estandar | estandar : : t gl | (bilateral)
Inferior [ Superior

Par VARO
0010

-13.75000 4.27816 .95663| 15.752| -11.74776| -14.373| 19 .00

24 0
VARO

0

011

Se observo en la tabla 2, un valor T student de -14.373 y un a Sig. (bilateral) de

0,000 lo que evidencio la existencia de diferencias estadisticamente significativas

entre el pre y postest. Es decir, el programa de actividades ludicas tuvo una mejora

positiva en la variable expresion oral. Lo que permitié aceptar la hipotesis de

investigacion planteada.
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Tabla 3

Influencia de las actividades lidicas en la dimensiéon claridad en los nifios 3 arfios

nivel inicial Sechura, 2022.

PRE TEST _ POS TEST _
NIVEL F % X F % X
Logro 1 5% 20 100%
Proceso 6 30% 3.07 0 0%
Inicio 13 65% 0 0% 3.07
TOTAL 20 100% 20 100%

Fuente: Elaboracion propia

En la tabla 3, se observa que el 65% de los estudiantes en el pre test se encuentra

en el nivel inicio, el 30% en el nivel proceso y un 5% en el nivel logro. Aplicado los

talleres, en el pos test el 100% se encuentra en el nivel logro de la dimension

claridad.
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Tabla 4

Prueba de muestras influencia de las actividades ludicas en la dimension claridad

en los nifios 3 anos nivel inicial Sechura, 2022.

Diferencias emparejadas

95% de intervalo de

Desviac| Media .
. confianza de la
i6n de error ) ) Sig.
estanda | estanda diferencia (bilateral
. Superio |
Media ' ' Inferior P t 9 )
r
Par VARO000
1 10 -
VAROOO | 5-3000 2.31926 | .51860 -6.38545( 4 21455 | 10.220| 19 -000
0
11

Se observo en la tabla 4, un valor T student de -10.220 y un a Sig. (bilateral) de

0,000 lo que evidencio la existencia de diferencias estadisticamente significativas

entre el pre y postest. Es decir, el programa de actividades ludicas tuvo una mejora

positiva en la dimension claridad. Lo que permiti6 aceptar la hipdtesis de

investigacion planteada.
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Tabla 5

Influencia de las actividades ludicas en la dimensiéon fluidez en los nifios 3 arios

nivel inicial Sechura, 2022.

PRE TEST POS TEST
NIVEL F % X F % X
Logro 1 5% 19 95%
Proceso 1 5% 1.45 1 5% 1.95
Inicio 18 90% 0 0%
TOTAL 20 100% 20 100%

Fuente: Elaboracién propia

En la tabla 5, se observa que el 90% de los estudiantes en el pre test se encuentra
en el nivel inicio, el 5% en el nivel proceso y otro 5% en el nivel logro. Aplicado los
talleres, en el pos test el 95% se encuentra en el nivel logro de la dimension fluidez

y el 5% en el nivel proceso.
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Tabla 6

Prueba de muestras influencia de las actividades lidicas en la dimensién fluidez

en los nifios 3 afos nivel inicial Sechura, 2022.

Diferencias emparejadas

| Media [ 95% de intervalo de
Desvia | ge confianza de la .
cion Sig.
. error diferencia -
Media estand | ostand t | (bilater
ar a Inferior | Superior 9 al)
r
Par 1 VAR00010
} -3.80000 | 1.2814| .28654 | -4.39974 | -3.20026| -13.262 19 .000
VAR00011 5

Se observo en la tabla 6, un valor T student de -13.262 y un a Sig. (bilateral) de

0,000 lo que evidencio la existencia de diferencias estadisticamente significativas

entre el pre y postest. Es decir, el programa de actividades ludicas tuvo una mejora

positiva en la dimension fluidez. Lo que permiti6 aceptar la hipotesis de

investigacion planteada.
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Tabla 7

Influencia de las actividades ludicas en la dimensién coherencia en los nifios 3 afos

nivel inicial Sechura, 2022.

PRE TEST . POS TEST .
NIVEL F % X F % X
Logro 0 0% 11 55%
Proceso 2 10% 1.95 9 45% 1.95
Inicio 18 90% 0 0%
TOTAL 20 100% 20 100%

Fuente: Elaboracion propia

En la tabla 7, se observa que el 90% de los estudiantes en el pre test se encuentra

en el nivel inicio y el 10% en el nivel proceso. Aplicado los talleres, enel pos test

el 55% se encuentra en el nivel logro de la dimension coherencia y el 45% en el

nivel proceso.
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Tabla 8

Prueba de muestras

influencia de

coherencia en los nifos 3 anos nivel inicial Sechura, 2022.

las actividades ludicas en la dimension

Diferencias emparejadas

_ ) 95% de intervalo
Desviac | Media de confianza de Sig.

1on de la (bilatera

Media | eStandar|  error diferencia t gl |

estandar ] ] )

Inferior | Superior
Pa VARO00010
- .8870 .1983 | -3.46515| -2.63485 - 19 .00
VARO0O11 3.0500 4 5 15.377 0

Se observo en la tabla 8, un valor T student de -15.377 y un a Sig. (bilateral) de

0,000 lo que evidencio la existencia de diferencias estadisticamente significativas

entre el pre y postest. Es decir, el programa de actividades ludicas tuvo una mejora

positiva en la dimensién coherencia. Lo que permitié aceptar la hipotesis de

investigacion planteada.
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Tabla 9

Influencia de las actividades ludicas en la dimension persuasion en los nifios 3 afios

nivel inicial Sechura, 2022.

PRE TEST POS TEST
NIVEL F % X F % X
Logro 3 15% 19 95%
Proceso 1 5% 1.45 1 5% 1.45
Inicio 16 80% 0 0%
TOTAL 20 100% 20 100%

Fuente: Elaboracion propia

En la tabla 9, se observa que el 80% de los estudiantes en el pre test se encuentra
en el nivel inicio, el 15% en el nivel logro y otro 5% en el nivel proceso. Aplicado los

talleres, en el pos test el 95% se encuentra en el nivel logro de la dimension

persuasion y el 5% en el nivel proceso.
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Tabla 10

Prueba de muestras influencia de

las actividades

persuasion en los nifios 3 afios nivel inicial Sechura, 2022.

lddicas en

la dimension

Diferencias emparejadas

. ) 95% de intervalo
Desviac | Media | geconfianza de la Sig.
,'02 de diferencia (bilater
Media | estandar|  error , , t g al
estandar Inferior | Superior | )
P VARO0O10 7539| .aess| - |- : 1 oo
ar - 1.6000 4 9 1.95285| 1.24715| 9.491 9 0
1 VARO00011 0

Se observo en la tabla 10, un valor T student de -9.491 y un a Sig. (bilateral) de

0,000 lo que evidencio la existencia de diferencias estadisticamente significativas

entre el pre y postest. Es decir, el programa de actividades ludicas tuvo una mejora

positiva en la dimensidén persuasion. Lo que permitié aceptar la hipotesis de

investigacion planteada.
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V.  DISCUSION

En el capitulo que a continuacion se presenta se discuten los resultados
encontrados al aplicarse el cuestionario de expresion oral en pre y pos test, estos
hallazgos estan enmarcados a los objetivos presentados con anterioridad, como
objetivo general se propone: Determinar la influencia de las actividades ludicas en
la mejora de la expresion oral de los nifios, en la cual existio diferencias
estadisticamente significativas entre actividades Iudicas y expresion oral,
aceptandose la hipotesis afirmativa: Existe influencia de las actividades ludicas en
la mejora de la expresion oral de los nifios de 3 anos del nivel inicial Sechura, 2022.
Estos resultados se asemejan a los planteados por Garcia (2019) en su
investigacion encontrd que con la aplicacion de determinadas actividades se logro
que los estudiantes mejoraran su comunicacion y destaquen en sus competencias,
asi también, identificaron que el 80% de los evaluados evidenciaron un mejor
espacio que le ha permitido mejorar su habilidad comunicativa y sus competencias

orales.

Hablar del juego es hacer referencia a la actividad mas agradable en la infancia, por
lo que se convierte en la principal herramienta del nifio para centrar toda su atencion
en la actividad y absorber el significado del aprendizaje. Los nifios exploran,
exploran, aprenden y se integran con todo el entorno a través del juego y sus
niveles de atencién son muy bajos. La capacidad de atencion y la capacidad de
atencion de los nifios entre dos y siete anos varian entre ocho y diez minutos,

especialmente durante el segundo ciclo del entorno escolar, y aumenta con la edad.

Se precisa importante resaltar lo propuesto por Vygotsky (1979), quien explicaque
la principal caracteristica del juego esta en que inicia la conducta cognitiva y orienta
a determinadas ideas. El ejercicio de un nifo por medio del juego se da siendo ajena
a la percepcion directa mediante la imaginacion, que aturde el comportamiento del
infante, asi mismo, determina q en la actividad ludica es lo trascendental el
fundamento social de los roles que el nifio representa y que contribuyen a

desarrollar las funciones psicologicas superiores.

De igual forma, Vygotski (1979) sefala que “cada estudio escolar tiene su propia

historia, cada nifo ha tenido una experiencia antes de ingresar a la escuela, por lo
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que aprender y desarrollarse desde los primeros dias de vida de un nifio. Debe
ser relevante. De acuerdo con lo dicho por Vygotsky, el aprendizaje estimula y activa
una serie de procesos mentales demostrados por interacciones con otros y su

contexto a través de la comunicacion.

Durante el desarrollo del habla, los nifios participan en el didlogo oral a través del
uso espontaneo del cuerpo y las relaciones con los companieros, lo que lespermite
explorar y descubrir la alegria a través del dialogo comunicativo con los demas, y la
alegria le da sentido a la comunicacion que establece diariamente en su contexto

con las personas que lo rodean.

A partir de los tres afos, la expresion verbal del nifio se vuelve mas comun, se
acerca cada vez mas a la forma verbal de comunicacion de los adultos que lo
rodean. Le cuenta emocionado lo que le pasd mientras jugaba, o a un amigo y/u
otra persona la persona le hizo algo, detallando si se cayd, etc. Todo acto de
comunicarse y expresarse con los demas exige que los nifios “pierdan los estribos”,
aprendan a comprender a los demas, y al mismo tiempo se pongan enel lugar de

los demas, quienes los acompafan en las actividades cotidianas.

Basandonos en los objetivos especificos se busco establecer la influencia de las
actividades ludicas en la dimension claridad, en los resultados con t= -10.220 se
evidenciaron diferencias estadisticamente significativas, aceptandose la hipétesis
afirmativa: Existe influencia de las actividades ludicas en la dimensién claridad en
los nifios 3 afos nivel inicial Sechura, 2022. Estos hallazgos se asemejan a los de
Guzman y Garcia (2020) quienes por medio de estrategias didacticas lograron un
adecuado desarrollo de expresidén por medio de actividades contextualizadas. De
acuerdo con Piaget (1961/1987), el pensamiento y la claridad en lo que
manifestamos se desarrolla por medio de esa especie de juego denominado
también como juego simbdlico o de imitacidn, mismos que establecen una actividad
cognitiva que esta alineada en satisfacer de manera efectiva los deseos del nifio y

apoya en corregir aquellos conflictos de forma asertiva.

Cabe mencionar que, segun Garata (2010), el enfoque de comunicacion escrita es
una aplicacion didactica de la linguistica, combinada con sistemas y métodos
practicos de aprendizaje relacionados con la linguistica; es decir, con la funcidén
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del lenguaje para entender esto y promoverlo en nuestros hijos de la mejor manera
posible. Las caracteristicas expresadas por el enfoque de la expresion en la
dimension claridad incluyen el proceso semantico, es decir, el significado deuna
palabra o frase, componentes metodologicos de orientacidon comunicativa, este se
materializa en forma de comunicabilidad (objetividad), contextualizado a través de
tareas de comunicacion a escala real en el contexto social, utilizando losmétodos
procedimentales que promueven el didlogo en la interaccion se ocupan de la
interpretacion compleja de los aspectos cognitivos, afectivos, motivacionales,
axiomaticos y creativos como componentes de la personalidad. Desarrollar
habilidades relacionadas con el proceso de comprension, analisis y comprension
de textos y procesarlos adecuadamente permitira la clase de padres sea un aula de

interaccidon continua entre el maestro y el estudiante.

Buscando establecer la influencia de las actividades ludicas en la dimensionfluidez
en los nifos se obtuvo que, con t= -13.262 existieron diferencias estadisticamente
significativas, lo que permite aceptar la hipétesis afirmativa: existe influencia de las
actividades ludicas en la dimension fluidez en los nifios 3 anos nivel inicial Sechura,
2022. Estos resultados coinciden con los que manifestoDiaz y Ladines (2019) en la
cual el 82% de los evaluados logran una correcta articulacion silabica y fluidez
articulatoria en la pronunciacion de palabras luegode la aplicacion de las
estrategias didacticas. Entonces continuando en la teoriade Piaget se resalta que
son los juegos los que permiten identificar el avance significativo en el proceso de
cognicion y desarrollo comunicacional de los mas pequefos, ya que, benefician es
aspectos como la verbalizacibn y permite incrementar el vocabulario y la
comprension del lenguaje junto a la atencidén y concentracion, asi como también la
participacion en grupo. Respecto a la dimension fluidez, va permitir al infante

incrementar sus conocimientos y presentar su expresion con mas sustentos.

Los juegos para nifios ayudan al desarrollo de fluidez del habla en los nifios, ya que
desarrollan una rica y variada actividad mental y exploran sus capacidades
intelectuales. Es muy importante combinar el juego y el didlogo para adquirir
habilidades de comunicacién verbal. Los juegos de palabras son muy simples, por

lo que solo necesita interaccion y dinamismo entre niflos y adultos para mejorar
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esa comunicacion. Sin embargo, uno no debe preocuparse por encontrar cosas
materiales, sino que debe comprender que el juego ha sido creado y solo necesita
jugarse para poder equiparar el mundo simbolico del nifio, con los intereses y

preferencias del nifio.

Segun el objetivo; establecer la influencia de las actividades ludicas en la dimension
coherencia, con t= -15.377 evidencia que existieron diferencias estadisticamente
significativas, lograndose la hipotesis afirmativa: Existe influencia de las
actividades ludicas en la dimensidén coherencia en los niflos 3 afos nivel inicial
Sechura, 2022. Contrastamos estos resultados con los de Pefia (2018) en su
investigacion el 100% de sus evaluados lograron el objetivo planteado. Segun lo
antes mencionado, y siendo muchos los autores que estando de acuerdo con la
teoria Piagetiana, insisten en explicar la importancia que la actividad tiene para el
proceso de desarrollo humano, por entender la realidad y ser entendido por su
contexto social, en los pequenos este aspecto de coherencia tiende a desarrollarse
por medio de las actividades que contengan roles, puesto que permiten la

asimilacion y acomodacion de lo que pasa.

De esto podemos resaltar que, necesitamos construir el mensaje de forma légica
y ordenada combinando ideas y enfatizando que es un hecho y una opinidn objetiva
para que los nifos puedan usar el lenguaje de manera efectiva paralograr sus
objetivos, es decir, la conciencia del nifio sobre las habilidades y funciones que él o
ella puede realizar. Expandiéndose asombrosamente en dos direcciones basicas:

amplia el vocabulario y aprende las reglas de organizacion gramatical.

Esta premisa prima cuando se trata de nifos en educacion infantil porque al mismo
tiempo, interactua con los adultos (dentro o fuera de la familia) y con sus pares, en
una etapa en la que necesita desarrollar su expresion oral. Esta evolucion se ve
facilitada por un estimulo de interaccion con el entorno en el que la actividad

educativa de la escuela juega un papel fundamental. (Villalba, 2010).

Y finalmente en establecer la influencia de las actividades ludicas en la dimensién
persuasion, que con t= -9.491 adquirido por la prueba T Student, evidencia que

existieron diferencias estadisticamente significativas, lo cual permite contrastar la
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hipdtesis afirmativa: existe influencia de las actividades ludicas en la dimension
persuasion en los niflos 3 anos nivel inicial Sechura, 2022. Estos resultados son
semejantes a los de Cumapa y Correa (2018) quienes determinaron que con un
nivel de significancia del 5% y 21 grados de libertad, las estrategias ludicas
desarrollaran significativamente las dimensiones de oralidad en los nifios. Por su
parte, D"Ambra (citado por Bazanta 2019) describe que siendo la comunicacion el
proceso de intercambio de informacion en la que es un determinante la reciprocidad,
en esta linea se considera relevante el poder de persuasion, teniendo en cuenta
que el emisor al manifestar algo puede generar reacciones en sus oyentes que a su
vez crea referencias mentales de quien los comunica, produciendo actitudes
significativas. Especificamente en los nifios, si este procesoes dinamico favorecera

el desarrollo de esta dimension.

Por otro lado, trabajar la lengua del nifio en la escuela significa tratar esa lengua
en toda su diversidad funcional, es decir, no limitarse a hacer que el nifio hable
mejor y correctamente, sino a facilitarle el manejo y la convierta en una herramienta
eficaz y versatil para la persuasion. Los nifos pueden usar el lenguaje de manera
efectiva para lograr sus objetivos, es decir, conscientes de lascapacidades que
tienen y de las funciones que pueden desempeiar. El lenguaje hablado se
desarrolla de manera asombrosa en dos direcciones principales: ampliar el

vocabulario y aprender las reglas del habla.

Es importante hacer mencidon que, En este sentido, la educacion primaria considera
el rol como la estrategia principal porque capacita a los nifios con disposicion y
motivacion para aprender a lograr un aprendizaje 6ptimo y significativo, disefnado
de manera amena, divertida y entretenida, teniendo en cuenta las sefas tipicas de
la edad en que se encuentran. Para ello, los docentes deben: organizacion de todo
el programa de estudios (clasificacion, numero de estudiantes, tipos de educacion
y caracteristicas de los niflos en la clase) y evaluar qué tipo de actividad ludica se

presenta para que promueva la atencion y adquisicion de nuevos conocimientos.

En definitiva, creemos que este estudio es una aportacion que contribuira a futuras
investigaciones y nuevas aproximaciones al desarrollo de la expresion verbal

infantil, como expresiones verbales intimamente relacionadas entre si.
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Para el concepto de personalidad, juega un papel muy importante en el desarrollo
de la vida espiritual de un individuo como una personalidad integral. El desarrollo
del individuo, como sefnal6 Karl Marx, es el resultado del desarrollo de todos los
demas individuos con los que tiene contacto directo o indirecto. Marx sefal6 que es
en la comunicacion que el hombre se crea material y espiritualmente, en el hombre

el desarrollo humano.
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VI.

CONCLUSIONES

Luego de conocer los resultados y contrastacion de hipétesis, se concluye que:

1.

Si existio diferencias estadisticamente significativas entre actividades
ludicas y expresion oral en los nifios de 3 afios nivel inicial Sechura, 2022.
Si existio diferencias estadisticamente significativas entre actividades
ludicas y la dimensién claridad en los nifios de 3 afos nivel inicial Sechura,
2022.

Si existio diferencias estadisticamente significativas entre actividades
ludicas y la dimension fluidez en los nifios de 3 anos nivel inicial Sechura,
2022.

Si existio diferencias estadisticamente significativas entre actividades
ludicas y la dimension coherencia en los nifios de 3 afios nivel inicial
Sechura, 2022.

Si existio diferencias estadisticamente significativas entre actividades
ludicas y la dimension persuasion en los nifios de 3 afios nivel inicial
Sechura, 2022.
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RECOMENDACIONES
Al director de la I. E, coordine y motive con los docentes de las diferentes aulas
del nivel inicial para que considere en su metodologia de ensefanza la practica de

actividades ludicas para la mejora en la expresion oral.

A las docentes implementar un plan de actividades orientadas al desarrollo ludico y

socioemocional

A los docentes responsables de los primeros grados del nivel primaria tomar en
cuenta los talleres propuestos en esta investigacion, con la finalidad de mejorarlos

aprendizajes.

A futuros investigadores trabajar la influencia de la variable actividades ludicascon
otras, como por ejemplo autonomia, creatividad, resolucion de problemas, entre

otras.
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MATRIZ DE OPERACIONALIDAD.

Variable 1.- Actividades ludicas

Definicién Dimens Escala de
Variables Definicion Operacional _ Indicadores .
conceptual iones medicion
Una metodologia Expresa emociones
de ensefanza de o ) con gestos
] o Teixeira, dice que las D1
perfil participativo
o actividades ludicas Afectiv _
y dialégico Expresa emociones
_ integran las diversas o
promovida por el _ ) con palabras
] dimensiones de la
uso creativo y _ _
o personalidad: afectiva,
pedagoégicamente . Identifica emociones
- motora y cognitiva.
equilibrado, de
o Como actividades
tecnicas, - Movimiento del
o fisicas y mentales que
ejercicios y N _ cuerpo
] S movilizan funciones y D2:
juegos didacticos,
) operaciones, el juego Motor
establecidos
i activa las esferas
especificamente _ . Desplazamientos
motrices y cognitivas, y
para
Actividade al generar participacion
generar _
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o esfera afectiva. Por lo
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actividad ludica es
de . g
similar a la accién
conocimientos, o
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Variable 2.- Expresion oral
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FORMATO: MATRIZ DE CONSISTENCIA

TITULO:

“Actividades ladicas y la mejora de la expresién oral en los nifios de 3 afios del nivel inicial,

Sechura, 2022”

LINEA DE INVESTIGACION:

Atencidn integral del infante, nifio y adolescente.

DESCRIPCION DEL PROBLEMA:

En el nivel inicial de 3 afos de la |. E Abraham Ruiz Nunura -Sechura, se observa estudiantes
que muestran dificultad en diversas actividades educativas en el momento de expresarse
oralmente ya que lo hacen con sonidos, sefias o llanto, se observa dificultad para participar e
interactuar entre ellos. Asi mismo se muestran timidos e inseguros para interactuar,
evidenciandose una dependencia a sus padres en el momento de expresar sus ideas y

acciones.
PROBLEMA OBJETIVO ) METODO ,
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entre actividades ludicas y
la mejora de la expresion
oral de los nifios de 3 anos
del nivel inicial -Sechura

2022.

pedagégicamente

equilibrado, de

técnicas, ejercicios 'y

juegos didacticos,
establecidos

especificamente para

afos, siendo 8
mujeres y 12

varones.




generar aprendizajes
significativos, tanto en
términos de

conocimientos,

de habilidades o]
competencias sociales,
como incorporacion de

valores. Zapata, 2018

OBJETIVOS

PROBLEMAS HIPOTESIS

ESPECIFICOS | ESPECIFICO | EspeciFicAS VARIABLES
S

¢.Cual es la|Establecerla |Existe influencia de las

influencia de|influencia de | actividades ludicas en la

las actividades
lidicas y la
dimensiéon de
claridad en los
nihos 3 afnos

nivel inicial de

las
actividades
ludicas en la
dimension
claridad en

los nifos 3

dimension claridad en los
ninos 3 anos nivel inicialde
-Sechura 2022

-Sechura anos nivel
20227 inicial de -
Sechura 2022
¢.Cual es la|Establecerla |Establecer la influencia de
influencia de|influencia de|las actividades ludicas en

las actividades
ludicas y la
dimensiéon de
fluidez en los
ninos 3 afos
nivel inicial de
-Sechura
20227

las
actividades
ludicas en la
dimension
fluidez en los
nifos 3 anos
nivel inicial de
-Sechura
2022

la dimension fluidez en los
nifios 3 afnos nivel inicialde
-Sechura 2022

Variable dependiente:
Expresion oral

Es la capacidad
desarrollada por los seres
humanos para constituir
conceptos, ideas y
términos con significados
determinados,
permitiéndole al ser

humano establecer

Enfoque

cuantitativ

La poblacién
conformada por
todos los 78

estudiantes del nivel
inicial, de 3 afios.
Con wuna muestra
conformada por 20
de 3

anos, siendo 8

estudiantes

mujeres y 12

varones.




es la
de

¢ Cual

influencia

Establecer la

influencia de

Establecer la influencia de

las actividades ludicas en

las actividades | las la dimensién coherenciaen
ludicas y la|actividades los nifios 3 anos nivel inicial
dimension de| ludicas en la | de -Sechura 2022
coherencia en|dimension

los nifos 3| coherencia en

afnos nivel los nifios 3

inicial de -|afos nivel

Sechura inicial de -

20227 Sechura 2022

¢Cual es la|Establecerla |Establecer la influencia de
influencia de|influencia de|las actividades ludicas en

las actividades
ludicas y la
dimensiéon de
persuasion en
los nifios 3
afnos nivel
inicial de -
Sechura
20227

las
actividades
ludicas en la
dimension de
persuasion en
los nifios 3
nivel
inicial de -
Sechura 2022

anos

la dimensién persuasionen
los nifios 3 anos nivel inicial
de -Sechura 2022

conexiones con Sus

similares dando inicio
desde esta la oportunidad
de establecer objetivos,
metas y proyectos en

comun. Rosas et al, 2021

o de
diseno
preexperi

mental




FICHA DE EVALUACION DEL INTRUMENTO DE EFECTIVIDAD

TITULO DE LA TESIS: Actividades ludicas y la mejora de la expresion oral en los nifios de 3 afios del nivel inicial Sechura, 2022

CRITERIOS DE EVALUACION

RELACION
. RELACIO ENTRE EL
RELACION .
N ENTRE | RELACION ITEMS Y
ENTRE LA
N » LA ENTRE EL LA OBSERVACIONES Y/O
- . Opcidn De VARIABLE .
o DIMENSIO | INDICADO VARIABL | INDICADO OPCION RECOMENDACIONES
< ITEMS Respuesta Y
@ N RES , EYEL RYEL DE
< DIMENSIO
> N INDICAD ITEMS RESPUES
OR TA
@ a o
S| 8| E|S |NO|SI|NO|SI|NO |[SI |NO
> 3]
Z |l < | ®
e = 1.-Se expresa para
c .
o S 5 despedirse de los
g 4 § familiares cuando
2 % = ingresan al colegio.
S @ 1 2.-Se comunica
T 5 B0
o ? o D Expresa verbalmente  cuando
2 - g8
15 S £ sus necesita que lo
0 9 8_8 .
2 0 o2 necesidade | ayuden.
c o =g s
x
a o 29 3.-Realiza comentarios
w o O g
S ° 33 positivos de él y de los
g 8 23 .
£ O Lo _ demas.
& o o @ Claridad
2 & 5
3 8 €3 4.-Se expresa




oralmente al identificar

la emocion que le

Expresa genera frente a una
sus situacion vivida.
emociones ]
5.-Se comunica con su
companiero si lo ve
triste o llorando
6.-Mantiene una
conversacion cuando
juega en los espacios
Expresa
del aula.
sus
_ 7.-Formula preguntas
intereses )
como ejemplo:
¢iDonde esta mi
mama? O jya viene mi
mama?
8.-Se expresa con
iniciativa para ayudar
en el aula.
9.-Muestra iniciativa
ante una
conversacion.
10.-Expresa sus ideas
o con claridad, durante
Participa en N
) ~ | una conversaciéon con
Fluidez conversaci
el adulto que lo
ones

acompafa.

11.-Se expresa




libremente con sus

compainieros de aula.

12.-Expresa oralmente
sus ideas durante la

asamblea del aula

Coherencia

13.-Expresa frases
con sentido de lo que
Recupera .
] .. | comprendi6 del texto
informacion
o oral.
explicita de
14.-Se expresa con un
un texto .
orden I6gico
oral )
relacionado al texto
oral
15.-Conversa con el
adulto que lo
acompana y
Deduce compafieros  acerca
caracteristi | o comportamiento de
cas de los personajes
personas
ylo —
) 16.-Participa
personajes
oralmente
respondiendo la
pregunta: ;De qué

tratd el cuento?




17.-Dirige los juegos
grupales, comentando

Comenta lo | |0 que le gusta o

que le | disgusta.

Persuasion | gusta o le
18.-Hace recordar a

disgusta B
sus companeros los
acuerdos tomados

para ser respetarlos

LIC. EVELYN PALACIOS RUBIO



FICHA DE EVALUACION DEL INSTRUMENTO DE LA EXPRESION ORAL
TITULO DE LA TESIS: Actividades ludicas y la mejora de la expresién oral en los nifios de 3 afios del nivel inicial Sechura, 2022

CRITERIOS DE EVALUACION

4.-Se expresa

oralmente al identificar

RELACION
, RELACIO ENTRE EL
» RELACION .
Opcioén De N ENTRE | RELACION ITEMS Y
ENTRE LA
'ﬂ Respuesta VARIABLE LA ENTRE EL LA OBSERVACIONES Y/O
% DIMENSIO | INDICADO TEMS v VARIABL | INDICADO OPCION RECOMENDACIONES
3:: N RES . EYEL RY EL DE
> DIMENSIO
N INDICAD ITEMS RESPUES
OR TA
o | 8| @
€| 8| E|SI|NO|SI|[NO|SI|NO]|SI|NO
> > o
Z |l < | ®
c_on > 1.-Se expresa para
o] 3 despedirse de los
a B
© familiares cuando
T g
L o ; ;
S B 8- ingresan al colegio.
E 0
o g ‘?:’ Expresa 2.-Se comunica
)] =
E ° E sus verbalmente cuando
5 [}
S 2 B necesidade | necesita que lo
3 g .
S g g s ayuden.
© @©
@ 8 0o
w 8 £ 3.-Realiza comentarios
] [
= 9 3 ositivos de él y de los
g 2 2 P y
© ® o :
c E ©| Claridad demas.
:g £ 8
EI_J w E
2 £ E
nm & e




Expresa
sus

emociones

la emocién que le
genera frente a una

situacion vivida.

5.-Se comunica con su
compainiero si lo ve
triste o llorando

Expresa
sus
intereses

6.-Mantiene una
conversacion cuando
juega en los espacios
del aula.

7.-Formula preguntas
como ejemplo:
¢Doénde esta mi
mama? O jya viene mi

mama?

8.-Se expresa con
iniciativa para ayudar

en el aula.

9.-Muestra iniciativa
ante una

conversacion.

Fluidez

Participa en
conversaci

ones

10.-Expresa sus ideas
con claridad, durante
una conversacion con
el adulto que lo

acompafa.

11.-Se expresa

libremente con sus




compainieros de aula.

12.-Expresa oralmente
sus ideas durante la

asamblea del aula

Coherencia

13.-Expresa frases
con sentido de lo que

comprendio del texto

Recupera
P oral.
informacioén
explicita de
un texto 14.-Se expresa con un
orden logico
oral
relacionado al texto
oral
15.-Conversa con el
adulto que lo
Deduce acompafa y
cas de del comportamiento de
personas | oS personajes
y/o 16.-Participa
personajes | oralmente

respondiendo la
pregunta: ;De qué

tratd el cuento?




Persuasion

Comenta lo
que le
gustaole
disgusta

17.-Dirige los juegos
grupales, comentando
lo que le gusta o

disgusta.

18.-Hace recordar a
sus comparnieros los
acuerdos tomados

para ser respetarlos




MATRIZ DE VALIDACION DEL INSTRUMENTO

NOMBRE DEL INSTRUMENTO: “Lista de Cotejo

OBJETIVO: ;Cual es la influencia de las actividades ludicas en la mejora de la expresion oral de los nifios de 3 afios del nivel inicial Sechura,20227?

DIRIGIDO A: Estudiantes de 3 anos del nivel inicial.
APELLIDOS Y NOMBRES DEL EVALUADOR:
GRADO ACADEMICO DEL EVALUADOR:

VALORACION:

Muy alto Alto Medio Bajo Muy bajo

FIRMA DEL EVALUADOR



VALIDEZ DE CONTENIDO DE LOS JUECES

FICHA DE EVALUACION DEL INSTRUMENTO DE LA EXPRESION ORAL

TITULO DE LA TESIS: Actividades Itdicas y la mejora de la expresion oral en los nifios de 3 afos del nivel inicial Sechura, 2022

CRITERIOS DE EVALUACION

. . ] RELACION
RELACION | RELACION | RELACION ENTRE EL OBSERVACIONES Y/0
Opcion De ENTRE LA ENTRE LA ENTRE EL ITEMS Y LA RECOMENDACIONES
) Respuesta VARIABLE’ Y VARIABLE Y INDICADOR Y OPCION DE
DIMENSION | INDICADORES ITEMS DIMENSION EL ELITEMS RESPUESTA
INDICADOR
o
8 |g |8
3 S | o
= | |'si | NO |SlI |NO| SI | NO | sl | NO
S 4 1-Se expresa para
S8 despedirse  de los X X X X
@ _g ‘g‘ familiares cuando
s % o Expresa sus | ingresan al colegio.
§ @ g necesidades | 2.-Se comunica
oo verbalmente  cuando X X X X
£S5 necesita que lo ayuden.
»n 8 =
0 £
o =
o 2
z: 3 3.-Realiza comentarios X X X X
28 g ; positivos de él y de los
S o | Claridad P
8 & demas.
£ e =
2E 5
© \_9 »
k=] =2
3> ) @ 4.-Se expresa oralmente
ER- al identificar la emocion X X X X
@ E ©
TS 5 o que le genera frente a
4L £ Expresa sus | una situacién vivida.
— O O O
n a P emociones
wl O ® O
£28235
c88° 5.-Se comunica con su
=8 § compaiiero si lo ve triste X X X X
TEES o llorando
= 0 g ©
S50 hm
w o Qo




Expresa sus
intereses

6.-Mantiene una
conversacion  cuando
juega en los espacios
del aula.

7.-Formula preguntas
como ejemplo:

¢Donde esta mi mama?
0 jya viene mi mama?

8.-Se expresa con
iniciativa para ayudar en
el aula.

9.-Muestra iniciativa
ante una conversacion.

Fluidez

Participa en
conversacio
nes

10.-Expresa sus ideas
con claridad, durante
una conversacion con el
adulto que lo
acompana.

11.-Se expresa
libremente con sus
companeros de aula.

12.-Expresa oralmente
sus ideas durante la
asamblea del aula

Coherencia

Recupera

informacion
explicita de
un texto oral

13.-Expresa frases con
sentido de lo que
comprendié del texto
oral.




14.-Se expresa con un
orden logico relacionado
al texto oral

Deduce
caracteristic
as de

15.-Conversa con el
adulto que lo acompana

personas -
y companeros acerca
y/o . del comportamiento de
personajes .
los personajes
16.-Participa oralmente
respondiendo la
pregunta: ¢De qué traté
el cuento?
Persuasion Comenta lo
que le gusta
ole 17.-Dirige los juegos
disgusta grupales, comentando

lo que le gusta o
disgusta.

18.-Hace recordar a sus
companeros los
acuerdos tomados para
ser respetarlos




MATRIZ DE VALIDACION DEL INSTRUMENTO

NOMBRE DEL INSTRUMENTO: “Lista de Cotejo”

OBJETIVO: ;Cudl es la influencia de las actividades ludicas en la mejora de la expresion oral de los nifios de 3 afios del nivel inicial Sechura, 20227
DIRIGIDO A: Estudiantes de 3 afios del nivel inicial.

APELLIDOS Y NOMBRES DEL EVALUADOR: Mg. Gina Pahola Gallo

EncaladaGRADO ACADEMICO DEL EVALUADOR: Magister

VALORACION:

‘ X Muy alto ‘ Alto ‘ Medio Bajo Muy bajo

—_—_————e e e e e e e -

MAGISTER EN EDUCACION CON MENCION EN DOCENCIA Y GESTION EDUCATIVA



FICHA DE EVALUACION DEL INSTRUMENTO DE LA EXPRESION ORAL
TITULO DE LA TESIS: Actividades Iudicas y la mejora de la expresion oral en los nifios de 3 afios del nivel inicial Sechura, 2022

VARIABLE

DIMENSION

INDICADORES

ITEMS

Opcion De
Respuesta

CRITERIOS DE EVALUACION

RELACION
ENTRE LA
VARIABLE Y
DIMENSION

RELACION
ENTRE LA ENTRE EL
VARIABLEY | INDICADORY

EL EL ITEMS
INDICADOR

RELACION

RELACION
ENTRE EL
ITEMS Y LA
OPCION DE
RESPUESTA

OBSERVACIONES Y/0
RECOMENDACIONES

Nunca

Aveces

Siempre

Sl NO

Sl NO | SI NO

SI NO

Expresion Oral: Es la capacidad desarrollada por los seres humanos para constituir
conceptos, ideas y términos con significados determinados, permitiéndole al ser humano
establecer conexiones con sus similares dando inicio desde esta la oportunidad

de establecer objetivos, metas y proyectos en comdn (Rosas et al, 2021)

Claridad

Expresa sus
necesidades

1.-Se expresa para
despedirse de los
familiares cuando
ingresan al colegio.

2.-Se comunica
verbalmente cuando
necesita que lo ayuden.

3.-Realiza comentarios
positivos de él y de los
demas.

Expresa sus
emociones

4.-Se expresa
oralmente al identificar
la emocion que le
genera frente a una
situacion vivida.

5.-Se comunica con su
companero si lo ve
triste o llorando

Expresa sus
intereses

6.-Mantiene una
conversacion  cuando

juega en los espacios
del aula.




7.-Formula preguntas
como ejemplo:

¢Donde esta mi mama?
0 jyaviene mi mama?

8.-Se expresa con
iniciativa para ayudar
en el aula.

9.-Muestra iniciativa
ante una conversacion.

Participa en
conversacio

10.-Expresa sus ideas
con claridad, durante
una conversacion con el

Fluidez nes adulto que lo
acompana.
11.-Se expresa
libremente con sus
companeros de aula.
12.-Expresa oralmente
sus ideas durante la
asamblea del aula

Coherencia

Recupera

informacion
explicita de
un texto oral

13.-Expresa frases con
sentido de lo que
comprendié del texto
oral.

14 .-Se expresa con un
orden logico
relacionado al texto oral




Deduce
caracteristic
as de

15.-Conversa con el
adulto que lo acompana

personas -
v/0 y companeros acerca
. del comportamiento de
personajes .
los personajes
16.-Participa oralmente
respondiendo la
pregunta: ¢De qué traté
el cuento?
Persuasion Comenta lo
que le gusta
ole 17.-Dirige los juegos
disgusta grupales, comentando

lo que le gusta o
disgusta.

18.-Hace recordar a sus
companeros los
acuerdos tomados para
ser respetarlos




MATRIZ DE VALIDACION DEL INSTRUMENTO

NOMBRE DEL INSTRUMENTO: “Lista de Cotejo”

OBJETIVO: ;Cual es la influencia de las actividades ludicas en la mejora de la expresion oral de los nifios de 3 afos del nivel inicial Sechura, 20227
DIRIGIDO A: Estudiantes de 3 afios del nivel inicial.

APELLIDOS Y NOMBRES DEL EVALUADOR: Cruzado Nufez Mayda Yessenia

GRADO ACADEMICO DEL EVALUADOR: Magister

VALORACION:

‘ Muy alto ‘ Alto ‘ Medio Bajo Muy bajo

/ 7

b 7

Mayda Yes$enia€ruzado Nuifiez

FIRMA DEL EVALUADOR



FICHA DE EVALUACION DEL INSTRUMENTO DE LA EXPRESION ORAL

TITULO DE LA TESIS: Actividades ludicas y la mejora de la expresidn oral en los nifios de 3 afios del nivel inicial Sechura, 2022

CRITERIOS DE EVALUACION
) ] ) RELACION
- RELACION | RELACION | RELACION ENTRE EL OBSERVACIONES Y/0
Opcion De ENTRE LA | ENTRELA ENTRE EL ITEMS Y LA RECOMENDACIONES
i Respuesta VARIABLE Y | VARIABLEY | INDICADORY OPCION DE
DIMENSION | INDICADORES ITEMS DIMENSION EL ELITEMS RESPUESTA
INDICADOR
- o
Slg |z
z |z |2
» SI NO SI NO | SI NO Sl NO
© o © 1.-Se expresa para
T8 = despedirse de los
28 © - X X
2c B familiares cuando
s E o Expresa sus | ingresan al colegio.
£ 2 § necesidades | 2.-Se comunica
< : oS verbalmente  cuando X X
g S -g necesita que lo ayuden.
»8 E X
25 3
%Z § 3.-Realiza comentarios
E S § Claridad p05|t[vos de él y de los X X
) b demas.
= g E X
© =
] ;)
§ > ? 4.-Se expresa oralmente
S 82 S al identificar la emocion X X
2 S g : que le genera frente a
cg2& Expresa sus | una situacion vivida.
n B 0% emociones
el IR X
£5 ; 8 5.-Se comunica con su
O O o . -
S5 = =28 companero si lo ve triste X X
- =2 0 0
P EES o llorando
S 2ES
X O O 0
w o oo




Expresa sus
intereses

6.-Mantiene una
conversacion  cuando
juega en los espacios
del aula.

7.-Formula preguntas
como ejemplo:

¢Donde esta mi mama?
0 jya viene mi mama?

8.-Se  expresa con
iniciativa para ayudar en
el aula.

9.-Muestra iniciativa
ante una conversacion.

Participa en
conversacio

10.-Expresa sus ideas
con claridad, durante
una conversacion con el

Fluidez nes adulto que loacompaina.
11.-Se expresa
liboremente con sus
companeros de aula.
12.-Expresa oralmente
sus ideas durante la
asamblea del aula

Coherencia

Recupera

informacion
explicita de
un texto oral

13.-Expresa frases con
sentido de lo que
comprendié del texto
oral.




14.-Se expresa con un
orden légico relacionado
al texto oral

Deduce
caracteristic
as de

15.-Conversa con el
adulto que lo acompana

personas =
v/0 y companeros acerca
personajes del comport_amlento de
los personajes
16.-Participa oralmente
respondiendo la
pregunta: ¢De qué traté
el cuento?
Persuasion | Comenta lo
que le gusta
ole 17.-Dirige los juegos
disgusta grupales, comentando

lo que le gusta o
disgusta.

18.-Hace recordar a sus
companeros los
acuerdos tomados para
ser respetarlos




MATRIZ DE VALIDACION DEL
INSTRUMENTO

NOMBRE DEL INSTRUMENTO: “Lista de Cotejo”

OBJETIVO: ;Cual es la influencia de las actividades ludicas en la mejora de la expresion oral de los nifios de 3 afios del nivel inicial Sechura,
20227

DIRIGIDO A: Estudiantes de 3 afos del nivel inicial.
APELLIDOS Y NOMBRES DEL EVALUADOR: MG RODRIGO
PAZVALLEGRADO ACADEMICO DEL EVALUADOR:
MAGISTER VALORACION:

’ Muy alto X ‘ ‘ Bajo Muy bajo

PSICOLOGO
C.Ps. P. 21751



VALIDEZ DE CRITERIO DE LA EXPRESION ORAL

DIMENSI
N/ITEMS
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VALIDEZ DE CONSTRUCTO

Correlaciones

EXPRESION
ORAL CLARIDAD FLUIDEZ | COHERENCIA | PERSUASION

EXPRESION ORAL Correlacién de Pearson 1 ,933" ,813" ,846" ,684"

Sig. (bilateral) ,000 ,000 ,000 ,001

N 20 20 20 20 20
CLARIDAD Correlacion de Pearson ,933" 1 632" 622 532"

Sig. (bilateral) ,000 ,003 ,003 ,016

N 20 20 20 20 20
FLUIDEZ Correlacion de Pearson ,813" ,632" 1 874" ,395

Sig. (bilateral) ,000 ,003 ,000 ,084

N 20 20 20 20 20
COHERENCIA Correlacion de Pearson ,846" 622" 874" 1 ,600"

Sig. (bilateral) ,000 ,003 ,000 ,005

N 20 20 20 20 20
PERSUACION Correlacion de Pearson ,684™ ,532" ,395 ,600™ 1

Sig. (bilateral) ,001 ,016 ,084 ,005

N 20 20 20 20 20
**_La correlacion es significativa al nivel 0,01 (bilateral).
*, La correlacién es significante al nivel 0,05 (bilateral).

VALIDEZ DE CONSTRUCTO

Estadisticos de fiabilidad

Kuder .
] Interpretacion
Richarson

0,908 Excelente




Anadlisis de datos pre tes

DIMENSIONES DE LA EXPRESION ORAL - PRE TEST

CLARIDAD FLUIDEZ COHERENCIA PERSUACION GENERAL
N/ ITEMS
1 2 3 4 5 6 7 8 ) TOTAL CATEGORIA 10 1 12 TOTAL CATEGORIA 13 14 15 16 TOTAL CATEGORIA 17 18 TOTAL CATEGORIA TOTAL CATEGORIA
1 € 1 1 1 1 1 1 1 €t 9 1 1 1 1 3 1 1 1 1 i 4 d; 1 1 2 1 18 1
2 2 2 1 1 1 1 1 i 1 11 1 1 : 4 1 4 1 1 1 8 1 a d; 1 1 2 1 2k 1
3 2 2 ul 2 1 1 1 & 1 12 1 1 2 1 5 1 2 1, 1 2 6 2 2, 1 3 2 26 2
4 1 2 1 2 2 2 1 2 1 14 2 1 1 g 5 1 1 1 1 1 4 1 1 1 2 T 25 2
5 1 2 1 2 1 2 1 2 2 14 2 A, 1 1 5 1 1 1 1 1 4 1 2 2 4 3 27 2
6 1 1 1 1 1 1 1 1 1 9 a4 1 1 4§ 4 i 1 1 1 1 a 1 1 1 2! 1 19 1
7 1 5 2 2 1 2 2 4 2 1 14 2 1 1 T 5 1 2 1 1 1 5 1 1 1 2 1 26 2
8 1 2 2 5 8 2 2 1 2 1 14 2 1 1 1 5 1 2 1 : 1 5 4, 2 2 4 3 28 2!
9 1 2 d. : § 1 2 1 1 1 11 x| 1 2 1 ) 1 1 1 1 2 5 1, 1 1 2 % 23 1
10 2 2 2: 1 2 1 1 2 1 14 2 a; 1 I 5  § a1 1 1 1 a4 1; 1 1 2 1 25 2
11 2 2 2 2 2 2 2 2 1 17 3 2 1 2 8 3 1 2 1 1 5 4 2, 1 2 & 32 3
12 2 2 2 2 1 1 1 2 2 15 2 2 1 2 7 2 1 2 2 2 7 2 2 2 4 3 33 3
13 1 1 1 1 1 2 1 1 1 10 A 1 1 & 4 1 P 1 1, b ! a4 1, 1 1 2 1 20 1
14 i & 1 d: 1 1 1 1 & I 9 3 1 3 1 4 1 1 1 1 E a4 i E 1 1 2 1 19 1
15 4 1 1 1 1 2 2 2 I 12 1 1 4§ A 4 1 1 1 R 1 4 1, 1 1 2 1 22 1
16 s | 1 1 1 1 1 1 1 L 9 : | 1 1 1 4 % 1 1§ 1 1 4 18 4, 1 2 1 19 1
17 1 1 i 65 1 1 1 1 1 9 1 1 1 1 4 1 1 1 1 1 4 1 1 1 2 1 19 1
18 1 1 1, 1 1 1 1 1 1 9 1 1 4 1 4 1 1 1 1 1 4 1 1 1 2 1 19 1
19 1 1 1 1 1 1 1 1 1 9 i, 1. 1 i § 4 1 1 1 1 1 4 A 1 1 2 1 19 1
20 p ! 2 1 2 1 1 2 1 1 12 2} 1; 1 15 4 1 1 1 1 1 4 1, 1 1 2 1 22 1
GENERAL
NIVEL FRECUENCIAPORCENTATE
TOGRO 2 10,00%
PROCESO 6 30.00%
INICIO 12 60,00%
TOTAL 20 103,00%
CLARIDAD
NIVEL PIJE  CATEGORIA FRECUENCIAPORCENTAJE
LOGRO 16- 18 3 1 500%
PROCTESO 13- 15 2 6 30.00%
INICIO 9-12 1 13 63.00%
TOTAL 20 100.00%
FLUIDEZ
NIV, L 2108 CATHGORIA TAIE
LOGRO §-9 3 1 5.00%
PROCESO 6-7 2 1 5.00%
INICIO 3-5 1 18 0004
TOTAL 20 100.00%
COHERENCIA
v, FIIE CATEGORIA VRECUENCIAPORCENTAL
LOGRO s 3 o 0.00%
PROCESO 6-7 2 2 10,007
INICIO 4-5 1 18 00,00%
TOTAL 20 100,00%
PERSUACION
NIV P RGO
LOGRO 4 3 3
PROCESO 3 2 1
INICIO 2 1 16

TOTAL 20




Analisis de datos de las post tes

CLARIDAD FLUIDEZ COHERENCIA PERSUACION GENERAL
N/ mew
1 2 3 4 5 6 7 8 9 TOTAL | CATEGORIA 10 1 12 TOTAL | CATEGORIA 13 13 15 16 TOTAL | CATEGORIA 17 18 TOTAL | CATEGORIA [ TOTAL | CATEGORIA
1 2 2 1 2 2 2 2 1 2 16 3 2 2 2 6 2 2 1 2 2 7 2 2 2 4 3 33 3
2 2 2 1 2 1 2 2 2 a i 15 3 1 2 2 8 3 2 2 1 2 7 2 2 2 4 3 34 3
3 2 2 2 2 2 2 2 2 2 18 2 2 2 2 9 3 2 o 2 2 7 2 2 2 4 3 38 3
4 2 2 2 2 2 2 2 2 K 17 3 7 2 2 2) 3 2 T 2 1 6 2 2 2 4 3 36 3
5 2 2 2 2 2 2 2 2 2 18 3 2 2 2. 9 a 2 1 2 2 74 2 2 2 4 3 38 3
6 2 2 2 1 2 2 2 2 1 i 16 3 2 2 T 8 3 2 . 2 2 8 -} 2 2 4 3 36 3
7 2 2 2 2 2; 2 2 2 2 18 3 2 2 2 9 3 2 2 2 2 8 3 2 2 4 3 33 3
8 1 2 2 2 1 2 2 2 2 16 3 1 2 2 8 3 2 2 2 2 8 3 2 2 4 3 36 3
9 2 Z 2 2 2 1 2 2 2 17 3 2 2 2 9 3 2 2 2 2 8 3 2 2 4 3 38 3
10 2, 2 2 2 2 2 2 2 2 18 2 2 2 2 9 3 2 2 2 2 8 3 2 2 4 g 39 3
ihl 2 2 2 2 2 2 2 2 2 18 3 2 1 2 8 3 2 2 2 2 8 3 2 2 4 2 38 3
12 2 i 1 2 2 2 2 2 2 17 3 2 2 1 8 3 2 2 2 Z 8 2 2 2 4 3 37 3
13 2 2 2 2 2 4, 2 2 2 17 3 2 2 2 9 3 2 i 2 2 7 2 2 2 4 3 37 3
14 2 2 2 2 2 2 2 2 T 17 3 2 2 2 9 3 2 2 2 2 8 3 2 2 4 ] 38 3
15 2 2 X 2 4, 2 X 2 2 16 3 1 2 2 8 3 2 1 2 2 7 2 2 2 4 3 a5, 3
16 2 2 2 2 2 2 2 2 2 18 3 2 2 2 9 3 2 Z 2 2 8 2 2 2 4 ] 39 3
1% 2 2 2 2 2 2 1 1 2 16 3 1 2 2 8 3 2 2 2 b 8 3 2 2 4 3 36 3
18 2 2 2 2 1} 2 2 2 2 17 2 2 2 2 9 3 2 2 2 2 8 3 2 2 4 ] 38 3
19 2 2 2 2 1 2 2 2 2 17 3 1 2 2 8 2 2 1 2 2 7 2 2 2 4 3 36 3
20 2 2 2 2 2 2 2 1 2 17 3 2 2 2 9 3 2 1 2 2 4 2 1 2 3 2 36 3
‘GENERAL
SIVEL PIJE,  CATEGORIA FRECUENCIAPORCENTAJE
LOGRO 31-36 3 20 100.00%
PROCESO 25 -30 2 o 0.00%
INICTO 18-24 1 o 0.002
TOTAL 20 100.00%
CLARIDAD
AVEL PLIE,  CATEGORIA FRECUENCIA PORCENTAJE
LOGRO 16-18 3 20 100.00%
PROCESO 13-15 2 g 0.00%%
™ICTO 9-12 1 3 0.00%
TOTAL 20 100.00%
FLUIDEZ
iy FLIE,  CATEGORIA FRECUENCIA PORCENTAJE
LOGRO 8-9 3 19 95.00%
PROCESO 657 % 1 5.00%
™NICIO 3.5 1 0 0.00%
TOTAL 20 100.00%
PROCESO 9 45.00%
™ICTO o 0.00%
TOTAL 20 100.00%
PERSUACION
SVEL PLJK,  CATEGORIA FRECUENCIA PORCENTAJE
LOGRO a 3 19 95.00%
PROCESO 3 2 1 5.00%
™NICTO = 2 1 o 0.00%

TOTAL 20 100.00%



CARTA DE SOLICITUD AUTORIZACION DE LA INVESTIGACACION

POSGRADO

PEEEILAAD G paE VRLLER
“&no del Fortalecimiento de |2 Soberania Nacional™
Piura, 22 de Mayo del 2022
SENOR

JOSE GERARDO LLENOUE PAZO
DIRECTOR DE LA IL.E 14093 - SECHURA

ASUNTO : solicita autorizacicn para realizar investizacion
REFERENCIA  : Solicitud del interesado de fecha: 22 de mayo de 2022

Tengo a bien dirigirme a usted para saludarlo cordialmente y al mismo tiempo augurarle
eéxitos en la gestion de |a institucion a la cual usted representa.

Luego para comunicarie que la Unidad de Posgrado de la Universidad César vallejo Filial
Piura, tiene los Programas de Maestria y Doctorado, en diversas menciones, donde los estudiantes

se forman para obtener el Grados Académico de Maestro o de Doctor segun el caso.

Para obtener el Grado Académico correspondiente, los estudiantes deben elaborar,
presentar, sustentar y aprobar un Trabajo de Investigacion Cientifica [Tesis).

For tal motivo alcanzo |a siguiente informadion:

1] aApellidos y nombres de estudiante: PALACIOS RUBID EVELYM WAMESSA

2] Programa de estudios : Maastria
3] Mencidn : Psicologia Educativa
4] cCido de estudios : Tercer ciclo
1) Titulo de la investigacion : "ACTIVIDADES LUDICAS Y LA MEJORA DE LA EXPRESION

DRAL EM LOS MINDS DE 3 ANDS DEL MIVEL IMICIAL, SECHURS, 20227

Debo sehalar que los resultados de la investigacion a realizar benefician al estudiante
investizador como también a la institucidn donde se realiza la investigacicn.

Por tal motive, solicito a usted se sirva autorizar la realizacdion de la investigadion en la
institucicn que usted dirige.

Atentamente,
TP f e
Il,,;m.-“ g 4 _.w--j‘.: pu—
- : - Hh
|3 §LEY 3 i
B N ;

/'l Dr. Edwin Martin Garciz Ramirez
Jefe UPG-UCY-Piura

e I TP



CARTA DE AUTORIZACION PARA INVESTIGACION DE TESIS

o 440
ol Ministerio
de Educacion

“Afio del Fortalecimiento de la Soberania Nacional”

C.P. Letira-Becara; 06 de junio del 2022.

CARTA N2 005 - 2022 - GOB.REG. -DREP-UGELS-IE N2 14093 “ARNU”-CPLB-D

Sefiora:
PALACIOS RUBIO, Evelyn Vanessa.
Presente.-

Estimado:

Por medio de la presente expreso mi cordial saludo y a la vez en informarle acerca de
su solicitud para realizar la Investigacion “ACTIVIDADES LUCIDAS Y LA MEIORA DE LA
EXPRESION ORAL EN LOS NINOS DE 3 ANOS DEL NIVEL INICIAL”, en nuestra IE, para

obtener el grado académico en su maestria, me complace informarle que ha sido aceptado

para realizar lo solicitado.

Es propicia la oportunidad para reiterarle mis mas sinceras consideraciones.

Atentamente.,

C.C: Archivo 2022.

Calle Bolognesi S/N — Letird/ Vice Teléfono: 928863363
Email: 14093arnuletira@gmail.com.



Propuesta de Talleres de actividades ltidicas para mejorar la expresion oral.

Actualmente el desarrollo de las actividades ludicas a nivel Nacional se esta
estableciendo ampliamente en las instituciones educativas, en busca de fomentar el
aprendizaje de forma significativa, especificamente en las primeras etapas de
desarrollo. Teniendo en cuenta que las acctividades ludicas propician el
desenvolvimiento de actitudes y destrezas en los nifios y nifias se ha buscado
implementar un conjunto de talleres que motiven la expresion oral de los estudiantes
de 3 anos. Con ello debemos tener presente que las actividades ludicas y la expresion
oral como variables de investigacion han sido estudiadas por diferentes autores como
son Vygotsky y Piaget, desde el enfoque sociocultural y el enfoque cognitivista
respectivamente. Por tanto, se debe de tener en cuenta, que es importante que en el
nivel inicial el desarrollo de la enseflanza sea novedosa, innovadora, creativa y
motivadora con la finalidad crear espacios apropiados para brindar un aprendizaje de

calidad.

Datos Informativos:

v" Institucion Educativa: Abraham Ruiz Nunura

v" Denominacién del Programa: ‘Me expreso mejor jugando”

v Cantidad de estudiantes: 20 estudiantes

v Edad: de 3 afios de edad del nivel inicial

v" Responsable: Lic. Evelyn Vanessa Palacios Rubio

v Duracion: 5 semanas

v" Cronograma de los talleres

N° Nombre de la actividad Dimension a | Fecha

de evaluar

taller

01 “Jugamos, conversamos y respetamos | Fluidez 07 /06/22
acuerdos”

02 “Nos divertimos con mimicas” Claridad 10/06/22

03 “La caja misteriosa” Persuasion 14/06/22

04 “Me expreso con la musica” Persuasion 17/06/22

05 “Un camino lleno de emociones” Persuasion 21/06/22




06 “Compartir un momento de lectura” Coherencia 24/06/22

07 “‘Dramatizamos un cuento” Fluidez 28/06/22

08 “Jugamos con la ruleta de imagenes” Fluidez 30/06/22

09 “Jugamos adivinar sonidos” Coherencia 05/07/22

10 “Nos expresamos con los titeres” Claridad y | 07/07/22
coherencia

v' Evaluacion: La evaluacion de los estudiantes sera permanente durante el taller

realizado.



Taller N 01

Titulo de actividad: “Jugamos, conversamos y respetamos

acuerdos”

Propdsito de la actividad: Que las nifias y nifas tendran la

oportunidad de expresarse con fluidez y participar de nuevas

formas de jugar cumpliendo las normas del juego.
Desarrollo del taller
Inicio:

Se organiza a los estudiantes en asamblea en un lugar cdmodo, se les hace recordar que
debemos aun mantener el uso de la mascarilla en el aula para cuidarnos. Se retira los

mesas Y sillas dejando un ambiente libre de obstaculos

Iniciamos el taller comentando el nombre de la actividad a desarrollar, ademas la docente

se pone de acuerdo con dos normas de convivencia:

¢ Qué debemos tener en cuenta para jugar todos contentos?
Cuando juguemos respetar al compariero(a)
Participar de la actividad sin salirme de la zona de juego

La docente prepara el ambiente libre obstaculos, para poderse desplazar sin mayor riesgo.
Se realiza estiramiento de las diferentes partes del cuerpo y realizando respiraciones

lentas, escuchan la cancién con mi propia imaginacion



https://www.youtube.com/watch?v=u0MRKmgo4go&ab channel=MissLauritaAlbumPatat
%C3%BAs

Proceso
La docente inicia el dialogo al realizar la siguiente pregunta

¢Podremos jugar usando mi imaginacion?, se les escucha atentamente la

‘participacion de los estudiantes.
Se les motiva a crear juegos juntos; para ello, deben utilizar toda su imaginacion.

Por ejemplo, la docente propone, ;podremos imaginar que Ssomos conejos Y Vivimos en
el bosque ¢,como podremos desplazarnos? Se les da la oportunidad que los estudia tes se

expresen con su cuerpo como oralmente.

Ahora los conejitos ;como pueden jugar con sus amiguitos del bosque? Se les da

oportunidad que ellos den sus propuestas.
¢ Qué otra cosa podemos imaginar?

La docente anota en una hoja de papel los juegos que vayan creando, asi como las reglas

gue deben de conocer y cumplir. Se propone realizar los juegos que se puedan crear.

Cierre

En asamblea se dialoga con los nifios sobre la actividad desarrollada a través de las

siguientes preguntas:
¢Que aprendimos hoy?
¢,Como lo realizamos?
¢Les gusto? ;Por qué?

¢, Como se sintieron el dia de hoy?


https://www.youtube.com/watch?v=u0MRKmqo4go&ab_channel=MissLauritaAlbumPatat%C3%BAs
https://www.youtube.com/watch?v=u0MRKmqo4go&ab_channel=MissLauritaAlbumPatat%C3%BAs

Taller II:

Titulo de la actividad: “Nos divertimos con

las mimicas”

Propésito del dia: Que las nifias y los nifos
comuniquen claramente sus intereses y
juegan haciendo mimica con sus

companeros de aula y representan sus

emociones al realizarlo.
Desarrollo del taller
Inicio

Se busca un lugar del aula para realizar la asamblea para conversar con los estudiantes,
organizamos a los nifios en asamblea y le comentamos el nombre del taller del dia,

ademas se ponen de acuerdo con recordar dos normas de convivencia:
o] Mantenerse ordenados para participar.
o] Estar atentos mirando a la profesora

Se les pregunta cdmo se sienten el dia de hoy, se les escucha atentamente,

¢preguntandole el por qué se sienten asi? Generando un dialogo con los estudiantes.

Proceso

A los estudiantes se les propone jugar en el aula y que puedan expresar sus ideas e

intereses, cuando se le pregunta:
¢ Qué juego nuevo te gustaria realizar?

¢ Como crees que podemos jugar? Se escucha sus respuestas y anota las ideas que

proponga en una hoja de papel.
La docente junto con sus estudiantes busca formas creativas de jugar, se les propone:

Jugar con mimicas, que consiste en imitar los gestos y movimientos que hacen ambas
personas. El rey dice: “que nos toquemos la nariz, el nifilo se toca la nariz y los
demas lo imitan”. Primero lo hace un estudiante y asi se va rotando el que desee

representar al REY. La docente interviene preguntando a uno de los estudiantes que



mencione la accion que ha tenido que realizar.
De ser posible, se toman fotos jugando, para que pueda verla y recordar lo que sinti6 al
jugar, se conversa sobre cdmo se sintio y se le pide que cree un dibujo. Se le pegunta a

tu nifa o nino si le gustaria guardar ese dibujo en su caja de recuerdos. Si su respuesta

es afirmativa, guardenlo.
Cierre:

En asamblea se dialoga con los nifios sobre la actividad desarrollada a través de las

siguientes preguntas:
¢ Que aprendimos hoy?
¢,Como lo realizamos?
¢Les gusto? ¢ Por qué?

¢ Como se sintieron el dia de hoy?



Taller lil:
Nombre de la actividad: “La caja misteriosa”

Propdsito del dia: Expresan sus emociones con
persuasion y sus sentimientos a través de gestos,

movimientos corporales o palabras.
Desarrollo del taller:

Inicio:

La docente con ayuda de un titere inicia una conversacion sobre qué le gusta y qué le
disgusta hacer. Se escucha sus palabras con respeto y carifio, ya que expresa sus
emociones de distintas maneras. En una hoja de papel de reuso, se anota lo que

mencionen.
Se ponen de acuerdo con las normas que tienen que respetar para desarrollar el taller:

v' Tener un espacio libre de obstaculos.

v Participar respetando turnos.

Proceso:

Luego de la conversacion, se les muestra una caja forrada de papel de regalo y se les

pregunta:

¢ Qué podra haber dentro de esta caja?, después de escuchar sus ideas, se les muestra

el contenido, sacando cada material y preguntandoles
¢ Qué sera lo que ha sacado su comparnero?
¢ Qué color es? jPara qué nos servira?

¢ Como podriamos jugar con este material? Se presta mucha atencion a las respuestas
y, luego, la docente brinda también algunas ideas, por ejemplo: bailar y balancearse en
una sabana o tela o pafuelos cintas se les invita a seguir buscando mas materiales y
escoger con cual material les gustaria, invitdndolos a usar la imaginacion y libertad para

utilizarlo como mas le agradaria. La docente va preguntando a cada estudiante



¢ Qué material has escogido?
¢ Como estas jugando con ese material?
¢ Qué otra forma podrias jugar?

Luego se les invita a guardar el material en su sitio, pidiéndoles que llego la hora de
relajarnos, para ello se les invita a costarse y cerrar los ojos escuchando la melodia

pensando lo que mas nos gusta hacer, en unos 5 minutos se les pide que habra los ojos.
Cierre

La docente reunida en asamblea con sus estudiantes, dialogan acerca:

¢ Qué hemos realizado el dia de hoy?

¢ Qué fue lo que mas les gusto? ;Por qué?

¢,Como se sintieron? ; Por qué?



Taller IV:
Nombre de la actividad: “Me expreso con la musica”

Propdsito del dia:

Que las nifas y los nifos tendran la oportunidad que a |
través de la musica reconozcan y expresen sus emociones con claridad, realizando

diferentes posturas corporales.
Desarrollo del taller:
Inicio:

Organizamos a los nifios en asamblea y le comentamos el nhombre de la actividad del

dia, ademas se ponen de acuerdo con recordar dos normas de convivencia:
o] Mantenerse ordenados para participar.

o] Estar atentos mirando a la docente

La docente les hace la siguiente pregunta

¢ Qué emociones sentimos cuando escuchamos musica?

¢,Coémo puedo mover mi cuerpo?

Se les escucha la participacidn y se les acompafa con imagenes.

La docente les dice que van a retirar las mesas y silla para que todo quede despejado.

Les explica que debemos conocer las dos normas para realizar la actividad

v'  Desplazarse por el espacio sin lastimar a su compafiero.

v' Escuchar la melodia y expresar con su cuerpo de acuerdo lo que escucha.

Proceso:

Se les menciona que van hacer ejercicios de estiramiento del cuerpo para relajarnos y
ejercitar el cuerpo. Luego la docente les pide que escuchen las melodias y se expresen

con su cuerpo

e Tristeza caminamos lento, cansado sin ganas de caminar y con el cuerpo
encogido.

https://www.youtube.com/watch?v=rmtxaNp1hYw&ab channel=UrielAndHisl



https://www.youtube.com/watch?v=rmtxaNp1hYw&ab_channel=UrielAndHisInstrumentalPiano-Topic

nstrumentalPiano-Topic

e Alegria cuando estamos alegres los musculos se relajan y te dan ganas desaltar
y bailar sin parar

https://www.youtube.com/watch?v=yo0iu8cZlk&ab channel=LiveyourDreams

o Miedo te puedes quedar quieto y muy rigido tu cuerpo.
https://www.youtube.com/watch?v=XCKQgJOEglg&ab channel=Lantern

e Juego de congelados, se les invita a seguir jugando Congelados, donde
nuestro cuerpo se mueve segun como nos sentimos y estar super atentos.
https://www.youtube.com/watch?v=mnJ7Wk1FASA&ab channel=LuliPamp%C3%ADn

Se invita a relajarse los estudiantes, realizando la expiracion y exhalacién muy lenta,

hasta lograr tranquilizar el corazdn. La docente hace las siguientes preguntas:

¢, Como te sientes ahora? ;Por qué?
Se escucha las participaciones de los estudiantes.
¢ Qué partes de tu cuerpo moviste

La docente les invita a dibujar lo que mas les gusto y luego les brinda la oportunidad de

mencionar lo que realizaron a su manera.
Cierre

En asamblea se dialoga con los nifios sobre la actividad desarrollada a través de las

siguientes preguntas:

¢ Que aprendimos hoy?
¢,Como lo realizamos?
¢Les gusto? ¢ Por qué?

¢ Como se sintieron el dia de hoy?


https://www.youtube.com/watch?v=rmtxaNp1hYw&ab_channel=UrielAndHisInstrumentalPiano-Topic
https://www.youtube.com/watch?v=yo0iu8cZlk&ab_channel=LiveyourDreams
https://www.youtube.com/watch?v=XCKQgJ0Eqlg&ab_channel=Lantern
https://www.youtube.com/watch?v=mnJ7Wk1FASA&ab_channel=LuliPamp%C3%ADn
https://www.youtube.com/watch?v=mnJ7Wk1FASA&ab_channel=LuliPamp%C3%ADn

Taller V: SALIDA Y —
) o ) ] ] i @ @ SORPRESA (33) r',' ‘
Titulo de la actividad: “Un camino de emociones ——
_“, LLEGADA
Proposito del dia: Los estudiantes tendran la | * —ée . S
Z B T2 2

oportunidad de identificar las emociones que siente y
dialogar con persuasion lo que les gusto y lo que no le gusta en las situaciones

presentadas.
Desarrollo de la actividad:
Inicio:

Organizamos a los nifios en asamblea y le comentamos el hombre de la actividad del

dia, ademas se ponen de acuerdo con recordar dos normas de convivencia:

¢ Mantenerse ordenados para participar.
e Estar atentos mirando a la docente
La docente les presenta las tarjetas que se colocara en el piso e inicia un dialoga acerca

de las imagenes del juego elaborado, se les explica las reglas del juego y el uso del dado
Proceso:

La docente empieza el juego indicandoles donde es el inicio del juego se coloca el
participante, luego se tira el dado y avanza la cantidad de casilleros que indica el numero,

en el casillero que cae el participando se dialoga de lo que observa.
Cierre

En asamblea se dialoga con los nifios sobre la actividad desarrollada a través de las

siguientes preguntas:

¢ Que aprendimos hoy?
¢,Como lo realizamos?
¢Les gusto? ;Por qué?

¢, Como se sintieron el dia de hoy?



Taller VI:

Nombre de la actividad: “Compartimos unmomento

de lectura”

Propésito: Identifica al personaje principal de la

historia, comentando con coherencia su actitud y

comportamiento, mostrando interés por la lectura.
Desarrollo del taller.
Inicio:

Se dialoga acerca de lo que se va a realizar, Van a escuchar y dialogar acerca de un

cuento. Para ello se ponen de acuerdo a cerca de las normas que tienen que respetar.

e Escuchar con atencion la lectura.

e Mantenerse tranquilo sin incomodar al compafiero que esta al lado.

¢ Qué cuento crees que iremos a escuchar?
Se les invita a ponerse comodos usando los tapetes para escuchar el cuento.
Proceso:

Se presenta la imagen del cuento “La liebre y la tortuga” y se les pide la participacion

realizando la siguiente pregunta:
¢ Has escuchado este cuento que encontré en la biblioteca?

La docente les invita a escuchar el cuento, luego se realiza las siguientes preguntas con
ayuda de un juego interactivo (Wordwall) donde los estudiantes se expresaran para

responder las preguntas:
¢Les gustd la historia del cuento? ¢ Por qué? éQuién gané la carrera de la liebre y la tortuga?.
¢ Cuales son los personajes principales del cuento?

¢ Como se comportaba la liebre?

¢ Quién gand la carrera?



¢ Qué sentiste cuando escuchaste que la tortuga gané? ; Por qué?

Escuchamos la participacion de los estudiantes. Al final del juego interactivo se cuentan
los puntos que ganaron al responder bien cada pregunta. Se puede juagar las veces que

se desee.
Cierre:

Dialogamos acerca de todo lo que se ha mencionado. Finalmente se realiza las siguientes

preguntas.

¢ Qué es lo que mas les gustoé del cuento?,

¢ Creen que este cuento nos ensefia algo?, ¢ por qué?,
¢, Como se sintieron hablando del cuento?,

¢ Como hicieron para encontrar informacion en el texto?



Taller VII:

Nombre de la actividad: “Dramatizamos un

cuento”

Proposito del dia: Que los nifios y nifias utilicen

imaginacion para representar el cuento

participando de conversaciones para

expresarse con fluidez.
Desarrollo del taller:
Inicio

Se inicia el taller comunicando el nombre del taller y el propdsito y se le hace recordar

los acuerdos para realizar una lectura en casa:

*  Acondicione un espacio en casa, que sea tranquilo y alejado de

distracciones

* Estar atentos al cuento

Proceso:

La maestra antes de que inicien la dramatizacion les hace recordar el cuento leido el dia
anterior, ayudandoles mostrandoles la imagen de la portada del cuento. Realiza la

siguiente pregunta:
¢ De qué trato el cuento?, se propicia el dialogo

Teniendo en cuenta sus respuestas, los invita ahora a realizar la representacién utilizando

la imaginacién

¢Me puedes contar a tu manera el cuento?

¢ Qué me puedes comentar como lo podemos representar?

>

>

» ¢Quién quiere ser quien narre el cuento?
» ¢Quién quiere ser la liebre? y ¢ la tortuga?
>

¢ Qué otros personajes podemos representar?



» ¢Qué materiales utilizaremos ¢,

» Si pudiéramos cambiar el final. ; Como les gustaria que termine?

La docente les pide a los estudiantes que busquen los materiales en las cajas de

reciclaje y puedan disfrazarse.

Cierre:

Se les invita a los estudiantes a dibujar y recordar lo que han realizado
¢ Qué es lo que mas te gustd de la actividad de hoy?

¢ Te resulté dificil o facil la actividad de hoy?

¢, Como te sentiste? ;Por qué?



Taller VIII: —

Nombr: I tivi N xpresam n los titeres” G
ombre de la actividad: “Nos expresamos con los titeres —_—

L WAE
Propésito del dia: Que los nifios y nifias utilicen la { o

imaginacion para interactuar con sus companeros a través
de la dramatizacion de los titeres, participando de

conversaciones y expresandose con claridad y fluidez.
Desarrollo del taller:
Inicio:
La maestra hace recordar los acuerdos para realizar una lectura en casa:
* Acondicionamos un espacio, que sea tranquilo y alejado de distracciones

*

Estar atentos al dialogo, para participar en el momento que debemos

hacerlo.
Proceso:

La docente les presenta un titere el cual después de saludar, propicia el dialogo donde les
plantea una situacion problematica, acerca de mantener el orden, y los estudiantes con
ayuda de un titere van dando sus opiniones y consejos para mantener el orden. Luego con

ayuda de la musica los titeres bailan libremente al ritmo de la musica.

https://www.youtube.com/watch?v=HCynKopZ6Z4&ab channel=TODOINFANTIL

Cierre
Para finalizar la actividad la maestra en un audio les deja la siguiente pregunta:

» ¢Qué aprendiste hoy?
» ¢Como lo aprendimos?

» ¢Como te sentiste al realizar la actividad de hoy?


https://www.youtube.com/watch?v=HCynKopZ6Z4&ab_channel=TODOINFANTIL

Taller IX:

Nombre de la actividad: “Jugamos con la ruleta de

imagenes”

Propdsito: Que los nifios y nifas utilicen la imaginacion

para crear historias a partir de imagenes que se les
mostraran en la ruleta digital y a la vez participe de conversaciones para expresarse con

fluidez contando la historia creada por ellos.
Desarrollo del taller:
Inicio:

La docente menciona el nombre de la actividad y el propdsito del dia.
-Dialogamos con los estudiantes sobre la importancia de crear cuentos con imagenes en

lugares fantasiosos.

Dialogamos acerca de

¢ Qué haremos hoy con estas d imagenes?
-¢,Para qué lo haremos?

-¢,Como lo haremos? hacer los motivos qué
Proceso:

Después de escuchar el didlogo se les invita a participar en un juego: Inventamos

historias.

Reglas del juego:

1.- Nos ubicamos en un espacio donde pueda sentarse comodamente.

2.- Observar las imagenes de la ruleta para que puedan ayudar a crear juntos la historia.

Se presentan a los niflos y nifias las imagenes y se hace girar la ruleta. Adecua y organiza
las ideas para armar la historia segun la imagen que salga, se sigue creando mediante el
didlogo apoyandose en gestos o movimientos y utilizando sus propias palabras.



La docente empieza el cuento:

En una hermosa mafnana, se gira la ruleta y se propicia el didlogo con las siguientes

preguntas.

¢ Qué observan en las imagenes?

¢ Qué podemos decir de esta primera imagen?

Las nifas y los nifios tendran la oportunidad de descubrir mediante el juego de la ruleta de
imagenes donde tomaran decisiones sobre lo historia que realizaran, respetando la ideas

de los demas y los acuerdos establecidos introduciendo el juego de reglas.
Cierre:

En asamblea se dialoga con los nifios sobre la actividad desarrollada a través de las

siguientes preguntas:

¢ Que aprendimos hoy?
¢,Como lo realizamos?
¢Les gusto? ;Por qué?

¢ Como se sintieron el dia de hoy?



Taller X:

Nombre de la actividad: “Jugamos a adivinar

sonidos”

Propdsito: Que los niflos y niflas se diviertan

usando su imaginacién, para comprender,

identificar y dialogar con coherencia de los sonidos

gue escuchan.
Desarrollo del taller:
Inicio:

La docente inicia la actividad con el saludo dirigido a sus estudiantes, recuerda la fecha
del dia y da a conocer el nombre del taller y el propdsito del dia. La docente les muestra
una imagen a los estudiantes y se le realiza la pregunta
¢ Te gusta adivinar? ;Por qué?
Se escucha con atencion la participacion de los estudiantes.
Para ello se recuerda los acuerdos que deben de respetar:

1.- Nos ubicamos en un espacio donde pueda sentarse comodamente.

2.- Escuchar con atencion los sonidos para poder dialogar de lo que escucha.

Proceso:

Colocamos el audio del sonido para que los nifios adivinen la respuesta, se pide la
participacion de los estudiantes, manteniendo el orden.

La docente dialoga a cerca de lo que hemos trabajado y es importante que se ayude a
los estudiantes a comprender el proceso que han realizado para llegar a la respuesta. Se
les invita a dar su opinién como llegé a esa respuesta, que lo comparta en familia.

Cierre:

Luego se invita a los estudiantes a expresar sus ideas respondiendo las siguientes
preguntas

¢ Qué hemos realizado?

¢ Qué hemos escuchado?

¢, Como te parecio6 adivinar los sonidos?

¢ Qué tuviste que hacer para resolverlo?



Fotos de los talleres

Participaron de nuevas formas de jugar

cumpliendo las normas del juego

Expresaron sus emociones con persuasion
y sus sentimientos a través de gestos,

movimientos corporales.

P

Se comunicaron claramente con sus

intereses y jugaron haciendo mimica.

Través de la musica reconocieron vy
expresaron sus emociones con claridad,

realizando diferentes posturas corporales

Identificaron las emociones que siente y
dialogaron con persuasion lo que les gusto

y lo que no le gusta en las situaciones

presentadas.

Utilizaron la imaginacion para interactuar
con sus companeros a través de lostiteres,
participando de conversaciones y
expresandose con claridad y fluidez
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