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Resumen

El estudio se realiz6 con el objetivo general de proponer actividades ludicas
para mejorar la competencia matematica en estudiantes de sexto grado de una
institucion educativa primaria privada de OIlmos-Lambayeque, manifestando
actitudes negativas como poca participacion, cansancio, desercion escolar y falta
de motivacion durante las clases, cuyo disefio de investigacion es de tipo
descriptivo-propositivo, la poblacion estudiada fueron 25 estudiantes y se aplico una
prueba para medir la competencia matematica. Este instrumento se llevo a cabo
mediante un juicio de expertos procesado a través de la Validez de Aiken, mientras
gue la confiabilidad fue consecuente de los resultados obtenidos en la prueba piloto
mediante el método de Kuder Richardson arrojando un valor alfa de 0.82,
determinando que el 96% se sitda en nivel Proceso, el 4% en nivel Inicio, ningan
estudiante se ubico en nivel Logrado ni en nivel Destacado, quedando confirmado
que los estudiantes de sexto grado de primaria ain no han logrado desarrollar
adecuadamente dicha competencia. De modo tal que se establecioé la propuesta
basada en la teoria de Piaget, cuyo propdsito fue desplegar a través del juego,
contenido matemaético brindado en los desempefios, lo que permitid el despliegue
de la competencia matemética planteada en el CNEB.

Palabras Clave: Actividades ludicas, competencia matematica, primaria.
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Abstract

The study was conducted with the general objective of proposing play
activities to improve mathematical competence in sixth grade students of a private
primary school in Olmos-Lambayeque, manifesting negative attitudes such as low
participation, fatigue, school dropout and lack of motivation during classes, whose
research design is descriptive-propositive, the population studied was 25 students
and a test was applied to measure mathematical competence. This instrument was
carried out by means of an expert judgment processed through Aiken's Validity,
while the reliability was consistent with the results obtained in the pilot test by means
of the Kuder Richardson method, yielding an alpha value of 0.82, determining that
96% were at the Process level, 4% at the Beginning level, no student was at the
Achieved or Outstanding level, confirming that sixth grade students have not yet
been able to adequately develop this competence. Thus, the proposal based on
Piaget's theory was established, whose purpose was to deploy through the game,
mathematical content provided in the performances, which allowed the deployment

of the mathematical competence proposed in the CNEB.

Keywords: Play activities, mathematical competence, primary.
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l. INTRODUCCION

La educacion es necesaria no solo en la nifiez sino a lo largo del desarrollo
humano, por lo que surge la necesidad de realizar acciones educativas enfocadas
en la mejora de las competencias académicas (Inchaustegui, 2019), siendo la
competencia matematica una de las areas elementales de la EBR, pero que
lamentablemente se encuentra en un nivel deficiente, lo que repercute en el

rendimiento escolar en cada comunidad educativa.

Desde un enfoque internacional, Ayala (2018), en Guatemala, muestra que,
mediante el uso de actividades Iudicas como estrategia educativa, las
competencias mateméaticas impactan positivamente en los educandos, porque
despiertan la motivacion y curiosidad en ellos, lo que optimiza sus niveles de
concentracion y menora sus niveles de ansiedad. En Venezuela, Parra (2020)
afirma que implementar una practica docente basada en actividades ludicas
aumenta el conocimiento y facilita la adaptacién de los estudiantes a los nuevos
entornos de aprendizaje, articulando aspectos corporales, cognitivos y motrices.
Asimismo, en Colombia, Cuello et al. (2020) redisefiaron una estrategia basada en
actividades ludicas vinculado a la resolucion de problemas matematicos, donde se
consiguié descubrir, expresar, construir, incorporar e interiorizar contenidos
matematicos, representando un cambio en el paradigma tradicional. En Ecuador,
Chango (2021), asevera que para fortalecer el razonamiento matematico es
indispensable la implementacion de juegos matematicos que facilite la
transformacién del lenguaje natural en lenguaje mateméatico, dado que el
comprender, analizar y solucionar problemas cotidianos permite a los estudiantes

desenvolverse en cualquier escenario dentro de su entorno.

Respecto al &mbito nacional, en Lima, Rodriguez & Holguin (2018) declaran
gue la mayoria de los estudiantes tienen dificultad con las habilidades matematicas
por su contenido abstracto. Igualmente, Ibafiez y Medina (2019), en su
investigacion manifiestan que el Perl en el afio 2000 concursé en una evaluacion
internacional, cuyos resultados evidenciaron la deficiencia en el sistema educativo,
debido a ello, educadores y directores de las escuelas se preocupan por alcanzar

las metas de dominio de las matematicas dado que esta es la competencia con la



puntuacion mas baja. De igual forma, el Ministerio de Educacion (2019a) revela
resultados respecto a los niveles de logro en matematica, en el que segundo grado
de primaria posee nivel Inicio con 51,1%, y cuarto grado de primaria un 42% en
nivel Proceso, lo cual evidencia deficiencia en la competencia matemética respecto

a este nivel.

En el ambito local, en Chiclayo, Agreda y Pérez (2019) manifiestan que
implementar actividades ludicas promueven la capacidad creativa y el desarrollo

cognitivo en estudiantes con dificultad para resolver problemas mateméticos.

De esta manera, en la IE primaria privada del distrito de Olmos, de acuerdo
a la realidad observable, en relacion a las actividades ludicas, los estudiantes de
sexto grado, poseen desinterés cuando las sesiones no se llevan a cabo de manera
dinamica e interactiva, perdiendo la motivacién para aprender y expresarse, por lo
gue nace la necesidad de que los docentes consideren establecer actividades
ludicas en su practica pedagogica. Asimismo, se ha encontrado que la competencia
matematica es el area de estudio donde los educandos alcanzan un menor
rendimiento frente a otras areas, puesto que a pesar de tener estudiantes que han
alcanzado niveles satisfactorios, existe otro porcentaje que no se sienten motivados
durante el desarrollo de las sesiones, manifestando actitudes negativas como poca
participacion en las actividades, cansancio, desercion escolar, falta de motivacion,
estrés, poco desenvolvimiento, que afectan notablemente, en su ambito personal,

social y emocional.

Frente a ello, se formulé un problema de investigacion: ¢De qué manera la
propuesta actividades ladicas permite mejorar la competencia matematica en
estudiantes de sexto grado de una institucion educativa primaria privada de Olmos-
Lambayeque?, teniendo como problemas especificos, los siguientes: i) ¢ Como es
el nivel de logro de la competencia matematica antes de la propuesta de actividades
ludicas?, ii) ¢Cual es la propuesta de actividades ludicas para mejorar la

competencia matematica? iii) ¢ COmo validar la propuesta de actividades ludicas?

La problematica antes sefialada se justifica porque presenta relevancia
tedrica, al desarrollar actividades ludicas, que facilitan el pensamiento l6gico en el

area de competencia matematica mediante contenidos educativos enfocados a
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propiciar el desenvolvimiento normal de la inteligencia del menor. Ademas, su
relevancia social permite incrementar el aprendizaje y fortalecer las competencias
y capacidades, de tal manera que mediante el uso de actividades ludicas se logro
disminuir el problema de la competencia matematica en el distrito de Olmos.
Respecto a sus implicancias practicas, al realizar un estudio no experimental en
una institucion educativa primaria privada, se obtuvo un diagnostico de la
competencia matemética de los estudiantes que componen el grupo de estudio,
ademas de disefiar la propuesta de actividades ludicas para mejorar la competencia
matematica, que sirvid de apoyo para otras instituciones educativas. lgualmente,
su relevancia metodolégica permitié crear un nuevo instrumento para recolectar
datos relacionados con las variables de estudio, con el fin de contribuir en la
solucion del problema educativo que esto conduce.

Teniendo como objetivo general: Proponer actividades ludicas para mejorar
la competencia matematica en estudiantes de sexto grado de una institucion
educativa primaria privada de Olmos-Lambayeque; cuyos objetivos especificos
son: i) Determinar el nivel de logro de la competencia matemética en estudiantes
de sexto grado, ii) Disefiar una propuesta de actividades ludicas para mejorar la
competencia matematica en estudiantes de sexto grado, iii) Validar la propuesta de

actividades ludicas a través de expertos.

Planteandose como hipétesis general: La implementacion de la propuesta
de actividades ludicas permite mejorar la competencia matematica en estudiantes
de sexto grado de una institucidbn educativa primaria privada de OIlmos-

Lambayeque.



. MARCO TEORICO

Existen diversos estudios cientificos relacionados a las actividades ludicas y
competencia matematica, fundamentado en articulos cientificos, tesis y

significativas teorias.

A nivel internacional, Ayala (2018) en su estudio cuasiexperimental realizado
en Guatemala, por medio de una T-Student se procedi6 a determinar si realmente
habia diferencia estadistica entre las medias de los resultados del pre y post
cuestionario, puesto que antes de realizar las sesiones con actividades ludicas se
utilizé6 como prueba inicial el pre-cuestionario de motivacién hacia la matematica
obteniendo como resultado un 63.62 de 99, lo cual indica que existe poca
motivacion para aprender matematicas. Después de implementar las clases con
actividades ludicas mediante juegos como loteria, serpientes y escaleras, ¢Quién
tiene? jYo tengo!, se procedio a aplicar la prueba final por medio de cuestionario,
cuya media fue de 69.71, lo que evidencia que dichas actividades estimulan al
educando para el aprendizaje de la competencia matematica. Se logré con un 95%
de confianza en la prueba T-Student, lo que crea un efecto positivo en los

educandos.

En Venezuela, Parra (2020) realiz6 un estudio enmarcado en el modelo
socio critico, método de investigacion accion, con dos docentes del nivel inicial y
dos docentes del nivel primario, utilizando las técnicas de entrevista y registro de
notas de campo, destacando como resultado de investigacion, carencia de
actividades ludicas que permitan a los estudiantes acoplarse en el contexto,
revelando lo siguiente: En relacién a la variable actividades ludicas, los docentes
del nivel inicial estan interesados en utilizar los juegos en diferentes espacios de
aprendizaje como el de experimentar y descubrir, sea en dramatizaciones,
resolucién de problemas, dialogos, experimentos, etc; mientras los docentes del
nivel primario se refieren a experiencias pedagdgicas concernientes con proyectos
de desarrollo enddgeno, especialmente trabajando con huertos escolares, dado
gue este tipo de actividades ofrecen innovadoras formas de indagacion y diferentes

métodos de trabajo que contribuyen a un aprendizaje significativo.



Cuello et al. (2020) en su investigacion cuasiexperimental realizado en
Colombia desarrollaron un instrumento calificado con un 82% de fiabilidad ante 20
items concernientes a resolver problemas de adiccion, multiplicacion, proporciones
y fracciones, aplicado al grupo experimental y control, encontrando que los
educandos muestran dificultad para la resolucién de problemas con operaciones
matematicas. En cuanto al grupo control se siguié aplicando el método de
ensefianza tradicional y en el grupo experimental se ejecutaron seis guias que
incluyen actividades ladicas, para luego aplicar un post test a ambos grupos,
evidenciandose que dichas actividades posibilitan la inclusién, expresion,
descubrimiento, construccién y asimilacién del contenido del area, concluyendo que

existe una fuerte relacién entre el juego y la ensefianza de las mateméticas.

Asimismo, Chango (2021) en su estudio cuasiexperimental, transversal,
descriptivo, explicativo, con enfoque cualitativo y cuantitativo, desarrollado en
Ambato — Ecuador, sobre actividades ludicas para fortalecer el razonamiento
matematico, se utilizé la investigacion bibliografica — documental, de campo. Al
aplicar el pre test mediante un cuestionario sobre el uso de actividades ludicas para
determinar el nivel de razonamiento matematico a ambos grupos, se obtuvo un
puntaje de 5,22 evidenciando la existencia de dificultad para el analisis y
razonamiento de problemas matematicos. Se disefio una guia que contiene ocho
actividades ludicas para el grupo experimental, mientras se siguié con las clases
de acuerdo a planificacién curricular en el grupo control. Asimismo, en la aplicacion
del post test se probd la diferencia significativa de 3,54 en el grupo experimental,
validando la intervencion de metodologia y forjando que los estudiantes
experimenten con modelos cognitivos de asimilacion y adaptacion, necesarios para

la competencia matematica con un 95% de confiabilidad en la prueba T.

A nivel nacional, en Lima, Rodriguez & Holguin (2018) en su estudio
cuantitativo, de tipo correlacional-transeccional, utilizaron el instrumento IRES para
resiliencia y una prueba para rendimiento académico en matematicas,
estableciendo una correspondencia significativa entre las variables, obteniendo un
75% de confiabilidad con Kuder Richardson, cuyos resultados indicaban que la
mayoria de los escolares tenian dificultad con las habilidades mateméticas porque

es una de las materias mas dificiles debido a su contenido abstracto, asimismo



manifiesta que aspectos como incentivar una actitud positiva y el sentido del humor
durante el desarrollo de las clases aumenta la autoeficacia en las actividades de

los educandos.

En ese sentido, Ibafiez y Medina (2019) realizaron una investigacion sobre
actividades ludicas y rendimiento escolar en matematicas, con un tipo de estudio
basico, no experimental y método hipotético deductivo, cuya técnica es la encuesta
y como instrumento un cuestionario sobre actividad lidica con 90% de fiabilidad
ante 30 items, estableciendo como conclusion que existe una relacion significativa
Rho= 0,487 entre los dos términos estudiados, bajo asociacion de variables,
estableciendo que la actividad ludica influye en la motivacion de los escolares para
desplegar sus nociones matematicas, lo cual permite afrontar situaciones

probleméticas.

A nivel local Agreda y Pérez (2019) en su estudio cuantitativo, no
experimental, de tipo descriptivo-correlacional, corte transversal, utilizaron dos
instrumentos de recopilacién de datos para medir ambas variables: la primera es
una encuesta sobre estrategias ludicas y el segundo una prueba de matematica
para medir la competencia de resolucién de problemas, arrojando al principio que
el 64% de los estudiantes se hallan en un nivel de proceso, 24% en nivel inicio y un
12% en nivel logrado, indicando que hay dificultad en la dimension por lo tanto debe
ser mejorada, estableciendo la relacién que concurre entre las variables estrategias
ltdicas y el logro de resolucion de problemas en Matematica, donde la correlacion
de Pearson es directa y alta, dado que es igual a 0.899 y se encuentra muy cerca

de 1; por lo tanto es significante.

Es importante la identificacion de las variables de investigacion con base en

referencias cientificas de varios autores.

Para la variable competencia matematica, Velasquez-Luna et al. (2017)
seflalan que el conocimiento y los escenarios de la competencia matematica son
pilares fundamentales que mantienen las experiencias del individuo, la
globalizacion asi como las competencias y capacidades a desarrollar, puesto que
Friz et al. (2018) manifiestan que en diversas areas, en especial matematica, la

ensefianza necesita de actividades que contribuyan en la construccién de
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conocimientos ideales y aplicables en situaciones reales para estimular el deseo de

autoaprendizaje.

Asimismo, el Ministerio de Educacion (2016), en el CNEB, precisa
competencia matematica como un conocimiento intencionado y reflexivo de cémo
actuar para seleccionar y movilizar una variedad de competencias y capacidades
matematicas, habilidades, destrezas, actitudes y emociones que permitan formar y

resolver juntos problemas en otros contextos.

En ese mismo concepto, en cuanto a la variable actividades ludicas, Candela
& Benavides (2020) sintetizan que promueven el despliegue de las habilidades
humanas, el sentido del humor y las relaciones, ademas de fomentar el desarrollo
social, personal y emocional, concibiendo que la atencion de los nifios sea receptiva
para la motivacion del aprendizaje. Por lo que Posligua-Espinoza (2017) manifiesta
que dichas actividades aplicadas en el ambito escolar se convierten en una
innovadora herramienta para los educandos porque fortalece el despliegue de
habilidades de manera atractiva y natural en un ambiente agradable. Para Piedra
(2018), las actividades ludicas estan encaminadas a lograr que cada persona se
comprenda a si mismo como ser humano, forjando una imagen de si mismo, por lo
gue no todos los juegos pueden considerarse actividades ludicas basadas en el
autoconcepto. Es necesario distinguir entre ellos, ya que contribuyen al desarrollo

de valores en las relaciones reciprocas con los demas.

Segun Caballero-Calderén (2021), las actividades Iddicas son un conjunto
de actividades recreativas que contribuyen en el desarrollo cognitivo del ser
humano y al ser adaptadas al contexto, facilitan el aprendizaje, despertando la
motivacion, la creatividad, el pensamiento critico y las nociones béasicas para la

resolucion de problemas.

Sobre las teorias cientificas y sus dimensiones, se definen segun la variable

de investigacion:

En cuanto la variable competencia matematica, enfocado en el Curriculo
Nacional, el Ministerio de Educacion (2016) destaca que este modelo pretende

garantizar que el contenido se centre en la diversidad y que el dominio matematico



aliente a las personas a concentrarse y resolver problemas, es decir, los motive y
permita construir aprendizajes en diferentes niveles de progreso. En tal sentido,
Trujillo et al. (2022) indican la importancia de que los educadores comprendan el
desarrollo evolutivo humano para fortalecer sus competencias y capacidades,
respetando los diversos meétodos y recursos que utilizan los estudiantes.
Igualmente, Gavidia (2018) sintetiza que es necesario que los docentes definan
claramente los objetivos a lograr, estrategias, organizacion, planificacion y gestion
de los recursos centrado en resolver problemas en un contexto real, para satisfacer
las necesidades individuales del educando, teniendo en cuenta los cuatro pasos de

Polya: Comprender el problema, planificacidn, ejecucion y retroalimentacion.

Segun Gamarra & Pujay (2021), se debe tener en cuenta la edad para
acercar gradualmente a los educandos a las matematicas y lograr un pensamiento
matematico basado en un desarrollo organizado, dado que esta area construye el
significado del conocimiento mateméatico en la medida en que resuelve y plantea

problemas.

Respecto a las competencias mateméaticas en el nivel primario, segun el
Ministerio de Educacion (2019b), para el V ciclo correspondiente a sexto grado
tenemos: a) Resuelve problemas de cantidad: Se busca que los educandos tracen
nuevos retos que genere conflicto cognitivo para que los educandos construyan y
comprendan los conceptos de numeros, operaciones y propiedades, sistemas
numéricos, b) Resuelve problemas de regularidad, equivalencia y cambio: el
aprendiz sea competente de representar equivalencias, difundir regularidades y
cambios de una cantidad en relacion con la otra utilizando reglas generales que le
admitan hallar valores desconocidos, fijar limites y predecir el comportamiento del
fendémeno. c) Resuelve problemas de forma, movimiento y localizacion: Implica que
los educandos se ubiquen, describiendo su posicion en el espacio, el movimiento
de ellos mismos y objetos, asimismo, visualicen, interpreten y correlacionen
peculiaridades de objetos geométricos bidimensionales y tridimensionales, d)
Resuelve problemas de gestion de datos e incertidumbre: Examinar datos de un
tema investigado para la toma de decisiones, desarrollar predicciones logicas y

conclusiones sustentadas por la informacioén recibida.



Para Hernandez et al. (2021) la matematica enfocada en la resolucién de
problemas, es oportuna en la formacion de sujetos criticos puesto que los
estudiantes resuelven operaciones matematicas, pero se les dificulta usarlas en

una situacion real que involucra capacidad de analisis y razonamiento.

Segun Cueli et al. (2019) es importante identificar y comprender la funcién
que tiene la competencia matematica en el mundo, dado que exhibe al individuo
para expresar opiniones razonadas, de forma constructiva, pensante vy
comprometida con la sociedad, permitiendo satisfacer sus necesidades como
ciudadanos, cuyo objetivo principal segun Castro & Merino (2019) es que los
docentes sean capaces de desarrollar estrategias pedagodgicas que refuercen los
aprendizajes ya alcanzados y sean capaces de responder a los retos que se
presenten. AzUa-Menéndez & Pincay-Parrales (2019) expresan que para trabajar
matematica se propone introducir en el proceso educativo actividades pedagdgicas
basadas en juegos, a fin de optimar los resultados en el aprendizaje, y disminuir

carencias en el area, siendo esta una de las evaluadas a nivel censal.

Veldsquez-Fernandez (2019) manifiesta que la Teoria de Bruner resalta la
importancia de que los estudiantes exploren por si mismos los principios basicos y
comprendan la estructura del tema a estudiar frente a la necesidad de ser activo
como base para el valor real y el razonamiento del valor inductivo. De esta forma,
el aprendizaje por descubrimiento de Bruner se sustenta en la actividad del
estudiante, la cual sugiere que los docentes deben seleccionar e introducir a los
estudiantes en situaciones, problemas o enigmas que generen la participacion
activa en su resolucion, contribuyendo en los procesos tales como observar, probar,

comparar, discriminar o formular hipotesis.

Igualmente Castillo-Rodriguez et al. (2020) sintetizan que aprender por
descubrimiento es ensefiar a los estudiantes como funcionan las cosas de forma
positiva y constructiva, por lo que el material que facilita el docente es lo que Bruner
llama andamiaje, presentando tres técnicas de divulgacion: a) Descubrimiento
inductivo: Inicia de lo especifico para encontrar declaraciones generales sobre el
tema destacando el ejercicio abierto que consiste en descubrir como asimilar para

modificar las percepciones y el ejercicio organizado que refiere cuando los



estudiantes reciben alguna orientacion sobre qué explorar y que cualidades estan
asociadas con la informacion, b) Descubrimiento deductiva: Significa que necesita
encontrar problemas especificos en un tema o situacion. Tenemos el ejercicio
bésico, ejercicio semideductiva y el ejercicio hipotético- deductivo, «¢)
Descubrimiento transductivo: Permite a los estudiantes relacionar la similitud o

diferencia de la informacion nueva con la informacion anterior.

Ademas, la teoria de David Ausubel (1963, citado por Agra et al. 2019) con
su teoria del aprendizaje significativo, aquella en la cual se concibe la percepcion
de que, el estudiante tiene ciertos conocimientos previos, los cuales seran
reforzados con informacion nueva que lea, sobre un determinado tema, de esta
manera, se llevar4 a cabo una subsuncion de lo conocido previamente, con el
conocimiento adquirido recientemente, por lo cual la coexistencia de ambas
informaciones debera ser asimiladas de manera armonica y con total coherencia.
Esta teoria se relaciona con la variable de estudio, toda vez que el conocimiento
significativo adquirido por cada estudiante y la utilizacion de esta, se vea reflejado
en el desarrollo de la competencia.

Para la variable actividades ludicas, Cortez y Tunal (2018) revelan que el
modelo mas representativo, es el orientado en la teoria del desarrollo cognitivo
liderado por Jean Piaget mientras que Gallardo y Gallardo (2018, citado por Lopez-

Meneses et al. 2018), ostenta la teoria del preejercicio encabezada por Karl Gross.

Segun Cortez y Tunal (2018) el modelo de Jean Piaget conlleva a un
proceso educativo mas dinAmico entre estudiantes y docentes, por lo tanto, se
enfoca la presencia de contenidos educativos como una forma de juego, para
promover el desarrollo normal de la inteligencia del menor, ya que con estos
mecanismos de aprendizaje tienden a motivarse, activar sus habilidades y mejorar

sus resultados de aprendizaje.

Bajo este modelo, Carli & Silva (2018) destacan dos principios generales de
funcionamiento: a) La organizacion: Refiere a la sistematizacion de sus procesos
de forma coherente, tanto fisicos como psicoldgicos, es decir, a medida que el nifio
madura, integra modelos fisicos simples o esquema mentales a sistemas mas

complejos, b) La adaptacion: Considera a la inteligencia humana como una
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herramienta para adaptarse al medio en el que vive y se encuentra presente en dos
importantes procesos del desarrollo denominados asimilacion y acomodacion. Para
Fuentealba et al. (2022) la asimilacién incorpora nueva informacién consistente con
los esquemas existentes hasta alcanzar un estado de equilibrio y la acomodacion
es el proceso de cambiar la organizacion de la estructura en respuesta al entorno,
es decir, modificar esquemas anteriores en funcion de cambios externos; lo cual se
debe tener en cuenta para promover un aprendizaje que mejore el lenguaje
reflexivo y comunicativo, el pensamiento matematico, la indagacion natural del
mundo; priorizando en los estudiantes lo personal y social mediante apreciacion y
expresion artistica, concientizacién, autonomia y autorregulacion de emaociones,

ademas del desarrollo de habilidades fisicas y motrices.

Asimismo, Selbach & Cruz (2016) manifiestan que Piaget divide su teoria en
cuatro factores, siendo estos la maduracion, experiencia, transmision social y
equilibrio entre organismo y el medio; los que a su vez para Dewolfe (2021) son
materializados en las siguientes etapas:

La etapa del desenvolvimiento sensoriomotriz, a través de la cual son los
educadores quienes van a motivar a los estudiantes a relacionarse con su entorno,
a través de diversos mecanismos y técnicas, teniendo como ejes el sentido creativo,
motriz y corporal del educando.

En cuanto a la etapa del desenvolvimiento preoperacional, sefiala que el
docente debe encargarse de atraer la atencién de los educandos y mantener la
concentracion de los mismos, para lograr el interés requerido, y a mediano plazo,
resultados esperados.

En lo concerniente al estadio operativo-concreto, el menor se basa no solo
en pensamientos, sino ademas en sucesos facticos y/u objetos, de forma que el
estudiante pueda comprender lo que sucede en su entorno. Es concerniente afadir
en este punto, que los educandos de sexto grado, se encuentran ubicados en este
estadio.

Por dltimo, en la etapa formal del pensamiento, el nifio exterioriza lo que ha
podido haber captado en su entorno, aplicando el razonamiento, y dando

respuestas a posibles hipoétesis.
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En ese sentido, Arias-Arroyo (2017) expone que la teoria de Piaget, explica
que el aprendizaje logrado por el nifio va depender de la etapa en la que se
encuentre, dado que involucra procesos evolutivos del sujeto, enfrentandose a
nuevos saberes para asimilar y acomodar en concordancia con su edad
madurativa. Por otro lado, Bravo-Lanzaque y Diaz-Gémez (2020) ostentan que las
actividades ludicas favorecen el despliegue de las capacidades mentales y la

adquisicién de saberes, en base al desarrollo integral de la personalidad del sujeto.

No obstante, Gallardo y Gallardo (2018, citado por Lopez-Meneses 2018),
especifican que la teoria del juego como recurso educativo, establecida por Karl
Groos, expresa que el periodo de la nifiez es una preparacion para la adultez, por
ende, todos los usos y costumbres que emplee el menor en su infancia, sera
replicado por €l cuando sea adulto. Asimismo, Groos considera que los juegos
toman una actuacion muy relevante en el desarrollo formativo del nifio, porque a
través de estos instrumentos, se dara al menor las pautas basicas para forjar su
autonomia y autosuficiencia en la adultez; es por ello que esta teoria es
denominada del preejercicio, ya que se basa en una etapa preliminar de
preparacion, para ejercer una vida adulta de acuerdo a lo aprendido. De esta
manera Sanchez-Dominguez et al. (2020) aseveran que para Karl Groos la mejor
forma de que los nifios desarrollen sus competencias es imitando a los adultos, por
lo que considera el juego una herramienta adecuada para desplegar aquellas
competencias que los pequefios necesitaran en su futura vida adulta, dado que los
seres humanos y los animales realizan actividades dirigidas a cubrir necesidades
basicas y encaminadas a alcanzar un cierto grado de madurez de los érganos a

través de la practica.

Enrazon a ello, se concluye que la teoria de Piaget y la de Gross, consideran
el desarrollo de actividades ladicas como mecanismo eficaz que permite al nifio
forjar habitos, costumbres, conocimientos, descubrir sus habilidades y establecer
un primigenio discernimiento, con el objetivo de lograr un correcto desenvolvimiento

del sujeto en las etapas posteriores.

Eficazmente, para Guzman (2019) las actividades ludicas que se pueden

desplegar en educacion, estan referidas al desarrollo de conceptos que se idean,
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planifican y organizan con el propésito de jugar, donde los nifilos utilizan el
pensamiento para elegir la mejor opcion en el juego y reflexionar sobre lo ya
realizado, y que debe ser guiado por el docente. Igualmente, Tamayo & Restrepo
(2017) afirman que el juego sirve de mediacion pedagdgica, porque genera un
espacio en el que los nifios pueden experimentar y sentir emociones,
convirtiéndose en artifices de cambios de comportamiento para su desarrollo en la

sociedad.

Rodriguez (2017) considera que la ludica desempefia un rol trascendental
en el aprendizaje de las matematicas, porque el cuerpo permite ejecutar habilidades
motoras e intelectuales que involucra el pensamiento abstracto como operaciones
matematicas de adicionar, calcular, multiplicar o dividir, contribuyendo en la
solucion de problemas. Asimismo, Tumbaco et. al (2018) afirman que fomentar la
actividad ludica en el estudio de las matematicas permite desarrollar la inteligencia
creativa del individuo, desplegar conocimiento, promover el razonamiento,
incentivar la exploracion y estimular la imaginacion, orientado a la adquisicion de
aprendizajes significativos. Por lo tanto, en la propuesta se ha considerado
actividades ludicas basadas en juegos, cuyo proposito fue desplegar a través del
juego el contenido matematico brindado en los desempefios para los estudiantes
de sexto grado, y asi permitir el despliegue de las competencias matematicas

planteadas para el nivel primaria en el CNEB.
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II. METODOLOGIA

3.1. Tipoy disefio de investigacion

El enfoque de investigacion fue cuantitativo porque se busco conocer de
manera genérica la problemética, debido a que este es un proceso que inicia con
una idea percibida por el investigador concretdndose en un problema de

investigacion. (Neill y Cortez, 2018).

El tipo de investigacion fue basica, al investigar para crear un nuevo
conocimiento sistematico con el solo proposito de aumentar el conocimiento de una
realidad concreta. (Alvarez, 2020). Asimismo, fue un estudio descriptivo-propositivo
por ser una investigacion de recopilacion de informacion del fenémeno, para lo cual
en la fase descriptiva se realiz6 el diagnostico y la evaluacién, luego en la fase
propositiva se hizo el analisis y fundamentacion de la teoria, finalizando con una

propuesta de solucién al problema. (Estela, 2020).

El alcance de la investigacion fue descriptivo, por tratarse de un estudio
donde se indica la solucion oportuna frente al problema presentado, estudiado y

evaluado con anterioridad. (Ramos-Galarza, 2020)

El disefio de investigacion es un plan general que se acoge para desarrollar
un estudio, incluyendo un conjunto de decisiones sobre lo que se realizé para
solucionar el problema de investigacion y lograr sus objetivos (Reyes-Reyes et al.,
2019), siendo en este caso, un disefio no experimental, por lo que se basa en
visualizar y prestar atencion a los fenébmenos del contexto para su posterior analisis.
(Vasquez, 2020). Siendo de corte transversal dado que permitié identificar la
frecuencia de una condicion en la poblacion estudiada, realizando una sola
medicion de la variable de estudio en cada individuo. (Rodriguez & Mendivelso,
2018).

De esta manera, en el presente estudio se disefid una propuesta de

actividades ludicas para mejorar la competencia matematica.
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El esquema corresponde al tipo de disefio.
Figura l:

Esquema del disefio de investigacion.

Dénde:
M = Muestra a estudiar.

O = Informacién respecto a la competencia matematica que poseen los
estudiantes de sexto grado de una IE primaria privada de OIlmos-

Lambayeque.
P = Propuesta de Actividades ludicas.

3.2. Variables y Operacionalizacién

Variable 1: Actividades ludicas

Caballero-Calderon (2021) expresa actividades ludicas como un conjunto de
actividades recreativas que contribuyen en el desarrollo cognitivo del ser humano y
al ser adaptadas al contexto, facilitan el aprendizaje, despertando la motivacion, la
creatividad, el pensamiento critico y las nociones béasicas para la resolucién de
problemas.

Variable 2: Competencia matematica

El Ministerio de Educacion (2016), en el CNEB, precisa competencia
matematica como un conocimiento intencionado y reflexivo de cdmo actuar para
seleccionar y movilizar una variedad de competencias y capacidades matematicas,
habilidades, destrezas, actitudes y emociones que permitan formar y resolver juntos

problemas en otros contextos.
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3.3. Poblacion, muestra, muestreo y unidad de analisis

Para la presente investigacion, la poblacion estuvo compuesta por 25
estudiantes de sexto grado de una IE primaria privada de Olmos-Lambayeque, los
mismos que también fueron parte de la muestra para la investigacion, puesto que
todas las personas con caracteristicas similares forman parte de esa poblacion, y

conforman el estudio.
Tabla 1:

Estudiantes de sexto grado segun sexo.

Estudiantes %

Femenino 16 64
Masculino 9 36
Total 25 100

Del total de 25 estudiantes de sexto grado del nivel primario, el 64% (16) son

mujeres mientras el 36% (9) son varones.

Siendo la unidad de analisis un estudiante de sexto grado de una IE primaria
privada de Olmos-Lambayeque, por lo que, de este individuo, se tom6 una cantidad

concreta para ser analizada por el investigador.

3.4. Técnicas e instrumentos de recoleccion de datos

Las técnicas de recopilacidon de informacién son mecanismos utilizados para
recolectar y medir informacién de forma ordenada y con objetivos concretos. (Caro,
2021). En este estudio se manej6 la técnica del Censo que se basa en recopilar
datos que involucra a toda la poblacién para obtener mediciones del niamero total
de personas, cuyo instrumento de recoleccién fue una prueba para medir la
competencia matematica, integrando una serie de preguntas de alternativa simple

gue el estudiante debe responder, por lo que solo una de ellas es correcta.

Este instrumento permitié al investigador enfocarse en lo que realmente es
su objeto de estudio, como medio de recoleccidon y extraccidon de datos e

informacion sobre hechos y fenomenos. (De la Lama et al., 2022). En este sentido,
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la prueba busc6 medir la variable competencia matematica y consto de 20 items
qgue responden a sus cuatro dimensiones propuestas por la teoria citada para la

definicion conceptual y operacional.

Asimismo, fue sometido a los procesos de validez y confiabilidad, por lo que
la validez se llevo a cabo mediante un juicio de expertos procesado a traves de la
Validez de Aiken, mientras que la confiabilidad fue consecuente de los resultados

conseguidos en la prueba piloto mediante el método de Kuder Richardson.

3.5. Procedimientos

Para efectos del estudio, los datos fueron recolectados realizando las
coordinaciones con el director de la institucion educativa primaria privada, lo que
faculté la aplicacion de la prueba para medir la competencia matematica en
estudiantes de sexto grado accediendo a la informacion real para posteriormente
ordenar en una hoja de cotejo, poniendo énfasis en las dimensiones e items
plasmados en el instrumento con el fin de conocer la confiabilidad del instrumento
de investigacion. Dicho instrumento fue aplicado a la poblacién real de la instituciéon

en mencion, para en la siguiente etapa, realizar el andlisis final de la informacion.

También, se realiz6 una busqueda bibliografica con el fin de obtener
respaldo cientifico de diversos autores, teorias e investigaciones probadas que

validen el presente estudio.

3.6. Método de analisis de datos

En primer lugar, se elabord una prueba para la poblacion establecida en la
investigacion, el cual consta de 20 items dirigidos a determinar el nivel de logro de
la competencia matematica en estudiantes de sexto grado de una IE primaria
privada de Olmos-Lambayeque, donde el estudiante dio una respuesta incorrecta

0 correcta, lo cual permitio recabar informacion que sustenta la propuesta.

Se optd por un analisis descriptivo, cuyas tablas permitieron conocer la
realidad de la variable competencia matemética con sus respectivas dimensiones
propuestas en el instrumento, con lo cual se logré obtener un diagnéstico de la

variable en estudio.
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3.7. Aspectos éticos

El presente estudio se trabajo con los principios éticos correspondientes a la
Universidad César Vallejo (2005), tales como: a) Autonomia: Aquellos que forman
parte del estudio tienen derecho a decidir si participan o no en la investigacion; b)
Beneficencia: la investigacion procura salvaguardar a los participantes; c)
Integridad humana: Reconoce a los participantes como persona por encima de las
ventajas de la ciencia; d) Justicia: Para el despliegue 6ptimo de esta investigacion
se brinda un trato por igual a cada miembro; e) Libertad: Investigacion y desarrollo
libre e independiente de los beneficios econdmicos, politicos, religiosos u otros; f)
No Maleficencia: Efectud el analisis riesgo/beneficio para respetar la integridad
fisica y mental de los participantes; g) Respeto de la propiedad intelectual: la
investigadora respeta los derechos de autoria incluidos en esta investigacion; h)
Responsabilidad: El investigador acepta las consecuencias de las acciones
reveladas por esta investigacion; i) Transparencia: esta investigacion se publico
para probar la validez de los resultados. Asi mismo se esta citando los contenidos

bajo la regla APA séptima edicion.
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V. RESULTADOS

Para una excelente comprension de los resultados de la poblacion
estudiada, se elabor6 tablas por dimension cuyos valores de respuesta permitieron
ubicarlos en el nivel de logro correspondiente a: Inicio, Proceso, Logrado y

Destacado.
Tabla 2:

Estado actual de la competencia matematica de los educandos de sexto

grado de una institucion educativa primaria privada.

COMPETENCIA MATEMATICA

Estudiantes %

Inicio 1 4%
Proceso 24 96%

Logrado 0 0%

Destacado 0 0%
Total 25 100%

De los 25 estudiantes analizados, se establecié que el 4% (1) se encontrd
en nivel Inicio, el 96% (24) se situ6 en nivel Proceso mientras que en nivel Logrado
y nivel Destacado no se localizé ningun estudiante. Estos resultados expreso que
la mayor parte de los educandos mostraron dificultades en establecer relaciones
que involucran situaciones multiplicativas, comparacion en situaciones aditivas con
fracciones, evaluar afirmaciones sobre comparacion de un namero natural y un
namero decimal, transformar una situacion en patrones aditivos, establecer
equivalencias para encontrar valor desconocido, identificar regla de formacién de
un patrén, amplificar poligonos en cuadriculas, empleo de estrategias para calcular
resultado de operaciones combinadas y calcular el perimetro de poligonos, asi
como para fijar la media aritmética como punto de equilibrio para datos sin agrupar,
elaborar tablas de frecuencia de doble entrada, completar graficos de barras y
evaluar afirmaciones relacionadas con la mayor posibilidad de ocurrencia de un

Suceso.
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Tabla 3:

Estado actual de los educandos correspondiente a la dimension Resuelve

problemas de cantidad.

Resuelve problemas de cantidad.

Estudiantes %
Inicio 5 20%
Proceso 20 80%
Logrado 0 0%
Destacado 0 0%
Total 25 100%

Analizando las respuestas del total de estudiantes (25), respecto a la
dimensién Resuelve problemas de cantidad, se percibe que el 20% (5) se ubicé en
nivel Inicio, el 80% (20) se encontrd en nivel Proceso, ningun estudiante se ubico

en nivel Logrado, asimismo no se encontrd ningun estudiante en nivel Destacado.

Los items aun no logrados responden a: establecer relaciones que
involucran situaciones multiplicativas con numeros naturales, comparar en
situaciones aditivas con fracciones, emplear estrategias para calcular resultado de
operaciones combinadas y evaluar afirmaciones sobre la comparacion de un

namero natural y un decimal.
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Tabla 4:

Estado actual de los educandos correspondiente a la dimension Resuelve

problemas de regularidad, equivalencia y cambio.

Resuelve problemas de regularidad, equivalenciay

cambio.
Estudiantes %
Inicio 6 24%
Proceso 19 76%
Logrado 0 0%
Destacado 0 0%
Total 25 100%

Examinando las respuestas del total de estudiantes (25), referente a la
dimension Resuelve problemas de regularidad, equivalencia y cambio, se percibié
que el 24% (6) se localizé en nivel Inicio, el 76% (19) se ubicé en nivel Proceso,

ningun estudiante se encontrd en nivel Logrado ni en nivel Destacado.

Los items aun no logrados responden a: transformar una situacion en
patrones aditivos, establecer equivalencias para encontrar un valor desconocido e

identificar la regla de formacién de un patrén multiplicativo.

21



Tabla 5:

Estado actual de los educandos correspondiente a la dimension Resuelve

problemas de forma, movimiento y localizacion.

Resuelve problemas de forma, movimiento y localizacion.

Estudiantes %

Inicio 2 8%
Proceso 23 92%

Logrado 0 0%

Destacado 0 0%
Total 25 100%

Del total de estudiantes (25), respecto a la dimension Resuelve problemas
de forma, movimiento y localizacion, se percibié que un 8% (2) se situé en nivel
Inicio, el 92% (23) se encontré en nivel Proceso mientras en nivel Logrado y
Destacado no se localizé ningun estudiante.

Los items aun no alcanzados responden a: amplificar poligonos en
cuadriculas partiendo de la descripcién de los cambios en medidas de sus lados,
empleo de estrategias para calcular el perimetro de poligonos y deducir el
desarrollo del plano que corresponde a un sélido geométrico partiendo de las

caracteristicas de sus caras.
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Tabla 6:

Estado actual de los educandos correspondiente a la dimension Resuelve

problemas de gestion de datos e incertidumbre.

Resuelve problemas de gestion de datos e incertidumbre.

Estudiantes %
Inicio 8 32%
Proceso 17 68%
Logrado 0 0%
Destacado 0 0%
Total 25 100%

Analizando las respuestas del total de estudiantes (25), correspondiente a la
dimensién Resuelve problemas de gestion de datos e incertidumbre, se percibid
que el 32% (8) se ubico en nivel Inicio, un 68% (17) se encontré en nivel Proceso y

ningun estudiante se hall6 en nivel Logrado ni en nivel Destacado.

Los items aun no alcanzados responden a: elaborar tablas de frecuencia de
doble entrada con la informaciéon dada, completar un grafico de barras, asi como
emplear estrategias para fijar la media aritmética en datos sin agrupar y evaluar
afirmaciones relacionadas con la mayor posibilidad de ocurrencia de un suceso.
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V. DISCUSION

La presente investigacion acogid como centro de estudio la variable
competencia mateméatica que implica comprender, interpretar, deducir, hacer y
utilizar las matematicas en un contexto variado, es decir, usar el pensamiento l6gico
para resolver problemas matematicos, siendo una de las areas elementales de la
EBR en la cual los estudiantes alcanzan un menor rendimiento frente a otras areas,
dado que un 96% (24) de los educandos, se sitian en nivel Proceso y el 4% (1) en
nivel Inicio; por lo que se puede inferir que la competencia matematica no esta
siendo desarrollada debido a que presentan dificultad para identificar, comprender
e interpretar problemas matematicos, lo cual se ve reflejado en actitudes negativas
como poca participacién, cansancio, desercion escolar y falta de motivacion en las
diversas sesiones de clase, quedando confirmado que los estudiantes de sexto
grado de primaria aun no han logrado desplegar adecuadamente dicha

competencia.

Estos descubrimientos son parecidos a la indagacion de Ayala (2018), quien
revel6 que existe poca motivacion para aprender matematicas, puesto que antes
de realizar las sesiones con actividades ludicas, se utiliz6 como prueba inicial un
pre-cuestionario de motivacién que arrojé como resultado un 63.62 de 99, mientras
gue en el post-cuestionario su media fue de 69.71, por lo que al implementar las
clases con actividades ludicas a modo de juegos, se percibié una clara diferencia
ya que cre6 un efecto positivo en los educandos porque logré despertar la
motivacion y curiosidad por las matematicas, a fin de obtener un aprendizaje
significativo, contribuyendo a optimizar sus niveles de concentracion y menorar sus
niveles de ansiedad. Es por ello, que el objetivo general de la investigacion se baso
en proponer actividades ludicas para mejorar esta brecha significativa en cuanto a

la competencia matematica.

La ensefianza de la competencia matematica necesita de actividades que
contribuyan en la construccion de conocimientos ideales y aplicables en situaciones
reales para estimular el deseo de autoaprendizaje (Friz et al., 2018). Corroborando
con el antecedente de Agreda y Pérez (2019) cuando afirma que implementar

actividades ludicas promueven la capacidad creativa y el desarrollo cognitivo en
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estudiantes con dificultad para resolver problemas matematicos, cuya correlacion
de Pearson es directa y alta, ya que es igual a 0.899 y estd muy cerca de 1,
concluyendo que la mayoria de educandos presenta problemas en esta
competencia, por lo tanto, debe ser mejorada. Asimismo, Ibafiez y Medina (2019)
en su investigacion establecio que la actividad ladica influye en la motivacion de los
educandos para desplegar sus nociones matematicas, puesto que adquieren
nuevos saberes con facilidad, sentido de autonomia, estimula el pensamiento
l6gico, destreza y creatividad, lo cual permite afrontar situaciones problematicas,
logrando disminuir la deficiencia en dicha competencia. Asociado a lo descrito,
Velasquez-Fernandez (2019) referente a la teoria de Bruner resalta la importancia
de que los estudiantes exploren por si mismos los principios basicos y comprendan
la estructura del tema a estudiar frente a la necesidad de ser activo como base para
el valor real y el razonamiento del valor inductivo, dado que el aprendizaje por
descubrimiento sugiere que los docentes deben seleccionar e introducir a los
estudiantes en situaciones, problemas o enigmas que generen la participacion

activa en su resolucion.

En concordancia con el objetivo 1, respecto al analisis de la primera
dimensién, se encontré un patron similar, al identificar que el 80% (20) de los
educandos se encuentran en proceso por lograr la competencia y un 20 % (5) en
Inicio, en la segunda dimensién un 76% (19) en Proceso y 24% (6) en Inicio, en la
tercera dimension el 92% (23) en Proceso y un 8% (2) en Inicio, y en la cuarta
dimensién el 68% (17) en Proceso y un 32% (8) en Inicio; por lo que fue posible
identificar que la mayoria de los estudiantes se hallan en nivel Proceso, debido a
que van avanzando en su nivel educativo pero aun no han alcanzado los
aprendizajes previstos acordes a lo planteado por el Ministerio de Educacion (2016)
en el Curriculo Nacional, dado que la forma como se esta ensefiando las
matematicas es rutinaria y lo vuelve tedioso para el estudiante, porque el mostrar
desinterés por aprender, poca participacion y deficiencia en la comprension de
términos matematicos, genera dificultad para afrontar situaciones que implique
resolucién de problemas, equivalencias, ubicacién en el espacio, elaboracién de

tablas de frecuencia e interpretacion en graficos de barras.
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En conexidn con lo analizado, Cuello et al. (2020), asocian la ensefianza de
la matematica con el juego, registrando evidencias de su grupo experimental donde
en un inicio se comprob6 que el 63% de los evaluados se ubicaron en nivel
Insuficiente, mientras que con la implementacion de actividades ludicas hubo
mejora en cuanto al rendimiento matematico de los educandos dado que se
distribuyé casi uniformemente en todos los niveles de desempefio, comprobando
que tiene efecto positivo en el desarrollo del pensamiento matemético a partir de la
resolucién de problemas, porque al disfrutar del aprendizaje, se logra atraer la
atencion del educando para aprender, elimina la apatia hacia los métodos
tradicionales de ensefianza y posibilita la inclusion, expresion, descubrimiento,
construccion y asimilacion del contenido del area. Del mismo modo, Chango (2021)
registra evidencias en su grupo experimental donde obtuvo una diferencia
significativa de 3,54 en la aplicacion del post test, validando la intervencion de esta
metodologia, a fin de forjar que los estudiantes experimenten de manera activa y
placentera, con modelos cognitivos de asimilacién y adaptacion, necesarios para
mejorar la competencia matematica, por lo que expresa que las actividades ludicas
contribuyen en la transformacion del lenguaje natural al lenguaje matematico, ya
que el comprender, analizar y solucionar problemas cotidianos permite a los

estudiantes desenvolverse en cualquier escenario dentro de su medio.

Con ello, se confirma la teoria de Piaget que implica dos principios
fundamentales como son la organizacion referida a la sistematizacion de procesos
tanto fisicos como psicolégicos conforme el cerebro del nifio evoluciona, y la
adaptacion gue implica asimilar nueva informacion consistente con los esquemas
existentes hasta alcanzar un estado de equilibrio, para luego acomodar esquemas
anteriores en funcién de cambios externos, teniendo en cuenta que el menor se
basa no solo en pensamientos, sino ademas en sucesos facticos que le permita
comprender lo que sucede en su entorno, sefialando la necesidad de que los
educandos se beneficien con la implementacion de un programa basado en
actividades ludicas para mejorar la competencia matematica y lograr desenvolverse

activamente en el contexto. (Carli & Silva, 2018).

Varias de las causas que no ayudan en el despliegue de la competencia

matematica para el nivel primario, son asumidas debido al operar de sus docentes,
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generando que el educando se distraiga facilmente y olvide, lo cual es perjudicial
ya que afecta notablemente en la resolucibn de problemas matematicos,
manifestandose en la falta de comprension e interpretacion de la informacion. Estos
hallazgos son similares a la investigacion realizada por Rodriguez & Holguin (2018)
al indicar que la mayoria de los escolares tenian dificultad con la matematica porque
es una de las materias mas dificiles debido a su contenido abstracto, asimismo
declara que aspectos como incentivar una actitud positiva y el sentido del humor
durante el desarrollo de las clases por parte de los docentes, aumenta la
autoeficacia en la resolucion de problemas. En ese sentido, la mejor forma de que
los nifios desarrollen sus competencias es imitando a los adultos, reafirmando la
teoria de Karl Groos, quien considera el juego como una herramienta adecuada
para desplegar aquellas competencias que los pequefios necesitaran en su futura
vida adulta, dado que los seres humanos y los animales realizan actividades
dirigidas a cubrir necesidades basicas y encaminadas a alcanzar un cierto grado
de madurez de los 6rganos a través de la practica. (Sanchez-Dominguez et al.,
2020).

Por otra parte, respecto al objetivo 2, se plantea una solucion alternativa ante
este problema, como disefiar una propuesta de actividades ludicas para mejorar la
competencia matematica en estudiantes de sexto grado de una institucién
educativa primaria privada de Olmos-Lambayeque, con el propésito de ayudar a
contrarrestar las dificultades que presentan los educandos, dado que si anhelamos
gue la educacién mejore, también es importante que cambiemos nuestro modo de
ensefiar las matematicas, empleando actividades ludicas que se adecuen al

entorno de aprendizaje y a la poblacion.

En ese sentido, cuando los educandos realizan sus actividades de manera
placentera, sin presion y respondiendo a sus intereses, descubren nuevas
situaciones, dado es el caso de la matematica que se aprende jugando, lo cual hace
que el aprendizaje sea significativo ya que el entorno donde se desenvuelve el
sujeto, es esencial para su aprendizaje, tal como manifiesta Parra (2020) en su
investigacion al afirmar que la carencia de actividades ludicas dificulta la adaptacion
de los educandos a los nuevos entornos de aprendizaje en la resolucion de

problemas, revelando que es necesario implementar una practica docente
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especifica para aumentar el conocimiento, porque a través del juego se ofrecen
innovadoras formas de indagacion y diferentes métodos de trabajo que contribuyen
a un aprendizaje significativo. Conexo a la teoria de David Ausubel (1963, citado
por Agra et al. 2019), el educando presenta ciertos saberes previos que, al ser
reforzado de manera activa con la nueva informacion, se convierte en aprendizaje

significativo reflejado en el rendimiento de la competencia.

La propuesta de actividades ludicas a modo de juegos como construyendo
torres, juguemos al bingo, elaboramos un collar, seriando con los casinos, ¢de
quién son las huellas?, comiendo un cuerpo geométrico y entrevistamos a nuestra
comunidad; representa una oportunidad significativa para ayudar a superar algunos
de los conflictos que emana el modelo tradicional, porque al efectuarse un
aprendizaje memoristico, los educandos no seran capaces de descubrir por ellos
mismos los conocimientos, por tanto, se les dificultara aplicarlos en situaciones
reales, tal como refiere la teoria de Jean Piaget, donde se enfoca la presencia de
contenidos educativos como una forma de juego para promover el desarrollo normal
de la inteligencia del menor y generar un proceso educativo mas dinamico entre
estudiantes y docentes, con el fin de motivar y activar sus habilidades para mejorar
sus resultados de aprendizaje (Cortez y Tunal, 2018), porque es a través de
acciones fisicas que el nifio va conociendo el mundo sin darse cuenta puesto que
segun las etapas de Piaget, los estudiantes de sexto grado, se hallan ubicados en
el estadio operativo-concreto, etapa que se caracteriza por el despliegue del
pensamiento racional y organizado, donde los nifios se encuentran inmersos en sus
actividades e interactian con otros de la misma edad, coincidiendo en ciertos

comportamientos que los hace mas independientes.

En razén al objetivo 3, se validé el instrumento tanto de diagndstico como de
la propuesta mediante el juicio de tres expertos procesado a través de la Validez
de Aiken, y en cuanto a su confiabilidad arrojé un valor alfa de 82% mediante el
meétodo de Kuder Richardson, o que muestra que el instrumento es confiable para

ser aplicado a la poblacion en estudio.

Con la validacién de la propuesta se ha demostrado que esta calificado para

ser aplicado en las aulas de clase, puesto que responde a la necesidad del
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educando por aprender mediante actividades ladicas, que despierten el interés por
instruirse jugando y descubrir nuevos saberes sin sentirse forzado, favoreciendo el
proposito del estudio de investigacion, ademas de contribuir con la comunidad

educativa del nivel primario.

En efecto el resultado de la competencia matematica, permite concluir que
en su mayoria los estudiantes poseen dificultad en la resolucion de problemas,
procesamiento e interpretacion de contenido matemético; evidenciando que aun no
se alcanzado el logro previsto para este nivel, tal como refiere el antecedente del
Ministerio de Educacién (2019a) respecto a los niveles de logro de matematica en
primaria, donde segundo grado con 51,1% posee nivel Inicio y cuarto grado un 42%
en nivel Proceso, lo cual evidencia deficiencia en la competencia matematica
respecto a este nivel. Ello implica una preocupacion para la comunidad educativa,
dado que la falta de conocimiento para abordar con éxito dicha competencia,
genera que las clases impartidas sean monétonas creando desinterés en el

estudiante y dificultad en el despliegue del pensamiento matematico.

Por ello es fundamental que los docentes del nivel primario implementen la
propuesta de actividades ludicas con sus educandos a fin de mejorar dicha
competencia, dado que la matematica tiene mayor realce cuando se aprende en un
contexto ludico porque estimula la participacion activa en la resolucion de
situaciones probleméticas y favorece el desarrollo de sus capacidades mentales
para la adquisicién de saberes, quedando demostrado que el juego crea un vinculo

significativo entre individuo y aprendizaje.
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VI.

CONCLUSIONES

1.

La consecucion del objetivo general contemplé que visualizado el
desarrollo de la competencia matematica y tomando como referencia los
principales aportes de los teoricos revisados, se generd una propuesta
de solucién denominada actividades ludicas, la cual fue validada por una
selecta eleccion de expertos, lo que significo una ratificacion de su valia
como alternativa de solucion.

La competencia mateméatica de una IE primaria privada de Olmos-
Lambayeque se ubico en nivel Proceso respecto a sus dimensiones, por
lo que se evidencié que del total de estudiantes de sexto grado (25), el
4% (1) se encontro en nivel Inicio, mientras el 96% (24) se ubico en nivel
Proceso, en tanto, ningun estudiante se localiz6 en nivel Logrado ni en
nivel Destacado, lo que denota una deficiencia en el despliegue del
pensamiento matematico, dado que aun no se ha logrado desarrollar la
competencia matematica esperada para el V ciclo de la EBR.

La propuesta de actividades ludicas se sustentd en la Teoria de Jean
Piaget, la misma que también se acopl6é a los requerimientos que
demanda el CNEB para el nivel primario, dado que contiene una
descripcion de los fundamentos teéricos que respaldan dicha propuesta
para mejorar la competencia matemética en estudiantes de sexto grado
de una IE primaria privada de Olmos-Lambayeque.

La validacién de la propuesta que comprende actividades ludicas basada
en juegos, se realizd bajo el criterio de 3 expertos, quienes lo analizaron
y aprobaron, considerando que es adecuado para ser aplicado en las
aulas de clase, puesto que responde a la necesidad del educando
despertando interés por instruirse jugando y descubrir nuevos saberes
sin sentirse forzado, favoreciendo el propésito del estudio de
investigacion, ademas de contribuir con la comunidad educativa del nivel

primario.
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VII.

RECOMENDACIONES

Plantear al director de la institucion educativa que la plana docente sea
capacitada constantemente para actualizar su conocimiento y los
métodos de ensefianza, en beneficio de los educandos.

Involucrar a directivos y docentes en la adopcién de programas que
incluyan actividades ludicas para que las sesiones de aprendizaje sean
ma&s innovadoras y creativas, con el fin de generar un aprendizaje
significativo.

Estimular a los docentes de las IE del nivel primario para la aplicacién de
la propuesta de actividades ludicas con el proposito de contribuir en la
mejora de la competencia matemética prevista para el V ciclo de la EBR.
Proponer a los futuros investigadores indagar sobre otras variables
relacionadas con la mejora de la competencia matematica en
estudiantes de sexto grado, dado que es una etapa crucial donde finaliza

el V ciclo del nivel primario e inicia un nuevo reto en el nivel secundario.
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VIII. PROPUESTA

1. Presentacion

La propuesta de actividades ludicas en estudiantes de sexto grado de una
IE primaria privada, resulté del recojo de informacion vertidas por Unica vez, al
aplicar la prueba para medir la competencia matematica. Dicha propuesta esta
disefiada para mejorar la competencia matematica, dado que, no se sienten
motivados durante el desarrollo de las sesiones, manifestando actitudes negativas
como poca participacion, cansancio, desercidbn escolar, estrés, escaso
desenvolvimiento, que afectan su &mbito personal, social y emocional; asimismo,
consta de siete actividades ludicas, las cuales responden a un contenido

matematico para mejorar dicha competencia.

2. Objetivos
General
Disefiar una propuesta de actividades ludicas para mejorar la competencia
matematica en estudiantes de sexto grado de una institucion educativa primaria

privada de Olmos-Lambayeque.

Especifico
Elaborar sesiones de aprendizaje para mejorar la competencia matematica
en estudiantes de sexto grado de una institucion educativa primaria privada de

Olmos-Lambayeque.

3. Fundamento

La propuesta tiene sustento cientifico en la teoria de Piaget, al ostentar que
el aprendizaje logrado por el sujeto depende de la etapa en la que se localice (Arias-
Arroyo, 2017), tal es el caso de los educandos de sexto grado que se ubican en la
etapa operativo-concreto. Dichas actividades basadas en juegos estan disefiadas
para despertar el interés del educando por aprender, explorar, descubrir nuevos
saberes sin sentirse forzado, favoreciendo el propésito de estimular la interaccion

entre ellos para mejorar la competencia matematica.
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4, Esquema

Figura 2:

Disefio de la propuesta de actividades ludicas para mejorar la competencia matemdtica.

OBJETIVO GENERAL: Disefiar una propuesta de
actividades ladicas para mejorar la competencia matematica en
estudiantes de sexto grado de una instituciéon educativa primaria
privada de Olmos-Lambayeque.
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ANEXOS

Anexo 1: Operacionalizacion de la variable Actividades ludicas

Variable

Definicion
Conceptual

Definicion
Operacional

Dimensiones

Indicadores

items

Variable

Independiente:

Actividades

lGdicas

de

actividades recreativas

Conjunto

gue contribuyen en el
desarrollo cognitivo del
ser humano y al ser

adaptadas al contexto,

facilitan el aprendizaje,
despertando la
motivacion, la

creatividad, el
pensamiento critico y
las nociones bésicas
para la resolucion de
problemas. (Caballero-
Calderdn, 2021)

Las actividades ludicas
basado en el modelo
de

conlleva a un proceso

Jean Piaget

educativo dinamico
entre estudiantes y

docentes, destacando

dos principios
generales de
funcionamiento: la
organizacion que
comprende la

sistematizacion de
procesos y la
adaptacion que
comprende la
asimilaciéon y

acomodacion.

Organizacion

Sistematizacion

de procesos

Conceptualizacién de la propuesta

Objetivos de la propuesta

Adaptacion

Asimilacion

Fundamentacion de la propuesta.

Principios asumidos para la

elaboracion de la propuesta.

Acomodacion

Juegos considerados en las

actividades ludicas de aprendizaje

Estructura de la propuesta.

Fuente: Elaboracién Propia
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Operacionalizacion de la variable Competencia matematica

. Definicion Definicion : . . . Escalade .
Variable : Dimensiones Indicadores ltems L Téc/Instr.
Conceptual Operacional medicion
En el Se utiliza una 1. _Establece relaciones que
3 involucran una 0 mas
Curriculo prueba  para acciones de reiterar
Nacional ~ de medir la Traduce cantidades en situaciones
Educacion competencia cantidades a  multiplicativas con nimeros
Basica, matematica vy expresiones naturales.
precisa las notas que numeéricas. 2._Estab|ece relaci_ones que
competencia  consiguen los involucran accptnes_ de
matematica alumnos comparar en  situaciones
diante | aditivas con fracciones.
como_ ) un me lante —1as Comunica su 3.Interpreta el significado de la
conocimiento  diferentes Resuelve  COMPrension fraccion como parte-todo en
Variable  Intencionadoy evaluaciones, problemas de sobre los  cantidades discretas al pasar Escal Censo /
Dependiente: eflexivo  de indicando la " .ot ™" nimeros y las  de unarepresentacion grafica scala
cémo actuar calidad operaciones a una simbolica. de Prueba
Competencia para cantidad de Usa estrategias 4.Emplea estrategias para Intervalo. Hoia de
matematica : - y calcular el resultado de ja
seleccionar y conocimientos . ) . Coteio
movilizar una matemati procedimientos operaciones combinadas de |
O_ aruna ag aticos de estimacion y  adicion y multiplicacion con
variedad .de mediante el célculo. nUmeros naturales.
competencias desarrollo de Argumenta 5. EvalGa afirmaciones sobre la
y capacidades 4 afirmaciones comparacion de un numero
matematicas, competencias sobre natural y un decimal.
habilidades, 'y 16 relaciones |
destrezas, capacidades numericas y las
actitudes en cada Operaciones.
emociones y estudiante de Resuelve  Traduce datosy 6. Establece relaciones entre
itan Ed - problemas de condiciones a datos y condiciones en una
que permitan =ducacion regularidad, expresiones situacion dada y las
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formar y Basica
resolver juntos Regular.
problemas en

otros

contextos.

(Ministerio de
Educacion,

2016)

equivalencia y

algebraicas vy

transforma en patrones

cambio. graficas. aditivos.

7. Establece relaciones entre los
datos y condiciones de dos
equivalencias para encontrar
un valor desconocido.

Comunica su 8.ldentifica la regla de
comprension formaciébn de un patrén
sobre las  multiplicativo dado.
relaciones
algebraicas.
Usa estrategias 9.Emplea diversas estrategias
y para calcular el valor
procedimientos desconocido en una igualdad
para encontrar  aditiva y multiplicativa.
reglas
generales.
Argumenta 10. Evalia afirmaciones que
afirmaciones involucran relaciones de
sobre cambio entre dos
relaciones de magnitudes.
cambio y
equivalencia
11. Construye la ampliacién de
Modela objetos poll’gonos en cuadric_tflas a
Resuelve f partir de la descripcion de
problemas de con  tormas los cambios en las medidas
forma, geometricas y de sus lados.
movimiento y sus , 12. Establece relaciones entre
o transformacion .
localizacion. las caracteristicas de una

es

figura bidimensional y su
superficie.
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Comunica su
comprension

sobre las
formas y
relaciones

geomeétricas.

13.

Reconoce la forma de las
caras de un prisma recto.

Usa estrategias
y
procedimientos
para orientarse
en el espacio.

14.

Emplea estrategias para
calcular el perimetro de un
poligono  con  algunas
medidas no explicitas.

Argumenta
afirmaciones
sobre
relaciones
geomeétricas.

15.

Deduce el desarrollo en el
plano que corresponde a un
sélido geométrico a partir de
las caracteristicas de sus
caras.

Resuelve
problemas de
gestion de
datos e
incertidumbre

Representa
datos con
gréficos y
medidas
estadisticas 0
probabilisticas

16.

Elabora tablas de frecuencia
de doble entrada partiendo
de la informacion brindada.

Comunica la
comprension de
los conceptos
estadisticos 'y
probabilisticos.

17.

Completa un gréfico de
barras a partir de la
informacion de una tabla.

18.

Interpreta informacién
presentada en gréaficos de
barras simples.

Usa estrategias

y
procedimientos

19.

Emplea estrategias para
determinar la media
aritmética como punto de
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para recopilar y
procesar datos.

equilibrio para datos sin
agrupatr.

Sustenta

conclusiones o
decisiones con

base en
informacion
obtenida.

la

20.

Evalta afirmaciones
relacionadas con la mayor
posibilidad de ocurrencia de
un suceso.

Fuente: Elaboracién Propia
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ANEXO 2: Instrumento de recoleccion de datos.
PRUEBA PARA MEDIR LA COMPETENCIA MATEMATICA

Hola, gracias por participar en este estudio titulado “Actividades ludicas para la
competencia matematica en estudiantes de sexto grado de una institucion
educativa primaria privada de OIlmos- Lambayeque”. A continuacion, lee
detenidamente cada pregunta y marca la opcion correcta.

1.- Bertha recibi6é 5 paquetes con tarros de leche para su tienda, en cada paquete
hay dos docenas de tarros de leche. Ella vendera cada tarro de leche a S/4.
¢,Cuanto dinero recibird Bertha por la venta de todos los tarros de leche?

a) 480 soles
b) 63 soles
c) 60 soles
d) 720 soles

2.- Ana es una artesana de Piura que fabrica ceramica y en su casa tiene una bolsa

3kg

con arcilla de = pero sabe que esa bolsa tiene i_okg de arcilla méas que la

cantidad que necesita. ¢ Qué cantidad de arcilla necesita Ana?
a) 5 kg de arcilla.

10
b) 5 kg de arcilla.

8

c) 2 kg de arcilla.
4

d) 5 kg de arcilla.
>

3.- Hay frutas en la bandeja. Algunas son manzanas y otras son platanos. ¢Qué
parte del total de frutas son manzanas?
22 -
5 \ A
b) 2_ - \\
3 7 e
. »
c) 5
2
d 3
5
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4.- Paula tiene 9 cajas con 23 refrescos de fresa y 15 de pifia en cada caja.
¢, Cuantos refrescos tiene en total?
a) 128
b) 204
c) 342
d) 288

5.- En un depdsito, hay dos varillas de madera. Una mide 4 m de largo y la otra 2,3
m de largo. Ivan dice lo siguiente: "Primero usaré la varilla de madera de 4 m
porque es la mas corta de las dos". ¢Estas de acuerdo con la afirmacion de
Ivan?

a) Si
b) No

Justifica tu respuesta:

6.- Rosita desea ahorrar dinero para comprar una bicicleta. En la primera semana,
guardo 8 soles. A partir de la siguiente semana, guard6 17 soles cada semana.
¢, Cudl de los siguientes patrones representa la cantidad total de dinero que
tiene Rosita cada semana?

a)8, 17,17, 17, ...
b) 8, 17, 26, 35, ...
c) 8, 136, 2312, 39304, ...
d) 8, 25, 42, 59, ...
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7.- Ambas balanzas mostradas en la figura se equilibran entre si. Todos los saleros
tienen la misma cantidad de gramos. De acuerdo con la informacion
proporcionada, ¢, Cuantos gramos tiene la bolsa de frejoles?

a) 200g
b) 250 ¢
c) 500¢g
d) 450¢g

8.- Manuela vende pelotas en el mercado, el primer dia vendio6 4 pelotas, el segundo
dia 20 pelotas, el tercer dia 100 pelotas, el cuarto dia 500 pelotas. ¢Cual es el
patron de formacion para hallar el siguiente nimero?

4; 20; 100; 500; ......

a) Sumar 16 al namero 500.

b) Sumar 125 al nimero 500.

c) Multiplicar por 6 al nimero 500.
d) Multiplicar por 5 al nimero 500.

9.- Joseé tiene cuatro veces una docena de canicas y Mauricio le regala 23 canicas.
Juan tiene la misma cantidad de canicas que José. Si en total Juan tiene 71
canicas. ¢ Cudl es el nimero que falta para que se cumpla la igualdad?

4 x +23=71

a) 10
b) 15
c) 48
d) 12
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10.- Luis es deportista y para su entrenamiento es necesario que siga una dieta
especial para subir de peso. Para ello, Luis registra su peso durante siete

semanas en la siguiente tabla.

Peso de Luis en Kilogramos (Kg)

Semana

10

20

30

4°

50

60

70

Peso (kg)

48

49

52

51

53

51

52

¢ En qué semanas subié méas de peso?

a) Entrela1°yla 2°
b) Entre la 2° y la 3°
c) Entrela4°yla5°
d) Entrela6°yla7°

11.- Roberto disefid este dibujo llamado "martillo”. Ahora dibuja este "martillo"
manteniendo la misma forma pero que duplique el tamafio de sus lados. Utilice

la siguiente cuadricula.

AN
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12.- Martin pegara unas figuras en un pedazo de cartulina que tiene la forma de
dos cuadrados unidos, un cuadrado grande y el otro pequefio. Observa:

20 cm

| 12 cm

¢ Cuél es el area del pedazo de cartulina en el que Martin pegara las fotos?

a) 240 cm?
b) 544 cm?2
c) 32 cm?

d) 104 cmz?

13.- Maria visualiza la parte superior de una caja que esta sobre la mesa.

¢, Cual de las siguientes es la forma de la cara de la caja que observa Maria?

a) Q C)

[T e
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14.- Patty quiere colocar una malla alrededor del huerto que ha construido en su
jardin. El espacio tiene forma rectangular y mide 15 metros de ancho y 12
metros de largo. ¢ Cuantos metros de malla necesita comprar?

15m

| 12m l

a) 369 m
b) 72 m
C) 54 m
d) 76 m

15.- Para guardar unas zapatillas, Martin necesita armar una caja como se muestra
en la figura. ¢ Cudl de las siguientes plantillas debe utilizar para armarla?

I\

Cuadrado
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16.- Romina tiene una tienda de ropa y desea organizar el siguiente pedido: 79
camisetas en talla S, 127 camisetas en talla M, 83 camisetas en talla L, 42
pantalones en talla S, 73 pantalones en talla M y 54 pantalones en talla L.
¢, COmo podria organizar la informacion en una tabla de frecuencia?

17.- Mario realiza una encuesta a los estudiantes de sexto grado para saber sus
fabulas favoritas y los organiza en una tabla. Luego la docente le solicita que
pinte las barras que faltan en el grafico de acuerdo a los datos obtenidos.

Fabulas Cantidad de estudiantes

El le6n y el raton. 7

La gallina de los huevos de oro. 5
La liebre y la tortuga. 12

9

4

La zorra y las uvas.
El pastor mentiroso.

Fabulas favoritas de los estudiantes de sexto grado
Cantidad

estudiantes
10

0 i _ ) Cuentos
Elle6ny el La gallina delLa liebreyla Lazorray El pastor

ratén. los huevos  tortuga. las uvas. mentiroso.
de oro.
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18.- Julio y José trabajan en una jugueria los fines de semana. A continuacion, se
muestra los graficos de la cantidad de jugos vendidos durante el fin de semana.

Cantidad de jugos vendidos del dia sabado
45
40
35
30
25
20
15
10

Jugo de fresa Jugo de papaya Jugo de platano Jugo de licuma

Cantidad de jugos vendidos del dia domingo
30

25
20
15

10

Jugo de fresa Jugo de papaya Jugo de platano Jugo de licuma

En total, ¢ Cual es el jugo de fruta que se vendié en mayor cantidad, el fin de
semana?

a) Jugo de fresa.

b) Jugo de papaya.
c) Jugo de platano.
d) Jugo de lucuma.
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19.- Cuatro amigas desean comprar un vaso de jugo de manzana cada una, pero
tienen diferentes cantidades de dinero. Luisa tiene S/7, Rosa tiene S/5, Rita
tiene S/4 y Luana tiene S/8. Todas se ponen de acuerdo para prestarse dinero
entre ellas, y poder comprar cada una su vaso de jugo del mismo precio. En el
letrero de la tienda, se observa los precios y tamafos de los vasos de jugo de
manzana que se pueden comprar.

Jugo de manzana @

=-i - |

-
1) B
S/ 6 S/ 4

¢, Cudl es el mayor precio que podran pagar las cuatro amigas por cada vaso
de jugo de manzana?

a) S/4
b) S/'5
c)S/6
d) S/ 8

20.- Durante el juego, Rosa gana si saca una bola negra de una de estas cajas sin
mirar. Para la mayor probabilidad de ganar el juego. ¢ Qué caja debera escoger
Rosa?

a) Caja A, porque contiene exactamente una bola [* 0 O;‘
negra. ..O Q00
b) Caja B, porque contiene la mayor cantidad de
bolas negras. CajaA CajaB
c) Caja C, porque contiene mas bolas negras que ———
bolas blancas. @ O
d) Cualquiera, porque en todas las cajas hay bolas [
negras y blancas.

ADAPTADO: Prueba diagndstica matemética 2021. MINEDU
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HOJA DE COTEJO DE COMPETENCIA MATEMATICA

NO

ftems

Incorrecto

©)

Correcto

1)

Dimension: Resuelve problemas de cantidad.

Establece relaciones que involucran una o mas acciones

01 | de reiterar cantidades en situaciones multiplicativas con
ndmeros naturales.

02 Esta_blecg relacion_es que involuqran acciones de comparar
en situaciones aditivas con fracciones.
Interpreta el significado de la fraccion como parte-todo en

03 | cantidades discretas al pasar de una representacion grafica
a una simbdlica.
Emplea estrategias para calcular el resultado de

04 | operaciones combinadas de adicién y multiplicaciéon con
ndmeros naturales.

05 Evalla afirmaciones sobre la comparacion de un nimero

natural y un decimal.

Dimension: Resuelve problemas de regularidad, equivalencia y cambio.

Establece relaciones entre datos y condiciones en una

06 situacion dada y las transforma en patrones aditivos.

07 Esta_lblece relaciones entre los datos y condicion.es de dos
equivalencias para encontrar un valor desconocido.

08 Identifica la regla de formacién de un patrén multiplicativo
dado.

09 Emplea diyersas estr'ategias parg_calcular gl \{alo_r
desconocido en una igualdad aditiva y multiplicativa.

10 Evalta afirmaciones que involucran relaciones de cambio

entre dos magnitudes.

Dimension: Resuelve problemas de forma, movimiento y locali

zacion.

Construye la ampliacién de poligonos en cuadriculas a

11 | partir de la descripcién de los cambios en las medidas de
sus lados.

12 E_st_abIeC(_a relaciones entrc_e _Ias caracteristicas de una figura
bidimensional y su superficie.

13 | Reconoce la forma de las caras de un prisma recto.
Emplea estrategias para calcular el perimetro de poligonos

14 | con unidades convencionales con algunas medidas no
explicitas
Deduce el desarrollo en el plano que corresponde a un

15 | sélido geométrico a partir de las caracteristicas de sus

caras.

Dimension: Resuelve problemas de gestion de datos e incertid

umbre.

Elabora tablas de frecuencia de doble entrada partiendo de

16 la informacién brindada.

17 Completa un gréfico de barras a partir de la informacion de
una tabla.

18 Interpreta informacion presentada en graficos de barras
simples.

19 Emplea estrategias para determinar la media aritmética
como punto de equilibrio para datos sin agrupar.

20 Evalla afirmaciones relacionadas con la mayor posibilidad

de ocurrencia de un suceso.
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Anexo 3. Ficha de validacion por expertos.

JUEZ 1

VALIDACION DE CONTENIDO DE UN INSTRUMENTO VIA JUICIO DE
EXPERTOS

Chiclayo, 11 de mayo del 2022

Sefiora
Mg. Milagros Marisol Rojas Flores.

Por el presente le saludo y le expreso mireconocimiento hacia su carrera profesional. En ese sentido
dada su formacidn y experiencia practica que lo califican como experto, ha sido Usted seleccionado
para evaluar el instrumento PRUEBA PARA MEDIR LA COMPETENCIA MATEMATICA elaborado como
parte del desarrollo de la investigacién denominada “ACTIVIDADES LUDICAS PARA LA
COMPETENCIA MATEMATICA EN ESTUDIANTES DE SEXTO GRADO DE UNA INSTITUCION EDUCATIVA
PRIMARIA PRIVADA DE OLMOS-LAMBAYEQUE".

Agradeciendo de antemano por su integridad y objetividad, le solicito emita su juicio de valor sobre
la idoneidad del instrumento para medir la variable COMPETENCIA MATEMATICA.

Para efectos de su analisis adjunto los siguientes documentos:

¢ Ficha técnica del instrumento.

¢ Instrumento de recolecciéon de informacién
e Ficha de validacion de juicio de expertos.
e Leyenda de la Escala valorativa de items

Atentamente,

£,/
o

&

Lic. Carpi-afﬂéndwal L.i'ﬁa Lizeth
DMl 72845413
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Ficha técnica del instrumento

1. Nombre del instrumento:
Prueba para medir la Competencia matematica.
2. Variable a medir:

Competencia matematica.

3. Estructura: El instrumento se elaboré en base a 4 dimensiones emanadas de su definicion
conceptual y sus consecuentes indicadores e items.

ftemsdel 1al 5
items del 6 al 10
items del 11 al 15
items del 16 al 20

Dimension Resuelve problemas de cantidad.

Dimension Resuelve problemas de regularidad, equivalenciay cambio.
Dimension Resuelve problemas de forma, movimiento y localizacion.
Dimension Resuelve problemas de gestion de datos e incertidumbre

4. Forma de administracion:

Se aplica a los estudiantes de sexto grado de una institucion educativa primaria privada de
Olmos-Lambayeque de forma individual previendo encontrase en las mejores circunstancias:
atencién y concentracion, tranquilidad, silencio, etc.

5. Tiempo de aplicacion:
Se ha considerado para la resolucién de la prueba un tiempo de 120 minutos.
6. Calificacion:

Se califica asignando un puntaje de 0 para la respuesta incorrecta y 1 punto para la respuesta
correcta por cada item. La suma del total de las respuestas obtenidas proporciona el Puntaje
Directo, con el que se obtiene el nivel de desarrollo de la variable Competencia matematica y
sus dimensiones.

7. Poblacion a evaluar:
Estudiantes de sexto grado de una institucién educativa primaria privada de Olmos-Lambayeque

8. Escalas valorativas

Dimension Dimension Dimension
Dimension Resuelve Resuelve Resuelve Compe
Resuelve problemas de problemas de | problemas de tencia
problemas de regularidad, forma, gestion de matem
cantidad equivalenciay movimiento y datos e atica
cambio localizacion incertidumbre
Destacado 5 5 5 5 16-20
Logrado 4 4 4 4 11-15
Proceso 2-3 2-3 2-3 2-3 6-10
Inicio 0-1 0-1 0-1 0-1 0-5
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PRUEBA PARA MEDIR LA COMPETENCIA MATEMATICA

Hola, gracias por participar en este estudio titulado “Actividades ludicas para la
competencia matematica en estudiantes de sexto grado de una institucion
educativa primaria privada de OIlmos- Lambayeque”. A continuacién, lee
detenidamente cada pregunta y marca la opcion correcta.

1.- Bertha recibi6é 5 paquetes con tarros de leche para su tienda, en cada paquete
hay dos docenas de tarros de leche. Ella vendera cada tarro de leche a S/4.
¢, Cuanto dinero recibird Bertha por la venta de todos los tarros de leche?

a) 480 soles
b) 63 soles
c) 60 soles
d) 720 soles

2.- Ana es una artesana de Piura que fabrica ceradmicay en su casa tiene una bolsa

3kg

con arcilla de = pero sabe que esa bolsa tiene %«he arcilla mas que la

cantidad que necesita. ¢ Qué cantidad de arcilla necesita Ana?
a) S kg de arcilla.
10
b) 5 kg de arcilla.
8
c) 2kg de arcilla.
4

d) 5 kg de arcilla.
>

3.- Hay frutas en la bandeja. Algunas son manzanas y otras son platanos. ¢Qué
parte del total de frutas son manzanas?

a) 2

> T A
2 - \ TN
b) 2 »_ 8 \' N

c) 5 §
2

d 3
5
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4.- Paula tiene 9 cajas con 23 refrescos de fresa y 15 de pifia en cada caja.
¢, Cuantos refrescos tiene en total?
a) 128
b) 204
c) 342
d) 288

5.- En un depdsito, hay dos varillas de madera. Una mide 4 m de largo y la otra 2,3
m de largo. Ivan dice lo siguiente: "Primero usaré la varilla de madera de 4 m
porque es la mas corta de las dos". ¢Estas de acuerdo con la afirmacion de
Ivan?

a) Si
b) No

Justifica tu respuesta:

6.- Rosita desea ahorrar dinero para comprar una bicicleta. En la primera semana,
guardo 8 soles. A partir de la siguiente semana, guard6 17 soles cada semana.
¢, Cudl de los siguientes patrones representa la cantidad total de dinero que
tiene Rosita cada semana?

a) 8,17, 17,17, ...
b) 8, 17, 26, 35, ...
c) 8, 136, 2312, 39304, ...
d) 8, 25, 42, 59, ...
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7.- Ambas balanzas mostradas en la figura se equilibran entre si. Todos los saleros
tienen la misma cantidad de gramos. De acuerdo con la informacion
proporcionada, ¢, Cuantos gramos tiene la bolsa de frejoles?

a) 200g
b) 250 ¢
c) 500¢g
d) 450¢g

8.- Manuela vende pelotas en el mercado, el primer dia vendié 4 pelotas, el segundo
dia 20 pelotas, el tercer dia 100 pelotas, el cuarto dia 500 pelotas. ¢Cual es el
patron de formacion para hallar el siguiente nimero?

4; 20; 100; 500; ......

a) Sumar 16 al namero 500.

b) Sumar 125 al nimero 500.

c) Multiplicar por 6 al nimero 500.
d) Multiplicar por 5 al nimero 500.

9.- Joseé tiene cuatro veces una docena de canicas y Mauricio le regala 23 canicas.
Juan tiene la misma cantidad de canicas que José. Si en total Juan tiene 71
canicas. ¢ Cudl es el nimero que falta para que se cumpla la igualdad?

4 x +23=71

a) 10
b) 15
c) 48
d) 12
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10.- Luis es deportista y para su entrenamiento es necesario que siga una dieta
especial para subir de peso. Para ello, Luis registra su peso durante siete

semanas en la siguiente tabla.

Peso de Luis en Kilogramos (Kg)

Semana

10

20

30

4°

50

60

70

Peso (kg)

48

49

52

51

53

51

52

¢ En qué semanas subié méas de peso?

a) Entrela1°yla 2°
b) Entre la 2° y la 3°
c) Entrela4°yla5°
d) Entrela6°yla7°

11.- Roberto disefié este dibujo llamado "martillo”. Ahora dibuja este "martillo"
manteniendo la misma forma pero que duplique el tamafio de sus lados. Utilice

la siguiente cuadricula.

BN
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12.- Martin pegara unas figuras en un pedazo de cartulina que tiene la forma de
dos cuadrados unidos, un cuadrado grande y el otro pequefio. Observa:

20 cm

| 12 cm

¢ Cuédl es el area del pedazo de cartulina en el que Martin pegara las fotos?

a) 240 cm?
b) 544 cm?2
c) 32 cm?

d) 104 cmz?

13.- Maria visualiza la parte superior de una caja que esta sobre la mesa.

¢, Cual de las siguientes es la forma de la cara de la caja que observa Maria?

a) Q C)

[T e
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14.- Patty quiere colocar una malla alrededor del huerto que ha construido en su
jardin. El espacio tiene forma rectangular y mide 15 metros de ancho y 12
metros de largo. ¢ Cuantos metros de malla necesita comprar?

15m

| 12m l

a) 369 m
b) 72 m
c) 54m
d) 76 m

15.- Para guardar unas zapatillas, Martin necesita armar una caja como se muestra
en la figura. ¢ Cudl de las siguientes plantillas debe utilizar para armarla?

B\

Cuadrado

b) d)
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16.- Romina tiene una tienda de ropa y desea organizar el siguiente pedido: 79
camisetas en talla S, 127 camisetas en talla M, 83 camisetas en talla L, 42
pantalones en talla S, 73 pantalones en talla M y 54 pantalones en talla L.
¢, COmo podria organizar la informacion en una tabla de frecuencia?

17.- Mario realiza una encuesta a los estudiantes de sexto grado para saber sus
fabulas favoritas y los organiza en una tabla. Luego la docente le solicita que
pinte las barras que faltan en el grafico de acuerdo a los datos obtenidos.

Fabulas Cantidad de estudiantes

El le6n y el raton. 7

La gallina de los huevos de oro. 5
La liebre y la tortuga. 12

9

4

La zorra y las uvas.
El pastor mentiroso.

Fabulas favoritas de los estudiantes de sexto grado
Cantidad

estudiantes
10

0 i _ ) Cuentos
Elle6ny el La gallina delLa liebreyla Lazorray El pastor

ratén. los huevos  tortuga. las uvas. mentiroso.
de oro.
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18.- Julio y José trabajan en una jugueria los fines de semana. A continuacion, se
muestra los graficos de la cantidad de jugos vendidos durante el fin de semana.

Cantidad de jugos vendidos del dia sabado
45
40
35
30
25
20
15
10

Jugo de fresa Jugo de papaya Jugo de platano Jugo de licuma

Cantidad de jugos vendidos del dia domingo
30

25
20
15

10

Jugo de fresa Jugo de papaya Jugo de platano Jugo de licuma

En total, ¢ Cual es el jugo de fruta que se vendié en mayor cantidad, el fin de
semana?

a) Jugo de fresa.

b) Jugo de papaya.
c) Jugo de platano.
d) Jugo de lucuma.
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19.- Cuatro amigas desean comprar un vaso de jugo de manzana cada una, pero
tienen diferentes cantidades de dinero. Luisa tiene S/7, Rosa tiene S/5, Rita
tiene S/4 y Luana tiene S/8. Todas se ponen de acuerdo para prestarse dinero
entre ellas, y poder comprar cada una su vaso de jugo del mismo precio. En el
letrero de la tienda, se observa los precios y tamafos de los vasos de jugo de
manzana que se pueden comprar.

Jugo de manzana @

K

S/6 S/'5

i

o I
N U

¢, Cudl es el mayor precio que podran pagar las cuatro amigas por cada vaso
de jugo de manzana?

a) S/4
b) S/'5
c)S/6
d) S/ 8

20.- Durante el juego, Rosa gana si saca una bola negra de una de estas cajas sin
mirar. Para la mayor probabilidad de ganar el juego. ¢ Qué caja debera escoger
Rosa?

e) Caja A, porque contiene exactamente una bola [© 0 O.r‘
negra. .O Q00
f) Caja B, porque contiene la mayor cantidad de
bolas negras. CajaA CajaB
g) Caja C, porque contiene mas bolas negras que ———
bolas blancas. @ O
h) Cualquiera, porque en todas las cajas hay bolas ©
negras y blancas.

ADAPTADO: Prueba diagndstica matemética 2021. MINEDU
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HOJA DE COTEJO DE COMPETENCIA MATEMATICA

NO

ftems

Incorrecto

©)

Correcto

1)

Dimension: Resuelve problemas de cantidad.

Establece relaciones que involucran una o mas acciones

01 | de reiterar cantidades en situaciones multiplicativas con
ndmeros naturales.

02 Esta_blecg relacion_es que involuqran acciones de comparar
en situaciones aditivas con fracciones.
Interpreta el significado de la fraccion como parte-todo en

03 | cantidades discretas al pasar de una representacion grafica
a una simbdlica.
Emplea estrategias para calcular el resultado de

04 | operaciones combinadas de adicién y multiplicaciéon con
ndmeros naturales.

05 Evalla afirmaciones sobre la comparacion de un nimero

natural y un decimal.

Dimension: Resuelve problemas de regularidad, equivalencia y cambio.

Establece relaciones entre datos y condiciones en una

06 situacion dada y las transforma en patrones aditivos.

07 Esta_lblece relaciones entre los datos y condicion.es de dos
equivalencias para encontrar un valor desconocido.

08 Identifica la regla de formacién de un patrén multiplicativo
dado.

09 Emplea diyersas estr'ategias parg_calcular gl \{alo_r
desconocido en una igualdad aditiva y multiplicativa.

10 Evalta afirmaciones que involucran relaciones de cambio

entre dos magnitudes.

Dimension: Resuelve problemas de forma, movimiento y locali

zacion.

Construye la ampliacién de poligonos en cuadriculas a

11 | partir de la descripcién de los cambios en las medidas de
sus lados.

12 E_st_abIeC(_a relaciones entrc_e _Ias caracteristicas de una figura
bidimensional y su superficie.

13 | Reconoce la forma de las caras de un prisma recto.
Emplea estrategias para calcular el perimetro de poligonos

14 | con unidades convencionales con algunas medidas no
explicitas
Deduce el desarrollo en el plano que corresponde a un

15 | sélido geométrico a partir de las caracteristicas de sus

caras.

Dimension: Resuelve problemas de gestion de datos e incertid

umbre.

Elabora tablas de frecuencia de doble entrada partiendo de

16 la informacién brindada.

17 Completa un gréfico de barras a partir de la informacion de
una tabla.

18 Interpreta informacion presentada en graficos de barras
simples.

19 Emplea estrategias para determinar la media aritmética
como punto de equilibrio para datos sin agrupar.

20 Evalla afirmaciones relacionadas con la mayor posibilidad

de ocurrencia de un suceso.
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Ficha de validacion de juicio de expertos

Califiqgue cada item segun la leyenda anexa al final de la siguiente tabla

VARIA DEFINICION DEFINICION P ESCALA OBSERVA
BLE CONCEPTUAL OPERACIONAL DIMENSIONES INDICADORES ITEMS MES(E:ION CLARIDAD COHERENCIA RELEVANCIA CION
En el Curriculo . Establece relaciones
Nacional de que involupran una o
Educacion mas acciones de
reiterar  cantidades 3 3 3
Basica, precisa en situaciones
competencia Se utiliza una Traduce multiplicativas  con
matematica prueba para cantidades  a ndmeros naturales.
como un medir la ‘;ﬁﬁ:gﬁg‘:s . Establece _relaciones
conocimiento competencia ' que involucran
intencionado y matemaética y las 233%2?; g‘; 4 3 3
reflexivo de notas que situaciones aditivas
cémo  actuar consiguen los con fracciones.
-§ para alumnos . Interpreta el
® seleccionar y mediante las ) significado de la
g_% movilizar una diferentes ggnr?urr(:rfs?ién su ffgCCién como parte- oo
g variedad de evaluaciones, Resuelve sobrg los todo en cantidades de 3 3 4
© competencias y indicando la  problemas de pumeros y las discretas al pasar _c,!e intervalo
§ capacidades calidad y cantidad cantidad operaciones unfaf‘ representacion :
‘g matematicas, de conocimientos gﬁl')%?ica a una
g habilidades, matgmatlcos “Emplea estrategias
S de;trezas, mediante el Usa estrategias para  calcular el
actitudes y desarrollo de 4 y resultado de
emociones que competencias Yy procedimientos operaciones 4 3 3
permitan formar 16 capacidades de estimaciony ~ combinadas de adicion
y resolver en cada célculo. y multiplicacion con
juntos estudiante de numeros naturales.
problemas en Educacion Bésica Argumenta . Evalta afirmacior]gs
otros contextos. Regular. afirmaciones sobre Iq comparacion
(Ministerio  de de un numero naturaly
L sobr(_e un decimal. 3 3 4
Educacién, relaciones
2016) numeéricas y las

operaciones.

68



6. Establece relaciones
entre datos y
condiciones en una
situacion dada y las
transforma en
Traduce datos y patrones aditivos.
condiciones a
;Xgpégf;?::ss y 7. Establece relaciones
o entre los datos vy
graficas. -
condiciones de dos
equivalencias para
encontrar un valor
desconocido.
Resuelve
problemas de  Comunica su 8. Identifica la regla de
regularidad, ~ comprension formacion de un patrén
equivalenciay sobre las multiplicativo dado.
cambio. relaciones
algebraicas.
] 9. Emplea diversas
Usa estrategias estrategias para
y o calcular el valor
procedimientos desconocido en una
para encontrar igualdad aditiva 'y
reglas multiplicativa.
generales.
Argumenta 10. EvalGa afirmaciones
afirmaciones que involucran
sobre relaciones de
relaciones de cambio entre dos
cambio y magnitudes.
equivalencia
11. Construye la
Resuelve Modela objetos ampliacion de
con formas poligonos en
problemas de geométricas  y cuadriculas a partir
forma, sus de la descripcion de
rlr(])(():\ghn;fggony transformacion los cambios en las

es

medidas de sus
lados.
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12. Establece relaciones
entre las
caracteristicas  de
una figura
bidimensional y su
superficie.

13. Reconoce la forma

) de las caras de un
Comunica ~ su prisma recto.
comprensioén
sobre las
formas y
relaciones
geométricas.

14. Emplea estrategias

Usa estrategias para calcular el
perimetro de
y - poligonos con
procedlr_nlentos unidades
para orientarse :
. convencionales con
en el espacio. -
algunas medidas no
explicitas
15. Deduce el desarrollo
Argumenta en el plano que
afirmaciones corresponde a un
sobre sélido geométrico a
relaciones partir de las
geomeétricas. caracteristicas  de
Sus caras.
Representa 16. Elabora tablas de
datos con frecuencia de doble
gréaficos y entrada partiendo de
Resuelve medidas la informacion
problemas de estadisticas o brindada.
gestion de probabilisticas
datos e 17. Completa un grafico
incertidumbre  Comunica la

comprension de
los conceptos

de barras a partir de
la informacién de
una tabla.
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estadisticos
probabilisticos.

y 18. Interpreta

informacion

presentada en

gréficos de barras 3 3 3
simples.

Usa estrategias

19. Emplea estrategias
para determinar la
media aritmética

y
procedimientos 4 4 4

para recopilar y
procesar datos.

como punto de
equilibrio para datos
sin agrupar.

Sustenta
conclusiones o
decisiones con

20. EvalGa afirmaciones
relacionadas con la
mayor posibilidad de

. 4 4 3

base la ocurrencia de un
informacién suceso.
obtenida.

Fuente: Elaboracion Propia

Leyenda de la Escala valorativa de items

CATEGORIA CALIFICACION INDICADOR
CLARIDAD 1. No cumple con el criterio El item no es claro.

El item se comprende 5 Baio Nivel El item requiere bastantes modificaciones o una modificacién muy grande en el uso de las
facilmente, es decir, su ' ) palabras de acuerdo con su significado o por la ordenacién de las mismas.
sintactica y semantica son 3. Moderado nivel Se requiere una modificacion muy especifica de algunos de los términos del item.
adecuadas. 7 - — - -

4. Alto nivel El item es claro, tiene semantica y sintaxis adecuada.
COHERENCIA 1. No cumple con el criterio El item no tiene relacion I6gica con la dimension.

El item t.|ene r_e,lamo_n Igglca 2. Bajo Nivel El item tiene una relacion alejada de la dimension.
con la dimensién o indicador _ T i — = _ S—
que esta midiendo. 3. Moderado nivel El item tiene una relacion moderada con la dimensién que se esta midiendo.

4. Alto nivel El item esta relacionado con la dimension que esta midiendo.

RELEVANCIA 1. No cumple con el criterio El item puede ser eliminado sin que se vea afectada la medicion de la dimension.
El item es esencial o 2. Bajo Nivel El item tiene alguna relevancia, pero otro item puede estar incluyendo lo que mide éste.
importante, es decir debe ser - - - -
incluido 3. Moderado nivel El item es relativamente importante.

' 4. Alto nivel El item es muy relevante y debe ser incluido.
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SUGERENCIAS: (redactar todas las anotaciones, o recomendaciones globales para el cuestionario).

Conclusién de la Validacion: Revisado la PRUEBA PARA MEDIR LA COMPETENCIA MATEMATICA vy hallando que los items
cumplen con los requerimientos para la medicién adecuada del constructo de la variable bajo estudio “ACTIVIDADES LUDICAS
PARA LA COMPETENCIA MATEMATICA EN ESTUDIANTES DE SEXTO GRADO DE UNA INSTITUCION EDUCATIVA
PRIMARIA PRIVADA DE OLMOS-LAMBAYEQUE, procedo a confirmar su validez de contenido.

ey

Mg. ﬁ.sf.".fagms?oﬁn‘mf Rojas Flores
DNI16621223

72



ﬁ Ministerio de Educacion

Superintendencia Nacional de

Educacion Superior Universitaria

Direccion de Documentacion e
Informacion Universitaria y
Registro de Grados y Titulos

REGISTRO NACIONAL DE GRADOS ACADEMICOS Y TITULOS PROFESIONALES

Graduado

Grado o Titulo

Institucion

ROJAS FLORES. MILAGROS
MARISOL
DNI 16621223

BACHILLER EN EDUCACION
Fecha de diploma: 13/03/2003
Modalidad de estudios: -

Fecha matricula: Sin informacion (**%)
Fecha egreso: Sin informacion (%)

UNIVERSIDAD NACIONAL PEDRO RUIZ
GALLO
PERU

ROJAS FLORES. MILAGROS
MARISOL
DNI 16621223

MAGISTER EN EDUCACION

CON MENCION EN DOCENCIA Y GESTION
EDUCATIVA

Fecha de diploma: 25/05/15

Modalidad de estudios: -

Fecha matricula: Sin informacion (%)
Fecha egreso: Sin informacion (*#%)

UNIVERSIDAD PRIVADA CESAR
VALLEJO
PERU
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JUEZ 2

VALIDACION DE CONTENIDO DE UN INSTRUMENTO VIA JUICIO DE
EXPERTOS

Chiclayo, 11 de mayo del 2022

Sefiora
Mg. Ebert Zefa Pajares.

Por el presente le saludo y le expreso mi reconocimiento hacia su carrera
profesional. En ese sentido dada su formacién y experiencia practica que lo califican
como experto, ha sido Usted seleccionado para evaluar el instrumento PRUEBA
PARA MEDIR LA COMPETENCIA MATEMATICA elaborado como parte del
desarrollo de la investigacién denominada “ACTIVIDADES LUDICAS PARA LA
COMPETENCIA MATEMATICA EN ESTUDIANTES DE SEXTO GRADO DE UNA
INSTITUCION EDUCATIVA PRIMARIA PRIVADA DE OLMOS-LAMBAYEQUE”.

Agradeciendo de antemano por su integridad y objetividad, le solicito emita su juicio
de valor sobre la idoneidad del instrumento para medir la variable COMPETENCIA
MATEMATICA.

Para efectos de su andlisis adjunto los siguientes documentos:

Ficha técnica del instrumento.

Instrumento de recoleccion de informacién
Ficha de validacion de juicio de expertos.
Leyenda de la Escala valorativa de items

Atentamente,

pusd]
Lic. Carpio-Sandoval Lina Lizeth
DNI 72845413
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Ficha técnica del instrumento

1. Nombre del instrumento:
Prueba para medir la Competencia matematica.
2. Variable a medir:

Competencia matematica.

3. Estructura: El instrumento se elaboré en base a 4 dimensiones emanadas de su definicion
conceptual y sus consecuentes indicadores e items.

ftemsdel 1al 5
items del 6 al 10
items del 11 al 15
items del 16 al 20

Dimension Resuelve problemas de cantidad.

Dimension Resuelve problemas de regularidad, equivalenciay cambio.
Dimension Resuelve problemas de forma, movimiento y localizacion.
Dimension Resuelve problemas de gestion de datos e incertidumbre

4. Forma de administracion:

Se aplica a los estudiantes de sexto grado de una institucion educativa primaria privada de
Olmos-Lambayeque de forma individual previendo encontrase en las mejores circunstancias:
atencién y concentracion, tranquilidad, silencio, etc.

5. Tiempo de aplicacion:
Se ha considerado para la resolucién de la prueba un tiempo de 120 minutos.
6. Calificacion:

Se califica asignando un puntaje de 0 para la respuesta incorrecta y 1 punto para la respuesta
correcta por cada item. La suma del total de las respuestas obtenidas proporciona el Puntaje
Directo, con el que se obtiene el nivel de desarrollo de la variable Competencia matematica y
sus dimensiones.

7. Poblacion a evaluar:
Estudiantes de sexto grado de una institucién educativa primaria privada de Olmos-Lambayeque

8. Escalas valorativas

Dimension Dimension Dimension
Dimension Resuelve Resuelve Resuelve Compe
Resuelve problemas de problemas de | problemas de tencia
problemas de regularidad, forma, gestion de matem
cantidad equivalenciay movimiento y datos e atica
cambio localizacion incertidumbre
Destacado 5 5 5 5 16-20
Logrado 4 4 4 4 11-15
Proceso 2-3 2-3 2-3 2-3 6-10
Inicio 0-1 0-1 0-1 0-1 0-5
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PRUEBA PARA MEDIR LA COMPETENCIA MATEMATICA

Hola, gracias por participar en este estudio titulado “Actividades ludicas para la
competencia matematica en estudiantes de sexto grado de una institucion
educativa primaria privada de OIlmos- Lambayeque”. A continuacién, lee
detenidamente cada pregunta y marca la opcion correcta.

1.- Bertha recibi6é 5 paquetes con tarros de leche para su tienda, en cada paquete
hay dos docenas de tarros de leche. Ella vendera cada tarro de leche a S/4.
¢, Cuanto dinero recibird Bertha por la venta de todos los tarros de leche?

a) 480 soles
b) 63 soles
c) 60 soles
d) 720 soles

2.- Ana es una artesana de Piura que fabrica ceradmicay en su casa tiene una bolsa

3kg

con arcilla de = pero sabe que esa bolsa tiene %)kg de arcilla mas que la

cantidad que necesita. ¢ Qué cantidad de arcilla necesita Ana?
a) S kg de arcilla.
10
b) 5 kg de arcilla.
8
c) 2kg de arcilla.
4

d) 5 kg de arcilla.
>

3.- Hay frutas en la bandeja. Algunas son manzanas y otras son platanos. ¢Qué
parte del total de frutas son manzanas?

a) 2

> T A
2 - \ TN
b) 2 »_ 8 \' N

c) 5 §
2

d 3
5
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4.- Paula tiene 9 cajas con 23 refrescos de fresa y 15 de pifia en cada caja.
¢, Cuantos refrescos tiene en total?
a) 128
b) 204
c) 342
d) 288

5.- En un depdsito, hay dos varillas de madera. Una mide 4 m de largo y la otra 2,3
m de largo. Ivan dice lo siguiente: "Primero usaré la varilla de madera de 4 m
porque es la mas corta de las dos". ¢Estas de acuerdo con la afirmacion de
Ivan?

a) Si
b) No

Justifica tu respuesta:

6.- Rosita desea ahorrar dinero para comprar una bicicleta. En la primera semana,
guardo 8 soles. A partir de la siguiente semana, guard6 17 soles cada semana.
¢, Cudl de los siguientes patrones representa la cantidad total de dinero que
tiene Rosita cada semana?

a)8, 17,17, 17, ...
b) 8, 17, 26, 35, ...
c) 8, 136, 2312, 39304, ...
d) 8, 25, 42, 59, ...
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7.- Ambas balanzas mostradas en la figura se equilibran entre si. Todos los saleros
tienen la misma cantidad de gramos. De acuerdo con la informacion
proporcionada, ¢, Cuantos gramos tiene la bolsa de frejoles?

e) 200g
f) 2509
g) 5009
h) 4509

8.- Manuela vende pelotas en el mercado, el primer dia vendio 4 pelotas, el segundo
dia 20 pelotas, el tercer dia 100 pelotas, el cuarto dia 500 pelotas. ¢Cual es el
patron de formacion para hallar el siguiente nimero?

4; 20; 100; 500; ......

a) Sumar 16 al numero 500.

b) Sumar 125 al nimero 500.

c) Multiplicar por 6 al nimero 500.
d) Multiplicar por 5 al nimero 500.

9.- Joseé tiene cuatro veces una docena de canicas y Mauricio le regala 23 canicas.
Juan tiene la misma cantidad de canicas que José. Si en total Juan tiene 71
canicas. ¢ Cudl es el nimero que falta para que se cumpla la igualdad?

4 x +23=71

a) 10
b) 15
c) 48
d) 12
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10.- Luis es deportista y para su entrenamiento es necesario que siga una dieta
especial para subir de peso. Para ello, Luis registra su peso durante siete

semanas en la siguiente tabla.

Peso de Luis en Kilogramos (Kg)

Semana

10

20

30

4°

50

60

70

Peso (kg)

48

49

52

51

53

51

52

¢ En qué semanas subié méas de peso?

a) Entrela1°yla 2°
b) Entre la 2° y la 3°
c) Entre la4°yla 5°
d) Entrela6°yla7°

11.- Roberto disefid este dibujo llamado "martillo”. Ahora dibuja este "martillo"
manteniendo la misma forma pero que duplique el tamafio de sus lados. Utilice

la siguiente cuadricula.

AN
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12.- Martin pegara unas figuras en un pedazo de cartulina que tiene la forma de
dos cuadrados unidos, un cuadrado grande y el otro pequefio. Observa:

20 cm

| 12 cm

¢ Cuédl es el area del pedazo de cartulina en el que Martin pegaré las fotos?

a) 240 cm?
b) 544 cm?2
c) 32 cm?

d) 104 cmz?

13.- Maria visualiza la parte superior de una caja que esta sobre la mesa.

¢, Cual de las siguientes es la forma de la cara de la caja que observa Maria?

a) Q C)

"7 O
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14.- Patty quiere colocar una malla alrededor del huerto que ha construido en su
jardin. El espacio tiene forma rectangular y mide 15 metros de ancho y 12
metros de largo. ¢ Cuantos metros de malla necesita comprar?

15m

| 12m l

a) 369 m
b) 72 m
c) 54m
d) 76 m

15.- Para guardar unas zapatillas, Martin necesita armar una caja como se muestra
en la figura. ¢ Cudl de las siguientes plantillas debe utilizar para armarla?

B\

Cuadrado

d) d)
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16.- Romina tiene una tienda de ropa y desea organizar el siguiente pedido: 79
camisetas en talla S, 127 camisetas en talla M, 83 camisetas en talla L, 42
pantalones en talla S, 73 pantalones en talla M y 54 pantalones en talla L.
¢, COmo podria organizar la informacion en una tabla de frecuencia?

17.- Mario realiza una encuesta a los estudiantes de sexto grado para saber sus
fabulas favoritas y los organiza en una tabla. Luego la docente le solicita que
pinte las barras que faltan en el grafico de acuerdo a los datos obtenidos.

Fabulas Cantidad de estudiantes

El le6n y el raton. 7

La gallina de los huevos de oro. 5
La liebre y la tortuga. 12

9

4

La zorra y las uvas.
El pastor mentiroso.

Fabulas favoritas de los estudiantes de sexto grado
Cantidad

estudiantes
10

0 i _ ) Cuentos
Elle6ny el La gallina delLa liebreyla Lazorray El pastor

ratén. los huevos  tortuga. las uvas. mentiroso.
de oro.
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18.- Julio y José trabajan en una jugueria los fines de semana. A continuacion, se
muestra los graficos de la cantidad de jugos vendidos durante el fin de semana.

Cantidad de jugos vendidos del dia sabado
45
40
35
30
25
20
15
10

Jugo de fresa Jugo de papaya Jugo de platano Jugo de licuma

Cantidad de jugos vendidos del dia domingo
30

25
20
15

10

Jugo de fresa Jugo de papaya Jugo de platano Jugo de licuma

En total, ¢ Cual es el jugo de fruta que se vendié en mayor cantidad, el fin de
semana?

a) Jugo de fresa.

b) Jugo de papaya.
c) Jugo de platano.
d) Jugo de lucuma.
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19.- Cuatro amigas desean comprar un vaso de jugo de manzana cada una, pero
tienen diferentes cantidades de dinero. Luisa tiene S/7, Rosa tiene S/5, Rita
tiene S/4 y Luana tiene S/8. Todas se ponen de acuerdo para prestarse dinero
entre ellas, y poder comprar cada una su vaso de jugo del mismo precio. En el
letrero de la tienda, se observa los precios y tamafos de los vasos de jugo de
manzana que se pueden comprar.

Jugo de manzana @

E-i — 16
=/

) Bl
S/ 6 S/ 4

¢, Cudl es el mayor precio que podran pagar las cuatro amigas por cada vaso
de jugo de manzana?

a) S/4
b) S/'5
c)S/6
d) S/ 8

20.- Durante el juego, Rosa gana si saca una bola negra de una de estas cajas sin
mirar. Para la mayor probabilidad de ganar el juego. ¢ Qué caja debera escoger
Rosa?

i) Caja A, porque contiene exactamente una bola [* 0 O;‘
negra. ..O Q00
j) Caja B, porque contiene la mayor cantidad de
bolas negras. CajaA CajaB
k) Caja C, porque contiene mas bolas negras que ———
bolas blancas. @ O
[) Cualquiera, porque en todas las cajas hay bolas [
negras y blancas.

ADAPTADO: Prueba diagndstica matemética 2021. MINEDU
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HOJA DE COTEJO DE COMPETENCIA MATEMATICA

NO

ftems

Incorrecto

©)

Correcto

1)

Dimension: Resuelve problemas de cantidad.

Establece relaciones que involucran una o mas acciones

01 | de reiterar cantidades en situaciones multiplicativas con
ndmeros naturales.

02 Esta_blecg relaciongs que involuqran acciones de comparar
en situaciones aditivas con fracciones.
Interpreta el significado de la fraccion como parte-todo en

03 | cantidades discretas al pasar de una representacion grafica
a una simbdlica.
Emplea estrategias para calcular el resultado de

04 | operaciones combinadas de adicién y multiplicaciéon con
ndmeros naturales.

05 Evalla afirmaciones sobre la comparacion de un nimero

natural y un decimal.

Dimension: Resuelve problemas de regularidad, equivalenciay cambio.

Establece relaciones entre datos y condiciones en una

06 situacion dada y las transforma en patrones aditivos.

07 Esta_lblece relaciones entre los datos y condicion.es de dos
equivalencias para encontrar un valor desconocido.

08 Identifica la regla de formacién de un patrén multiplicativo
dado.

09 Emplea diyersas estr'ategias parg_calcular gl \{alo_r
desconocido en una igualdad aditiva y multiplicativa.

10 Evalta afirmaciones que involucran relaciones de cambio

entre dos magnitudes.

Dimension: Resuelve problemas de forma, movimiento y locali

zacion.

Construye la ampliacién de poligonos en cuadriculas a

11 | partir de la descripcién de los cambios en las medidas de
sus lados.

12 E_st_abIeC(_a relaciones entrc_e _Ias caracteristicas de una figura
bidimensional y su superficie.

13 | Reconoce la forma de las caras de un prisma recto.
Emplea estrategias para calcular el perimetro de poligonos

14 | con unidades convencionales con algunas medidas no
explicitas
Deduce el desarrollo en el plano que corresponde a un

15 | sélido geométrico a partir de las caracteristicas de sus

caras.

Dimension: Resuelve problemas de gestion de datos e incertid

umbre.

Elabora tablas de frecuencia de doble entrada partiendo de

16 la informacién brindada.

17 Completa un gréfico de barras a partir de la informacion de
una tabla.

18 Interpreta informacion presentada en graficos de barras
simples.

19 Emplea estrategias para determinar la media aritmética
como punto de equilibrio para datos sin agrupar.

20 Evalla afirmaciones relacionadas con la mayor posibilidad

de ocurrencia de un suceso.
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Ficha de validacion de juicio de expertos

Califiqgue cada item segun la leyenda anexa al final de la siguiente tabla

VARIA DEFINICION DEFINICION - ESCALA OBSERV
BLE CONCEPTUAL OPERACIONAL DIMENSIONES INDICADORES ITEMS MES(E:ION CLARIDAD COHERENCIA  RELEVANCIA ACION
En el Curriculo . Estal_)lece relaciones
; que involucran una o
Nacional ~ de mas acciones de
Educacion reiterar cantidades en 4 4 4
Bésica, precisa situaciones
competencia Se utiliza una Traduce multiplicativas con
matematica prueba para cantidades  a ndmeros naturales.
como. . un . medir . la ﬁﬁﬁ:gﬁ?::s . Establece relaciones
f:onoc!mlento compet'e-pma que involucran
intencionado y matematica y las acciones de comparar
reflexivo de notas que en situaciones aditivas 4 4 3
como actuar consiguen los con fracciones.
_8 para alumnos
© seleccionar 'y mediante las . Interpreta el significado
E movilizar  una diferentes Comunica su  dé la fraccion como
£  variedad  de evaluaciones, Resuelve  comprension ggé?:tggzle”acszrr“éiags: Escala de
© competencias y indicando la  problemas de Sobre los ; B ol intervalo. 4 4 4
o . . . . nameros las epresentacion gréfica a
c capacidades calidad y cantidad cantidad )S Y una simbélica.
o] o L operaciones
@ matematicas, de conocimientos
g habilidades, matematicos e ratoa
8 destrezas, mediante el _ : cgcpu;ar eesl rraesel?lltzzgac;:
actitudes y desarrollo de 4 Usa estrategias operaciones
emociones que competencias vy )p/)rocedimientos combinadas de adicion y 3 3 3
permitan formar 16 capacidades de estimacion y multiplicacion con
y resolver en cada célculo. ndmeros naturales.
juntos estudiante de
problemas en Educacion Béasica “Evalla afirmaciones
otros contextos. Regular. Argumenta sobre la comparacion de
(Ministerio  de gggTeamones un nimero natural y un
Educacion, relaciones decimal. 3 3 4
2016) numeéricas y las

operaciones.
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6. Establece relaciones
entre datos y
condiciones en una
situacion dada y las
Traduce datos y transforma en patrones
condiciones a  aditivos.
expresiones 7. Establece relaciones
algebraicas 'y | dat
gréficas. entre  los atos y
condiciones de dos
equivalencias para
encontrar  un  valor
desconocido.

Resuelve Comunica su 8. lIdentifica la regla de
problemas de  comprension formacion de un patron
regularidad,  gopre las multiplicativo dado.
equwaler_n:lay relaciones

cambio. algebraicas.

. 9. Emplea diversas
Usa estrategias estrategias para calcular
y dimi el valor desconocido en
procedimientos una igualdad aditiva y
para encontrar multiplicativa.
reglas
generales.
Argumenta 10. Evalta afirmaciones
afirmaciones que involucran
sobre relaciones de cambio
relaciones de entre dos magnitudes.
cambio y
equivalencia
11. Construye la
ampliacién de
poligonos en
cuadriculas a partir de

Resuelve Modela objetos la descripcion de los
problemas de " formas cambios  en  las

forma, geometricas y medidas de sus lados.
movimiento y tsus f .
localizacion. ransformacion == Establece relaciones

es

entre las
caracteristicas de una
figura bidimensional y
su superficie.

88



Comunica  su
comprensioén

sobre las
formas y
relaciones
geométricas.

13.

Reconoce la forma de
las caras de un prisma
recto.

Usa estrategias

procedimientos
para orientarse
en el espacio.

14.

Emplea estrategias
para calcular el
perimetro de poligonos
con unidades
convencionales  con
algunas medidas no
explicitas

Argumenta
afirmaciones
sobre
relaciones
geomeétricas.

15.

Deduce el desarrollo
en el plano que
corresponde a un
sélido geométrico a
partir de las
caracteristicas de sus
caras.

Resuelve
problemas de
gestién de
datos e
incertidumbre

Representa
datos con
gréaficos y
medidas
estadisticas o0
probabilisticas

16.

Elabora tablas de
frecuencia de doble
entrada partiendo de la
informacion brindada.

Comunica la
comprension de
los conceptos
estadisticos y
probabilisticos.

17.

Completa un gréafico
de barras a partir de la
informacion de una
tabla.

18.

Interpreta informacion
presentada en graficos
de barras simples.

Usa estrategias
y

procedimientos
para recopilar y
procesar datos.

19.

Emplea  estrategias
para determinar la
media aritmética como
punto de equilibrio
para datos sin agrupar.

Sustenta
conclusiones o

20.

Evalla afirmaciones
relacionadas con la
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decisiones con mayor posibilidad de

base en Ia ocurrencia de un
informacién suceso.
obtenida.
Fuente: Elaboracién Propia
Leyenda de la Escala valorativa de items
CATEGORIA CALIFICACION INDICADOR
CLARIDAD 5. No cumple con el criterio El item no es claro.

El .|’tem se comprgnde 6. Baio Nivel El item requiere bastantes modificaciones o una modificacién muy grande en el uso de las
fgulmgnte, es defcw_, su - b palabras de acuerdo con su significado o por la ordenacién de las mismas.
sintactica y semantica son 7. Moderado nivel Se requiere una modificacién muy especifica de algunos de los términos del item.
adecuadas.

8. Alto nivel El item es claro, tiene semantica y sintaxis adecuada.
COHERENCIA 5. No cumple con el criterio El item no tiene relacion l6gica con la dimension.

El item tiene relacion l6gica —— - - — - - —
con la dimension o indicador | 6- Bajo Nivel El item tiene una relacion alejada de la dimension.
que esta midiendo. 7. Moderado nivel El item tiene una relacién moderada con la dimension que se estd midiendo.

8. Alto nivel El item esta relacionado con la dimension que estd midiendo.

RELEVANCIA 1. No cumple con el criterio El item puede ser eliminado sin que se vea afectada la medicién de la dimension.
El ltem es esenmal_ 0 2. Bajo Nivel El item tiene alguna relevancia, pero otro item puede estar incluyendo lo que mide éste.
importante, es decir debe ser i i
incluido. 3. Moderado nivel El item es relativamente importante.

4. Alto nivel El item es muy relevante y debe ser incluido.
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SUGERENCIAS: (redactar todas las anotaciones, o recomendaciones globales para el cuestionario).

Conclusién de la Validacion: Revisado la PRUEBA PARA MEDIR LA COMPETENCIA MATEMATICA vy hallando que los items
cumplen con los requerimientos para la medicién adecuada del constructo de la variable bajo estudio “ACTIVIDADES LUDICAS
PARA LA COMPETENCIA MATEMATICA EN ESTUDIANTES DE SEXTO GRADO DE UNA INSTITUCION EDUCATIVA
PRIMARIA PRIVADA DE OLMOS-LAMBAYEQUE, procedo a confirmar su validez de contenido.

I'? ]
e @Eﬂﬁﬁf
Mg. Ebert Zefia Pajares
DNI 75248309
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Ministerio de Educacion

Superintendencia Nacional de

Educacién Su perior Universitaria

Informacion Universitaria y
Registro de Grados y Titulos

REGISTRO NACIONAL DE GRADOS ACADEMICOS Y TITULOS PROFESIONALES

Direccion de Documentacion e

Graduado

Grado o Titulo

Institucion

ZENA PATARES, EBERT
DNI 75248309

BACHILLER EN EDUCACION PRIMARIA
Fecha de diploma: 09/04/18
Modalidad de estudios: PRESENCTAL

Fecha matricula: 05/01/2013
Fecha egreso: 31/12/2017

UNIVERSIDAD PRIVADA CESAR VALLEJO
PERU

ZENA PATARES. EBERT
DNI 75248300

LICENCIADO EN EDUCACION PRIMARIA
Fecha de diploma: 11/07/18
Modalidad de estudios: PRESENCTAL

UNIVERSIDAD PRIVADA CESAR VALLEJO
PERU

ZENA PATARES. EBERT
DNI 75248300

MAESTRO EN PSICOLOGIA EDUCATIVA
Fecha de diploma: 10/11/21
Modalidad de estudios: PRESENCTAL

Fecha matricula: 06/04/2020
Fecha egreso: 08/03/2021

UNIVERSIDAD CESAR VALLEJO S A C.
PERU
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JUEZ 3

VALIDACION DE CONTENIDO DE UN INSTRUMENTO VIA JUICIO DE
EXPERTOS

Chiclayo, 11 de mayo del 2022

Sefiora
Mg. Eva Siesquén Sandoval.

Por el presente le saludo y le expreso mi reconocimiento hacia su carrera
profesional. En ese sentido dada su formacién y experiencia practica que lo califican
como experto, ha sido Usted seleccionado para evaluar el instrumento PRUEBA
PARA MEDIR LA COMPETENCIA MATEMATICA elaborado como parte del
desarrollo de la investigacién denominada “ACTIVIDADES LUDICAS PARA LA
COMPETENCIA MATEMATICA EN ESTUDIANTES DE SEXTO DE PRIMARIA EN
UNA INSTITUCION EDUCATIVA PRIVADA DE OLMOS-LAMBAYEQUE”.

Agradeciendo de antemano por su integridad y objetividad, le solicito emita su juicio
de valor sobre la idoneidad del instrumento para medir la variable COMPETENCIA
MATEMATICA.

Para efectos de su andlisis adjunto los siguientes documentos:

Ficha técnica del instrumento.

Instrumento de recoleccion de informacién
Ficha de validacion de juicio de expertos.
Leyenda de la Escala valorativa de items

Atentamente,

4

il
J"h\.a- il i L
g ;-?-Fv‘-'

Lic. Carpio-Sandoval Lina Lizeth
DNI 72845413

93



Ficha técnica del instrumento

1. Nombre del instrumento:
Prueba para medir la Competencia matematica.
2. Variable a medir:

Competencia matematica.

3. Estructura: El instrumento se elaboré en base a 4 dimensiones emanadas de su definicion
conceptual y sus consecuentes indicadores e items.

ftemsdel 1al 5
items del 6 al 10
items del 11 al 15
items del 16 al 20

Dimension Resuelve problemas de cantidad.

Dimension Resuelve problemas de regularidad, equivalenciay cambio.
Dimension Resuelve problemas de forma, movimiento y localizacion.
Dimension Resuelve problemas de gestion de datos e incertidumbre

4. Forma de administracion:

Se aplica a los estudiantes de sexto grado de una institucion educativa primaria privada de
Olmos-Lambayeque de forma individual previendo encontrase en las mejores circunstancias:
atencién y concentracion, tranquilidad, silencio, etc.

5. Tiempo de aplicacion:
Se ha considerado para la resolucién de la prueba un tiempo de 120 minutos.
6. Calificacion:

Se califica asignando un puntaje de 0 para la respuesta incorrecta y 1 punto para la respuesta
correcta por cada item. La suma del total de las respuestas obtenidas proporciona el Puntaje
Directo, con el que se obtiene el nivel de desarrollo de la variable Competencia matematica y
sus dimensiones.

7. Poblacion a evaluar:
Estudiantes de sexto grado de una institucién educativa primaria privada de Olmos-Lambayeque

8. Escalas valorativas

Dimension Dimension Dimension
Dimension Resuelve Resuelve Resuelve Compe
Resuelve problemas de problemas de | problemas de tencia
problemas de regularidad, forma, gestion de matem
cantidad equivalenciay movimiento y datos e atica
cambio localizacion incertidumbre
Destacado 5 5 5 5 16-20
Logrado 4 4 4 4 11-15
Proceso 2-3 2-3 2-3 2-3 6-10
Inicio 0-1 0-1 0-1 0-1 0-5
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PRUEBA PARA MEDIR LA COMPETENCIA MATEMATICA

Hola, gracias por participar en este estudio titulado “Actividades ludicas para la
competencia matematica en estudiantes de sexto grado de una institucion
educativa primaria privada de OIlmos- Lambayeque”. A continuacién, lee
detenidamente cada pregunta y marca la opcion correcta.

1.- Bertha recibi6é 5 paquetes con tarros de leche para su tienda, en cada paquete
hay dos docenas de tarros de leche. Ella vendera cada tarro de leche a S/4.
¢, Cuanto dinero recibir4 Bertha por la venta de todos los tarros de leche?

a) 480 soles
b) 63 soles
c) 60 soles
d) 720 soles

2.- Ana es una artesana de Piura que fabrica cerdmicay en su casa tiene una bolsa

3 kg

con arcilla de = pero sabe que esa bolsa tiene %)kg de arcilla méas que la

cantidad que necesita. ¢ Qué cantidad de arcilla necesita Ana?
a) 5 kg de arcilla.
10
b) 5 kg de arcilla.
8
c) 2kg de arcilla.
4

d) 5 kg de arcilla.
>

3.- Hay frutas en la bandeja. Algunas son manzanas y otras son platanos. ¢Qué
parte del total de frutas son manzanas?

a) 2

v
5 \ A
b) 2_ —8 \ \ ) y
3 { @ '\ J}\‘ “

c) 5
2
d) 3
5
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4.- Paula tiene 9 cajas con 23 refrescos de fresa y 15 de pifia en cada caja.
¢, Cuantos refrescos tiene en total?
a) 128
b) 204
c) 342
d) 288

5.- En un depdsito, hay dos varillas de madera. Una mide 4 m de largo y la otra 2,3
m de largo. Ivan dice lo siguiente: "Primero usaré la varilla de madera de 4 m
porque es la mas corta de las dos". ¢Estas de acuerdo con la afirmacion de
Ivan?

a) Si
b) No

Justifica tu respuesta:

6.- Rosita desea ahorrar dinero para comprar una bicicleta. En la primera semana,
guardo 8 soles. A partir de la siguiente semana, guard6 17 soles cada semana.
¢, Cudl de los siguientes patrones representa la cantidad total de dinero que
tiene Rosita cada semana?

a)8, 17,17, 17, ...
b) 8, 17, 26, 35, ...
c) 8, 136, 2312, 39304, ...
d) 8, 25, 42, 59, ...
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7.- Ambas balanzas mostradas en la figura se equilibran entre si. Todos los saleros
tienen la misma cantidad de gramos. De acuerdo con la informacion
proporcionada, ¢, Cuantos gramos tiene la bolsa de frejoles?

a) 200g
b) 250 ¢
c) 500¢g
d) 450¢g

8.- Manuela vende pelotas en el mercado, el primer dia vendié 4 pelotas, el segundo
dia 20 pelotas, el tercer dia 100 pelotas, el cuarto dia 500 pelotas. ¢Cual es el
patron de formacion para hallar el siguiente nimero?

4; 20; 100; 500; ......

a) Sumar 16 al namero 500.

b) Sumar 125 al nimero 500.

c) Multiplicar por 6 al nimero 500.
d) Multiplicar por 5 al nimero 500.

9.- Joseé tiene cuatro veces una docena de canicas y Mauricio le regala 23 canicas.
Juan tiene la misma cantidad de canicas que José. Si en total Juan tiene 71
canicas. ¢ Cudl es el nimero que falta para que se cumpla la igualdad?

4 x +23=71

a) 10
b) 15
c) 48
d) 12
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10.- Luis es deportista y para su entrenamiento es necesario que siga una dieta
especial para subir de peso. Para ello, Luis registra su peso durante siete

semanas en la siguiente tabla.

Peso de Luis en Kilogramos (Kg)

Semana

10

20

30

4°

50

60

70

Peso (kg)

48

49

52

51

53

51

52

¢ En qué semanas subié méas de peso?

a) Entrela1°yla 2°
b) Entre la 2° y la 3°
c) Entrela4°yla5°
d) Entrela6°yla7°

11.- Roberto disefid este dibujo llamado "martillo”. Ahora dibuja este "martillo"
manteniendo la misma forma pero que duplique el tamafio de sus lados. Utilice

la siguiente cuadricula.

AN
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12.- Martin pegara unas figuras en un pedazo de cartulina que tiene la forma de
dos cuadrados unidos, un cuadrado grande y el otro pequefio. Observa:

20 cm

| 12 cm

¢ Cuédl es el area del pedazo de cartulina en el que Martin pegara las fotos?

a) 240 cm?
b) 544 cm?2
c) 32 cm?

d) 104 cmz?

13.- Maria visualiza la parte superior de una caja que esta sobre la mesa.

¢, Cual de las siguientes es la forma de la cara de la caja que observa Maria?

a) Q C)

v 2
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14.- Patty quiere colocar una malla alrededor del huerto que ha construido en su
jardin. El espacio tiene forma rectangular y mide 15 metros de ancho y 12
metros de largo. ¢ Cuantos metros de malla necesita comprar?

15m

| 12m l

a) 369 m
b) 72 m
c) 54m
d) 76 m

15.- Para guardar unas zapatillas, Martin necesita armar una caja como se muestra
en la figura. ¢ Cudl de las siguientes plantillas debe utilizar para armarla?

I\

Cuadrado
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16.- Romina tiene una tienda de ropa y desea organizar el siguiente pedido: 79
camisetas en talla S, 127 camisetas en talla M, 83 camisetas en talla L, 42
pantalones en talla S, 73 pantalones en talla M y 54 pantalones en talla L.
¢, COmo podria organizar la informacion en una tabla de frecuencia?

17.- Mario realiza una encuesta a los estudiantes de sexto grado para saber sus
fabulas favoritas y los organiza en una tabla. Luego la docente le solicita que
pinte las barras que faltan en el grafico de acuerdo a los datos obtenidos.

Fabulas Cantidad de estudiantes

El le6n y el raton. 7

La gallina de los huevos de oro. 5
La liebre y la tortuga. 12

9

4

La zorra y las uvas.
El pastor mentiroso.

Fabulas favoritas de los estudiantes de sexto grado
Cantidad

estudiantes
10

0 i _ ) Cuentos
Elle6ny el La gallina delLa liebreyla Lazorray El pastor

ratén. los huevos  tortuga. las uvas. mentiroso.
de oro.
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18.- Julio y José trabajan en una jugueria los fines de semana. A continuacion, se
muestra los graficos de la cantidad de jugos vendidos durante el fin de semana.

Cantidad de jugos vendidos del dia sabado
45
40
35
30
25
20
15
10

Jugo de fresa Jugo de papaya Jugo de platano Jugo de licuma

Cantidad de jugos vendidos del dia domingo
30

25
20
15

10

Jugo de fresa Jugo de papaya Jugo de platano Jugo de licuma

En total, ¢ Cual es el jugo de fruta que se vendié en mayor cantidad, el fin de
semana?

a) Jugo de fresa.

b) Jugo de papaya.
c) Jugo de platano.
d) Jugo de lucuma.
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19.- Cuatro amigas desean comprar un vaso de jugo de manzana cada una, pero
tienen diferentes cantidades de dinero. Luisa tiene S/7, Rosa tiene S/5, Rita
tiene S/4 y Luana tiene S/8. Todas se ponen de acuerdo para prestarse dinero
entre ellas, y poder comprar cada una su vaso de jugo del mismo precio. En el
letrero de la tienda, se observa los precios y tamafos de los vasos de jugo de
manzana que se pueden comprar.

Jugo de manzana @

m‘f'ii

S/6 S/'5 S/ 4

i

¢, Cudl es el mayor precio que podran pagar las cuatro amigas por cada vaso
de jugo de manzana?

a) S/4
b) S/'5
c)S/6
d) S/ 8

20.- Durante el juego, Rosa gana si saca una bola negra de una de estas cajas sin
mirar. Para la mayor probabilidad de ganar el juego. ¢ Qué caja debera escoger
Rosa?

a) Caja A, porque contiene exactamente una bola % 00 O;‘
negra. ..O Q09
b) Caja B, porque contiene la mayor cantidad de
bolas negras. CajaA CajaB
c) Caja C, porque contiene mas bolas negras que i
bolas blancas. @ O
d) Cualquiera, porque en todas las cajas hay bolas ©
negras y blancas.

ADAPTADO: Prueba diagndstica matemética 2021. MINEDU

103



HOJA DE COTEJO DE COMPETENCIA MATEMATICA

NO

ftems

Incorrecto

©)

Correcto

1)

Dimension: Resuelve problemas de cantidad.

Establece relaciones que involucran una o mas acciones

01 | de reiterar cantidades en situaciones multiplicativas con
ndmeros naturales.

02 Esta_blecg relacion_es que involuqran acciones de comparar
en situaciones aditivas con fracciones.
Interpreta el significado de la fraccion como parte-todo en

03 | cantidades discretas al pasar de una representacion grafica
a una simbdlica.
Emplea estrategias para calcular el resultado de

04 | operaciones combinadas de adicién y multiplicaciéon con
ndmeros naturales.

05 Evalla afirmaciones sobre la comparacion de un nimero

natural y un decimal.

Dimension: Resuelve problemas de regularidad, equivalencia y cambio.

Establece relaciones entre datos y condiciones en una

06 situacion dada y las transforma en patrones aditivos.

07 Esta_lblece relaciones entre los datos y condicion.es de dos
equivalencias para encontrar un valor desconocido.

08 Identifica la regla de formacién de un patrén multiplicativo
dado.

09 Emplea diyersas estr'ategias parg_calcular gl \{alo_r
desconocido en una igualdad aditiva y multiplicativa.

10 Evalta afirmaciones que involucran relaciones de cambio

entre dos magnitudes.

Dimension: Resuelve problemas de forma, movimiento y locali

zacion.

Construye la ampliacién de poligonos en cuadriculas a

11 | partir de la descripcién de los cambios en las medidas de
sus lados.

12 E_st_abIeC(_a relaciones entrc_e _Ias caracteristicas de una figura
bidimensional y su superficie.

13 | Reconoce la forma de las caras de un prisma recto.
Emplea estrategias para calcular el perimetro de poligonos

14 | con unidades convencionales con algunas medidas no
explicitas
Deduce el desarrollo en el plano que corresponde a un

15 | sélido geométrico a partir de las caracteristicas de sus

caras.

Dimension: Resuelve problemas de gestion de datos e incertid

umbre.

Elabora tablas de frecuencia de doble entrada partiendo de

16 la informacién brindada.

17 Completa un gréfico de barras a partir de la informacion de
una tabla.

18 Interpreta informacion presentada en graficos de barras
simples.

19 Emplea estrategias para determinar la media aritmética
como punto de equilibrio para datos sin agrupar.

20 Evalla afirmaciones relacionadas con la mayor posibilidad

de ocurrencia de un suceso.
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Ficha de validacion de juicio de expertos

Califiqgue cada item segun la leyenda anexa al final de la siguiente tabla

4 4 ESCALA
VARIA DEFINICION DEFINICION P OBSERV
BLE CONCEPTUAL OPERACIONAL DIMENSIONES INDICADORES ITEMS MEgl(EJON CLARIDAD COHERENCIA RELEVANCIA ACION
1. Establece relaciones que
involucran una o0 mas
En el Curriculo acciones de reiterar
Nacional de . cantidades en situaciones 5 5 4
Educacién Se utiliza una Traduce multiplicativas con ndmeros
Basica, precisa prueba - para cantidades a __naturales.
competencia medir _ la expresiones 2. Establece relaciones que
mateméatica como competencia numeéricas. involucran acciones de
- matematica vy comparar en situaciones
un conocimiento | oo que aditivas con fracciones. 4 4 5
intencionado y .
. . consiguen  los
s reflexivo de cémo alumnos
2 actuar para odiante las 3. Interpreta el significado de la
S seleccionar y o ; fraccion como parte-todo en
g movilizar una dn‘erentgs Comumca_'su cantidades discretas al pasar
= . evaluaciones, comprension d 5y Escala
g  variedad de | iicando la  Resuelve  sobre  los  G€  Una representacion - - 4 4 4
© competencias y calidad problemas de  ndmeros y las grafica a una simbolica. e
e capacidades ) cantidad operaciones .
3] " cantidad de
E_ matematicas, conocimientos -
5 habilidades, matematicos 4. Emplea estrategias para
S destrezas, _ Usa calcular el resultado de
actitudes v mediante el estrategias y  operaciones combinadas de
. desarrollo de 4 procedimient adicion y multiplicacién con 4 4 3
emociones — que - 1 betencias y 0s de  nameros naturales.
permitan formar y 16 capacidades estimacién y
resolver  juntos en cada célculo.
gifotiemjjntextssn estudiante  de Argumenta 5. Evala afirmaciones sobre la
S " Educacion afirmaciones comparacién de un ndmero
(Ministerio de ... Regular. sobre natural y un decimal.
Educacion, 2016) relaciones 4 4 4

numéricas y
las
operaciones.
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6. Establece relaciones entre
datos y condiciones en una
situacion dada y las
transforma en  patrones
aditivos.

Traduce
datos y
condiciones a
expresiones 7. Establece relaciones entre
algebraicas y los datos y condiciones de
gréficas. dos equivalencias para
encontrar un valor
desconocido.
Resuelve
problemas de  Comunica su 8. Identifica la regla de
regularidad, ~ comprension formacién de un patrén
equivalenciay sobre las multiplicativo dado.
cambio. relaciones
algebraicas.
Usa 9. Emplea diversas estrategias
estrategias y para ca}lcular eI_ valor
procedimient de_s_conoudo enuna igualdad
0s para aditiva y multiplicativa.
encontrar
reglas
generales.
Argumenta 10. EvalGa afirmaciones que
afirmaciones involucran relaciones de
sobre cambio entre dos
relaciones de magnitudes.
cambio y
equivalencia
11. Construye la ampliacion de
Modela poligonos en cuadriculas a
Resuelve objetos  con partir de la descripcién de
problemas de formag _ los cambios en las
forma, geometricas y medidas de sus lados.
movimientoy  sus
localizacion.  transformacio

nes
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12. Establece relaciones entre
las caracteristicas de una
figura bidimensional y su
superficie.

13. Reconoce la forma de las

) caras de un prisma recto.
Comunica su
comprensioén
sobre las
formas y
relaciones
geométricas.
Usa 14. Emplea estrategias para
estrategias y calcular el perimetro de
procedimient poligonos con unidades
0s para convencionales con
orientarse en algunas medidas no
el espacio. explicitas
Argumenta 15. Deduce el desarrollo en el
afirmaciones plano que corresponde a
sobre un solido geométrico a
relaciones partir de las caracteristicas
geomeétricas. de sus caras.
Representa 16. Elabora tablas de
datos con frecuencia de doble
gréficos y entrada partiendo de la
medidas informacioén brindada.
estadisticas o
probabilistica
5
Resuelve 17. Completa un gréfico de
problemas de barras a partr de la
gzzttlgg ge Comunica_ , la informacién de una tabla.
incertidumbre ggmprensm;gs

18. Interpreta informacién

conceptos

estadisticos y
probabilistico
S.

presentada en gréficos de
barras simples.
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Usa 19. Emplea estrategias para

estrategias y determinar la  media
procedimient aritmética como punto de
0s para equilibrio para datos sin 4 4 4
recopilar y agrupar.
procesar
datos.
Sustenta 20. Evalta afirmaciones
conclusiones relacionadas con la mayor
o0 decisiones posibilidad de ocurrencia
3 4 5
con base en de un suceso.
la informacion
obtenida.
Fuente: Elaboracion Propia
Leyenda de la Escala valorativa de items
CATEGORIA CALIFICACION INDICADOR
CLARIDAD 9. No cumple con el El item no es claro.
El item se comprende criterio
facilmente, es decir, su 10, Baio Nivel El item requiere bastantes modificaciones o una modificacién muy grande en el uso de las palabras de
sintactica y semantica son o4 acuerdo con su significado o por la ordenacion de las mismas.
adecuadas. 11. Moderado nivel Se requiere una modificacion muy especifica de algunos de los términos del item.
12. Alto nivel El item es claro, tiene semantica y sintaxis adecuada.
COHERENCIA 9. No cumple con el | Elitem no tiene relacién logica con la dimensién.
El item tiene relacion logica criterio
con la dimension o indicador | 10. Bajo Nivel El item tiene una relacion alejada de la dimension.
que esta midiendo. 11. Moderado nivel El item tiene una relacion moderada con la dimensién que se esta midiendo.
12. Alto nivel El item esta relacionado con la dimension que esta midiendo.
RELEVANCIA 1. No cumple con el El item puede ser eliminado sin que se vea afectada la medicion de la dimension.
El item es esencial o criterio
importante, es decir debe 2. Bajo Nivel El item tiene alguna relevancia, pero otro item puede estar incluyendo lo que mide éste.
ser incluido. 3. Moderado nivel El item es relativamente importante.
4. Alto nivel El item es muy relevante y debe ser incluido.
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SUGERENCIAS: (redactar todas las anotaciones, o recomendaciones globales para el cuestionario).

Conclusién de la Validacion: Revisado la PRUEBA PARA MEDIR LA COMPETENCIA MATEMATICA vy hallando que los items
cumplen con los requerimientos para la medicién adecuada del constructo de la variable bajo estudio “ACTIVIDADES LUDICAS
PARA LA COMPETENCIA MATEMATICA EN ESTUDIANTES DE SEXTO GRADO DE UNA INSTITUCION EDUCATIVA
PRIMARIA PRIVADA DE OLMOS-LAMBAYEQUE, procedo a confirmar su validez de contenido.

|

Y
I e

Ng. Eva Siesquén Sandoval
DNI 16733908
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DEx,
i N o
' Superintendencia Nacional de Direccion de Documentacion e

Informacion Universitaria y
Registro de Grados y Titulos

Ministerio de Educacion | g4y cacién Superior Universitaria

REGISTRO NACIONAL DE GRADOS ACADEMICOS Y TITULOS PROFESIONALES

Graduado Grado o Titulo Institucion
BACHILLER EN MATEMATICA
SIESQUEN i;’cgah_‘:; f:g"’m;; ;_9"9”” 2000 UNIVERSIDAD NACIONAL PEDRO
SANDOVAL, EVA ecalidad de estudios: - RUIZ GALLO
DNI 167389038 PERU
Fecha matricula: Sin informacion (%)
Fecha egreso: Sin informacion (**¥)
SIESQUEN LICENCIADA EN MATEMATICAS UNIVERSIDAD NACIONAL PEDRO
SANDOVAL, EVA Fecha de diploma: 07/03/2005 RUIZ GALLO
DNI 167389038 Modalidad de estudios: - PERU
MAESTRA EN CIENCIAS CON MENCION EN
MATEMATICA APLICADA
SIESQUEN Fecha de diploma: 07/05/19 UNIVERSIDAD NACIONAL PEDRO
SANDOVAL, EVA Modalidad de estudios: PRESENCIAL RUIZ GALLO
DNI 167389038 PERU
Fecha matricula: 06/06/2007
Fecha egreso: 28/06/2009
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Informe de acuerdo entre jueces respecto de la validez de contenido del
instrumento PRUEBA PARA MEDIR LA COMPETENCIA MATEMATICA.

Chiclayo, 11 de mayo del 2022

Sefior:
Mg. Sc. Zapatel Arriaga Luis Roger Ruben

Por el presente lo saludo y le hago llegar el Informe del andlisis requerido respecto
del acuerdo entre jueces sobre la validez de contenido del instrumento PRUEBA
PARA MEDIR LA COMPETENCIA MATEMATICA elaborado como parte del
desarrollo de la investigacion “ACTIVIDADES LUDICAS PARA LA
COMPETENCIA MATEMATICA EN ESTUDIANTES DE SEXTO DE PRIMARIA
EN UNA INSTITUCION EDUCATIVA PRIVADA DE OLMOS-LAMBAYEQUE?”.

Para la generacion del mismo se han empleado los informes emitidos por 3 expertos

sobre el instrumento en mencion.

Agradeciendo su confianza me despido anexando el informe basado en el

Coeficiente de V de Aiken y sus respectivas estimaciones intervalicas.

Atentamente,

»,

/l\/_’ :/( "[’/‘ Je, g

L = i

Lic. Garpio Sandoval Lina Lizeth
DNI- 72845413
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Informe estadistico de validez de contenido

Como parte del desarrollo de la investigacion “ACTIVIDADES LUDICAS PARA LA
COMPETENCIA MATEMATICA EN ESTUDIANTES DE SEXTO GRADO DE UNA
INSTITUCION EDUCATIVA PRIMARIA PRIVADA DE OLMOS-LAMBAYEQUE?”, la
investigadora elaboré el instrumento PRUEBA PARA LA COMPETENCIA
MATEMATICA (Anexo 3) basado en la definicion conceptual de COMPETENCIA
MATEMATICA, estableciendo 4 dimensiones como estructura base del mismo, la
Dimension RESUELVE PROBLEMAS DE CANTIDAD que comprendia los items
del 1 al 5, la Dimensibn RESUELVE PROBLEMAS DE REGULARIDAD,
EQUIVALENCIA Y CAMBIO con los items del 6 al 10, la Dimension RESUELVE
PROBLEMAS DE FORMA, MOVIMIENTO Y LOCALIZACION con los items del 11
al 15, y la Dimension RESUELVE PROBLEMAS DE GESTION DE DATOS E
INCERTIDUMBRE con los items del 16 al 20.

Su sometimiento a la revision de 3 jueces expertos permiti6 obtener las
evaluaciones respectivas de cada uno de los items propuestos bajo los criterios de
Claridad, Coherencia y Relevancia segun la escala proporcionada en el formato de
revision, donde 1 implicaba No cumplir con el criterio y 4 Cumplirlo en Alto nivel
(Anexo 4)

Tabla 1

Valores V Aiken y sus intervalos de confianza al 95% segun dimension e indicador
de la PRUEBA PARA MEDIR LA COMPETENCIA MATEMATICA.

CLARIDAD COHERENCIA RELEVANCIA
DIMENSIONES Y, Li Ls Y Li | Ls | V Li | Ls
0.91| 059 | 0.99 | 0.87 |{0.54|0.97 |0.89 |0.57 | 0.98
RESUELVE PROBLEMAS DE
REGULARIDAD, EQUIVALENCIAY |0.98 | 0.67 | 1.00 | 0.76 |0.43|0.93(0.89 |0.57 |0.98
CAMBIO.

RESUELVE PROBLEMAS DE FORMA,
MOVIMIENTO Y LOCALIZACION. 0.87| 054 | 0.97 | 0.80 | 0.47|0.95|0.87 |0.54|0.97
0.89 | 0.57 | 0.98 | 0.87 |0.54|0.97|0.91|0.59|0.99
Instrumento por Criterio 091 | 059 | 0.99 | 0.82 |0.59|0.96|0.89|0.57|1.15

Instrumento Global 0.89 | 0.565 |0.980
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Los resultados hallados en la Tabla 1, revelaron la idoneidad del cuestionario
elaborado dados los elevados valores obtenidos por el instrumento de forma

integral, asi como por cada dimension en cada criterio establecido.

Asi, la dimension RESUELVE PROBLEMAS DE CANTIDAD, obtuvo valores de
concordancia de 0.91 en el criterio Claridad con un intervalo de confianza del 95%
de entre [0.59 y 0.99]; en Coherencia de 0.87 con rango de [0.54 y 0.97]; y en
Relevancia de 0.89 con [0.57 y 0.98]. Por su parte la dimension RESUELVE
PROBLEMAS DE REGULARIDAD, EQUIVALENCIA Y CAMBIO, alcanzé valores
de concordancia de 0.98 en el criterio Claridad con un intervalo de confianza del
95% de entre [0.67 y 1.00]; en Coherencia de 0.76 con rango de [0.43 y 0.93]; y en
Relevancia de 0.89 con [0.57 y 0.98]. En cuanto a la dimension RESUELVE
PROBLEMAS DE FORMA, MOVIMIENTO Y LOCALIZACION, logr6 valores de
concordancia de 0.87 en el criterio Claridad con un intervalo de confianza del 95%
de entre [0.54 y 0.97]; en Coherencia de 0.80 con rango de [0.47 y 0.95]; y en
Relevancia de 0.87 con [0.54 y 0.97]. Asimismo, la dimensibn RESUELVE
PROBLEMAS DE GESTION DE DATOS E INCERTIDUMBRE, adquiri6 valores de
concordancia de 0.89 en el criterio Claridad con un intervalo de confianza del 95%
de entre [0.57 y 0.98]; en Coherencia de 0.87 con rango de [0.54 y 0.97]; y en
Relevancia de 0.91 con [0.59 y 0.99]. En tanto que finalmente los valores de los
criterios combinados denotaron un valor de 0.89 para la prueba analizada con un

intervalo de confianza de entre [0.565 y 0.980].
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Anexo 4: Resultados de Confiabilidad del instrumento.

Informe de Confiabilidad del instrumento PRUEBA PARA MEDIR LA
COMPETENCIA MATEMATICA

Chiclayo, 20 de mayo del 2022

Sefior:

Mg. Sc. Zapatel Arriaga Luis Roger Ruben

Mis sinceros saludos, por el presente le hago llegar el resumen sobre el analisis de
confiabilidad realizado en una poblacién piloto para el instrumento PRUEBA PARA
MEDIR LA COMPETENCIA MATEMATICA elaborado para evaluar en 20
ESTUDIANTES la presencia de la variable COMPETENCIA MATEMATICA como
parte del desarrollo de la investigacion “ACTIVIDADES LUDICAS PARA LA
COMPETENCIA MATEMATICA EN ESTUDIANTES DE SEXTO GRADO DE UNA
INSTITUCION EDUCATIVA PRIMARIA PRIVADA DE OLMOS-LAMBAYEQUE”

Atentamente,

j’ 1
J{ L7 :'.’f,)i
P

Lic. Carpiaf'é':andnval"i_ina Lizeth
DNI: 72845413
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Informe de Confiabilidad (Excel)

La realizacién del analisis de confiabilidad del presente instrumento se
desarrolld6 en una muestra piloto de 20 estudiantes, con antelacion a su
implementacion definitiva en la poblacién bajo estudio de la investigacion.

Dada su dada su naturaleza dicotomica con escalas de 0 a 1, la informacion
recolectada via presencial fue organizada en una base de datos del software Excel,
el mismo qué permitié la consecucion del coeficiente de confiabilidad denominado
Kuder Richardson 21, indicador basado en el analisis de la consistencia interna y
gue fue seleccionado teniendo como base las caracteristicas de la investigacion.

Se debe resaltar que Si el valor del coeficiente obtenido se halla entre 0.7 <
r <1, “El instrumento se puede considerar confiable”. No obstante, en instrumentos
ideados y probados por vez primera se pueden considerar adecuados valores a
partir de 0,7

Siendo los resultados hallados:

Tabla 1
Estadisticos de Confiabilidad
items Richglrjocliseorn o1 N deelementos
Dimension 1 11 AL 15 0.52 5
Dimension 2 16 AL 110 0.57 5
Dimension 3 11 AL 115 0.60 5
Dimension 4 116 AL 120 0.47 5
Instrumento 11 AL 120 0.82 20

Se puede afirmar de tal modo que el instrumento probd su confiabilidad en
las Dimensiones Resuelve problemas de cantidad, Resuelve problemas de
regularidad, equivalencia y cambio, Resuelve problemas de forma, movimiento y
localizacion y Resuelve problemas de gestion de datos e incertidumbre.

Asu vez a nivel global del instrumento, se puede decir que obtuvo una
confiabilidad de 0.82.
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Anexo 5: Consentimiento informado

CONSENTIMIENTO INFORMADO PARA PARTICIPAR EN EL ESTUDIO

Yo:

La investigadora de la Universidad César Vallejo me ha informado que esta
realizando un estudio sobre Actividades ludicas para la competencia
matematica en estudiantes de sexto grado de una institucion educativa

primaria privada de Olmos-Lambayeque.

Ademas, asegura que si participo se guardara confidencialidad de mi identidad
y mis respuestas

Asimismo, la indagacién de los hallazgos debera ser reservada y utilizada
ulteriormente para entender mejor la naturaleza de las variables en tratado, en
concordancia con el Cadigo de Etica en Indagacion de la Universidad César

Vallejo.

Habiendo conocido la intencionalidad del estudio y las condiciones necesarias
para recoger mis opiniones Autorizo para que se me considere en la
investigacion

Sl ()

NO( )
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Anexo 6: Propuesta de Actividades ludicas.

1. Datos informativos
1.1 Denominacioén : Cientificos Innovadores.
1.2 Beneficiarios : 25 estudiantes de una Institucion Educativa de

Olmos-Lambayeque.
1.3 Entidad auspiciadora: Universidad César Vallejo.

1.4 Responsable : Lina Lizeth Carpio Sandoval.
1.5 Duracién : Permanente
2. Presentacion

La propuesta de actividades ludicas en estudiantes de sexto grado de una
IE primaria privada, resultd del recojo de informaciéon vertidas por Unica vez, al
aplicar la prueba para medir la competencia matematica. Dicha propuesta esta
disefiada para mejorar la competencia matematica, dado que, en algunos casos,
no se sienten motivados durante el desarrollo de las sesiones, manifestando
actitudes negativas como poca participacion, cansancio, desercién escolar, estrés,
escaso desenvolvimiento, que afectan notablemente, en su ambito personal, social
y emocional; asimismo, consta de siete actividades ludicas, las cuales responden a

un contenido matematico propuesto en la competencia matematica.

3. Conceptualizacién de la propuesta

Segun Piaget, el logro de los aprendizajes mediante actividades ludicas es
mas duradera y estimulante puesto que mediante el juego se puede utilizar los
conocimientos matematicos que conducen a poner en practica el pensamiento

l6gico-matematico traspasando de esquemas simples a complejos.

Los educandos del nivel primario deben recibir multiples oportunidades de
ensefianza mediante actividades ludicas donde se pueda manipular materiales
adecuados para el aprendizaje de la competencia matemética relacionados a
resolver problemas de cantidad, de regularidad, equivalencia y cambio, de forma,
movimiento y localizacion, de gestion de datos e incertidumbre; propiciando un

ambiente motivador y dinamico.
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4. Objetivos

General

Diseflar una propuesta de actividades ludicas para la competencia
matematica en estudiantes de sexto grado de una institucién educativa primaria

privada de Olmos-Lambayeque.

Especifico
Mejorar la competencia matemética en los estudiantes de sexto grado de

una institucién educativa primaria privada de Olmos-Lambayeque.

5. Fundamento
5.1. Fundamento Cientifico

La propuesta de actividades ludicas tiene sustento cientifico en la teoria
cognitiva de Jean Piaget, al ostentar que el aprendizaje logrado por el sujeto
depende de la etapa en la que se encuentre (Arias-Arroyo, 2017), tal es el caso de
los educandos de sexto grado que se localizan en la etapa operativo-concreto, dado
que no solo se basa en el despliegue del pensamiento matemético, sino ademas
en sucesos facticos y/u objetos, de forma que el estudiante pueda comprender lo

que sucede en su entorno.

5.2.  Fundamento Pedagdgico

La presente investigacion “Cientificos Innovadores” realizado mediante
actividades ladicas manifiesta ser un interesante recurso didactico para los
educandos. Dichas actividades expresadas a través de juegos estan disefiadas
para despertar el interés del educando por aprender, explorar, descubrir nuevos
saberes sin sentirse forzado, favoreciendo el propésito de estimular la interaccion
entre ellos para mejorar la competencia matematica, utilizando su curiosidad e
inclinacion innatas por el juego, a fin de contribuir con la comunidad educativa del

nivel primario.
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6. Principios asumidos para la elaboracion de la propuesta

En bdsqueda del desarrollo de la competencia matematica en estudiantes
de sexto grado del nivel primario se estableci6 principios que orienten el desarrollo
del aprendizaje, los cuales han sido tomados del articulo 8° de la ley general de
educacién denominados: ética, equidad, inclusién, calidad, democracia, creatividad

e innovacion.

Etica
Promover valores de paz, justicia, honestidad, solidaridad, tolerancia, trabajo
y respeto a las normas durante el desarrollo de la propuesta, a fin de fortalecer la

conciencia moral de cada estudiante y la responsabilidad ciudadana.

Equidad
Garantizar que todos los educandos de sexto grado tengan igual oportunidad

de participar en el desarrollo del programa bajo las mismas condiciones.

Inclusién
Incorporar a los educandos con discapacidad, sin distincion de etnia, sexo o
religion, brindando igual trato durante el desarrollo de la propuesta.

Calidad
Garantizar las condiciones adecuadas para el desarrollo de la propuesta de
actividades ludicas de modo que sea flexible y pertinente a su propia naturaleza del

educando.

Democracia
Promueve la libertad de conciencia, opinién y pensamiento, contribuyendo a
la tolerancia reciproca entre los estudiantes de sexto grado del nivel primario, de

manera asertiva.

Creatividad e Innovacion
Propone cambios en respuesta a la mejora de la competencia matematica
en el sistema educativo dado que la incorporacion de la propuesta de actividades

ludicas, debe ayudar a resolver el problema especifico existente.
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Juegos considerados en las actividades ludicas de aprendizaje

A continuacion, se muestra el cuadro de actividades ludicas de aprendizaje.

COMPETENCIA
MATEMATICA

ACTIVIDAD
LUDICA

DESARROLLO

PROPOSITO

RESUELVE
PROBLEMAS DE
CANTIDAD.

Construyendo
edificios.

¢ Se forma equipos de trabajo y se le

entrega tarros vacios enumerados:
Al primer equipo se le da 12 tarros,
al segundo equipo 4 tarros, al tercer
equipo 6 tarros y al cuarto equipo 2
tarros.

Sucesivamente construyen una
torre con los tarros que tienen.

La docente entrega una pelota por
equipo a cada estudiante para que
intente tumbar la torre.

Cada lata tumbada tiene wun
namero que en forma ordenada por
equipo iran anotando en la pizarra.
Terminado el juego, la docente
pregunta: ¢Qué les pareciéo el
juego? ¢Cuantos tarros tiene la
torre mas alta? ¢Cuantos tarros
tiene la torre mas baja? ¢Cuantos
tarros tumbaron? ¢ Qué cantidad se
repite? ¢Cuantas veces se repite?
¢Qué equipo tiene dos veces la
cantidad de tarros del tercer
equipo? ¢Qué equipo tiene tres
veces la cantidad de tarros del

cuarto equipo?

Utilizacién de
la
multiplicacion
para calcular
namero de

veces.

Juguemos al

bingo.

Se reparte un cartén de bingo por
estudiante o por equipo.

Una persona lidera el juego en este
caso la docente.
La docente muestra a los

estudiantes las tarjetas que

Resolucién
de
operaciones

combinadas.
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contienen diversas operaciones y
las coloca en una caja de carton.
Sucesivamente mueve la caja y sin
mirar saca una tarjeta.

Cada vez que saca una tarjeta,
escribe en la pizarra la operacion.
El estudiante deberd resolver la
operacién en su cuaderno para que
logre marcar el ndmero que
corresponde en su cartén de Bingo,
siempre y cuando lo tenga.

Gana el estudiante que logre llenar

todo el carton.

RESUELVE
PROBLEMAS DE
REGULARIDAD,
EQUIVALENCIA'Y

CAMBIO.

Elaboramos

un collar

Se le entrega cuentas de diferentes
colores a cada estudiante.

Se le indica que por cada dos
cuentas rojas debe colocar tres
verdes y por cada tres verdes debe
colocar una amarilla, por lo que
todo el collar debe tener como

méaximo 60 perlitas.

Transformar
una situacién
en  patrones
aditivos.

Seriando con

los casinos

Los estudiantes recortan una hoja
bond en cuadrados, los cuales
seran enumerados del 1 al 50, cuyo
producto se denominara casinos.
Al interactuar con estos casinos
que tienen nimeros del 1 al 50, el
estudiante va comenzar a jugar
mientras va descubriendo ciertos
patrones y ciertas secuencias
numeéricas que estarian
ayudandolo al desarrollo de la
competencia.

Se les pide que por equipo saquen
una carta que sera el nUmero con
el que iniciara el juego,
posteriormente sacan otra carta
que va indicar el nimero por el que

se multiplicara para ir formando la

Identificacion
de la regla de
formaciéon de

un patron.
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serie, siendo ganador el primer

grupo en culminar.

RESUELVE
PROBLEMAS DE
FORMA,
MOVIMIENTO Y
LOCALIZACION

¢De quién son
las huellas?

La maestra coloca diferentes
huellas de figuras bidimensionales
en el piso del salén.

Dentro de una caja se esconde el
objeto al cual pertenece la huella.
Las cajas son colocadas al final de
cada camino de huellas.

Los estudiantes se ordenan en
grupos para seguir las pistas. y
descubrir a quién pertenece las
huellas.

La maestra va preguntando: ¢De
qué forma son las huellas que
estan en el piso? ¢ Perteneceran a

una persona u objeto?

Percepcion de
formas y
tamafios e
identificacion

de figuras
bidimensionale

S.

Comiendo un

Se analiza las formas geométricas

que hay en la comida.

Identificacion

cuerpo . de los cuerpos
P Los estudiantes toman fotos a P
eomeétrico. . . . eométricos
9 diferentes productos alimentarios g
- en objetos
gue tengan formas geomeétricas.
. . familiares.
Se clasifican segun su forma en la
pizarra. Comparacion y
Terminado el juego, la docente clasificacién de
formula las preguntas: ¢Cuantas figuras y
caras tiene un prisma? ¢ Todas sus cuerpos
caras son poligonos regulares? geométricos
¢ Cuantos veértices tiene la figura? con criterios
¢ El circulo tiene vértices? elementales.
La actividad se puede desarrollar
RESUELVE Entrevistamos . . Elaboracion de
en parejas 0 por equipo.
PROBLEMAS DE a nuestra . tablas de
) Se escoge un lider.
GESTION DE comunidad. L frecuencia
Armar un micréfono con dos conos
DATOS E partiendo de la

INCERTIDUMBRE

de papel higiénico y una camara

con una caja de carton.

informacion

recolectada.
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8.

e Los estudiantes representan el

publico y los docentes los
candidatos a elegir.

El lider del juego explica a los
educandos que cada equipo
debera ingresar salén por salén
para realizar la entrevista al
publico, sobre ¢Qué criterios son
los que mas toman en cuenta para
decidir su voto?

Se anota en una hoja todas las

respuestas posibles.

Estructura de la propuesta

Posteriormente, se detalla el modelo de propuesta que rige el programa de

actividades ladicas para la competencia matematica en estudiantes de sexto grado

de una institucion educativa primaria privada de Olmos-Lambayeque.
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PRINCIPIOS
Disefio de la propuesta de actividades lGdicas para mejorar la competencia matematica. Etica.
Equidad.
Inclusion.
Calidad.
Democracia.
Creatividad e Innovacion.

OBJETIVO GENERAL: Disefiar una propuesta de
actividades ludicas para mejorar la competencia matemética
en estudiantes de sexto grado de una institucion educativa
primaria privada de Olmos-Lambayeque.

1
p
- P Resuelve
Actividades ladicas ] problemas de
\ regularidad,
. . equivalenciay
/\ urriculo Nacional cambio.
5 > de Educacion
; De quién son L.
Construyendo ¢beq Béasica.
torres las huellas?
I I Resuelve
Juguemos Comiendo un Resuelve Competencia problemas de
| bindo problemas temati forma,
al bing cuerpo de cantidad. matematica movimiento y
Atri localizacion.
eomeétrico .
Elab | 9 Teoria de
aboramos I desarrollo
un collar Entrevistamos cognitivo de
: | a nuestra Jean Piaget Resuelve
Seriando con comunidad problemas de
. gestion de
los casinos datos e
incertidumbre.
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SESION DE APRENDIZAJE N° 01

DATOS INFORMATIVOS:

akrwnpE

veces”

GRADO Y SECCION: Sexto
TURNO: Mafiana
DOCENTE: Lina Lizeth Carpio Sandoval
DURACION: 2 horas pedagdgicas
TITULO DE LA SESION: “Calculamos cantidades que se repiten varias

APRENDIZAJES ESPERADOS:

COMPETENCIA | CAPACIDAD PROPOSITO CRITERIO
Traduce Calcular Establece relaciones
RESUELVE cantidades a cantidades que que_lnvolucren reiterar
. se duplican, | cantidades en
PROBLEMAS expresiones - : -
DE CANTIDAD. | numeéri triplican o | situaciones
' umericas. repiten  varias | multiplicativas con
veces. numeros naturales.
SECUENCIA DIDACTICA:
Inicio (25 minutos)
-La docente inicia la sesion de clase, recordando las normas de

convivencia y les comenta:

-

/Como saben, todos los docentes de la institucion se turnan\
para realizar el conteo de la cantidad de residuos que generan
en el aula; especialmente, durante la hora de la lonchera. El dia
de ayer fue mi turno y estos fueron los productos encontrados:

- 1 kg de restos de alimentos.
- 2 botellas de agua.
- 6 cajitas de jugos.
- 20 envolturas de plastico.

_/

estudiantes.

- La maestra pregunta: ¢(Como podemos saber cuantos residuos se
generan en dos, tres y cuatro aulas?
- Se realiza una lluvia de ideas y se anota en la pizarra las opiniones de los

- Asimismo, sefala el propdsito de la sesidén: “Hoy calcularan cantidades
gue se duplican o triplican y resolveran operaciones combinadas de
adicién y multiplicaciéon”.
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Desarrollo (75 minutos)

- La docente forma equipos de trabajo y les pide que saquen los tarros
vacios que solicito la clase anterior.

- Luego explica a los estudiantes la actividad Iddica denominada
“Construyendo torres”.

OBJETIVO DE LA ACTIVIDAD LUDICA:
e Utilizacion de la multiplicacion para calcular nimero de veces.

DESARROLLO DE LA ACTIVIDAD LUDICA:

e Se forma equipos de trabajo y se le entrega tarros vacios
enumerados: Al primer equipo se le da 12 tarros, al segundo equipo
4 tarros, al tercer equipo 6 tarros y al cuarto equipo 2 tarros.

e Sucesivamente construyen una torre con los tarros que tienen.

e La docente entrega una pelota por equipo a cada estudiante para
que intente tumbar la torre.

e Cada lata tumbada tiene un nimero que en forma ordenada por
equipo iran anotando en la pizarra.

e Terminado el juego, la docente pregunta: ¢ Qué les parecio el juego?
¢ Cuantos tarros tiene la torre mas alta? ¢ Cuantos tarros tiene la torre
mas baja? ¢Cuéntos tarros tumbaron? ¢Qué cantidad se repite?
¢, Cuantas veces se repite? ¢ Qué equipo tiene dos veces la cantidad
de tarros del tercer equipo? ¢ Qué equipo tiene tres veces la cantidad
de tarros del cuarto equipo?

- La docente presenta la situacion problematica antes planteada y detalla
las tareas a cumplir:

Equipo 1y 2: Averiguaran cuantos residuos se generan en dos y tres dias.
Equipo 3 y 4: Averiguaran cuantos residuos se generan en tres y cuatro
dias.

- La maestra formula la siguiente pregunta: ¢(COmo creen que usaremos
estos materiales para resolver el problema?

- Se orienta a los estudiantes hacia la representacion, haciendo uso de
material concreto, en primer lugar, con las tapitas de colores y luego con
el material Base Diez (representan en decenas y unidades).

- Durante el proceso de representacion la docente estd atenta a la forma
como los estudiantes hallan los resultados: si lo hacen con los dedos, si
cuentan uno a uno o si lo hacen completando o encerrando diez tapitas,
dado que este procedimiento indicara en qué nivel se encuentran y qué
se debe reforzar.

- Se les entrega un papelografo con la siguiente tabla para que ordenen
Sus representaciones.
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| — |Unaula Dos aulas Tres aulas

Tapas

Base Diez

- A partir de las cantidades representadas con el material concreto en su
tabla, cada equipo grafica en un papelografo una de sus representaciones
para exponerlo en clase.

- Durante la presentacion de los resultados, se les pregunta: ¢ Qué cantidad
es la que se repite?, ¢Cuantas veces se repite?; ¢Qué pasa si una
cantidad se repite muchas veces?, ¢Tendremos que escribir una
operacion asi de larga?, ¢ Creen que debe haber una forma mas corta?

- Se escoge uno de los papelografos que se socializaron y con la
participacion de los estudiantes, se indica cudl es la cantidad que se repite
y las veces que se repite.

- Sefala que cuando se debe sumar varias veces una misma cantidad, en
vez de realizar una suma repetida, es mejor multiplicar el nimero por la
cantidad de veces que se repite.

Cierre (20 minutos)

- Se conversa con los estudiantes sobre los resultados obtenidos en esta
sesion.

- Se les recuerda que aun falta determinar la cantidad de residuos que
generarian todas las aulas de primaria e incluso en toda la Institucion
Educativa.

- La docente realiza el cartel de coevaluacion.

- La docente promueve el didlogo entre los estudiantes sobre lo aprendido
(metacognicién), formulando algunas preguntas: ¢ Qué hemos aprendido
hoy?, ¢ Es de utilidad lo aprendido? ¢ Por qué?; ¢ Conocian algo sobre el
tema tratado?; ¢Lo trabajado en la clase de hoy tiene utilidad para
ustedes?
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DATOS INFORMATIVOS:

akrwnpE

GRADO Y SECCION: Sexto
TURNO: Mafiana
DOCENTE: Lina Lizeth Carpio Sandoval
DURACION: 2 horas pedagdgicas
TITULO DE LA SESION: “Resolvemos operaciones combinadas”

APRENDIZAJES ESPERADOS:

SESION DE APRENDIZAJE N° 02

COMPETENCIA | CAPACIDAD PROPOSITO CRITERIO
Usa Resolver Emplea estrategias
. . para calcular resultado
RESUELVE estrategias Yy | operaciones de oDeraciones
PROBLEMAS procedimientos | combinadas de combinadaspde adicion

DE CANTIDAD. | de estimacion | adicion y RN
. L y multiplicacion con

y calculo. multiplicacion. LGmeros naturales

SECUENCIA DIDACTICA:

Inicio (25 minutos)

-La docente inicia la sesion de clase, recordando las normas de

convivencia y les comenta:

Se acerca el cumpleafos de la directora de nuestra escuelay para
celebrarlo, compraremos lo siguiente: 36 alfajores, 3 gaseosas y
2 tortas 3 docenas vasos descartables. Cada alfajor cuesta 0.50
céntimos, una gaseosa 8.50 soles, una torta 70 soles y cada vaso
descartable 0.30 céntimos.

_J

\

- La maestra pregunta: ¢ Cuanto dinero tenemos que reunir para comprar
los productos?

- Se realiza una lluvia de ideas y se anota en la pizarra las opiniones de los
estudiantes.

- Asimismo, sefiala el proposito de la sesion:
operaciones combinadas de adicion y multiplicacion”.

“Hoy resolveremos

Desarrollo (75 minutos)

- La docente solicita a los estudiantes que se formen en equipos de trabajo.
- Luego explica a los estudiantes la actividad ludica denominada
“Juguemos al Bingo”.
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OBJETIVO DE LA ACTIVIDAD LUDICA:
e Resolucion de operaciones combinadas.

DESARROLLO DE LA ACTIVIDAD LUDICA:

e Se reparte un cartdén de bingo por estudiante o por equipo.

e Una persona lidera el juego en este caso la docente.

e La docente muestra a los estudiantes las tarjetas que contienen
diversas operaciones y las coloca en una caja de carton.

e Sucesivamente mueve la caja y sin mirar saca una tarjeta.

e Cada vez que saca una tarjeta, escribe en la pizarra la operacion.

¢ El estudiante debera resolver la operacién en su cuaderno para que
logre marcar el nUmero que corresponde en su carton de Bingo,
siempre y cuando lo tenga.

e Gana el estudiante que logre llenar todo el carton.

- Terminado el juego, la docente formula las preguntas: ¢Entendieron el
juego?, ¢ Fue divertido?, ¢ Pudiste distinguir las operaciones que salieron?
¢Por qué?, ¢ Qué estrategias usaste para hallar la respuesta?

- La docente presenta la situacion problematica antes planteada y les
pregunta:
¢, Se entiende lo que dice el problema? ¢, Puedo plantearlo con mis propias
palabras? ¢Distingo cuales son los datos? ¢Los datos que me
proporcionan son suficientes para resolver el problema? ¢ Sé a qué quiero
llegar? ¢ Este problema es similar a otros que haya resuelto antes?

- Se les orienta sobre el material concreto a utilizar y presta atencion a la
forma como los estudiantes hallan los resultados durante el proceso de
representacion: silo hacen con los dedos, con chapitas, con piedritas, etc;
dado que este procedimiento indicara en qué nivel se encuentran y qué
se debe reforzar.

- Se les entrega la mitad de un papelografo para que plasmen sus
representaciones y se expone los resultados.

- Durante la presentacion de los resultados, se les pregunta: ¢ Es esta la
solucion correcta? ¢ Puedo demostrar que esta es la solucion correcta?
¢Hay alguna solucion mas sencilla? ¢Puedo emplear este mismo
procedimiento en algun otro problema?

- Se escoge uno de los papelografos que se socializaron y con la
participacion de los estudiantes, se indica que la solucion del problema es
correcta y para comprobar el resultado se realiza con operaciones
inversas.

Cierre (20 minutos)

- Se conversa con los estudiantes sobre los resultados obtenidos en esta
sesion.

- La docente realiza el cartel de coevaluacion.

- La docente promueve el didlogo aplicando la metacognicion mediante las
siguientes preguntas: ¢Qué hemos aprendido hoy?, ¢Es de utilidad lo
aprendido? ¢Por qué?; ¢Conocian algo sobre el tema tratado?; ¢Lo
trabajado en la clase de hoy tiene utilidad para ustedes?
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SESION DE APRENDIZAJE N° 03

. DATOS INFORMATIVOS:

GRADO Y SECCION: Sexto

TURNO: Mafnana

DOCENTE: Lina Lizeth Carpio Sandoval

DURACION: 2 horas pedagdgicas

TITULO DE LA SESION: “Identificando la regla de formacion de patrones”.

akrwnpE

II. APRENDIZAJES ESPERADOS:

EQUIVALENCIA
Y CAMBIO.

- Comunica

graficas.
su
comprensién

identificar la
regla de
formacion.

COMPETENCIA CAPACIDAD PROPOSITO INDICADORES
RESUELVE - Traduce datos y | Transformar - Establece
PROBLEMAS condiciones a|una situacion | relaciones entre
DE expresiones en patron | datos y
REGULARIDAD, | algebraicas vy |aditvo y a| condiciones en

una situacion dada
y las transforma en
patrones aditivos.

sobre las - Identifica la regla
relaciones de formacién de un
algebraicas. patrén.

lll. SECUENCIA DIDACTICA:

Inicio (30 minutos)

- La docente inicia la sesién de clase recordando las normas de convivencia
y les explica la primera actividad ludica denominada “Elaboramos un
collar”.

OBJETIVO DE LA ACTIVIDAD LUDICA:
e Transformar una situacion en patrones aditivos.

DESARROLLO DE LA ACTIVIDAD LUDICA:

e Se le entrega cuentas de diferentes colores a cada estudiante.

e Se leindica que por cada dos cuentas rojas debe colocar tres verdes
y por cada tres verdes debe colocar una amarilla, por lo que todo el
collar debe tener como maximo 60 perlitas.

- La maestra pregunta: ¢Cuantas perlas rojas mas que amarillas habra?
¢, Qué observamos al finalizar el collar?

- Se realiza una lluvia de ideas y se anota en la pizarra las opiniones de los
estudiantes.

- Asimismo, sefala el propdsito de la sesion: “Hoy aprenderan a transformar
una situacion en patron aditivo y a identificar la regla de formacion”.

130



Desarrollo (70 minutos)

- La docente forma equipos de trabajo.
- Luego explica a los estudiantes la segunda actividad ludica denominada
“Seriando con los casinos”.

OBJETIVO DE LA ACTIVIDAD LUDICA:
¢ Identificacion de la regla de formacion de un patron.

DESARROLLO DE LA ACTIVIDAD LUDICA:

e Los estudiantes recortan una hoja bond en cuadrados, los cuales
seran enumerados del 1 al 50, cuyo producto se denominara
casinos.

e Al interactuar con estos casinos que tienen numeros del 1 al 50, el
estudiante va comenzar a jugar mientras va descubriendo ciertos
patrones y ciertas secuencias numéricas que estarian ayudandolo al
desarrollo de la competencia.

e Se les pide que por equipo saguen una carta que sera el numero con
el que iniciara el juego, posteriormente sacan otra carta que va
indicar el numero por el que se multiplicara para ir formando la serie,
siendo ganador el primer grupo en culminar.

- Se realizan las siguientes preguntas: ¢Cual es el primer nimero que
sali6? ¢ Todos coincidieron? ¢ Cual es el patrén que se ha formado en el
equipo 1? ¢ Sera igual al patrén del equipo 2? ¢ A que llamamos regla de
formacién?

- Los estudiantes hacen uso del material concreto como piedritas, base
diez o chapitas para resolver el problema.

- Se les entrega un papelote para que plasmen sus resultados.

- Los estudiantes exponen sus resultados.

Cierre (20 minutos)

- Se conversa con los estudiantes sobre los resultados obtenidos en esta
sesion.

- Se aplica la metacognicion, formulando algunas preguntas: ¢ Qué hemos
aprendido hoy?, ¢ Es de utilidad lo aprendido? ¢ Por qué?; ¢ Conocian algo
sobre el tema tratado?; ¢ Lo trabajado en la clase de hoy tiene utilidad para
ustedes?

- Se plantea una situacion problematica para ser resuelta por los
estudiantes.

Queremos elaborar cenefas para decorar la caratula de un album familiar,
tal como la que se observa en la imagen. ¢Qué figuras tendrian que
dibujar para completar la cenefa mostrada?
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- Responden a las siguientes preguntas: ¢ Todas las figuras tienen la misma
forma?, ¢tienen el mismo color?, ¢algunas se repiten?, ¢qué es lo que
varia entre una figura y otra?
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SESION DE APRENDIZAJE N° 04

DATOS INFORMATIVOS:

akrwnpE

GRADO Y SECCION: Sexto

TURNO: Mafnana

DOCENTE: Lina Lizeth Carpio Sandoval

DURACION: 2 horas pedagdgicas

TITULO DE LA SESION: “Aprendemos las caracteristicas de las figuras
bidimensionales”

. APRENDIZAJES ESPERADOS:

COMPETENCIA CAPACIDAD PROPOSITO CRITERIO
Identificar las "
. Identifica
caracteristicas de L
figuras caracteristicas y
. bidimensionales a prople,da}deS
RESUELVE Modela objetos artir de  obietos geométricas en
PROBLEMAS con formas gu erficies {je Sz objetos y
DE FORMA, | geométricas vy enforno al resolver superficies de su
MOVIMIENTQ Y | sus distintasi entorno,
LOCALIZACION. | transformaciones | . expresandolos
interrogantes de .
figuras en _flguras
bidimensionales en geometricas
cuerpos bidimensionales.

lll. SECUENCIA DIDACTICA:

Inicio (25 minutos)

-La docente inicia la sesion de clase, recordando las normas de
convivencia y dialoga con los estudiantes sobre la actividad minera que
se realiza en el pais; los minerales que conocen y que venden en la region;
cudles son los que mas se producen, para qué se utilizan, qué beneficios
trae la explotacion de estos minerales, como beneficia la explotacion de
los minerales en el desarrollo de su comunidad, cuales son los cuidados
gue se requieren para no malograr el ecosistema en su entorno cercano.

- Seguidamente les comenta que la naturaleza, los objetos que tenemos
alrededor, las plantas, los minerales, etc., tienen formas geométricas
distintas

- La maestra recoge los saberes previos, mostrando la pirita, calcita,
rodocrosit y cuarzo; para preguntarles: ¢;Qué formas geométricas
encuentran en esos minerales?
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PIRITA CALCITA RODOCROSIT CUARZO

- Luego les consulta si pueden reconocerlos por sus formas y les formula
las siguientes preguntas: ¢Pueden deducir qué huellas dejarian estos
minerales si se marcara una de sus caras en una superficie?, ¢Qué
formas tendrian? ¢Qué huella deja el tarro de leche en la mesa cuando
esta hiumedo o se ha derramado algo de leche?, ¢ Qué huella deja en la
mesa la taza de leche que tomas por la mafiana?, ¢ Observas esta forma
en algun otro cuerpo?, ¢ Sabes cdmo se llama esta figura?

- Se realiza una lluvia de ideas y se anota en la pizarra las respuestas de
los estudiantes.

- Asimismo, sefala el proposito de la sesion: “Hoy aprenderan a expresar
figuras geométricas de objetos y superficies de su entorno”.

Desarrollo (75 minutos)

- La docente solicita a los educandos que se formen en equipos de trabajo.
- Luego les indica que esperen un momento fuera del aula para iniciar una
actividad denominada “4,De quién son las huellas?

OBJETIVO DE LA ACTIVIDAD LUDICA:
e Percepcion de formas y tamafios e identificacion de figuras
bidimensionales.

DESARROLLO DE LA ACTIVIDAD LUDICA:

e La maestra coloca diferentes huellas de figuras bidimensionales en
el piso del salon.

e Dentro de una caja se esconde el objeto al cual pertenece la huella.

e Las cajas son colocadas al final de cada camino de huellas.

e Los estudiantes se ordenan en grupos para seguir las pistas. y
descubrir a quién pertenece las huellas.

e La maestra va preguntando: ¢(De qué forma son las huellas que
estan en el piso? ¢ Perteneceran a una persona u objeto?

- Terminado el juego la maestra pregunta: ¢ Estuvo divertida la actividad?
¢, Cémo lograron identificar cada huella?
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- La maestra les presenta una situacion problemética:

/ Buscando un amigo \

Los estudiantes de sexto grado se deben agrupar segun el color
de rafia recibido; para ello algunos recibieron 5 tiras de rafia,
otros recibieron 4 tiras de rafia y otros 10 tiras. Ademas, deben
formar las diferentes figuras (la figura dependera del nUmero de
tiras en cada grupo) que observen a su alrededor (escuela,
parque, otros). ¢Como formaran las diferentes figuras?,

\g,Qué deben tener en cuenta para hacerlo? /

- Para una mejor comprension del problema se les pregunta: ¢ De qué trata
el problema?, ¢ Qué datos nos brinda?, ¢ Qué deben hacer los estudiantes
de sexto grado?, ¢ Qué datos nos serviran para solucionarlo?

- Se entrega a cada estudiante un color de rafia. Ellos formaran los grupos
segun el color de rafia recibido (3 amarillos, 4 azules, 5 verdes, 6 rosados,
7 blancos, 8 rojos, 9 celestes, 10 negros).

- Seguidamente se promueve la busqueda de estrategias preguntando:
¢, Como podrias representar los datos que te indica el problema?, ¢ Qué
formas crees que puedes descubrir?

- La docente invita a los educandos a representar en el patio las figuras
segun los colores de rafia recibidos, para que exploren y comprendan el
espacio geométrico.

L B B o S
i i i: ‘:
o B S T o S

- Se les pregunta: ;Con qué imagen relacionan la figura geométrica que
han formado, la forma del patio del colegio y la del parque?, ¢En qué
lugares?, ¢ En qué cuerpos las han encontrado?, ¢ Como se llaman estas
figuras?, ¢ Qué creen gue representara la rafia en el poligono que han
formado?, ¢ Encuentran alguna forma similar a la que han descubierto en
la Institucién Educativa??

- La maestra orienta a los escolares comentando que un poligono adquiere
un nombre distinto segun su nimero de lados, y formula: ¢ Qué han hecho
ustedes para formar el poligono?, ¢ Quiénes sujetan la rafia?, ¢ Quién une
la rafia?
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- Al grupo que formo un triangulo, a cada estudiante se le indica que la
mano que tiene libre, es decir, la que con la mano que no esta cogiendo
la rafia, la van a pasar por la parte interior de la figura. Les pregunta:
¢, Como relacionarias el punto que has formado con la union de las rafias?,
concluyendo que cada punto de interseccion en el poligono generara un
angulo interior y un angulo exterior.

- Se formula preguntas para todos los equipos: ¢Todas las rafias que
forman el poligono tienen el mismo tamafio?, ¢ Todos los poligonos que
hemos encontrado tendran lados iguales?

- Se les entrega un papelote para que dibujen el angulo, lados y vértices
del poligono encontrado, y que sefialen con colores en la figura e
identifiquen la region poligonal de la figura que han dibujado.

- Los estudiantes deberan escoger 4 figuras distintas para dibujar en su
cuaderno y colorear la region poligonal.

- Asimismo, se estimula a los escolares para que formen circunferencias
utilizando las rafias, a fin de que se den cuenta que mientras mayor sea
el nimero de vértices mas se aproximaran a la circunferencia.

- La docente formaliza lo aprendido con la participacién de los estudiantes:
¢, Como han formado las diferentes figuras?, ¢ Qué deben tener en cuenta
para formar las figuras?, ¢Como se llaman estas figuras?, ¢Qué
caracteristicas poseen los poligonos?

- Se reflexiona sobre los procesos y estrategias que siguieron para resolver
el problema propuesto, preguntando: ¢ Fue util la representacion de los
poligonos con rafia? ¢Por qué?, ¢Qué conocimiento matemético hemos
aprendido con el uso del material?, ¢Qué pasos debemos seguir para
identificar las figuras bidimensionales en los cuerpos?, ¢Qué
caracteristicas tienen estas figuras?, ¢ Todas las figuras bidimensionales
son iguales?, ¢Qué hace que se diferencien entre ellas?, ¢ En qué otras
situaciones nos seran util lo aprendido?

Cierre (20 minutos)

- Se conversa con los estudiantes sobre los resultados obtenidos en esta
sesion.
- Se les presenta otro problema:

[ Poligonos en mi Institucion Educativa \

Luis ha dibujado el plano de su Institucion Educativa y
desea saber cOmo encontrar las caracteristicas
semejantes y diferentes de estos poligonos. ¢Crees
gue serd suficiente si usa una tabla de registros? ¢ Por

que?
_/
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Tabla de registro

N° de lados

Nombre

ND
vértices

NU
angulos

= =R N N = R N

- La docente promueve el dialogo aplicando la metacognicién mediante las
siguientes preguntas: ¢Qué han aprendido hoy?, ¢Es de utilidad lo
aprendido? ¢Qué dificultades se presentaron?, ¢ Pudieron superarlas en
forma individual o grupal?, ¢Qué significa figura bidimensional?, ¢Qué
significa poligono?, ¢ Cuéles son las caracteristicas de un poligono?, ¢ En

gué situaciones de tu vida cotidiana haces uso de los poligonos?
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DATOS INFORMATIVOS:

akrwnpE

GRADO Y SECCION: Sexto
TURNO: Mafnana

DOCENTE: Lina Lizeth Carpio Sandoval
DURACION: 2 horas pedagdgicas
TITULO DE LA SESION: “Reconociendo caracteristicas de objetos y las

formas geométricas”.

APRENDIZAJES ESPERADOS:

SESION DE APRENDIZAJE N° 05

COMPETENCIA CAPACIDAD PROPOSITO CRITERIO
RESUELVE Reconocer -Establece
PROBLEMAS caracteristicas de | relaciones entre
DE FORMA, los objetos y a|las

MOVIMIENTO Y
LOCALIZACION.

- Modela objetos
con formas
geométricas y sus
transformaciones.
- Argumenta
afirmaciones

sobre relaciones
geomeétricas.

relacionarlos con
los cuerpos
geométricos. A
través de esto
van a aprender a
establecer
relaciones entre
las
caracteristicas de
los objetos y las
formas
geomeétricas.

caracteristicas
de los objetos del

entorno y las
asocia con
formas
geomeétricas.
-Deduce el
desarrollo en el
plano que

corresponde a un
sélido
geomeétrico a
partir de las
caracteristicas
de sus caras.

SECUENCIA DIDACTICA:

Inicio (25 minutos)

-La docente inicia la sesi6bn de clase,

convivencia y los dirige al sector de la tienda.

- Los estudiantes mencionan los nombres o marcas de los objetos que hay
en la tienda y en qué tipo de tienda se encuentran (bodega, bazar, etc.).
- Los envases son colocados en cajas, de acuerdo al nUmero de grupos

formado en el aula.

-La maestra presenta la siguiente situacion problematica: “Vamos a
conocer cOmo son los objetos o productos de las tiendas, qué formas

tienen, en qué se parecen, qué caracteristicas tienen”.

recordando las normas de
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- Se le formula las siguientes preguntas: ¢Qué vamos a hacer?, ¢ Con qué
objetos lo vamos a realizar?, ¢Qué vamos a observar de los objetos?,
¢, Como podriamos saber qué formas tienen o0 a qué se parecen?, ¢ Les
parece que los objetos son iguales?, ¢En qué son iguales o en qué se
parecen?

- Se realiza una lluvia de ideas y se anota en la pizarra las opiniones de los
estudiantes.

- Asimismo, sefala el propésito de la sesidon: “Hoy vamos a reconocer
caracteristicas de los objetos y a relacionarlos con los cuerpos
geométricos. A través de esto van a aprender a establecer relaciones
entre las caracteristicas de los objetos y las formas geométricas”.

Desarrollo (75 minutos)

- La docente solicita a los estudiantes que se formen en equipos de trabajo.
- Luego explica a los estudiantes la actividad Iddica denominada
“Comiendo un cuerpo geométrico”.

OBJETIVO DE LA ACTIVIDAD LUDICA:
¢ Identificacién de los cuerpos geométricos en objetos familiares.
e Comparacion y clasificacion de figuras y cuerpos geométricos con
criterios elementales

DESARROLLO DE LA ACTIVIDAD LUDICA:

e Se analiza las formas geométricas que hay en la comida.

e Los estudiantes toman fotos a diferentes productos alimentarios que
tengan formas geométricas.

e Se clasifican segun su forma en la pizarra.

e Terminado el juego, la docente formula las preguntas: ¢Cuantas
caras tiene un prisma? ¢ Todas sus caras son poligonos regulares?
¢, Cuantos vértices tiene la figura? ¢ El circulo tiene vértices?

- La docente entrega a cada equipo todos los cuerpos geométricos y les

explica que deberan identificar las formas que tienen los objetos al
compararlos con los cuerpos geométricos que les estas entregando.

e}

- La maestra les pregunta: ¢ Como podemos saber la forma que tienen esos
materiales?
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- Se les orienta para que organicen y caractericen los materiales del sector
que le haya tocado en funcion de sus caracteristicas: ¢ Es un cuerpo plano
0 es un cuerpo redondo?, ¢Rueda o0 no rueda? ¢ Tiene puntas?, ¢tiene
caras planas?, ¢tiene caras curvas?

- Se genera la discusion mediante preguntas o repreguntas a partir de lo
gue van haciendo y se pide que junten las cajas, las latas y las pelotas,
formando grupos con las que se parezcan segun su forma, y las
relacionen con la forma geométrica entregada.

- Se les entrega la mitad de un papelégrafo para que dibujen y escriban con
qué cuerpo se relacionan las formas de cuerpos geométricos que han
recibido.

- A través de la técnica del museo se socializan las representaciones y se
les pregunta: ¢ A qué se parecen los objetos que hemos observado?, ¢ por
qué dices que se parecen?, ¢como se llaman los objetos que
relacionaste? ¢ por qué?

Cierre (20 minutos)

- Se conversa con los estudiantes sobre los resultados obtenidos en esta
sesion.

- La docente realiza el cartel de coevaluacion.

- Se les pide a los estudiantes plasmar los resultados en su cuaderno,
segun lo deducido y descubierto por ellos mismos.

Los materiales que exploré tienen las siguientes formas

Se parece a un ¢Por qué?
Nombre o (caracteristicas)

dibujo del Cilindro | Prisma | Cubo | Esfera

objeto 6 @ [\J,j

- La docente promueve el didlogo aplicando la metacognicion mediante las
siguientes preguntas: ¢Qué hemos aprendido hoy?, ¢Es de utilidad lo
aprendido? ¢Por qué?; ¢Conocian algo sobre el tema tratado?; ¢Lo
trabajado en la clase de hoy tiene utilidad para ustedes?
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SESION DE APRENDIZAJE N° 06

DATOS INFORMATIVOS:

TURNO: Mafiana

akrwnpE

frecuencia”.

GRADO Y SECCION: Sexto

APRENDIZAJES ESPERADOS:

DOCENTE: Lina Lizeth Carpio Sandoval
DURACION: 2 horas pedagdgicas
TITULO DE LA SESION: “Elaboramos e interpretamos tablas de

COMPETENCIA CAPACIDAD PROPOSITO INDICADOR
RESUELVE Elaborar una tabla | Elabora una
PROBL,EMAS DE Representa de frecuencia con el | tabla de
GESTION DE dat%s con fin de conocer los | frecuencia
DATOS E r4ficos criterios mas | partiendo de la
INCERTIDUMBRE. | 9r& Y| comunes en el |informacién

medidas .

S momento en que las | brindada.

estadisticas o famili

robabilisticas amilias de una

P " | comunidad decidan

Su voto.

SECUENCIA DIDACTICA:

Inicio (30 minutos)

recolectada.

- La docente inicia la sesion de clase con una oracién y les recuerda las
normas de convivencia.
- Asimismo, comenta a los escolares que este afio se elegira a las
autoridades de su distrito, quien los representara durante los siguientes
cinco afos. Por ello es importante que sepamos a quien elegir dado que
afos anteriores se han escuchado muchas quejas sobre las autoridades.
Y para eso, desarrollardn una actividad denominada “Entrevistamos a
nuestra comunidad”.

OBJETIVO DE LA ACTIVIDAD LUDICA:
e Elaboracion de tablas de frecuencia partiendo de la informacion

DESARROLLO DE LA ACTIVIDAD LUDICA:
e La actividad se puede desarrollar en parejas o por equipo.

e Se escoge un lider.

e Armar un micréfono con dos conos de papel higiénico y una camara
con una caja de carton.
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e Los estudiantes representan el publico y los docentes los candidatos
a elegir.

e El lider del juego explica a los educandos que cada equipo debera
ingresar salon por salén para realizar la entrevista al publico, sobre
¢ Qué criterios son los que méas toman en cuenta para decidir su
voto?

e Se anota en una hoja todas las respuestas posibles.

- Terminado el juego la docente pregunta: ¢Qué dificultades encontraron
para realizar la entrevista? ¢Las preguntas fueron respondidas con
facilidad? ¢, Cual fue la actitud de los entrevistados? ¢ Por qué hay tantas
quejas? ¢ Acaso las autoridades no son elegidos por nosotros? ¢ Por qué
no elegimos bien a nuestros representantes?

- Los estudiantes a través de una mesa redonda, responden a las preguntas
compartiendo sus experiencias en la ejecucion de la entrevista.

- La docente sefiala el proposito de la sesion: “Hoy van a elaborar una tabla
de frecuencia con el fin de conocer los criterios mas comunes en el
momento en que las familias de una comunidad decidan su voto”.

Desarrollo (70 minutos)

- La docente pega en la pizarra un papelografo con la situacién
problematica.

Este afio en el Peru, se elegira a las autoridades de cada
distrito, quien nos representara durante los siguientes cinco
afos. Dada laimportancia de esta decision, es fundamental
gue sepamaos a quien elegir.

Oscar vive en la localidad de Olmos, en la provincia de
Lambayeque. El cada afio en su comunidad escucha
muchas quejas sobre las autoridades, y se ha preguntado:
¢Por qué tantas quejas? ¢Acaso las autoridades no son
elegidas por nosotros? ¢Por qué no elegimos bien a
nuestros representantes?

Oscar necesita averiguar ¢Qué criterios son los que mas
toman en cuenta para decidir su voto?

- La docente pregunta a sus estudiantes: ¢De qué manera podemos saber
gué criterios son los que mas toman en cuenta para decidir su voto?

- La maestra anota las respuestas en la pizarra.

- Se les orienta recordandoles que los datos obtenidos al realizar una
entrevista o aplicar una encuesta, se organizan en tablas de frecuencia
por ser una herramienta que permite ordenar los datos de manera que se
presentan numéricamente las caracteristicas de la distribucion de un
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conjunto de datos o muestra. En esa tabla se puede ver cuantos
elementos hay segun la variable, asi tenemos la frecuencia absoluta (fa),
frecuencia absoluta acumulada (faa), frecuencia relativa (fr) y frecuencia
porcentual (p).

- La docente preparo la siguiente ficha, en la cual anotara las respuestas
obtenidas por los educandos durante el desarrollo de la actividad al iniciar
la clase.

@ITERIOS QUE MAS TOMAN EN CUENTA LAS PERSONAA

PARA DECIDIR SU VOTO.

CRITERIOS CONTEO SEXO
AF: Aspecto fisico

FE: Facilidad de expresién

PP: Presentacion de propuestas

TP: Trayectoria politica

\_

- Los resultados fueron:

/Resultado de los hombres encuestados: \

AF — AF — FE — AF — FE — AF — FE — FE — PP — PP —
PP-PP-PP-PP-PP-PP-TP-TP-TP-TP-
TP-TP-TP-TP

Resultado de las mujeres encuestadas:

AF — AF — PP — AF — PP — AF — PP — AF - PP — FE —
FE-PP-FE-FE-PP-FE-FE-PP-FE-TP-

\:T—TP—TP—TP 4//

- Asimismo, les entrega un papelote para que elaboren su tabla de
frecuencias.
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. Frecuenci . Frecuenci
Frecuenci Frecuenci .
o Personas a absoluta . a relativa
Criterios a absoluta a relativa
encuestadas (Fi) acumulada (hi) porcentual
: (Fi) : (%)

AF: Aspecto | Hombre | Mujere
fisico. S s

FE: Facilidad
de
expresion.
PP:
Presentacio
n de
propuestas.
TP:
Trayectoria
politica.

- Se presta atencion a la forma como los escolares hallan los resultados
durante el proceso de representacion: si lo hacen con los dedos, con
chapitas, con palitos, con piedritas, etc; dado que este procedimiento
indicara en qué nivel se encuentran y qué se debe reforzar.

- Durante la presentacion de los resultados, se les pregunta: ¢Qué
necesitaron para poder elaborar la tabla de frecuencia? ¢Se puede
emplear el mismo procedimiento en algun otro problema?

Cierre (20 minutos)

- Se les asigna otra situacion problematica por equipo de trabajo para que
la resuelvan.

La edad de los padres de familia del aula de sexto grado A, son las
siguientes: 38, 36, 39, 41, 36, 41, 39, 38, 36, 39, 38, 36, 38, 39, 36, 38, 39,
36, 38, 36, 39, 36, 39, 36, 41, 36, 38, 39, 41, 36, 39, 41, 36, 39.

- La docente realiza el cartel de coevaluacion.

- La docente promueve el dialogo aplicando la metacognicién mediante las
siguientes preguntas: ¢Qué hemos aprendido hoy?, ¢Es de utilidad lo
aprendido? ¢Por qué?; ¢Conocian algo sobre el tema tratado?; ¢Lo
trabajado en la clase de hoy tiene utilidad para ustedes?
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Anexo 7: Ficha de validacion de la propuesta

JUEZ 1

UNIVERSIDAD CESAR VALLEJO
ESCUELA DE POSGRADO
FICHA DE JUICIO DE EXPERTO
PARA VALIDACION DE PROPUESTA ACTIVIDADES LUDICAS

Estimado Sefiora.

Mag.

Milagros Marisol Rojas Flores.

Reciba saludo cordial y al mismo tiempo le informo que se requiere realizar una VALIDACION POR JUICIO
DE EXPERTO a la Propuesta ACTIVIDADES LUDICAS, cuyo autor es la Lic. CARPIO SANDOVAL LINA
LIZETH.

En tal sentido recurro a usted para solicitar dicha Validacién. (En Anexo se adjunta la Propuesta).

Datos del Experto:

Nombre: Milagros Marisol Rojas Flores

DNI: 16621223

Profesién: Docente en educacion.

Ultimo Grado obtenido: Magister en educacién con mencion en docencia y gestion educativa.

FICHA DE JUICIO DE EXPERTO.
) Inadecuada. | Medianamente
Nro. CRITERIO DE VALIDACION (Se debe cambiar, adecuada. Adecuada.
ITEM requiere cambios | (se debe mejorar)
sustanciales)
01 Estructura general de la Propuesta/Modelo/Plan. X
02 Marco tedrico y antecedentes que sustenta la
propuesta general. X
03 Pertinencia del marco legal considerado. X
Coherencia de los componentes de la
04 Propuesta/Modelo/Plan con la informacion del X

diagnostico del fendmeno en estudio.

Coherencia de los componentes de la

05 Propuesta/Modelo/Plan con los objetivos de la X
investigacion.
Detalle de las actividades de accion para la

06 implementacion de la propuesta. X

Viabilidad de la implementacion de la
07 Propuesta/Modelo/Plan. X

Marcar con un aspa segun su apreciacion
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Observaciones:

APRECIACION GENERAL DE LA PROPUESTA DE MODELO

Luego de realizada la revision del documento intitulado PROPUESTA DE ACTIVIDADES LUDICAS,

presentado por la Lic. CARPIO SANDOVAL LINA LIZETH se otorga la siguiente calificacion.

CALIFICACION DE LA PROPUESTA / MODELO / PLAN.

Inadecuada.

Medianamente
adecuada.

Adecuada.

X

Marcar con un aspa

Nombre del Experto: Milagros Marisol Rojas Flores.

FIRMA. ..

DNI:16621223
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£
ﬁ Ministerio de Educacion

Superintendencia Nacional de

Educacién Superior Universitaria

Direccion de Documentacion e
Informacion Universitaria y
Registro de Grados y Titulos

REGISTRO NACIONAL DE GRADOS ACADEMICOS Y TITULOS PROFESIONALES

Graduado

Grado o Titulo

Institucion

ROJAS FLORES. MILAGROS
MARISOL
DNI 16621223

BACHILLER EN EDUCACION
Fecha de diploma: 13/03/2003
Modalidad de estudios: -

Fecha matricula: Sin informacién (%)
Fecha egreso: Sin informacion (¥5%)

UNIVERSIDAD NACIONAL PEDRO RUIZ
GALLO
PERU

ROJAS FLORES, MILAGROS
MARISOL
DNI 16621223

MAGISTER EN EDUCACION

CON MENCION EN DOCENCIA Y GESTION
EDUCATIVA

Fecha de diploma: 25/05/15

Modalidad de estudios: -

Fecha matricula: Sin informacién (**%)
Fecha egresor Sin informacion (**%)

UNIVERSIDAD PRIVADA CESAR
VALLEJO
PERU
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JUEZ 2

UNIVERSIDAD CESAR VALLEJO

ESCUELA DE POSGRADO

FICHA DE JUICIO DE EXPERTO ]
PARA VALIDACION DE PROPUESTA ACTIVIDADES LUDICAS

Estimado Sefiora.
Mag.
Ebert Zefia Pajares.

Reciba saludo cordial y al mismo tiempo le informo que se requiere realizar una VALIDACION POR JUICIO
DE EXPERTO a la Propuesta ACTIVIDADES LUDICAS, cuyo autor es la Lic. CARPIO SANDOVAL LINA

LIZETH.

En tal sentido recurro a usted para solicitar dicha Validacién. (En Anexo se adjunta la Propuesta).

Datos del Experto:

Nombre: Ebert Zefia Pajares

DNI: 75248309

Profesion: Licenciado en educacion.

Ultimo Grado obtenido: Maestro en Psicologia Educativa.

FICHA DE JUICIO DE EXPERTO.
) Inadecuada. | Medianamente
Nro. CRITERIO DE VALIDACION (Se debe cambiar, adecuada. Adecuada.
ITEM requiere cambios | (se debe mejorar)
sustanciales)
01 Estructura general de la Propuesta/Modelo/Plan. X
02 Marco tedrico y antecedentes que sustenta la
propuesta general. X
03 Pertinencia del marco legal considerado. X
Coherencia de los componentes de la
04 Propuesta/Modelo/Plan con la informacion del X
diagnostico del fenémeno en estudio.
Coherencia de los componentes de la
05 Propuesta/Modelo/Plan con los objetivos de la X
investigacion.
Detalle de las actividades de accion para la
06 implementacion de la propuesta. X
Viabilidad de la implementacion de Ila X

07 Propuesta/Modelo/Plan.

Marcar con un aspa segun su apreciacion
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Observaciones:

APRECIACION GENERAL DE LA PROPUESTA DE MODELO

Luego de realizada la revision del documento intitulado PROPUESTA DE ACTIVIDADES LUDICAS,

presentado por la Lic. CARPIO SANDOVAL LINA LIZETH se otorga la siguiente calificacion.

CALIFICACION DE LA PROPUESTA / MODELO / PLAN.

Inadecuada.

Medianamente

adecuada.

Adecuada.

X

Marcar con un aspa

Nombre del Experto: Ebert Zefia Pjares.

DNI:75248309
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S

Ministerio de Educacion

Superintendencia Nacional de

Educacién Su perior Universitaria

Direccion de Documentacion e
Informacion Universitaria y
Registro de Grados y Titulos

REGISTRO NACIONAL DE GRADOS ACADEMICOS Y TITULOS PROFESIONALES

Graduado

Grado o Titulo

Institucion

ZENA PATARES, EBERT
DNI 75248309

BACHILLER EN EDUCACION PRIMARIA
Fecha de diploma: 09/04/18
Modalidad de estudios: PRESENCTAL

Fecha matricula: 05/01/2013
Fecha egreso: 31/12/2017

UNIVERSIDAD PRIVADA CESAR VALLEJO
PERU

ZENA PATARES. EBERT
DNI 75248300

LICENCIADO EN EDUCACION PRIMARIA
Fecha de diploma: 11/07/18
Modalidad de estudios: PRESENCTAL

UNIVERSIDAD PRIVADA CESAR VALLEJO
PERU

ZENA PATARES. EBERT
DNI 75248300

MAESTRO EN PSICOLOGIA EDUCATIVA
Fecha de diploma: 10/11/21
Modalidad de estudios: PRESENCTAL

Fecha matricula: 06/04/2020
Fecha egreso: 08/03/2021

UNIVERSIDAD CESAR VALLEJO S A C.
PERU
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JUEZ 3

UNIVERSIDAD CESAR VALLEJO
ESCUELA DE POSGRADO
FICHA DE JUICIO DE EXPERTO
PARA VALIDACION DE PROPUESTA ACTIVIDADES LUDICAS

Estimado Sefiora.

Mag.

Eva Siesquén Sandoval

Reciba saludo cordial y al mismo tiempo le informo que se requiere realizar una VALIDACION POR JUICIO
DE EXPERTO a la Propuesta ACTIVIDADES LUDICAS, cuyo autor es la Lic. CARPIO SANDOVAL LINA
LIZETH.

En tal sentido recurro a usted para solicitar dicha Validacion. (En Anexo se adjunta la Propuesta).

Datos del Experto:

Nombre: Eva Siesquén Sandoval

DNI: 16738908

Profesion: Licenciada en matematicas

Ultimo Grado obtenido: Maestra en Ciencias con mencién en matemética aplicada.

FICHA DE JUICIO DE EXPERTO.
) Inadecuada. | Medianamente
Nro. CRITERIO DE VALIDACION (Se debe cambiar, adecuada. Adecuada.
ITEM requiere cambios | (se debe mejorar)
sustanciales)
01 Estructura general de la Propuesta/Modelo/Plan. X
02 Marco tedrico y antecedentes que sustenta la
propuesta general. X
03 Pertinencia del marco legal considerado. X
Coherencia de los componentes de la
04 Propuesta/Modelo/Plan con la informacion del X

diagnostico del fenémeno en estudio.

Coherencia de los componentes de la

05 Propuesta/Modelo/Plan con los objetivos de la X
investigacion.
Detalle de las actividades de accion para la

06 implementacion de la propuesta. X
Viabilidad de la implementacion de Ila

07 Propuesta/Modelo/Plan. X

Marcar con un aspa segun su apreciacion
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Observaciones:

APRECIACION GENERAL DE LA PROPUESTA DE MODELO

Luego de realizada la revision del documento intitulado PROPUESTA DE ACTIVIDADES LUDICAS,

presentado por la Lic. CARPIO SANDOVAL LINA LIZETH se otorga la siguiente calificacion.

CALIFICACION DE LA PROPUESTA / MODELO / PLAN.

Inadecuada.

Medianamente
adecuada.

Adecuada.

X

Marcar con un aspa

Nombre del Experto: Eva Siesquén Sandoval

FIRMA. ...

DNI:16738908
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DEx,
i N o
' Superintendencia Nacional de Direccion de Documentacion e

Informacion Universitaria y
Registro de Grados y Titulos

Ministerio de Educacion | g4y cacién Superior Universitaria

REGISTRO NACIONAL DE GRADOS ACADEMICOS Y TITULOS PROFESIONALES

Graduado Grado o Titulo Institucion
BACHILLER EN MATEMATICA
SIESQUEN i;’cgah_‘:; f:g"’m;; ;_9"9”” 2000 UNIVERSIDAD NACIONAL PEDRO
SANDOVAL, EVA ecalidad de estudios: - RUIZ GALLO
DNI 167389038 PERU
Fecha matricula: Sin informacion (%)
Fecha egreso: Sin informacion (**¥)
SIESQUEN LICENCIADA EN MATEMATICAS UNIVERSIDAD NACIONAL PEDRO
SANDOVAL, EVA Fecha de diploma: 07/03/2005 RUIZ GALLO
DNI 167389038 Modalidad de estudios: - PERU
MAESTRA EN CIENCIAS CON MENCION EN
MATEMATICA APLICADA
SIESQUEN Fecha de diploma: 07/05/19 UNIVERSIDAD NACIONAL PEDRO
SANDOVAL, EVA Modalidad de estudios: PRESENCIAL RUIZ GALLO
DNI 167389038 PERU
Fecha matricula: 06/06/2007
Fecha egreso: 28/06/2009
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Anexo 8: Matriz de consistencia.

TITULO: “Actividades ludicas para la competencia matemaética en estudiantes de sexto grado de una institucién educativa primaria privada

de Olmos-Lambayeque”

PROBLEMA HIPOTESIS
GENERAL OBJETIVO GENERAL GENERAL VARIABLES DIMENSIONES
Proponer actividades ladicas para mejorar la competencia ) L
Variable 1 Organizacion
. matematica en estudiantes de sexto grado de una o
¢Dequé manera| q _ o vad q ol Actividades
instituciéon  educativa primaria privada de mos- i i4 ) .
la propuesta Lamb La implementacion lGdicas Adaptacion
ambayeque.
actividades yeq de la propuesta de
- ; E1l actividades ludicas
lidicas  permite | O ) ) | Resuelve  problemas de
mejorar la [ Determinar el nivel de logro de la competencia matematica permite mejorar la cantidad
competencia en estudiantes de sexto grado. competencia
- matematica en
matematica - en OE2 . Resuelve  problemas de
estudiantes de estudiantes de ; ; -
Disefiar una propuesta de actividades ludicas para mejorar | sexio grado de una| Variable 2 regularidad, equivalencia y
sexto grado de cambio

una institucion
educativa

primaria privada
de

Lambayeque?

Olmos-

la competencia matemética en estudiantes de sexto grado.

OE3

Validar la propuesta de actividades ludicas a través de

expertos.

institucion
educativa primaria
privada de Olmos-

Lambayeque.

Competencia
matematica

Resuelve problemas de forma,

movimiento y localizacién.

de

datos e

Resuelve  problemas
de

incertidumbre.

gestion

Fuente: Elaboracién Propia
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Anexo 9: Evidencia fotografica.

Aplicacién de la prueba para medir la competencia matemética.
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&

Estudiantes de sexto grado de una institucion educativa primaria privada de
Olmos-Lambayeque.

Culminacion de la aplicacion de la prueba para medir la competencia matematica.
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ﬁ UNIVERSIDAD CESAR VALLEJO

ESCUELA DE POSGRADO
MAESTRIA EN PSICOLOGIA EDUCATIVA
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