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Resumen

La presente investigacion titulada: Distractores y su influencia en el proceso de
aprendizaje colaborativo virtual en el Instituto tecnoldgico superior de Guayaquil,
2022, cuyo objetivo general es: Determinar la influencia de Los distractores en el
proceso de aprendizaje colaborativo virtual en el Instituto tecnoldgico superior de la
ciudad de Guayaquil,2022.

La muestra es de 30 estudiantes, a los cuales se les aplico cuestionarios para las
variables distractores y aprendizaje colaborativo virtual. La investigacion es de tipo
correlacional causal. Para calcular el indice de correlacion se utilizé el coeficiente
de correlacion de Rho Spearman.

Como resultado de la investigacion se obtiene que existe influencia de la variable
distractores en la variable aprendizaje colaborativo virtual en el Instituto tecnolégico
superior de la ciudad de Guayaquil,2022., con un coeficiente de correlacién
moderada inversa de -0.610. El valor de R es de 0.3721 lo que equivale a un
37.21% de influencia de la variable distractores sobre la variable aprendizaje

colaborativo virtual.

Palabras clave: Distractores, aprendizaje colaborativo virtual, factores internos,

factores externos, plataforma virtual.

Vi



Abstract

This research entitled: Distractors and their influence on the virtual collaborative
learning process at the Higher Technological Institute of Guayaquil, 2022., whose
general objective is: To determine the influence of distractors on the virtual
collaborative learning process at the Higher Technological Institute of the city of
Guayaquil, 2022.

The sample is 30 students, to whom questionnaires were applied for the distractor
variables and virtual collaborative learning. The research is causal correlational
type. To calculate the correlation index, the Rho Spearman correlation coefficient
was used.

As a result of the investigation, it is obtained that there is an influence of the
distractors variable in the virtual collaborative learning variable in the Higher
Technological Institute of the city of Guayaquil, 2022., with a moderate inverse
correlation coefficient of -0.610. The value of R is 0.3721, which is equivalent to a
37.21% influence of the distractors variable on the virtual collaborative learning

variable.

Keywords: Distractors, virtual collaborative learning, internal factors, external

factors, virtual platform.
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I. Introduccién

Un reporte emitido por el portal Statista (como se cito en Colman, 2021), sefiala que
el 49 % de los estudiantes a nivel mundial afirmé haberse inscrito en un curso en
linea durante el segundo semestre del 2020 y el primer semestre del 2021, estando

el 95 % de los de los discentes complacidos con la educacion en linea.

Rama & Cevallos (2015), hicieron un estudio en la cual se evidencio en el afio 2000
acuden 168.000 discentes a la modalidad a distancia o semipresencial, lo cual
abarca el 1,3% de la matricula regional. Al 2010, se incremento al 7%. Si bien esta
informacion corresponde a la educacién superior, en general, y a su
comportamiento en la regién, impacta en todas las modalidades de formacion que

ofrecen las universidades, incluida la virtual.

Un estudio realizado por el Observatorio de Estado Iberoamericanos, donde se
destaca a Iberoamérica, entre los afios 2010-2017, determina que la modalidad
online se expande a un ritmo mayor que la modalidad presencial (La Red IndicES,
2019).

Como se sefiala en un articulo de la publicacion Inside Higher Ed, investigadores
del MIT determinaron que 5,63 millones de alumnos de 12,67 millones iniciaron
clases en la plataforma educativa edX, solo el 3.13 % finaliz6 los cursos en el
periodo 2017-2018, esta cifra fue en aumento en comparacion en afios anteriores
(Guijosa, 2019).

La UNESCO (2020) en una publicacion de la revista educar es cuidar, recomienda
la utilizacion de entornos en los cuales no existan distractores para un adecuado
proceso de aprendizaje donde el estudiante se sienta relajado y seguro en un

ambiente con adecuada iluminacion y confort.

En el reglamento de régimen académico del consejo educacién superior del
Ecuador se establece que dentro del proceso de aprendizaje se debe trabajar y
evaluar actividades de aprendizaje colaborativo las mismas que deben centrarse
en actividades de interaccidn en grupos con el docente incluyendo tutorias (CES,
2021).



Los entornos virtuales empiezan a tener mayor protagonismo en el proceso de
aprendizaje ya que se encargan de eliminar la brecha existente entre la educacion
presencial y la educacion virtual, ademas de conllevar ventajas como lo son el
estar en el hogar, no estar expuesto a peligros fuera del hogar, ahorro de tiempo
y el contar con herramientas tecnoldgicas conectando el aprendizaje con la
experiencia, desapareciendo la ensefianza tradicional. Los distractores en la
actualidad han logrado ser un problema para que se desarrolle con normalidad el
proceso educativo en las clases virtuales constituyéndose en el factor

preponderante para que no se logren diferentes competencias (Diaz et al., 2021).

Considerando lo anteriormente expuesto se plantea la siguiente realidad
problematica ¢, De qué manera los distractores influyen en el proceso de aprendizaje
colaborativo virtual en el Instituto tecnoldgico superior de Guayaquil,2022?,
enfocandonos en las siguientes interrogantes especificas ¢ De qué manera influye
la dimensién factores internos en el aprendizaje colaborativo virtual en el Instituto
tecnologico superior de la ciudad de Guayaquil,2022?, ¢ De qué manera influye la
dimension factores externos en el aprendizaje colaborativo virtual en el Instituto
tecnolégico superior de la ciudad de Guayaquil,2022?, ¢Cual es el nivel de
distractores en el Instituto tecnoldgico superior de la ciudad de Guayaquil,2022? y
¢, Como es el proceso de aprendizaje colaborativo virtual en el Instituto tecnolégico
superior de la ciudad de Guayaquil,2022?.

La presente investigacion se justifica porque va a establecer los diferentes niveles
de influencia de los distractores mejorando de esta manera el proceso de
aprendizaje cooperativo virtual, se tiene como expectativa que la presente
investigacion sirva como guia para que tanto docentes como estudiantes lleguen a
tener el ambiente propicio para desarrollar el proceso de aprendizaje. Se considera
importante este estudio en el campo tedrico ya que va a permitir conocer cada uno
de los distractores existentes, lo que evita la fluidez del aprendizaje. EIl factor
distractor es una problematica que manifiestan los profesores a diario dificultando el
proceso de aprendizaje debido a que se realiza una actividad ajena a la que se
deberia estar haciendo o prestando la atencion necesaria, generandose una
controversia entre las normas que existen de convivenciay lo que realmente pasa en

el aula sin consentimiento del profesor, en definitiva las tic y otros factores externos



hacen que el proceso de ensefianza aprendizaje no se desarrolle con normalidad
(Area, 2020).

La importancia practica de la investigacion radica en determinar cuéles son los
distractores que afectan el proceso de aprendizaje colaborativo virtual, tomando en
cuenta que es el nuevo modelo de educacion que se esta dando en la institucion
educativa, de esta manera se podra minimizar el efecto negativo que causan,
considerando que la interrelacion entre estudiantes cumple un papel fundamental
ya que el escenario que debe manejarse es con un grupo heterogéneo, lo que
causa que se tengan diferentes puntos de vistas , es importante la colaboracion de
cada estudiante para que se cumplan los objetivos planteados durante las clases
siempre concientizando que cada uno aporte con su conocimiento siendo la

concentracion un punto importante.

El objetivo principal para esta investigacion es determinar la influencia de Los
distractores en el proceso de aprendizaje colaborativo virtual en el Instituto
tecnologico superior de la ciudad de Guayaquil,2022. En la presente investigacion
se determinaron los siguientes objetivos especificos; Identificar la influencia de la
dimensién factores internos en el aprendizaje colaborativo virtual en el Instituto
tecnoldgico superior de la ciudad de Guayaquil,2022, identificar la influencia de la
dimension factores externos en el aprendizaje colaborativo virtual en el Instituto
tecnologico superior de la ciudad de Guayaquil,2022, Estimar el nivel de
distractores en el Instituto tecnoldgico superior de la ciudad de Guayaquil,2022 y
describir el proceso de aprendizaje colaborativo virtual del Instituto tecnoloégico

superior de la ciudad de Guayaquil,2022.

La Hipdtesis general planteada es: Existe influencia significativa delos distractores
en el proceso de aprendizaje colaborativo virtual en el Instituto tecnolégico superior
de la ciudad de Guayaquil,2022 siendo las hipotesis especificas: La dimensién
factores internos influye, directamente, en el aprendizaje colaborativo virtual del
Instituto tecnolégico superior de la ciudad de Guayaquil,2022 y la dimension
factores externos influye, directamente, en el aprendizaje colaborativo virtual del

Instituto tecnoldgico superior de la ciudad de Guayaquil,2022.



Il. Marco Teérico

La educacion es el pilar fundamental de la sociedad permitiendo salir adelante a
los pueblos y es la encargada de fomentar las competencias necesarias para los
estudiantes, la evolucion de la sociedad hizo a la humanidad buscar nuevas
herramientas que permitan abrir espacios de aprendizaje, es ahi donde surge

como alternativa el aprendizaje virtual (Pérez, 2020).

En un estudio realizado a estudiantes de segundo curso de la carrera de
Psicologia y ciencias de la educacion por parte de Ortiz et al. (2021), acerca de los
distractores en el proceso de ensefianza aprendizaje virtual en Estanislao, 2021
publicado en la revista cientifica de la facultad de filosofia Filial San Estanislao de
la Universidad Nacional de Asuncion. Paraguay con isnn: 2414-8717 cuyo
objetivo fue identificar los distractores que inciden durante el proceso de
ensefanza, concluyeron que los principales distractores son los softwares de
mensajerias y las actividades hogarefias, considerando que los lugares donde
generalmente reciben clases los estudiantes son las habitaciones y cuartos de
estudio, finalmente determinaron que los distractores generan stress y pérdida de

continuidad en los temas desarrollados.

Guijosa (2019), manifiesta que un estudio realizado por investigadores de Kent
State University, Ohio, EE. UU., acerca del Comportamiento multitarea en linea
confirméd que los estudiantes realizan diferentes actividades mientras estan en
clases, de ahi los resultados a la hora de evaluar competencias. Los
investigadores hicieron un estudio comparativo donde 300 universitarios tomaron
cursos online y presencial. El resultado fue que el 25 % hace varias actividades
como oir musica, navegar en otras paginas o jugar mientras reciben las clases
online mas que en el aula, este estudio pone de manifiesto que el estudiante esta

expuesto mas a distractores en casa que en el centro educativo.

En el articulo desarrollado por Picado et al. (2015) sobre los medios que distraen
la atencién en las diferentes clases con una muestra de 55 alumnos, teniendo
como resultado que el 76 % de los estudiantes reconocen que el uso de teléfonos

moviles perjudica el proceso de ensefianza aprendizaje, surgiendo de esta



manera la desconcentracion y en ocasiones se llega a faltar el respeto al maestro,
el 24% justifica que no es perjudicial ya que son espacios cortos de tiempos en
los que se los usa, y que lo que se hace es revisar mensajerias o temas de la
clase. Del total general, el 22% reconoce el uso del movil durante las clases.
Dentro del mismo estudio se considerd la opinidn acerca de la prohibicién de usar
el dispositivo mévil durante las clases, el resultado arrojé que el 42% esta de
acuerdo con esta medida, mientras que un 47% esta en contra y el 11% restante

aun no se define.

Hurtado (2020), en un sondeo que realizé UniDiario de Colombia en Instagram
cuyo objetivo fue determinar si el escenario de estudio virtual les permitia
mantenerse concentrado en clases , en una investigacion de campo utilizando la
encuesta tuvo como resultado que el 89% de estudiantes asegurdé que su
concentracion no estd al 100% durante las clases virtuales debido a que
aprovechan en realizar otras actividades mientras se da la sesion de clases,

disminuyendo de esta manera la atencion al docente.

En el trabajo de investigacion acerca de la distraccion educativa identifico a la
inestabilidad emocional frente a los diferentes problemas de indole familiar o
personal, cuyo objetivo fue determinar como se siente la distraccion en la
educacion y como influye el rendimiento en el aprendizaje de los participantes de
la clase de Etica en la carrera de Psicologia , teniendo un enfoque cualitativo
descriptivo determiné que el no estar en un ambiente adecuado para recibir
clases virtuales y los dispositivos tecnolégicos mal empleado son los mayores
influyentes de manera negativa en el aprendizaje modalidad virtual, en cuanto al
factor de rendimiento académico atribuyen mayormente su problema a
situaciones personales que impiden la entrega de los trabajos a tiempo (Cavero
et al., 2021).

En un estudio realizado en la universidad de Managua el cual tuvo como objetivo
identificar cuales eran los principales elementos distractores durante las clases
online siendo una investigacion cuantitativa correlacional concluyé con el
reconocimiento del 90% de los estudiantes que usan el internet durante las clases

como elemento distractor y complementario (Mesa et al., 2019).



En la investigacion correlacional causal realizada por Zarate (2019) acerca de los
distractores y su afectacion en el rendimiento académico con una muestra de 37
estudiantes aplicando un cuestionario con 22 preguntas determiné que los
distractores que afecta el rendimiento académico son los ruidos en un 29.7%,
cambios de horas entre las diferentes experiencias curriculares,29.7%, la poca

motivacion, 40.5%, molestia fisica 24.3% y problemas de indole familiar 16.2%.

Martinez (2019), realiz6 una investigacion teniendo, contando con una muestra
de 25 estudiantes usando una metodologia con un enfoque cuantitativo, con
disefio no experimental y de caracter descriptivo correlacional concluyo el estudio
estableciendo que influyen positivamente y significativamente los medios
distractores en el rendimiento de los estudiantes en el aspecto académico, con
un nivel en proceso del 79%, en inicio un 8% y apenas el 3% en logrado.

Romero & Simaluiza (2022), manifiestan en su trabajo sobre los distractores en
clases online durante la pandemia en el Ecuador siendo su objetivo determinar
cuales son los distractores que mayormente ocasionaron inconvenientes durante
las clases virtuales, se determin6é que el 70% de los discentes trabajaba con
ordenadores portatiles para recibir sus clases, mientras que el celular fue usado
por el 16% y el 14% restante utilizo computadoras de escritorio. Otro factor
determinante fue que el 57 % tenia uso exclusivo del ordenador, el 33%
compartian ordenadores y el 10% presto dispositivos, otro punto que se trato fue
el lugar donde reciben las clases 57% presentan las condiciones adecuadas para

recibir clases, el restante no las tiene.

El estudio realizado por Camacho (2020), en el cual se basé en estudiar los
distractores en el aspecto de atencidén/concentracion para adquirir las destrezas
con criterios de desempenio en los estudiantes, se concluyé que el ruido, el celular
y otros dispositivos electrénicos, la falta de interés o motivacion son los

distractores de mayor influencia.

Herrada & Bafios (2018) en el estudio realizado sobre aprendizaje cooperativo a
través de las nuevas tecnologias teniendo como objetivo determinar si con el
aprendizaje colaborativo virtual se llega a lograr la maximizacion del aprendizaje

tanto a nivel personal como el del resto del grupo realizando una revision



bibliografica de 87 articulos concluyeron que al implementar aprendizaje
colaborativo, manejando con responsabilidad las nuevas tecnologias de

informacién y comunicacion hacen gue las clases sean dindmicas e interactivas.

Pacheco (2021), en su investigacién acerca de los entornos virtuales en el
aprendizaje cooperativo dio como resultado que los mayores problemas de
estudiar desde casa fueron: Poco conocimiento de tecnologia, problemas
econdmicos, situaciones emocionales, falta de dispositivos adecuados, bajo nivel
de conectividad y complicaciones domésticas. La pandemia trajo consigo el
desafio de utilizar varias herramientas y superar los problemas planteados, la
educacion virtual era el camino a seguir y es donde el aprendizaje colaborativo
tiene una mayor relevancia porque la educacion deja de ser tradicionalista y
aparecen los foros, wikis, grupos de whatsapp, video conferencias y el uso de

redes sociales como herramientas de uso diario para los espacios educativos

En la investigacion realizada por Aguilar (2020) donde se enfoca el cambio que
existio de la educacion presencial hacia la educacién virtual, el problema del
Covid 19 hizo que la educacion tome un giro y se adelante procesos que se
esperaba realizar mas adelante, cada escenario educativo trajo consigo ventajas
y desventaja, en ambas situaciones se busca que el estudiante sea el actor
principal. Al no estar prevenidos para este escenario hizo que se presenten
multiples barreras como el internet, equipos informaticos entre otros, inclusive las
empresas no estaban preparadas para la gran demanda de equipos que se
presentd, otro factor que considero la investigacion fue el despido masivo de
empleados y las limitantes de los empleados informales, todo esto contribuyo a
la desercion escolar. El aprendizaje virtual fue un reto para todos, el aprender a
utilizar plataformas, el impartir conocimientos, el tener que pasar horas frente al
ordenador, el perder el contacto social con los compafieros, la complejidad de
realizar adaptaciones curriculares y sobre todo la captacién de los estudiantes sin

gue exista distractores.

Los distractores de aprendizaje son aquellos que se encargan de desviar la
atencion del contenido de la clase, ocasionando distraccion evitando que el

estudiante pueda comprender el tema que se trata; es el peor enemigo durante



el proceso de ensefianza y aprendizaje y es una de las causas para que el
estudiante no alcance los logros minimos de aprendizaje y se ven reflejados en

el bajo rendimiento (R. Castillo et al., 2021).

La llegada de la pandemia del COVID-19, hizo que los docentes se enfrenten a
nuevos retos como lo es la virtualidad, los discentes se han convertido en
personas vulnerables a varias situaciones, una de ellas son los distractores ante
lo cual el docente debe hacer frente a esta problematica, no solo capacitandose
en innovar el proceso de enseflanza y aprendizaje para captar la atencion
completa del estudiante, sino en concientizar a los estudiantes sobre la
importancia de en entorno ideal para que el estudiante reciba su clase y garantice

gue el aprendizaje sea significativo (Sanchez,2020)

Los distractores son factores que distraen la atencién de los educandos en
diferentes momentos afectando el proceso de aprendizaje debido a la distraccion
gue causan, dichos factores pueden estar inmersos en el exterior del individuo,
asi como también afectar su parte intrinseca para la concentracion durante el

desarrollo de un espacio educativo (Vargas et al., 2021)

De acuerdo a Castillo et al..(2021), los distractores pueden ser: Externos e
Internos. En los primeros estan los distractores simples, como los ruidos de los
carros, los vendedores ambulantes, ladridos de mascotas, sonidos de artefactos
eléctricos, muasica con volumen alto, conversaciones cerca, discusiones
alrededor, bulla de vecinos, etcétera. Asimismo, los distractores por comodidad
del hogar, acceso a al teléfono celular, juegos, videos, o cualquier otro elemento
que desvié la atencion hacia la clase. Los distractores acaparan la atencion,
merma la concentracién y disminuyen el desempefio del estudiante. La diferencia
con las clases presenciales, es que existe un maestro que observa todos los
movimientos del estudiante, considerando que el salén de clases no existe tantos
distractores como en el hogar, y el docente tiene la facultad de tomar medidas
correctoras inmediatamente como podrian ser sanciones hacia el estudiante,
mientras que el grado de observacion en la educacion virtual es minimo y muchas
veces nulo, cuando no encienden o no posee camara el estudiante. A lo

anteriormente expuesto se suman los distractores complejos, que son los



familiares. Las interrupciones que se dan en clase por parte de situaciones son
bastantes altas, desde solicitar ayudas para abrir la puerta, pasar cosas desde la
nevera o realizar mandados, los padres aun no entienden el rol que deben cumplir
durante las clases en lineay se piensa que es solo un cumplimiento del estudiante
y que le resulta facil toda actividad en linea, a eso se suma los problemas internos

familiares o personales del estudiante que pasan a ser las distracciones internas.

Los distractores tienen como caracteristica principal no permitir focalizarse en una
situacién, nos dejan hipnotizados en otra realidad ajena al proceso que estamos
haciendo y ayudan a perderse en un mundo ciclico, nos terminan consumiendo
el tiempo y cuando nos damos cuenta muchas veces es demasiado tarde (Pérez,
2020)

Los distractores se convierten en un enemigo para el proceso de ensefianza y
aprendizaje en el aula virtual, el eliminarlos causaria un efecto positivo para la
educacion, fortaleciendo un modelo educativo que se nutre de los avances
tecnoldgicos y causando mayor impacto en los adolescentes, quienes ven la

facilidad de poder accederlo desde cualquier parte (Chavez et al., 2020).

En la educacién virtual, el estudiante es guiado por el docente para utilizar una
infinidad de herramientas que ofrece el entorno digital, accediendo de esta
manera a gran cantidad de informacién que va a permitir realizar un sinnimero
de actividades para poder alcanzar multiples competencias. La educacion virtual
se enmarca en una cultura de la convergencia y del compartir; por eso se
recomienda que el docente seleccione el material digital encaminando al
estudiante a su uso, estableciendo normas y reglas que ayudan a no desviar la
atencion del joven (Atarama, 2020).

La diversidad de plataformas existentes que utilizan recursos digitales ayudan al
proceso de formacién de los estudiantes, muchas de estas plataformas son de
libre acceso lo que facilitan su utilizacion, de esta manera se encuentran en un

entorno que no es totalmente controlado por el docente (Salvat, 2020) .

En el entorno de aprendizaje virtual se dan diferentes dificultades, las mismas

que no dejan que el proceso se desarrolle con normalidad, entre estos



distractores se pueden mencionar: Espacio fisicos, ruidos, redes sociales,
equipos tecnologicos, temperatura, conectividad, inconvenientes personales,

ansiedad y la mala utilizacién del entorno virtual (Llanga et al., 2020)

En la educacion virtual es importante incluir herramientas digitales pedagoégicas
gue capten la atencion del estudiante, y no genere un efecto contrario, ademas
se debe mantener un entorno totalmente controlado del aula virtual, de ahi la
importancia de que el docente debe estar preparado para que el proceso pueda
cumplirse acorde a los objetivos planteados de la clase (Aleman, 2019).

MSc. Alexandra Higgins, Subsecretaria de Educacién del Ecuador Zona 8
manifestd que el estudiante es el principal actor en el aprendizaje, las
metodologias con que se ensefien deben estar acorde con el contexto educativo,
social y emocional, el estar concentrados en una clase es muy importante porque
garantiza efectividad en el proceso y hacerles entender que debemos seguir

educandonos porque a pesar de todo, la vida sigue (Noticias UPS, 2020).

El proceso de enseflanza aprendizaje es considerado como un sistema
intencional de comunicacion en el que se dan estrategias que generan el
aprendizaje, siendo un acto de constante intercambio, siendo los actores: El

docente y el estudiante (Meneses, 2020).

El proceso de ensefianza-aprendizaje (PEA) se establece como el espacio donde
el discente construye su conocimiento y el docente cumple la funcion de
facilitador de los procesos de aprendizaje. El proceso se da a partir de la
generacion de conocimientos previos mediante lecturas, experiencias u otros
instrumentos que contribuyan al desarrollo del proceso, todos intercambian
diferentes criterios, se organizan las ideas, se emiten conceptos y conclusiones

llegando a tener un aprendizaje significativo (Guzzetti, 2020)

Las instituciones educativas en la actualidad poseen EVA con caracteristicas
variadas acopladas a diferentes aplicaciones que contribuyen al constructivismo
en el desarrollo de las clases virtuales, podemos considerar como aporte positivo
al aprendizaje significativo en la era virtual a las redes sociales, la wiki y los blogs,

dichas herramientas deben ser direccionadas correctamente por el docente para
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su buen uso en el proceso de ensefianza y aprendizaje (Contreras & Garces,
2019).

Para lograr un aprendizaje significativo, se debe relacionar los conocimientos
nuevos con los ya adquiridos anteriormente, es contrario al aprendizaje de
memoria para aprender significativamente, las personas deben relacionar los
nuevos conocimientos con los conceptos relevantes que ya conocen. El nuevo
conocimiento debe interactuar con la estructura del conocimiento del alumno, el
elemento mas crucial en el aprendizaje significativo es como la nueva informacion

se integra en la estructura de conocimiento a lo largo del tiempo,(Guerri, 2021).

Si bien la Educacion Virtual tiene caracteristicas similares a la educacion a
distancia, se diferencian por la total virtualidad durante el proceso educativo;
dando un aprendizaje colaborativo en todo momento reduciendo la distancia de
los actores del proceso educativo y la creacion de EVA que cumplan las

exigencias de la educacion moderna (Mata, 2020) .

Un estudio realizado por Castillo (2020), determiné la poca interaccién social de
los estudiante durante la virtualidad, notandose la poca efectividad a la hora de
realizar aprendizaje colaborativo donde no todos intervienen con el mismo
entusiasmo de participacion, en algunos caso por la falta de atencion, el no estar

en un entorno adecuado para dar clases o0 en ocasiones por miedo escénico.

El modelo de ensefianza-aprendizaje a distancia en el aula virtual como espacio
educativo, representa la actualizacién de la modalidad clasica de educacion a
distancia, pero desarrollada con herramientas educativas totalmente virtuales
(Lima & Fernandez, 2017).

La colaboracion sociocognitiva requiere el compromiso de todos, el profesor es
guien se responsabiliza para que exista colaboracion eficiente por parte de toda
la clase, convirtiéndose la clase en una comunidad. En sintesis, el modelo
colaborativo en su sentido mas amplio se considera un modelo sociocognitivo,
donde todos participan para la formacion del conocimiento, es por esta razén que
se considera un modelo donde intervienen comunidades donde lo Unico que se

busca es compartir conocimientos o actividades que tienen la finalidad de
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construir con la participacion de todos (Roselli, 2016).

El aprendizaje colaborativo invita a que grupos heterogéneos compartan ideas
mediante diferentes formas de comunicacion, surgiendo de la necesidad de llegar
a un objetivo comun, la clave del aprendizaje colaborativo esta en el desarrollo
de las habilidades interpersonales donde todos son responsables del aprendizaje
de simismo y de los demas. El aprendizaje colaborativo considera que la relacion
entre los miembros de un grupo o un comité debe ser siempre cooperacion
llegdndose a tener como una forma de convivencia y vida con otras personas (K.
Vargas et al., 2020).

El trabajo colaborativo, en el ambito educativo constituye un modelo de
aprendizaje el cual tiene como objetivo que los estudiantes construyan juntos
haciendo que exista esfuerzo, aplicacion de talento y competencia (Revelo et al.,
2017).

El aprendizaje cooperativo promueve la integracion y socializacién de diferentes
temas que implican diferentes entornos sociales y culturales haciendo que los
estudiantes mejoren su comunicacion promoviendo el pensamiento critico
teniendo como base un entorno virtual que brinde de todas las bondades para el

proceso de aprendizaje (Medina, 2021).

Soldrzano (2021) considera al trabajo colaborativo como la interactividad entre
estudiantes y docentes. en un entorno virtual donde se busca competencias,
capacidades, desempefios y actitudes durante las experiencias de aprendizaje,
considerando tres aspectos fundamentales: Los recursos de aprendizaje como lo
son las herramientas tecnolégicas de informacién, comunicacion que fortalecen
el proceso de aprendizaje, la interaccion docente — estudiante con lo cual se logra
gue todos se involucren para llegar a convertirse en aprendizaje colaborativo
donde se dan soluciones innovadoras y finalmente el trabajo que son las
actividades que propician experiencias de aprendizaje que fortaleceran las

competencias en forma holistica y el desenvolvimiento en los entornos virtuales

La metodologia colaborativa involucra la realizacion de roles de los estudiantes y

los docentes. A los estudiantes les exige mayor grado de responsabilidad y
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respeto ante el grupo de trabajo aprendizaje, individuales y grupales, al docente
le plantea el reto de crear ambientes que propicien el aprendizaje colaborativo
donde todos sientan pertinencias ante el horizonte meta que se plantee (Jarauta,
2014).

Quienes se encuentran inmersos en el escenario de la educacion virtual deben
centrarse en construir entornos en la cual permitan desarrollar ambientes
colaborativos dentro de la clase, considerando que el ser humano es un ente
social por naturaleza, si bien es conocido las plataformas tecnologicas acortan
distancias y dan facilidad para establecer sitios de aprendizaje permitiendo estar
a la par de un mundo globalizado proporcionando informacién de manera rapida
y veraz a través de instrumentos de busqueda digital, esto debe ser empleado de
manera adecuada para que se establezca un entorno colaborativo de clase y no
un proceso monétono donde si exista autonomia de expresion y realizacion pero

siempre contribuyen al proceso de aprendizaje (Zufia et al., 2020)
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lll.  Metodologia

3.1. Tipo y disefio de investigacion

Segun la intencidn el tipo de investigacién que se aplico es béasica considerando
gue se basa en un marco tedrico existente ampliando el conocimiento cientifico
(Escudero & Cortez, 2018).

Considerando el lugar donde se obtienen los recursos se realizo una investigacion
de campo debido a que el trabajo investigativo partié de situaciones observables

a simple vista apoyada en bibliografia existente (Sanchez, 2019).

El disefio de la investigacion es de tipo no experimental transversal, se observo
cada una de las variables a investigar, pero no se manipula ninguna de ellas,
ademas se debe considerar como transversal debido a que se dio en un periodo

de tiempo especifico, es decir un momento Unico (Sanchez, 2019).

o1

02
M : Muestra

O1 :Variable Independiente = Distractores

r . Influencia
02 :Variable Dependiente = Aprendizaje colaborativo virtual
3.2. Variables

Variable Independiente: Distractores

Definicion Conceptual: Son factores a los cuales los estudiantes estan
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propensos a fijar la atencion en un determinado momento hacia diferentes
situaciones durante el desarrollo del proceso de ensefianza aprendizaje (Vargas
et al., 2021)

Definicién Operacional: Se realizo la construccion y validacion de un instrumento
para determinar los factores internos y externos que distraen la atencion del

estudiante durante el proceso de ensefianza aprendizaje
Dimensiones: Factores externos y factores internos.

Indicadores: Para la dimension factores externos se establecio los indicadores
ruido, iluminacién, espacio fisico y entretenimiento tecnoldgico, para la dimension
Factores internos se considero los siguientes indicadores: cansancio, nerviosismo,

escasa motivacion y problemas personales.
Escala: Ordinal tipo Likert
Variable dependiente: Aprendizaje colaborativo

Definicion Conceptual: Es la interactividad entre estudiantes y docentes. en un
entorno virtual donde se busca competencias, capacidades, desempefios y
actitudes durante las experiencias de aprendizaje (Solorzano, 2021).

Definicion Operacional: Se realiz6 la construccion y validacion de un
instrumento para determinar si se esta llevando adecuadamente el proceso de

aprendizaje colaborativo durante en las clases virtuales.

Dimensiones: Recursos de aprendizaje, interaccion docente - estudiante y trabajo

colaborativo

Indicadores: En la dimension recursos de aprendizaje, se trabajo con los

indicadores: Dispositivo y conectividad, plataforma virtual, y material didactico.

Para la dimension interaccion docente se utilizé los indicadores: Convivencia en el

aula, participacion en clase y software interactivo.

Finalmente, en la dimensién Trabajo colaborativo se establecié los indicadores

Integracién de grupos de trabajo y participacién activa
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Escala: Ordinal tipo Likert

3.3. Poblacion y muestra

Se denomina poblacién al conjunto de elementos que van a ser investigados,

teniendo caracteristicas comunes (Ventura, 2017).

Para el trabajo investigativo se consider6é a los estudiantes que estudian en
modalidad online en el instituto tecnoldgico superior de Guayaquil, el total de la
poblacion es de 30 estudiantes.

La muestra que se aplicé es de tipo censal debido a que se considera toda la
poblacidon. La muestra debe ser representativa para garantizar los resultados del
instrumento aplicado, de esta manera podemos generalizar los resultados (Otzen
& Manterola, 2017).

La unidad de analisis son los estudiantes de la modalidad virtual del tecnoldgico

superior de la ciudad de Guayaquil.

Como criterio de inclusion se considerd que el estudiante pertenezca a la modalidad

online.

Como criterio de exclusion se consider6 a los estudiantes que no asisten

regularmente a clases.

3.4. Técnicas e instrumentos de recoleccibn de datos, validez vy
confiabilidad.

Como técnica se utilizé la encuesta la cual permite la recopilacion de datos
mediante el instrumento del cuestionario el mismo que sera disefiado en base a las

dimensiones establecidas en las respectivas variables

La validacion del instrumento se hizo por tres expertos en la temética, los mismos
gue validaron el instrumento garantizando de esta manera su contenido (Herbas &
Rocha, 2018).

Para la confiabilidad se aplicé el alfa de cronbach garantizando el nivel de fiabilidad
del instrumento (Herbas & Rocha, 2018)
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3.5. Procedimientos

Para la realizacion del presente trabajo de investigacion se pidié el permiso
respectivo a la rectora de la institucion, la cual presto todas las facilidades
necesarias, adicionalmente se solicitdé permiso al docente para la aplicacion de
instrumentos a los estudiantes, cabe recalcar que todo el proceso se lo hizo online,
una vez realizado lo anteriormente expuesto se procedié a realizar las bases de

datos en Excel para su posterior andlisis estadistico.
3.6. Métodos de analisis de datos

Para el analisis de los datos se utilizd la hoja electronica Excel de Microsoft office
la cual facilita el calculo y presentacion de resultados, la correlacion de las variables
sera realizada bajo la Rho de Spearman, una vez realizado este proceso se
procedera a introducir los datos con sus respectivos totales al programa SPSS V

28 para la realizacion de los reportes estadisticos.

3.7. Aspectos éticos

La investigacion se llevd a cabo con el consentimiento de las autoridades del
instituto tecnoldgico superior de Guayaquil, respetando la autoria de los referentes

teoricos utilizados en el trabajo de investigacion.

Para la aplicacion de instrumentos se conté con el consentimiento informado de los

estudiantes, respetando la privacidad y confiabilidad de la informacién entregadas.

El documento de investigacion se redacté respetando los derechos de autoria y las

normativas APA para las citas y referencias bibliogréficas.
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IV. Resultados

Esta seccion ofrece una descripcion general de los datos obtenidos mediante los
instrumentos de investigacion, representada en un orden légico empleando tablas
y graficos o uno de ellos indicando si las hipétesis se cumplen o no, contribuyendo

posteriormente al apartado de la discusion (Syriam,2020).
Objetivo General: Determinar la influencia de Los distractores en el proceso de
aprendizaje colaborativo virtual en el Instituto tecnolégico superior de la ciudad de

Guayaquil,2022

Tabla 1 Distractores y Aprendizaje Colaborativo

Aprendizaje Colaborativo  Total
BAJO MEDIO ALTO

Distractor BAJO Recuento O 1 10 11
es % del total 0,0% 3,3% 33,3% 36,7%
MEDIO Recuento 2 13 1 16
% del total 6,7% 43,3% 3,3% 53,3%
ALTO Recuento 1 2 0 3
% del total 3,3% 6,7% 0,0% 10,0%
Total Recuento 3 16 11 30

% del total 10,0% 53,3% 36,7% 100,0%
Fuente: Cuestionario de estudiantes modalidad online

Como resultado de la aplicacion de los instrumentos se pudo observar que de la
muestra de 30 estudiantes el 36.37% obtuvieron una baja influencia de distractores,
de ellos el 33.3% alcanzaron un nivel alto de aprendizaje colaborativo, mientras
qgue el 3.3% se ubicé en el nivel medio de aprendizaje colaborativo, contrario a lo
anteriormente expuesto el 10% alcanzaron un nivel alto de influencia de distractores
, 3.3% de ellos alcanzaron un bajo nivel de aprendizaje colaborativo y el 6.7%
llegaron a un nivel medio, los restantes con un 53.33% se ubicaron en un nivel de
distractores medios, de ellos el 43.33% se ubicaron en el nivel medio de influencia
de distractores con un nivel medio de aprendizaje colaborativo, el 3.3% se ubicaron

en un nivel bajo y el 6.7% en el nivel medio de aprendizaje colaborativo
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Hipotesis General: Existe influencia significativa de los distractores en el proceso
de aprendizaje colaborativo virtual en el Instituto tecnolégico superior de la ciudad
de Guayaquil, 2022

Tabla 2 Influencia de los distractores y el aprendizaje colaborativo virtual

Distractores  Aprendizaje

_Colaborati
VO
Rho de Distractores Coeficiente de 1,000 -,610"
Spearman correlacion
Sig. (bilateral) . <,001
R 3721
N 30 30
Aprendizaje_  Coeficiente de -,610” 1,000
Colab correlacién
Sig. (bilateral) <,001
R 0,3721
N 30 30

**_La correlacion es significativa en el nivel 0,01 (bilateral).
Fuente: Cuestionario de estudiantes modalidad online

En la Tabla 2 se evidencio que existié una significancia menor a 0.001, siendo una
correlacion significativa en el nivel 0.01 bilateral con un coeficiente de correlacién
moderada inversa de -0.610. El valor de R es de 0.3721 lo que equivale a un
37.21% de influencia de la variable distractores sobre la variable aprendizaje

colaborativo virtual, por lo cual se acepta la hipétesis de investigacion.
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Objetivo Especifico 1: Identificar la influencia de la dimension factores internos en
el aprendizaje colaborativo virtual en el Instituto tecnoldgico superior de la ciudad de
Guayaquil, 2022

Tabla 3 Factores Internos y Aprendizaje colaborativo

Aprendizaje Colaborativo
BAJO MEDIO ALTO  Total

Factores BAJO Recuento 0 1 10 11
Internos % del 0,0% 3,3% 33,3% 36,7%
total
MEDIORecuento 2 13 1 16
% del 6,7% 43,3% 3,3% 53,3%
total
ALTO Recuento 1 2 0 3
% del 3,3% 6,7% 0,0% 10,0%
total
Total Recuento 3 16 11 30
% del 10,0% 53,3% 36,7% 100,0%
total

Fuente: Cuestionario de estudiantes modalidad online

En la tabla tres se observo que el 36.7% obtuvieron una baja influencia de factores
internos de distraccion, de ellos el 33.3% alcanzaron un nivel alto de aprendizaje
colaborativo, el 3.3% se ubic6 en el nivel medio de aprendizaje colaborativo, el
53.3% alcanzaron un nivel medio de influencia de factores internos de distraccion ,
3.3% de ellos alcanzaron un alto nivel de aprendizaje colaborativo, 43,3% lograron
un nivel medio y el 6.7% llegaron a un nivel bajo, El 10% se ubicaron en un nivel
alto de factores internos de distraccion, de ellos el 6.7% se ubico en el nivel medio

de aprendizaje colaborativo y el 3.3% lograron un nivel bajo.
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Hipotesis Especifica 1: La dimension factores internos influye, directamente, en el
aprendizaje colaborativo virtual del Instituto tecnolégico superior de la ciudad de
Guayaquil,2022

Tabla 4 Influencia de la dimension factores internos y el aprendizaje colaborativo
virtual

Fact_InternoAprendizaje__

S Colab
Rho de Fact_Internos  Coeficiente de 1,000 -,618"
Spearman correlaciéon
Sig. (bilateral) . <,001
R 0.3819
N 30 30
Aprendizaje_Col Coeficiente de -,618" 1,000
ab correlacion
Sig. (bilateral) <,001
R 0.3819
N 30 30

** La correlacion es significativa en el nivel 0,01 (bilateral).

Fuente: Cuestionario de estudiantes modalidad online

En la Tabla 4 se observé que existi6 una significancia menor a 0.001, siendo una
correlacion significativa en el nivel 0.01 bilateral con un coeficiente de correlacion
moderada inversa de -0.618. El valor de R es de 0.3819 lo que equivale a un
38.19% de influencia de la dimension Factores internos sobre la variable

aprendizaje colaborativo, por lo cual se acepta la hipétesis de investigacion.
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Objetivo Especifico 2: Identificar la influencia de la dimension factores externos en
el aprendizaje colaborativo virtual en el Instituto tecnoldgico superior de la ciudad de
Guayaquil, 2022

Tabla 5 Factores Externos y Aprendizaje colaborativo

Aprendizaje Colaborativo
BAJO MEDIO ALTO Total

Factores BAJO Recuento 0 4 10 14
Externos % del 0,0% 13,3% 33,3% 46,7%
total
MEDIORecuento 2 11 1 14
% del 6,7% 36,7% 3,3% 46,7%
total
ALTO Recuento 1 1 0 2
% del 3,3% 3,3% 0,0% 6,7%
total
Total Recuento 3 16 11 30
% del 10,0% 53,3% 36,7% 100,0%
total

Fuente: Cuestionario de estudiantes modalidad online

En la tabla cinco se pudo observar que el 46.7% obtuvieron una baja influencia de
factores externos de distraccion, de ellos el 33.3% alcanzaron un nivel alto de
aprendizaje colaborativo, el 13.3% se ubicd en el nivel medio de aprendizaje
colaborativo, el 46.7% alcanzaron un nivel medio de influencia de factores externos
de distraccion , 3.3% de ellos alcanzaron un alto nivel de aprendizaje colaborativo,
36,7% lograron un nivel medio y el 6.7% llegaron a un nivel bajo, El 6.7% se
ubicaron en un nivel alto de factores externos de distraccion, de ellos el 3.3% se

ubicé en el nivel medio de aprendizaje colaborativo y el 3.3% lograron un nivel bajo.
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Hipotesis Especifica 2: La dimensidn factores externos influye, directamente, en
el aprendizaje colaborativo virtual del Instituto tecnoldgico superior de la ciudad de
Guayaquil, 2022

Tabla 6 Influencia de la dimension factores externos y el aprendizaje colaborativo
virtual

Fact_Extern Aprendizaje_

0S Colab
Rho de Spearman Fact_Externos Coeficiente de 1,000 -,629"
correlacion
Sig. (bilateral) . <,001
R 0.3956
N 30 30
Aprendizaje_Col Coeficiente de -,629™ 1,000
ab correlacion
Sig. (bilateral) <,001
R 0.3956
N 30 30

** La correlacion es significativa en el nivel 0,01 (bilateral).

Fuente: Cuestionario de estudiantes modalidad online

En la Tabla 6 se observé que existié una significancia menor a 0.001, siendo una
correlacioén significativa en el nivel 0.01 bilateral con un coeficiente de correlacién
moderada inversa de -0.629. El valor de R es de 0.3956 lo que equivale a un
39.56% de influencia de la dimension Factores externos sobre la variable

aprendizaje colaborativo, por lo cual se acepta la hipétesis de investigacion.
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Objetivo Especifico 3: Estimar el nivel de distractores en el Instituto tecnologico

superior de la ciudad de Guayaquil, 2022

Tabla 7 Nivel de distractores

Frecuenci Porcentaj Porcentaje  Porcentaje

a e valido acumulado
Vélido BAJO 11 36,7 36,7 36,7
MEDIO16 53,3 53,3 90,0
ALTO 3 10,0 10,0 100,0
Total 30 100,0 100,0

Fuente: Cuestionario de estudiantes modalidad online
En la variable distractores se aprecié que el mayor porcentaje se ubica en un nivel

medio de distractores con un 53.33%, el 36.7% tuvo un nivel bajo de distractores y

un 10% alcanz6 un nivel alto de distractores.
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Objetivo Especifico 4: Describir el proceso de aprendizaje colaborativo virtual del

Instituto tecnoldgico superior de la ciudad de Guayaquil, 2022

Tabla 8 Descripcion de Aprendizaje Colaborativo

Frecuenci Porcentaj Porcentaje  Porcentaje

a e vélido acumulado
Valido BAJO 3 10,0 10,0 10,0
MEDIO16 53,3 53,3 63,3
ALTO 11 36,7 36,7 100,0
Total 30 100,0 100,0

Fuente: Cuestionario de estudiantes modalidad online

En la variable Aprendizaje colaborativo se observé que el 53.33% se ubicé en un
nivel medio de aprendizaje colaborativo, el 36.7% tuvo un nivel alto de aprendizaje

colaborativo y un 10% alcanzo un nivel bajo de aprendizaje colaborativo
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V. Discusion

La discusion no es mostrar los resultados nuevamente, es mas bien para presentar
las diferentes comparaciones existente entre la investigacion realizada y las
presentadas por otros autores, respondiendo a las interrogantes planteadas y los

objetivos que se quiere llegar en la investigacién (Escamilla, 2018).

En lo que concierne al objetivo principal: Determinar la influencia de Los distractores
en el proceso de aprendizaje colaborativo virtual en el Instituto tecnologico superior
de la ciudad de Guayaquil,2022; se obtuvo como resultado que un alto porcentaje
de estudiantes equivalente al 33.3% obtuvieron una baja influencia de distractores
alcanzando un nivel alto de aprendizaje colaborativo, otro valor a considerar , es el
43.33% que se ubicaron en el nivel medio de influencia de distractores con un nivel
medio de aprendizaje colaborativo virtual. En la tabla 2 se puede observar el
coeficiente de correlacién de Rho de Spearman es de -0.610 con un porcentaje de
influencia de la variable distractores sobre la variable aprendizaje colaborativo

virtual es de 37.21% en la investigacion realizada lo que valida la hipétesis.

Aleman (2019), manifiesta que es importante mantener un entorno controlado en el
aula virtual, interactuando con el estudiante teniendo herramientas digitales

pedagdgicas que capten la atencién del estudiante.

Castillo (2020), en su estudio determiné la poca participacion de los estudiantes en
las clases virtuales, llegandose a notar la poca incidencia del aprendizaje
colaborativo generalmente ocasionados por la falta de atencion originada por
distractores que se agudizan cuando no se encuentra el estudiante con un sitio
adecuado para recibir clases virtuales e inclusive se llega a generar el miedo

esceénico.

Ortiz et al. (2021), realizaron un estudio acerca de los distractores en el proceso de
ensefianza aprendizaje virtual concluyendo que los mismos influian el proceso de
ensefianza aprendizaje virtual, igual conclusion llego Guijosa (2019), analizando un
estudio realizado por investigadores en University, Ohio, EE. UU., quienes
confirmaron que los estudiantes hacen varias actividades durante las clases online

, resultando que el 25 % hace varias actividades como jugar o ver videos mientras
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estan en clases online, ese incremento es mayoritario en relacion a las clases

presenciales.

Martinez (2019), en su investigacion descriptiva correlacional acerca de los medios
distractores y su influencia en el aspecto académico determiné que los medios
distractores influyen en el rendimiento de los estudiantes, reflejados en el alto nivel
de discentes que se encuentran en proceso de llegar al aprendizaje con un 89%

mas el 8% que esta en inicio

En el objetivo especifico Identificar la influencia de la dimension factores internos
en el aprendizaje colaborativo virtual en el Instituto tecnoldgico superior de la ciudad
de Guayaquil,2022. Se tuvo como resultado En la tabla 3 que el 33.3% tuvieron
baja influencia de factores internos de distraccion alcanzando un nivel alto de
aprendizaje colaborativo, el 43.3% alcanzaron un nivel medio de influencia de
factores internos de distraccién con un nivel medio de aprendizaje colaborativo
virtual. En la Tabla 4 se observo que existié una significancia menor a 0.001, con
un coeficiente de correlacion moderada inversa de -0.618. El valor de R es de
0.3819 existiendo un 38.19% de influencia de la dimension Factores internos sobre

la variable aprendizaje colaborativo, por lo cual se acepta la hipétesis de estudio.

Castillo et al. (2021), expresa que los distractores internos constituyen los factores
que provienen de situaciones personales como conflictos familiares o laborales,
situaciones emocionales, cansancio, nerviosismo entre otros. Estos factores
mencionados contribuyen a que el estudiante no desarrolle adecuadamente el
proceso de aprendizaje virtual y es notorio cuando el entorno de aprendizaje se da

de manera colaborativa.

En la investigacion realizada por Cavero et al. (2021), enfocada hacia la distraccion
educativa encontré entre sus hallazgos importantes a la inestabilidad emocional
ocasionada por diferentes factores como lo son diferentes problemas de indole
familiar o personal, cuyo objetivo fue ver los distractores que influian en el
rendimiento de los aprendizajes de los discentes, siendo con un enfoque cualitativo
determindé que la mayor parte de estudiantes ponen de manifiesto diferentes
situaciones personales que ocasionan que no puedan entregar sus actividades a

tiempo, y por ende disminuyen el puntaje en calificaciones , otro punto que
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considero es que su nivel de concentracidon no siempre es el mismo debido a

diferentes conflictos de caracter personal.

Zarate (2019) realiz6é una investigacion de correlacién causal teniendo como
objetivo principal determinar los distractores que afectan el rendimiento académico
con la muestra de 37 estudiantes determin6é que el 16.2% de distraccion estan
dados por problemas de indole familiar que es considerado un factor interno de

distraccion.

Camacho (2020), realiz6é una investigacion sobre de los distractores en el aspecto
de atencién/concentracidén para adquirir las destrezas con criterios de desempefio
en los estudiantes, el concluyd, la falta de interés o motivacion son los distractores

internos de mayor influencia.

En el objetivo especifico identificar la influencia de la dimension factores externos
en el aprendizaje colaborativo virtual en el Instituto tecnolégico superior de la ciudad
de Guayaquil, 2022. En la tabla 5 se evidencio que el 33.3% tuvieron baja influencia
de factores externos de distraccion alcanzando un nivel alto de aprendizaje
colaborativo, el 36.7% alcanzaron un nivel medio de influencia de factores externos
de distraccion con un nivel medio de aprendizaje colaborativo virtual. En la Tabla 6
se observd que existid una significancia menor a 0.001 con una correlacién
significativa en el nivel moderado inverso de -0.629. El coeficiente de determinacion
es de 0.3956 lo que equivale a un 39.56% de influencia de la dimension Factores
externos sobre la variable aprendizaje colaborativo, por lo cual se acepta la

hipétesis de estudio.

Castillo et al. (2021), expresa que los distractores externos se incrementan con la
educacion virtual existiendo los de naturaleza simple como los pitidos de los carros,
personas que emiten ruido desde la calle, masica y todo tipo de bulla que causa
distraccion. Asimismo, el teléfono celular, juegos, videos, paginas de internet,
correos, redes sociales desvian la atencién hacia la clase, el estudiante al no tener
concentracion y ser participe activo de la clase no va a aportar a la hora de realizar

un aprendizaje colaborativo.
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Ortiz et al. (2021), concuerda con el objetivo de la investigacion , en su estudio
realizado a los estudiantes de la carrera de Psicologia y ciencias de la educacion
sobre los distractores en el proceso de ensefianza aprendizaje virtual en Estanislao,
2021 publicado en la revista cientifica de la facultad de filosofia Filial San Estanislao
de la Universidad Nacional de Asuncion Paraguay, concluyd que los principales
distractores que inciden durante el proceso de ensefianza son los software de
mensajerias y redes sociales, finalizando en su conclusion que los distractores
generan estrés y pérdida de continuidad en los temas que se estan tratando durante

las clases virtuales.

La universidad de Managua elaboré un estudio para identificar los principales
elementos distractores en el proceso de aprendizajes en dicha investigacion
correlacional de caracter cuantitativo, dio como resultado final que los estudiantes
admitieron en un 90% que su principal distractor es el internet a pesar de ser

necesario durante las clases (Mesa et al., 2019).

Zarate (2019) investigé la incidencia de los distractores en el proceso de
aprendizaje y como llegaban a influir negativamente en el rendimiento, esta
investigacion tuvo una muestra de 37 estudiantes teniendo como resultado que el

ruido afecta el proceso educativo con un 29,7 % de incidencia

En el objetivo especifico: Estimar el nivel de distractores en el Instituto tecnologico
superior de la ciudad de Guayaquil, 2022. En la variable distractores el mayor
porcentaje se ubicé en un nivel medio de distractores con un 53.33%, el 36.7% tuvo

un nivel bajo de distractores y un 10% alcanzé un nivel alto de distractores

Los distractores de aprendizaje son aquellos que captan la atencion de los
estudiantes, desviandolo del tema central de las clases, es considerado el enemigo

mas peligroso de las clases virtuales e inclusive presenciales (Castillo et al., 2021).

Los distractores afectan el proceso de aprendizaje en determinado momento debido
a situaciones que suceden en el exterior del entorno educativo como ruidos, redes
sociales entre otros, también pueden ser internos si afectan la parte intrinseca del

discente (Vargas et al., 2021)
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Camacho (2020), realiz6 un estudio acerca de los distractores en el aspecto de
atencion/concentracion para adquirir las destrezas con criterios de desempefio en
los estudiantes, el concluyé que el ruido, el celular y otros dispositivos electrénicos
eran los mayores distractores en los estudiantes considerando que distraen

facilmente la atencion de los jévenes.

Romero & Simaluiza (2022), elaboraron un articulo acerca de los distractores en
clases online durante la pandemia en el Ecuador donde determinaron que el 57%
de los estudiantes presentan las condiciones adecuadas para recibir clases, el

restante no las tiene.

Picado et al. (2015) en su trabajo acerca de los medios distractores en la educacion
virtual con una muestra de 55 alumnos, teniendo como resultado que el 76 % de
los estudiantes concuerdan que el uso de teléfonos celulares afecta el proceso de
ensefianza. Del total general, el 22% admite que usa el celular durante las clases

virtuales.

Hurtado (2020), en un sondeo que realizé UniDiario de Colombia en Instagram
determino que el 89% de los estudiantes no se concentran debidamente en las
clases, debido a que distraen su atenciéon facilmente, al no estar concentrado el
proceso de aprendizaje no se realiza completamente, creando problemas

académicos a futuro

En el objetivo especifico: Describir el proceso de aprendizaje colaborativo virtual
del Instituto tecnoldgico superior de la ciudad de Guayaquil,2022. En lo que
respecta al nivel del Aprendizaje colaborativo virtual se observo que el 53.33% se
ubicaron en un nivel medio de aprendizaje colaborativo, el 36.7% tuvo un nivel alto
de aprendizaje colaborativo y un 10% alcanz6 un nivel bajo de aprendizaje
colaborativo.

Solérzano (2021) considera al trabajo colaborativo como un espacio virtual
académico donde contribuyen estudiantes y docentes para llegar a conseguir
capacidades, destrezas, competencias y actitudes durante diferentes experiencias
curriculares. Para realizar la correcta interaccion se requiere de herramientas

digitales que contribuyan al aprendizaje colaborativo virtual tomando relevancia el
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entorno virtual de aprendizaje.

El aprendizaje colaborativo virtual se da con personas de diferentes caracteristicas,
las mismas que poseen multiples cualidades quienes buscan compartir sus
experiencias y conocimiento en la comunidad educativa, dicha comunicacion se da
mediante diferentes herramientas virtuales acopladas a una plataforma virtual, la
cual hace de escenario. El objetivo del aprendizaje colaborativo va a ser siempre

de cooperacion entre varias personas (K. Vargas et al., 2020).

Herrada & Bafios (2018) realizaron una investigacion acerca de aprendizaje
cooperativo a traveés de las nuevas tecnologias, su objetivo principal fue determinar
si con el aprendizaje colaborativo virtual se llega a lograr la maximizacién del
aprendizaje tanto a nivel personal como el del resto del grupo realizando una
revision bibliografica de 87 articulos llegaron a la conclusion que mediante el
aprendizaje colaborativo, manejando con responsabilidad las nuevas tecnologias

de informacion y comunicacion hacen que las clases sean dinamicas e interactivas.
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VI. Conclusiones

1. Se determind la influencia de Los distractores en el proceso de aprendizaje
colaborativo virtual, siendo la correlacion significativa al nivel 0.01 con un
coeficiente de correlacion moderada de - 0,610 cuya significacion bilateral fue de
<.001y el coeficiente de determinacion es de 0.3721 que equivale a un 37.21% de

influencia.

2. Se ldentifico la influencia de la dimension factores internos en el aprendizaje
colaborativo virtual, siendo su correlacion significativa al nivel 0.01 con un
coeficiente de correlacion moderada de - 0,618 cuya significacion bilateral fue de
<.001 vy el coeficiente de determinacion es de 0.3819 que equivale a un 38.19% de

influencia.

3. Se identificd la influencia de la dimensién factores externos en el aprendizaje
colaborativo virtual, siendo una correlacién significativa al nivel 0.01 con un
coeficiente de correlacion moderada de - 0,629 cuya significacion bilateral fue de
<.001 vy el coeficiente de determinacion es de 0.3959 que equivale a un 39.59% de

influencia.

4. Se estimo el nivel de distractores, predominando el nivel medio con un 53.33%,

el nivel alto estuvo en un 10% vy el nivel bajo en un 36.7%.

5. Se describi6 el proceso de aprendizaje colaborativo, predominando el nivel medio

con un 53.33%, el nivel alto estuvo en un 36.7% y el nivel bajo en un 10%.
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VI. Recomendaciones

A los directivos

Mantener el entorno de aprendizaje virtual amigable para docentes y estudiantes
con todos los componentes necesarios para un correcto desarrollo de
competencias en las sesiones de aprendizaje virtual fomentando el trabajo

colaborativo.
A los docentes

Establecer una normativa en consenso con los estudiantes para minimizar
distractores captando el Interés en estudiantes durante el proceso de aprendizaje

virtual

Incentivar a los estudiantes durante las sesiones de aprendizaje para motivar la

participacion y eliminar barreras que contribuyen al miedo escénico de participar.

Mantener actividades que fomenten el aprendizaje colaborativo tales como foros,

sesiones de grupos o Wikis.
A los estudiantes

Adecuar un espacio fisico donde se minimice los ruidos externos y tenga la

comodidad necesaria libre de contactos con otras personas 0 mascotas.

Evitar el uso de celulares y redes sociales durante las sesiones de aprendizajes

sino se lo solicita como herramientas durante la clase online.

Mantener la concentracién durante la sesion de aprendizaje para poder emitir

criterios que ayuden a la clase virtual enriqueciendo el aprendizaje colaborativo.
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ANEXOS

Anexo 1 Matriz de operacionalizacion de variables

Colaborativo

entre estudiantes y
docentes. en un
entorno virtual
donde se busca
competencias,

construccion y
validacion de un
instrumento para
determinar si se
esté llevando

aprendizaje

Conectividad
v' Plataforma
virtual
v' Material
didactico

VARIABLES DE DEFINICION DEFINICION DIMENSION INDICADORES ESCALA DE
ESTUDIO CONCEPTUAL OPERACIONAL MEDICION
Los distractores Son factores alos | Se realiza la Factores v" Ruido
cuales los construccion y Externos v lluminacion
estudiantes estan | validacion de un v Espacio Fisico
propensos a fijar la | instrumento para v Entretenimiento
atencion en un determinar los Tecnologico
determinado factores internosy | Factores v/ Cansancio
momento hacia externos que Internos v" Nerviosismo
diferentes distraen la atencion v' Escasa
situaciones del estudiante motivacion 5
durante el durante el proceso v" Problemas f
desarrollo del de ensefianza personales o
proceso de aprendizaje =
ensefianza c_g
aprendizaje S
(Vargas et al., o
2021)
Aprendizaje Es la interactividad | Se realiza la Recursos de v' Dispositivo y




capacidades,
desempefios y
actitudes durante

las experiencias de

aprendizaje
(Solorzano, 2021).

adecuadamente el
proceso de
aprendizaje
colaborativo
durante en las
clases virtuales.

Interaccion Convivencia en
docente - el aula
estudiante Participacion en
clase
Software
interactivo
Trabajo Integracion de
colaborativo grupos de
trabajo

Participacion
activa




Anexo 2 Instrumento para evaluar el nivel de distractores

ensefianza aprendizaje que le causan cansancio

o
. Q.
N TEMS o 5| ol 3
25 8| ¢
ARAARAE:
1 Escucha ruidos que vienen del exterior que
dificultan escuchar susclases virtuales
2 Existen en su alrededor personas que hacen bulla
lo cual impideque se pueda concentrar totalmente
en su clase virtual
3 Cuando realiza trabajo colaborativo virtual, siente
que las personas son ruidosas y distraen la
atencion de los demas
4 En su espacio deestudio en el aula de clases cuenta
con iluminacion insuficiente
5 Los dispositivos que manejan cuentan con escasa
resolucién paramostrarse y ver en clases virtuales
a los demés
6 La iluminacion inadecuada dificulta el proceso de
aprendizaje
7 Existen en su alrededor personas que distraen la
atencion durante su clase virtual
8 El lugar donde recibe su clase es incomodo
9 Suele tener abiertas paginas web ajenas a las
clases
10 Durante las clasesusa dispositivos que distraen su
atencion
11 Durante las clasesvirtuales le llegan mensajes de
whatsapp que lee de inmediato
12 Realiza actividades ajenas al proceso de




13 Las clases virtuales leresultan cansadas yaburridas

14 | Se siente nervioso einquieto previo a iniciarlas
clases

15 Siente ansiedad porconocer de qué se trata la
clase

16 En las clases virtuales los docentes nole inspiran
confianza

17 Se siente insatisfecho con la educacion que brinda la
institucion educativa

18 Las clases virtuales que recibe no le resultan
motivadoras porque no son de su interés

19 Existen problemasde caracter laboral queafecten
su horario de clases

20 | Tiene problemas personales y familiares que
dificultan su procesode aprendizaje

21 Existen problemas de caréacter familiar que afecten

su rendimientodurante el proceso de ensefianza

aprendizaje




Anexo 3 Instrumento para evaluar el nivel de aprendizaje virtual colaborativo

o
o
N | TEMS ol 5| ol &
ARAARAE:
1 Cuenta con un dispositivo que le permitedesarrolla
todas las actividades durante laclase virtual
2 Posee conectividad con el ancho de banda
suficiente para desarrollar las diferentes actividades
durante ydespués de clases
3 Le resulta de bastante utilidad la plataformavirtual
4 La interfaz de laplataforma le permite
realizar sus actividades
5 La plataforma que usa es amigable y facil deusar
6 La biblioteca virtual le ayuda a cumplir sus
actividades académicas
7 Considera que elmaterial didactico solicitado
por la institucién es suficiente
8 Los recursos tecnoldgicos son un material didactico
importante y necesario
9 Considera que la comunicacién dentro del aula
virtual es afectiva yefectiva
10 La convivencia en el aula se maneja bajo el respeto
y la justicia
11 En el aula virtual existen normas y reglas de
convivencia que se cumplen
12 Los docentes incitana la participacion durante la
clase virtual
13 Los estudiantes participan activamente en clases
14 Las participacionesenriquecen los aprendizajes




15 Los documentos, presentaciones electronicas,
infografiasy pdf utilizados en sesiones virtuales
contribuyen a mejorar la comprension del nuevo
conocimiento

16 Los docentes utilizan software interactivo durante
lasclases

17 Se integra facilmentea los grupos que se arman en
clase

18 Da con facilidad sus opiniones cuando trabajade
manera grupal

19 En el aula virtual se practica la inclusion y la
democracia

20 Expresa sus opiniones contribuyendoal desarrollo
de la clase

21 Siente que se valora su participacionen el aula




Anexo 4 Ficha técnica para el cuestionario para evaluar el nivel de distractores

Ficha técnica para el instrumento

Cuestionario para evaluar el nivel de distractores

Datos Informativos
Denominacion : Encuesta
Tipo de instrumento : Cuestionario

Institucién donde se aplica: Instituto tecnolégico de la ciudad de Guayaquil

Autor : Walter Vallejo Zurita
Medicion : Variable distractores
Administracion : Publico adulto

Tiempo de Aplicaciéon : 20 min aproximadamente
Forma de aplicaciéon . Individual

Objetivo: Medir el nivel de distractores de los estudiantes del Instituto tecnoldgico

de la ciudad de Guayaquil.

Materiales: Ordenador o celular

Dimensiones a evaluar:
Factores Externos

Factores Internos

Instrucciones

1. El cuestionario consta de 21 items
Factores externos (11 items)

Factores externos (10 items)

2._ Se han establecido tres niveles
Nivel alto

Nivel medio

Nivel Bajo

3._El sistema de calificacion del cuestionario tiene 5 items:



Nunca (1 punto)

Rara vez (2 puntos)

A veces (3 puntos)

Casi siempre (4 puntos)

Siempre (5 puntos)

4. El resultado final es la suma de las dos dimensiones haciendo un total de 105

puntos

Evaluacioén

A. Nivel para cada una de las dimensiones: Se obtendran de la sumatoria segun

los items que corresponden a cada dimension

Factores externos (11)

Nivel alto 41 - 55
Nivel medio 26 - 40
Nivel bajo 11-25

Factores internos (10)

Nivel alto 38-50
Nivel medio 24 - 37
Nivel bajo 10-23

B. Nivel para la variable distractores: Formado por la sumatoria de las dimensiones

Nivel alto 78 - 105
Nivel medio 50-77
Nivel bajo 21- 49



Anexo 5 Ficha técnica para el cuestionario para evaluar el nivel de aprendizaje

colaborativo virtual

Ficha técnica para el instrumento

Cuestionario para evaluar el nivel de aprendizaje colaborativo virtual

Datos Informativos
Denominacion : Encuesta
Tipo de instrumento : Cuestionario

Institucién donde se aplica: Instituto tecnolégico de la ciudad de Guayaquil

Autor : Walter Vallejo Zurita

Medicion : Variable aprendizaje colaborativo virtual
Administracion : Pablico adulto

Tiempo de Aplicacién : 20 min aproximadamente

Forma de aplicacion > Individual

Objetivo: Medir el nivel de aprendizaje colaborativo virtual de los estudiantes del

Instituto tecnoldgico de la ciudad de Guayaquil.

Materiales: Ordenador o celular

Dimensiones a evaluar:
Recursos de aprendizaje
Interaccién docente - estudiante

Trabajo colaborativo

Instrucciones

1. El cuestionario consta de 21 items
Recursos de aprendizaje (8 items)
Interaccion docente — estudiante (8 items)
Trabajo colaborativo (5 items)

2. Se han establecido tres niveles

Nivel alto



Nivel medio

Nivel Bajo

3._El sistema de calificacion del cuestionario tiene 5 items:

Nunca (1 punto)

Rara vez (2 puntos)

A veces (3 puntos)

Casi siempre (4 puntos)

Siempre (5 puntos)

4. El resultado final es la suma de las tres dimensiones haciendo un total de 105

puntos
Evaluacion
A. Nivel para cada una de las dimensiones: Se obtendran de la sumatoria segun

los items que corresponden a cada dimension

Recursos de aprendizaje (8 items)

Nivel alto 30-40
Nivel medio 19-29
Nivel bajo 8-18
Interaccion docente — estudiante (8 items)
Nivel alto 30-40
Nivel medio 19-29
Nivel bajo 8-18
Trabajo colaborativo (5 items)
Nivel alto 19-25
Nivel medio 12 -18
Nivel bajo 5-11

B. Nivel para la variable aprendizaje colaborativo virtual: Formado por la sumatoria
de las dimensiones

Nivel alto 78 - 105

Nivel medio 50-77

Nivel bajo 21- 49



Anexo 6 Validacion de expertos

ﬁ UNIVERSIDAD CESAR VALLEJO

VALIDACION DEL JUICIO DE EXPERTO

TITULO DE LA TESIS: Distractores y su influencia en el proceso de aprendizaje colaborativo virtual en el Instituto tecnolégicosuperior
de Guayaquil,2022

OPCION DE RESPUESTA CRITERIOS DE EVALUACION
: Relacidn
& N T:Il,lar';":: I:?..I;*:I?: Relacian entre al ]
é % $ g 8 variable y variable anira ol ftemn y Ia E
VARIABLE DIMENSION | INDICADOR iTEMS S| S| 8| | < la yel | ndicador | relacion | g
S| 9| >| = | 2 | dimensién | indicador | ¥ ' sl z
DEPENDIENTE ala|l<| &% e b
o Sl | NO| Sl | NO|SI| NO [ SI | NO 8
Distractores Factores | Ruido 1._ Escucha ruidos que
Externos vienen del exterior que
Son factores a los a:JI|ﬁ-::ultar||rt els.cuchar sus X X X X
cuales los Son clases virtuales
estudiantes estan Factures 5 Existen _en__ su
propensos afijiarla | que causan alrededor personas gue
atencidn en un distraccion hacen bulla lo cual impide
' ' X X X X
momento hacia | del entomo. Rue se pueda concentrar
. . totalmente en su clase
diferentes ajenos a Virtual




situaciones
duranteel
desarrollo del
proceso de
ensefanza
aprendizaje

(Vargas et al.,

2024)

nuesira
parte
intrinseca
Castillo et al.
(2021)

3. Cuando realiza trabajo
colaborativo virtual, siente
que las personas son
ruidosas y distraen la
atencion de los demas

lluminacién

4. En su espacio de
estudio en el aula de
clases cuenta con
iluminacion insuficiente

5. Los dispositivos que|
manejan cuentan con

escasa resolucion  parg
mosirarse y ver en clases

virtuales a los demas

6. La iluminacion
inadecuada  dificulta el
proceso de aprendizaje

Espacio
Fisico

7._Existen en su alrededor
personas gue distraen la
atencion durante su clase
virtual

8. El lugar donde recibe
su clase es incomodo

Entretenimie
nto
Tecnologico

9. Suele tener abiertas
paginas web ajenas a las
clases

10._Durante las clases
usa dispositivos que
distraen su atencion




11._Durante las clases
wirtuales le llegan
mensajes de whatsapp
que lee de inmediato

Factores 12._Realiza actividades
Internos Ajenas al proreso de
ensefianza aprendizaje
Son factores que le causan cansancio
que Cansancio
provienen de 13 Las clases virtuales le
nosotros resultan cansadas vy
mismos que aburridas
causan
conflictos 14._Se siente nervioso e
personales inquieto previo a iniciar
Castillo et al. o las clases
(2021)  [Nerviosismo
15._ Siente ansiedad por
conocer de gué se trata
la clase
16._ En las clases
virtuales los docentes no
le inspiran confianza
Escasa 17._ Se siente insatisfecho
motivacion | con laeducacion  gue
brinda la institucion
educativa

18._ Las clases virtuales
gue recibe no le resultan
motivadoras  porgue  no
son de su interés




Entorno
familiar
y laboral

19__Existen problemas
de caracter laboral que
afecten su horario de
clases

20._ Tiene problemas
personales y familiares
gue dificultan su proceso
de aprendizaje

21._Existen problemas
de caracter familiar que
afecten su rendimiento
durante el proceso de
Ensefianza aprendizaje

’, .'r. _
4 'dui:ﬂ-i Ll ;‘I?
T AL

ELMER F. LEON ALBINES
MAGISTER

CORLAD N2 16359

FIRMA DEL EVALUADOR



MATRIZ DE VALIDACION DEL JUEZ VALIDADOR

NOMBRE DEL INSTRUMENTO: Cuestionario sobre distractores

OBJETIVO: Describe el nivel de distractores en el Instituto tecnol6gico superior de Guayaquil,2022

DIRIGIDO A: Estudiantes del Instituto tecnolégico superior de Guayaquil,202

APELLIDOS Y NOMBRES DEL EVALUADOR: Leén Albines, Elmer
GRADO ACADEMICO DEL EVALUADOR: MAGISTER

VALORACION:

Excelente | Bueno| Regular| Deficiente

LA

LLLEA

ELMER F. LEON ALBINES

FIRMA DEL EVALUADOR



ﬁ UNIVERSIDAD CESAR VALLEJO

VALIDACION DEL JUICIO DE EXPERTO

TITULO DE LA TESIS: Distractores y su influencia en el proceso de aprendizaje colaborativo virtual en el Instituto tecnolégicosuperior

de Guayaquil 2022

DPCION DE CRITERIOS DE EVALUACION
RESPUESTA
w| ||| Relscion | Relacion | goain | naer | 4
VARIABLE DIMENSION INDICADOR ITEMS Wl 2| B @ © vorabiey | verisble | entreel | itemyla | 3
& uE.n g = Q a ¥ yel indicador | relacién 2
DEPENDIENTE E A E o E dimensién | indicador | ¥ ® 8- res d:lasta 2
a| B «<| & i
E- Sl | NO | SI | NO | 81 | NO [ 51| NO o
Aprendizaje Dispositivo y  |1._Cuenta con un
colaborativo Conectividad ispositivo que le permite
virtual desarrolla todas las X X X X
Recursos de actividades durante
Es la interactividad aprendizaje laclase virtual
entre estudiantes y 2. Posee conectividad
docentes. en un Son las con el ancho de banda
entorno virtual herramientas suficiente para X X X X
donde se busca | tecnologicas de desarrollar las
competencias, informacicn y diferentes actividades
capacidades, comunicacion durante ydespués de
desempefios y | que fortalecen el clases
actitudes durante proceso de Plataforma 3._Le resulta de bastante
las  experiencias aprendizaje. virtual utilidad la plataforma X X X X
de aprendizaje. (Solorzano wirtual
(Selorzano 2021) 2021) 4. La interfaz de la
plataforma le permite
realizar sus actividades X X X X
icon facilidad




5. La plataforma gue usa
les amigable y facil de
usar

Material
didactico

6. La biblicteca virtual
leayuda a cumplir sus
actividades académicas

7. Considera que el
material didactico
solicitado por la
institucion es suficiente

8. Los recursos
tecnolégicos son un
material didactico
importante y necesario

Interaccion
docente —
estudiante

Es el proceso
con el cual se
logra que todos
se involucre para
llegar a
convertirse en
aprendizaje
colaborativo
donde se dan
soluciones
innovadoras
(Solorzano
2021)

Convivencia
en el aula

9. Considera que la
comunicacion dentro del
aula virtual es afectiva y
efectiva

10._La convivencia en
el aula se maneja bajo
el respeto y la justicia

11._ En el aula virtual
existen normas y reglas
de convivencia que se
cumplen

Participacion
en clase

12._Los docentes incitan
A la participacion durante
la clase virtual

13._ Los estudianteg
participan activamente en

clases




14. Las participaciones
enriquecen los
Wprendizajes

Software
interactivo

15._Los documentos,
presentaciones
electrénicas, infografias
 pdf utilizados en
sesiones virtuales
contribuyen a mejorar la
comprension del nuevo
iconocimiento

16._ Los docentes
utilizan software
interactivo durante las
clases

Trabajo
colaborativo

Son las
actividades que
propicien
experiencias de
aprendizaje que
fortaleceran las
competencias en
rarma holistica y el
desenvolvimiento
en los entornos
virtuales

(Solorzano

Integracion
de grupos
de trabajo

17._Se integra
facilmentea los grupos
Ique se arman en clase

18._Da con facilidad sus
opiniones cuando frabaja
ide manera grupal

19._En el aula virtual se
practica la inclusion y la
democracia

Participacion
activa

20. Expresa sus
opiniones contribuyendo
al desarmrolio de |a clase




‘ 2021) |

21._ Siente que se
valora su participacion X X X

en el aula
Zﬂx -ncu
~ LA

ELMER F. LEON ALBINES
MAGISTER
CORLAD N° 16359

FIRMA DEL EVALUADOR




MATRIZ DE VALIDACION DEL JUEZ VALIDADOR
NOMBRE DEL INSTRUMENTO: Cuestionario sobre aprendizaje colaborativo virtual
OBJETIVO: Describe el nivel de aprendizaje colaborativo virtual en el Instituto tecnoldgico superior de Guayaquil, 2022
DIRIGIDO A: Estudiantes del Instituto tecnoldgico superior de Guayaquil, 202

APELLIDOS Y NOMBRES DEL EVALUADOR: Leén Albines, Eimer

GRADO ACADEMICO DEL EVALUADOR: MAGISTER

VALORACION:
Excelente | Bueno| Regular| Deficiente
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ﬁ UNIVERSIDAD CESAR VALLEJO

VALIDACION DEL JUICIO DE EXPERTO

TITULO DE LA TESIS: Distractores y su influencia en el proceso de aprendizaje colaborativo virtual en el Instituto tecnolégicosuperior

de Guayaquil,2022

OPCION DE RESPUESTA CRITERIOS DE EVALUACION
: Relacién
= N '::I:';'T: I:ﬂ;zl?: Relacion antre el el
o % $ g 8 variable y | wvariable entre el Som y Ia E
VARIABLE DIMENSION | INDICADOR iTEMS S S| 8| | S la yel | ndicador | relacion =
S| 2| = | 5| 2 | dimensién | indicador | ¥ ' st z
DEPENDIENTE alo|l<| 8| < resp 5
S Sl [ NO| SI| NO|SI| NO | SI | NO a8
Distractores Factores | Ruido 1._ Escucha ruidos que
Externos vienen del exterior que
Son factores a los dificultan escuchar sus X X X X
cuales los Son clases virtuales
coudartes osan | rocuree F— B o
g afencic’m enJun ?:Jistraccién alrededor personas que
determinado rovenientes hacen bulla lo cual impide X X X X
momento hacia p::Jel entorno que se pueda concentrar
. . totalmente en su clase
diferentes ajenos a irtual




situaciones
duranteel
desarrollo del
proceso de
ensefanza
aprendizaje

(Vargas et al.,

2024)

nuesira
parte
intrinseca
Castillo et al.
(2021)

3. Cuando realiza trabajo
colaborativo virtual, siente
que las personas son
ruidosas y distraen la
atencion de los demas

lluminacién

4. En su espacio de
estudio en el aula de
clases cuenta con
iluminacion insuficiente

5. Los dispositivos que|
manejan cuentan con

escasa resolucion  parg
mosirarse y ver en clases

virtuales a los demas

6. La iluminacion
inadecuada  dificulta el
proceso de aprendizaje

Espacio
Fisico

7._Existen en su alrededor
personas gue distraen la
atencion durante su clase
virtual

8. El lugar donde recibe
su clase es incomodo

Entretenimie
nto
Tecnologico

9. Suele tener abiertas
paginas web ajenas a las
clases

10._Durante las clases
usa dispositivos que
distraen su atencion




11._Durante las clases
wirtuales le llegan
mensajes de whatsapp
que lee de inmediato

Factores 12._Realiza actividades
Internos Ajenas al proreso de
ensefianza aprendizaje
Son factores que le causan cansancio
que Cansancio
provienen de 13 Las clases virtuales le
nosotros resultan cansadas vy
mismos que aburridas
causan
conflictos 14._Se siente nervioso e
personales inquieto previo a iniciar
Castillo et al. o las clases
(2021)  [Nerviosismo
15._ Siente ansiedad por
conocer de gué se trata
la clase
16._ En las clases
virtuales los docentes no
le inspiran confianza
Escasa 17._ Se siente insatisfecho
motivacion | con laeducacion  gue
brinda la institucion
educativa

18._ Las clases virtuales
gue recibe no le resultan
motivadoras  porgue  no
son de su interés




19._Existen problemas

Entorno de caracter laboral que
familiar afecten su horario de
ylaboral clases

20._ Tiene problemas
personales y familiares
gue dificultan su proceso
de aprendizaje

21._Euxisten problemas
de caracter familiar que
afecten su rendimiento
durante el proceso de
Ensefianza aprendizaje

Phd. GUZMAN HERNANDEZ RAMON

FIRMA DEL EVALUADOR



MATRIZ DE VALIDACION DEL JUEZ VALIDADOR

NOMBRE DEL INSTRUMENTO: Cuestionario sobre distractores
OBJETIVO: Describe el nivel de distractores en el Instituto tecnolégico superior de Guayaquil, 2022
DIRIGIDO A: Estudiantes del Instituto tecnolégico superior de Guayaquil,202

APELLIDOS ¥ NOMBRES DEL EVALUADOR: Guzman Hernandez Ramon
GRADO ACADEMICO DEL EVALUADOR: Doctor en Ciencias Pedagégicas

VALORACION:

Excelente | Bueno| Regular| Deficiente
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ﬁ UNIVERSIDAD CESAR VALLEJO

VALIDACION DEL JUICIO DE EXPERTO

TITULO DE LA TESIS: Distractores y su influencia en el proceso de aprendizaje colaborativo virtual en el Instituto tecnolégicosuperior

de Guayaquil 2022

DPCION DE CRITERIOS DE EVALUACION
RESPUESTA
w| ||| Relscion | Relacion | goain | naer | 4
VARIABLE DIMENSION INDICADOR ITEMS Wl 2| B @ © vorabiey | verisble | entreel | itemyla | 3
& uE.n g = Q a ¥ yel indicador | relacién 2
DEPENDIENTE E A E o E dimensién | indicador | ¥ ® 8- res d:lasta 2
a| B «<| & i
E- Sl | NO | SI | NO | 81 | NO [ 51| NO o
Aprendizaje Dispositivo y  |1._Cuenta con un
colaborativo Conectividad ispositivo que le permite
virtual desarrolla todas las X X X X
Recursos de actividades durante
Es la interactividad aprendizaje laclase virtual
entre estudiantes y 2. Posee conectividad
docentes. en un Son las con el ancho de banda
entorno virtual herramientas suficiente para X X X X
donde se busca | tecnologicas de desarrollar las
competencias, informacicn y diferentes actividades
capacidades, comunicacion durante ydespués de
desempefios y | que fortalecen el clases
actitudes durante proceso de Plataforma 3._Le resulta de bastante
las  experiencias aprendizaje. virtual utilidad la plataforma X X X X
de aprendizaje. (Solorzano wirtual
(Selorzano 2021) 2021) 4. La interfaz de la
plataforma le permite
realizar sus actividades X X X X
icon facilidad




5. La plataforma gue usa
les amigable y facil de
usar

Material
didactico

6. La biblicteca virtual
leayuda a cumplir sus
actividades académicas

7. Considera que el
material didactico
solicitado por la
institucion es suficiente

8. Los recursos
tecnolégicos son un
material didactico
importante y necesario

Interaccion
docente —
estudiante

Es el proceso
con el cual se
logra que todos
se involucre para
llegar a
convertirse en
aprendizaje
colaborativo
donde se dan
soluciones
innovadoras
(Solorzano
2021)

Convivencia
en el aula

9. Considera que la
comunicacion dentro del
aula virtual es afectiva y
efectiva

10._La convivencia en
el aula se maneja bajo
el respeto y la justicia

11._ En el aula virtual
existen normas y reglas
de convivencia que se
cumplen

Participacion
en clase

12._Los docentes incitan
A la participacion durante
la clase virtual

13._ Los estudianteg
participan activamente en

clases




14. Las participaciones
enriquecen los
Wprendizajes

Software
interactivo

15._Los documentos,
presentaciones
electrénicas, infografias
 pdf utilizados en
sesiones virtuales
contribuyen a mejorar la
comprension del nuevo
iconocimiento

16._ Los docentes
utilizan software
interactivo durante las
clases

Trabajo
colaborativo

Son las
actividades que
propicien
experiencias de
aprendizaje que
fortaleceran las
competencias en
rarma holistica y el
desenvolvimiento
en los entornos
virtuales

(Solorzano

Integracion
de grupos
de trabajo

17._Se integra
facilmentea los grupos
Ique se arman en clase

18._Da con facilidad sus
opiniones cuando frabaja
ide manera grupal

19._En el aula virtual se
practica la inclusion y la
democracia

Participacion
activa

20. Expresa sus
opiniones contribuyendo
al desarmrolio de |a clase




21_ Siente que se
valora su participacion
en el aula

Phd. GUZMAN HERNANDEZ RAMON

FIRMA DEL EVALUADOR




MATRIZ DE VALIDACION DEL JUEZ VALIDADOR
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OrCION DE RESFUESTA CRITERIOS DE EVALUACION
- Relacidn
] Relacion Relacidn . v
w | E 7] m antre la entre la l::'f:gr i?:::e EIIL .
= 8 = E variabley | variable | o o la ?'“ =
VARIABLE DIMENSION | INDICADOR ITEMS s|l2| 9| | <€ la yel prrsmgll M- g
mlw| = = g dimension | indicador | ¥ " | renpuesta -
DEPENDIENTE o I = G i
ﬁ- Sl | HO | Sl | NO | SI| NO [ SI | NO 3
Distractores Factores | Ruido 1._ Escucha ruidos gue
Externos vienen del exterior que
Son factores 3 los diﬁcultar] escuchar sus X X X X
cuales los Son clases virtuales
estudiantes estan Factures 5 Existen _en  su
prapensos a fijar la %l."e causan alrededor personas gue
atencmn_ en un |stra{;c|nn hacen bulla lo cual impide
determinado provenientes que se pueda concentrar X X X X
momento hacia del entorno ininiments en BU class
diferentes ajenos a irtual
situaciones nuestra - -
duranteel parte 3. Cuando realiza trabajo
desarrollo del intrinseca cszn;ztwo;rg;:;ssmsrgs
proceso de Castillo et al. rqui dosas ; distraen  la X X X X
ensenanza (2021) atencion de los demas
aprendizaje




(Vargas et al.,
2021)

lluminacién

4. En su espacic de
estudio en el aula de
clases cuenta con
lluminacion insuficiente

5. Los dispositivos que
manejan cuentan con

escasa resolucion parg
mosfrarse y ver en clases

virtuales a los demas

6. La ilurminacian|
inadecuada dificulta el
proceso de aprendizaje

Espacio
Fisico

7._Existen en su alrededor
personas que distraen la
atencion durante su clase
virtual

8. El lugar donde recibe
su clase es incomodo

Entretenimis
nto
Tecnoldgico

9. Suele tener abiertas
paginas web ajenas a las
clases

10._Durante las clases
usa dispositivos que
distraen su atencion

11._Durante las clases
virtuales le llegan
mensajes de whatsapp
que lee de inmediato




Factores
Internos

Son factores
que
provienen de
nosotros
mismos que
causan
conflictos
personales
Castillo et al.
(2021)

Cansancio

12._ Realiza actividades
ajenas al proceso de
ensefianza aprendizaje
ique le causan cansancio

13 Las clases virtuales le
resultan cansadas vy
aburridas

MNerviosismo

14__Se siente nervioso e
inquieto previo a iniciar
las clases

15._ Siente ansiedad por
conocer de gué se trata
la clase

16._ En las clases
virtuales los docentes no
le inspiran confianza

Escasa
motivacion

17._ Sesiente insatisfecho
con laeducacion que
brinda la institucion
educativa

18._ Las clases virtuales
gue recibe no le resultan
motivadoras porgue ng
son de su interés

Entorno
familiar
y laboral

19._Existen problemas
de caracter laboral que
afecten su horario de
clases




20._ Tiene problemas
personales y familiares
gue dificultan su proceso
de aprendizaje

21._Existen problemas
de caracter familiar que
afecten su rendimiento
durante el proceso de
Ensefianza aprendizaje

FIRMA DEL EVALUADOR
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DPCION DE CRITERIOS DE EVALUACION
RESPUESTA
w| ||| Relscion | Relacion | goain | naer | 4
VARIABLE DIMENSION INDICADOR ITEMS Wl 2| B @ © vorabiey | verisble | entreel | itemyla | 3
& uE.n g = Q a ¥ yel indicador | relacién 2
DEPENDIENTE E A E o E dimensién | indicador | ¥ ® 8- res d:lasta 2
a| B «<| & i
E- Sl | NO | SI | NO | 81 | NO [ 51| NO o
Aprendizaje Dispositivo y  |1._Cuenta con un
colaborativo Conectividad ispositivo que le permite
virtual desarrolla todas las X X X X
Recursos de actividades durante
Es la interactividad aprendizaje laclase virtual
entre estudiantes y 2. Posee conectividad
docentes. en un Son las con el ancho de banda
entorno virtual herramientas suficiente para X X X X
donde se busca | tecnologicas de desarrollar las
competencias, informacicn y diferentes actividades
capacidades, comunicacion durante ydespués de
desempefios y | que fortalecen el clases
actitudes durante proceso de Plataforma 3._Le resulta de bastante
las  experiencias aprendizaje. virtual utilidad la plataforma X X X X
de aprendizaje. (Solorzano wirtual
(Selorzano 2021) 2021) 4. La interfaz de la
plataforma le permite
realizar sus actividades X X X X
icon facilidad




5._La plataforma que usa
es amigable y facil de
usar

Material
didactico

6._La biblioteca virtual
leayuda a cumplir sus
actividades academicas

7._Considera gue el
material didactico
solicitado por la
institucidn es suficiente

8._Los recursos
tecnologicos son un
matenal didactico
importante y necesaro

Interaccion
docente =
estudiante

E= el proceso
con el cual se
logra que todos
se involucre para
llegar a
converlirse en
aprendizaje
colaborativo
donde se dan
soluciones
innovadoras

(Solorzano
2021)

Convivencia
en el aula

9. _Considera que la
comunicacion dentro del
aula virtual es afectiva y
efectiva

10._La convivencia en
el aula se maneja bajo
el respeto y la justicia

11._ En el aula virtual
existen normas y reglas
de convivencia que se
cumplen

Participacion
en clase

12._Los docentes incitan
a la participacion durante
la clase virtual

13._ Los  estudiantes
participan activamente en
clases

14._Las participaciones
enriguecen los
aprendizajes




15._Los documentos,
Software presentaciones
interactiva electronicas, infografias
y pdf utilizados en
sesiones virtuales
contribuyena mejorar la
comprension del nuevo
conocimiento

16._ Los docentes
utilizan software
interactivo durante las

clases
Trabajo Integracion 17._Se integra
colaborativa de grupos  [facimentea los grupos
de trabajo Que se arman en clase
. S.c:nn las 18._Da con facilidad sus
actividades gue = ;
. opiniones cuando trabaja
propicien
. de manera grupal
experiencias de
aprendizaje que 19._En el aula virtual se
fortalecersn las practica la inclusion y la
competencias en democracia
forma holistica y el |Participacion  |20._ Expresa sus
desenvolvimiento |activa opiniones contribuyendo
en los entomos al desarrollo de la clase
virtuales 21._Siente que se
(Solorzano valora su participacion
2021) en el aula

FIRMA DEL EVALUADOR
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Anexo 7 Planillon prueba piloto de la variable distractores

DIMENSION: Factores Internos

DIMENSION: Factores Externos

P1|P2 | P3| P4 |P5|P6|P7|P8]|P9

P11 | P12 | P13 | P14 |P15|P16|P17|P18| P19 | P20 | P21

P10

N.-

10
11




Anexo 8 Planillén prueba piloto de la variable aprendizaje colaborativo virtual

DIMENSION: Trabajo

Colaborativo

DIMENSION: Interaccion Docente -

Estudiante

DIMENSION: Recursos de Aprendizaje

P8 |P9| P10 | P11 | P12 | P13 | P14 | P15 | P16 |P17|P18 | P19 | P20 | P21

P7

P6

P4 | P5

P3

P2

P1

N.-

10
11




Anexo 9 Informe de Confiabilidad

Instrumento: Cuestionario sobre distractores

Resumen de procesamiento de

Casos
M %
Casos Valido 11 100,0
Excluido® ] |
Total 11 100,0

a. La eliminacidn por lista se basa en
todas las variables del
procedimiento.

Estadisticas de fiabilidad

Alfa de [ de
Cronbach elementos

904 21

Instrumento: Cuestionario sobre aprendizaje colaborativo virtual

Resumen de procesamiento de

casos
] %
Casos  Valido 11 100,0
Excluido® 0 0
Total 11 1000

a. La eliminacidn por lista se basa en
todas las variables del
procedimiento.

Estadisticas de fiabilidad

Alfa de [ de
Cronbach elementos

958 21




Anexo 10 Planillén del instrumento para evaluar la variable distractores

DIMENSION: Factores Internos

DIMENSION: Factores Externos

PL|P2 | P3| P4a|P5|P6]|P7]|P8]|PY

P11 |P12|P13|P14|P15|P16|P17|P18|P19|P20 | P21

P10

N.-

10
11
12
13
14
15
16
17
18
19
20
21




22
23
24
25
26
27
28
29
30




Anexo 11 Planillon del instrumento para evaluar la variable aprendizaje colaborativo virtual

DIMENSION: Trabajo

Colaborativo

DIMENSION: Interaccion Docente -

Estudiante

DIMENSION: Recursos de Aprendizaje

P1

P8 |[P9| P10 | P11 | P12 | P13 | P14 | P15 | P16 |P17| P18 | P19 | P20 | P21

P7

P6

PS5

P4

P3

P2

N.-

10
11
12

13
14
15
16
17

18
19
20
21

22




23
24
25
26
27
28
29
30




Anexo 12 Prueba de Normalidad

Resumen de procesamiento de casos

Casos
Valido Perdidos Total
N Porcentaje N  Porcentaje N  Porcentaje
Distractores 30 100,0% 0 0,0% 30 100,0%
Aprendizaje_Colab 30 100,0% 0 0,0% 30 100,0%

Pruebas de normalidad

Kolmogorov-Smirnov? Shapiro-Wilk
Estadistico gl Sig.  Estadistico gl Sig.
Distractores ,167 30 ,032 ,923 30 ,032
Aprendizaje_C ,169 30 ,029 ,895 30 ,007

olab
a. Correccion de significacion de Lilliefors




