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RESUMEN

La presente investigacion tiene como objetivo general de describir el uso de estrategias
didacticas en educacion a distancia para el disefio de actividades de aprendizaje con
herramientas digitales por los estudiantes universitarios, Piura-2022. En el estudio se
aplico un tipo de investigacion basica, porque no busca realizar algun tipo de solucion
a un determinado problema, se utilizé un enfoque cualitativo, con un disefio
fenomenoldgico, es decir comprende las experiencias vividas de las personas con
respecto a un fenémeno, con una metodologia activa. El diagndstico se realiz6 a través
de encuestas, entrevistas y a partir de sus respuestas se confronta a través del andlisis
documental, dandose la triangulacion, teniendo a partir de ello los resultados de la
investigacion. Han participado 10 estudiantes universitarios del X ciclo de la Facultad
de Educacion Inicial. Se obtuvo como resultado, que las estrategias did4cticas en los
entornos virtuales, generan interés y motivacion al estudiante, originando una
formacion integral permitiendo a ser creativo, innovador, investigador en el proceso de
enseflanza aprendizaje, ayudandolo a lograr competencias que mejoran su
rendimiento en un aprendizaje virtual; las herramientas digitales son motivadoras y
didacticas, que permiten disefar actividades y fortalecer su aprendizaje, Por lo tanto,
se concluye que el uso de estrategias didacticas, dentro de un entorno virtual, permite
disefiar actividades de aprendizaje, aplicar estrategias con experiencias significativas
innovadoras dentro del proceso para el logro de competencias y el uso de un

aprendizaje sincrono y asincrono, fortalece y beneficia en su aprendizaje.

Palabras clave: estrategias didacticas, actividades de aprendizaje, herramientas

digitales.
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ABSTRACT

The general objective of this research is to describe the use of didactic strategies in
distance education for the design of learning activities with digital tools by university
students, Piura-2022. In the study, a type of basic research was applied, because it
does not seek to carry out some type of solution to a certain problem, a qualitative
approach was used, with a phenomenological design, that is, it includes the lived
experiences of people with respect to a phenomenon, with an active methodology. The
diagnosis was made through surveys, interviews and from their answers it is confronted
through documentary analysis, giving the triangulation, having from it the results of the
investigation. 10 university students of the X cycle of the Faculty of Initial Education
have participated. It was obtained as a result, that the didactic strategies in the virtual
environments, generate interest and motivation to the student, originating an integral
formation allowing to be creative, innovative, researcher in the teaching-learning
process, helping him to achieve competitions that improve his performance in a virtual
learning; digital tools are motivating and didactic, which allow activities to be designed
and strengthen their learning. Therefore, it is concluded that the use of didactic
strategies, within a virtual environment, allows the design of learning activities, the
application of strategies with significant innovative experiences within the process for
the achievement of competencies and the use of synchronous and asynchronous
learning, strengthens and benefits their learning.

Keywords: didactic strategies, learning activities, digital tools.
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.  INTRODUCCION

Actualmente nuestra sociedad esta inmersa a la era digital, donde siempre hay
cambios que van evolucionando con el pasar de los afios, ahora estamos viviendo
una educacion virtual a causa del coronavirus, lo que ha ocasionado que todos
hagamos uso de las plataformas educativas para el logro de competencias en el
sector educativo, aunque con algunas deficiencias para la implementaciéon de
dichos recursos tecnologicos. Para Bolletta (2021), la era digital nos lleva a la
indagacion haciendo uso de dichas herramientas y buscar hallazgos que nos

permitan la investigacion para conocer mas sobre determinados temas de estudio.

La actual educaciéon en época virtual, se ha convertido en una constante
transformacion, desde el punto de inicio que es la globalizacién y donde hay
muchas formas de educar para llegar a cada estudiante, es decir la educacién no
es un solo modelo, sino que es un sistema adaptado a tiempos, espacios y

circunstancias como lo vivido en la actualidad.

En nuestro contexto social se observo la realidad problemética vivida, siendo
la incégnita, como los estudiantes logran sus aprendizajes en la era digital al
incorporar sus estrategias didacticas a distancia; a partir de la realidad, el estudio
plantea la necesidad de investigar dicho problema, donde se generd varias
interrogantes a través de encuestas y entrevistas que se indagé con los
estudiantes universitarios con el fin de comprender el trasfondo de esta nueva

realidad pedagdgica.

Al identificar la realidad problematica, se realizé el estudio de investigacién a
nivel internacional, donde refiere el autor Ordorika (2020), que el impacto de la
pandemia covid-19 en casi todo el mundo afecté en el sector educativo, segun
datos de UNESCO mas de 1200 millones de estudiantes no recibieron clases
presenciales, se vivido uno de los problemas mas criticos de la humanidad y por

supuesto hablamos también de los estudiantes de educacién superior, ningun nivel



estaba preparado para pasar de lo presencial a lo virtual y enfrentar el problema
vivido. A nivel mundial se propuso que los aprendizajes sean mas flexibles,
haciendo uso de aprendizajes hibridos, sincrénicos y asincrénicos, haciendo uso
de plataformas educativas que conllevan a cumplir retos educativos. También
Vidal (2021) afirma que, a pesar de las dificultades de conectividad, los docentes
asumieron el reto de adecuar las estrategias didacticas a esta modalidad de
aprendizaje, esto los llevo a que tanto los docentes como estudiantes se capaciten
en las diversas herramientas para disefar sus actividades y lograr sus dificultades.
Habib-Mireles (2021), realizdé una investigacion sobre la ensefianza a distancia,
donde los estudiantes aplican estrategias que son motivados por sus docentes,
siendo éstas favorables por parte de los alumnos desde diferentes experiencias y

estrategias en torno al estudiante.

En el planteamiento del problema a nivel nacional, ha impactado en el sector
educacioén, fueron 400 mil estudiantes los que dejaron de recibir su educacion
frente a la pandemia, por no estar preparados tanto docentes como estudiantes
debido a su economia y por su déficit de conectividad en muchas regiones del
Peru. Refiere Criollo, Calderon y Tuesta (2021), que el rol del docente es asumir
el compromiso de capacitarse en el uso de herramientas digitales para generar en
el estudiante aprendizajes fructiferos, aplicando estrategias adecuadas en el
proceso de ensefianza aprendizaje, generando en ellos oportunidades para el
logro de las competencias. Guillen (2022), afirma que, para promover el logro de
las competencias en el estudiante de manera virtual, se debe tener en cuenta
estrategias didacticas que sean motivadoras, que se logre la metacognicion, que
se utilice la gamificacion, durante todo el proceso de aprender, siendo ello de
manera divertida, se logra mejores resultados, habilidades, logrando buenos

aprendizajes.

En el planteamiento del problema a nivel local, nos refiere el autor Rojas

(2018), los docentes universitarios aplican estrategias innovadoras para que los



estudiantes logren aprendizajes significativos, haciendo uso de estrategias

didacticas y motivadoras, que despierten el interés de los alumnos.

El presente trabajo de investigacion, es un enfoque cualitativo con un disefio
fenomenoldgico, con un proceso inductivo facil en entender el fenbmeno a
estudiar. Se eligi6 como escenario de estudio a los estudiantes universitarios del

X ciclo de la facultad de educacidn inicial, de una Universidad en Piura.

Por lo expuesto se destaca la necesidad de investigar el problema para
conocer el uso de estrategias didacticas haciendo uso de herramientas digitales
para el disefio de actividades de aprendizaje de los alumnos dentro de un entorno
interactivo para la construccion en la E-A. El autor Nafiez, Solano y Bernal (2019),
afirman que el docente y el estudiante estan inmersos a la era digital, del cual
ambos actores educativos disefian portafolios pedagdgicos que ayudan a un
autoaprendizaje, gracias a su permanente capacitacion para la mejora de su

guehacer diario.

En el presente estudio, se identifican las siguientes categorias a estudiar:
estrategias didacticas en educacion a distancia y disefio de actividades de
aprendizaje con herramientas digitales.

De acuerdo con el tema a tratar, se aborda el problema general con la
siguiente pregunta: ,COmo se realiza el uso de estrategias didacticas en
educacion a distancia para el disefio de actividades de aprendizaje con
herramientas digitales por estudiantes universitarios, Piura-2022? Ademas, se
abordard los siguientes problemas especificos: ¢Qué tipos de estrategias
sincronas y asincronas usas en una educacion a distancia para disefar
actividades de aprendizaje con herramientas digitales? ¢ Qué tipo de actividades
especificas se disefian a través de los entornos virtuales? ¢Cuales son las
ventajas y desventajas en relacidn a las estrategias sincronas y asincronas en una
educacion a distancia para disefiar actividades de aprendizaje con herramientas

digitales?



La investigacion se realiza porque se da a conocer el uso de estrategias
didacticas en una educacion a distancia que permiten disefar actividades de
aprendizaje haciendo uso de herramientas digitales, como afirma Guillen (2022),
se debe tener en cuenta estrategias didacticas que sean motivadoras, que se logre
la metacognicion, que se utilice la gamificacion, durante todo el proceso de
aprender de manera divertida, se logra mejores resultados, habilidades, logrando
buenos aprendizajes. Los resultados de dicha investigacién serviran para que
tanto el docente como el estudiante pueda mejorar sus estrategias didacticas, que
son importantes durante el proceso de ensefianza aprendizaje o lo lleve a la
reflexion para que siempre estén en constante capacitacion en el uso de
herramientas como: plataformas educativas, blogs, wikis, herramientas de
gamificacion, interaccion, graban y editan videos, siendo necesarias para la E-A.,
lo afirma Garcia y Garcia (2020), la constante capacitacion lo lleva a disefiar
actividades de aprendizaje fructiferas para su aprendizaje. Se el tipo de
investigacion es basica, para fortalecer y aplicar los conocimientos a otras
investigaciones que se desea realizar. Es una justificacion practica, porque
propone estrategias que ayudan a fortalecer y a mejorar la investigacion y es una
justificacion metodologica por la validez de los instrumentos usados como son los

cuestionarios y entrevista aplicados a los estudiantes.

En relacion con el objetivo general es describir el uso de estrategias
didacticas en educacion a distancia para el disefio de actividades de aprendizaje
con herramientas digitales por los estudiantes universitarios, Piura-2022; asi
mismo se da a conocer los siguientes objetivos especificos como: analizar el uso
de estrategias didacticas en educacion a distancia en el disefio de actividades de
aprendizaje con herramientas digitales por estudiantes universitarios, Piura-2022,
explicar la forma como los estudiantes universitarios elaboran o preparan
contenidos haciendo uso de herramientas digitales y por ultimo interpretar la
importancia del uso de estrategias didacticas sincronas y asincronas en una
educacion a distancia para el disefio de actividades de aprendizaje con

herramientas digitales por los estudiantes universitarios, Piura-2022.



Il.  MARCO TEORICO
Con respecto a las categorias que forman parte del presente estudio se
enfocan las estrategias didacticas en educacion a distancia y disefio de actividades
de aprendizaje con herramientas digitales, se realizé la busqueda de
investigaciones previas, tanto a nivel nacional como internacional, los cuales

presentamos en los términos siguientes:

En los antecedentes internacionales se puede mencionar a Garay et al.
(2021) la Universidad ofreci6 capacitaciones digitales de diversas plataformas para
gue los profesores puedan elaborar sesiones de clase, empleando estrategias
virtuales adecuadas y didacticas; al igual a los estudiantes se les ofrecia a usar
recursos digitales por medio de aprendizajes sincronos, incentivando el trabajo en
grupo, facilitando el uso de diferentes estrategias que sean didacticas creadas,
permitiendo que sea innovador, colaborativo con aprendizajes significativos para
el estudiante y el profesor. Exploraron diferentes herramientas como crear salas
privadas, programar clases, compartir audios, videos, usar blogs, elaborar
cuestionarios, chat, evaluaciones y otros recursos; de ésta manera se potencia las
debilidades de aprendizaje que presentaban los estudiantes. Se obtuvo como
resultados garantizar la calidad de las sesiones de clases virtuales siendo exitosas
y con educacién de calidad. Los estudiantes lograron dar solucion a los problemas
gue se les presentaban y reconocieron enriquecerse con estrategias adecuadas
para el desarrollo de las sesiones de aprendizaje. Mientras los autores Maldonado,
Pefiaherrera y Espinoza (2020) afirman que en esta era digital se incorporan
recursos digitales como actividades sincronas, donde el docente planifica sesiones
con diversas estrategias que le permitan al estudiante interactuar, discutir, dar
opiniones y realizan sus propias estrategias de ensefianza; también incluyen
actividades asincronas, que permiten que el estudiante pueda involucrarse en
dicho aprendizaje, profundizando contenidos para potenciar sus conocimientos a
través de entornos virtuales. Sus variables de estudio, los entornos virtuales y
aprendizaje en clases asincronas, su objetivo es crear y gestionar cursos online y

colaborativo, en estudiantes universitarios, el estudio se realiz6 con una modalidad



mixta, donde se combina lo presencial y no presencial, con una metodologia de
tipo documental, como resultado de la investigacion se tiene que las actividades
asincronas se interaccionan, permitiendo que el docente planifique, construya y
aplique estrategias que generan discusion sobre un tema a estudiar. Concluyendo
gue se debe aprovechar los entornos virtuales que son muy fructiferos en los

estudiantes y docentes.

Soto y Torres (2016) realizan el estudio con variables del trabajo colaborativo
y las herramientas digitales, afirman que el enfoque colaborativo que se da en la
tecnologia, ayuda a interrelacionarse con sus pares, logrando competencias,
ayudarse mutuamente, intercambian ideas y comparten sus experiencias para el
logro de los objetivos, siendo ésta una estrategia didactica que ayuda con el
aprendizaje, alcanza habilidades y logra la formacion académica del ser humano,
haciendo uso de la variedad de herramientas digitales que permite establecer
aprendizajes fructiferos. El estudio tiene un enfoque mixto, se realiz6 a 28
estudiantes, utilizaron como instrumento una encuesta donde se concretd sus
resultados de la investigacion que el 88% hacen uso de herramientas digitales para
su aprendizaje valorando las actividades colaborativas, del cual los motiva a lograr

sus objetivos siendo ésta muy motivadora fortaleciendo sus conocimientos.

Asi mismo, Sandoval (2020) afirma que la estrategia didactica de ensefianza
se enlaza con el mundo tecnol6gico permitiendo al docente incorporarse e innovar
sus estrategias para lograr los objetivos propuestos con los estudiantes, de igual
modo ellos mejoran su proceso de aprender haciendo, el uso de diversas
herramientas le permiten el logro de nuevos conocimientos en sus actividades de
aprendizaje. Su objetivo es la integracion de las herramientas digitales como
estrategia didactica en un aprendizaje colaborativo. Se realiz6 un estudio a través
de un cuestionario donde se involucra a docentes, estudiantes, se utilizé un
enfoque mixto, dando como resultado que los educadores han pasado por un
proceso de alfabetizacion con el manejo de diversas herramientas para la

implementacion y mejora de las estrategias didacticas que les brindan a sus



estudiantes, realizando capacitaciones tecnolégicas, dando realce a la mejora de
sus aprendizajes con experiencias significativas en sus actividades que les brindan
a sus alumnos haciendo uso de las TIC. Se concluye que con lo vivido en la

pandemia trajo una disrupcion en el ambito educativo.

Otra investigacion por Chong y Marcillo (2020) afirma que el uso de
herramientas digitales permite la construccién de conocimientos, haciendo uso de
estrategia didactica acompafiado de diversas técnicas como el aprendizaje
colaborativo, el aprendizaje basado en proyectos y la gamificacién que es el
objetivo en dicho estudio, permitiendo que los estudiantes sean mas participativos
e interactlen para fortalecer sus aprendizajes, dicho estudio se desarrolla con un
método conductista, con un enfoque cualitativo, basado en una investigacion
documental, donde se sustenta a través de libros, articulos cientificos, repositorios,
etc. Se concluye que es importante conocer las caracteristicas y el entorno de los
estudiantes, donde se planifica de acuerdo a sus necesidades, haciendo uso de
estrategias motivadores e innovadoras. (Silva, 2017), enfatiza que se debe
implementar un entorno virtual de aprendizaje, que sea interactivo donde el alumno
aprenda haciendo y motivandolo a que interactle a través de proyectos, juego de
roles, trabajo colaborativo, foros de discusion, desarrollando en ellos competencias
como su autonomia, socializacion e interaccion. En su entorno virtual, hace uso de
una variedad de herramientas digitales, desarrollando estrategias para su
aprendizaje autonomo, abordando expectativas donde el docente es soélo el
mediador y el alumno es el constructor de un aprendizaje significativo. Se realizo
diversas investigaciones en las Universidades como la Universidad Militar de
Nueva Granada en Bogota y la Universidad Técnica de Manabi, en la primera
indica que las estrategias didacticas que se aplican en las herramientas digitales
se necesita de un andamiaje pedagodgico, donde se logren competencias y
habilidades en los alumnos; en la segunda, los alumnos deben tener mas
compromiso en ser participes de las diversas actividades de aprendizaje para que
le permita ser dinamico, activo, flexible al incorporar estrategias de aprendizaje en

equipo, para desarrollar un mejor nivel cognitivo donde el alumno sea capaz de



analizar, interpretar, reflexionar, haciendo uso de herramientas digitales. Para
lograr un aprendizaje colaborativo, es importante integrar actividades pedagdgicas
interactivas, creativas y motivadoras, donde los alumnos usen herramientas como
los blogs, las wikis, google docs, etc, para la construccion del conocimiento que le
permitan resolver diversas tareas que se les presente; en éste entorno fluye la
comunicacion sincrénica y asincrénica (Quiroz & Jeldres, 2018). La gamificacion
es una estrategia innovadora, activa, donde los estudiantes hacen uso del juego
como motivacion, los premios que les permite divertirse logrando un aprendizaje

significativo en el alumno.

Acosta (2018) hace uso de narrativas digitales, como una innovacion educativa
y una estrategia didactica en torno al uso de las tecnologias, donde identifica al
storytelling como una estrategia de aprendizaje dinamica e interactiva, para el
logro de habilidades al esquematizar sus relatos, siendo ésta un modelo
constructivista, promoviendo la escucha activa, siendo interactivo en lo que
aprende, dinamico y flexible. Esta narrativa reconoce que el estudiante sea critico,
analitico, capaz de interactuar con los demas, beneficiando nuevos aprendizajes,
también permite que el estudiante mejore su nivel de comprension y sabe discernir
lo que quiere aprender. Al realizar éste estudio se indagd en varias fuentes y
referencias bibliograficas, indagando en 35 fuentes, realizando también la
busqueda en scopus, repositorios y otros con un total de 74 documentos,
buscando mas informacion en resumenes de articulos, documentales, con el fin
de detectar ésta narrativa digital, como ayuda en el aprendizaje de los estudiantes

universitarios, mejorando la calidad educativa virtual.

Por dltimo, Fonseca, Nifio y Fernandez (2020) realizaron una investigacion
cuasiexperimental, para conocer las competencias que los estudiantes aplican a
través de aplicaciones digitales, desarrollando 7 competencias y 3 estrategias
pedagodgicas como Moodle, pagina web y app inventor, donde ellos aprendieron a
programar aplicaciones, logrando competencias virtuales, teniendo como

compromiso a seguir mejorando e innovando las herramientas digitales, para que



los alumnos se encuentren preparados ante la era digital, plasmando diversas
estrategia didactica que faciliten la labor del maestro. Las competencias que logren
los estudiantes mejoran su pensamiento critico, matematico, para resolver los
problemas de la era digital, por ejemplo, para el logro de una aplicacion movil es
importante que entiendan cémo funcionan la web y los sistemas digitales,
permitiendo desarrollar un pensamiento critico digital, el estudio fue con un
enfoque mixto cuantitativo para medir los niveles de lo que aprendid el alumno,
también fue cualitativo para conocer las opiniones de los alumnos en cada una de
las estrategias aplicadas. Los instrumentos que se usaron fue a través de una
encuesta, para conocer los saberes previos de los estudiantes y también se uso
un registro donde se anotaba el cumplimiento de las actividades realizadas, éstos
instrumentos fueron aplicados a 20 estudiantes del noveno grado de educacion.
Esta investigacion tiene como fin, que los estudiantes han logrado desarrollar
competencias, después de llevar todo un proceso a través de estrategias como

Moodle, Pagina web y app inventor.

A nivel nacional tenemos a Urquiaga (2018) realiz6 una investigacion con el
fin de replantear la estrategia didactica y metodoldgica, que sean activas,
constructivas y participativas que permitan que los alumnos tengan un mejor nivel
de capacidad tecnolégica, para un buen manejo de las herramientas digitales. Se
toma en cuenta una metodologia activa, donde se construye el conocimiento,
haciendo uso de herramientas digitales, que son disponibles en la pagina de
internet para el aprendizaje y ensefianza que aplican los docentes, donde ellos
aplican estrategias que ayudan a los alumnos a la busqueda de informacion,
utilizando diversas herramientas. Al terminar los estudios, los alumnos son
capaces de manejar con autonomia las técnicas y herramientas digitales, donde
ellos emplean estrategias que les permiten orientarse a una metodologia activa,
con un enfoque constructivista, proceso que lleva al alumno a construir sus propios
aprendizajes. Su objetivo es que los docentes apliquen estrategias haciendo uso
de herramientas digitales, los resultados son docentes capacitados en

herramientas digitales para que el docente aplique el uso de estrategias didacticas.



Quezada (2022) realizaron una investigacion, que mejore su aprendizaje
digital, desarrollando un enfoque cualitativo, no experimental, el tipo de
investigacion es aplicada educacional y con un disefio no experimental, los
instrumentos usados se obtiene es a través de encuestas, entrevistas que
permitan conocer su nivel en el manejo de las TIC, al evaluarlos tienen poco
manejo de herramientas digitales, éste resultado ayuda a que el docente debe
aplicar sus estrategias didacticas en base a ésta actividad académica, se realiza
en base a 4 dimensiones y al uso de recursos didacticos, motivacionales e
interactivos que permiten que el alumno mejore la competencia digital, haciendo
uso de variedad de herramientas que ayuden a sus actividades de aprendizaje

digital del alumno.

Salcedo y Villa (2021) realiza una investigacion cualitativa, con el objetivo de
usar estrategias digitales para asegurar el aprendizaje virtual, se utilizaron
instrumentos a través de entrevistas, donde se observa la deficiencia del uso de
herramientas digitales por parte de los maestros y los estudiantes tienen
problemas de conectividad, poco conocimiento de la diversidad de herramientas
virtuales y algunos no cuentan con aparatos tecnoldgicos. Se realizd diversas
estrategias virtuales para motivar el aprendizaje de los alumnos, se involucré a los
docentes a crear estrategias digitales, que ayuden a ser mejores profesionales en
la era tecnologica, éste enfoque es interactivo, flexible y didactico para todos. En
éste estudio se da prioridad a describir factores que aseguren su aprendizaje, se
da énfasis a las competencias digitales, se aplican estrategias digitales para
asegurar lo que aprenden y a los docentes a conocer la variedad de herramientas

digitales en forma critica, reflexiva y analitica.

Camino (2021) su estudio es para conocer las causas que impiden a los
docentes relacionarse con las TIC, del cual se realiz6 encuestas, entrevistas, se
acompafo y se orientd al docente durante el desarrollo de la investigacion para
fortalecer el mejoramiento digital ya que ellos no hacian uso de herramientas

digitales, desconocen estrategias, en el estudio a realizar se incluyen el uso de
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aparatos tecnoldgicos, haciendo uso de herramientas, donde ellos incluyen
estrategias en sus actividades de aprendizaje, para el logro de la mejora digital en
su practica docente. El objetivo es que los profesores utilicen las TIC en sus
sesiones de aprendizaje para fortalecer a los estudiantes. Al realizar el estudio se
logra que ambos actores educativos se desenvuelvan en el uso de las
herramientas, los estudiantes logren aprendizajes digitales a través de estrategias
y los docentes aplican estrategias digitales en sus sesiones de aprendizaje, para
desarrollar competencias y el logro de la calidad de los aprendizajes de sus
alumnos. Walls (2020)

Para terminar, Andrade, Tobaru y Guerrero inculca al docente fortalecer sus
conocimientos a la era digital para aplicar herramientas digitales y estrategia
didactica activa que mejoren su practica docente y logren en los estudiantes
aprendizajes significativos, utilizar materiales de ensefianza en sus sesiones de
aprendizaje, ya que sus actividades pueden ser asincrono y sincrono, el docente
debe ser facilitador, motivador y organizado al aplicar las diversas herramientas,
gue sean activas, con nuevas expectativas para los alumnos, para lograr

habilidades que mejoren en su quehacer diario.

Después de haber presentado los antecedentes donde ha quedado en
evidencia el avance de las variables en estudio, a continuacién, se presenta el
marco tedrico conceptual de las categorias estrategias didacticas y el disefio de
actividades de aprendizaje con herramientas digitales, que daran soporte a la

investigacion de las variables, a través de conceptualizacion, enfoques y teorias.

Sanchez (2019) abord6 a los resultados de la variable: uso de estrategias
didacticas en educacién a distancia definiéndolas como un conjunto de acciones
pedagdgicas que se llevan a cabo con el fin de orientar y lograr en los estudiantes
las competencias de acuerdo a lo que se quiere lograr. Las estrategias, son
herramientas que permiten mejorar un problema que se les presenta, de acuerdo

al grupo que se dirige, haciendo uso de técnicas, métodos y estrategias adecuadas
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gue solucionen el problema, permitiendo una evaluacion constante. De la Torre
(2008) define a la estrategia como un proceso con el fin de lograr un objetivo o una
meta trazada. A la definicidn de diversos autores, la estrategia didactica, se define
como un proceso, un medio, una herramienta para lograr una meta y que, ante
una dificultad, permita dar solucién a un problema que se le presenta. Sanchez
(2006) clasifica las estrategias, como tener en cuenta los procedimientos, el
proceso, el comportamiento y atendiendo al contexto en que se desenvuelven.
Servillano (1998) clasifica a las estrategias en colaborativas, individualizadas y
personalizadas.

Con respecto a las taxonomias sobre las estrategias didacticas resalta las de
Kirby (1984) que desarrolla una clasificacion de microteorias, donde tiene en
cuenta estrategias de repeticion y elaboracion y las macro teorias, que tiene en
cuenta las estrategias de organizacion y regulacion; cabe destacar al autor
Danserau (1985) quien prioriza la estrategia primaria, que consta de
subestrategias como las de comprension, que abarca el comprender, recordar,
resumir, ampliar y revisar, también se tiene en cuenta las estrategias de apoyo que
son de planificacién, que son el manejo de las emociones, la concentracion, todas
éstas estrategias se tienen en cuenta en el aprendizaje de los estudiantes.
También tenemos a Bernard (1993) que hace hincapié al procesamiento, cognicién
y procedimiento, donde enfatiza las estrategias cognitivas, desarrollando el

conocimiento y las ludicas, motivandolo al juego.

Armenta et al. (2013) realizaron un estudio en base a los saberes previos de
los estudiantes y sobre un aprendizaje profundo y autodirigido, éstos los llevaron
a realizar una investigacion donde se fundamenta en dos técnicas didacticas
constructivistas muy importantes que son el aprendizaje colaborativo y el
aprendizaje basado en problemas (ABP), la investigacién es cualitativa, permite
indagar e investigar cual es la estrategia mas asertiva a distancia, basada en ABP,
haciendo uso de la web, donde se recolectd informacion virtual a través de

entrevistas, cuestionarios, que fueron aplicadas a 6 participantes de sexo
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masculino; el ABP, permite un aprendizaje colaborativo, profundo, logrando en el
estudiante guiarlo a la resolucidon del problema que se le presente. El
constructivismo permite que el alumno construya su mundo, su realidad. Se
concluye que los estudiantes obtuvieron beneficios importantes al aplicar la técnica
didactica del ABP.

Roig et al. (2021) afirma que, en nuestra realidad, afrontamos una educacién
a distancia, realizando una investigacibn con los estudiantes universitarios,
apoyando las videoconferencias sincronas, del cual se ha visto en la necesidad de
acudir a diversas herramientas y aplicaciones como el google meet, el zoom;
donde se ha comprobado en los resultados, que las aplicaciones tecnolégicas son
eficientes en los alumnos, donde los docentes emplearon medios audiovisuales
sincronas y asincronos (uso de YouTube, subir videos sobre el tema estudiado).

Se concluye tener en cuenta sus necesidades en el uso de diversas herramientas.

Ferndndez, Sanchez y Heras (2020) abordé a los resultados de la variable:
disefio de actividades de aprendizaje con herramientas digitales, lo definen como
programas de software que favorecen un aprendizaje activo y colaborativo, donde
se encuentra material a través de informacion en la web, del cual ayuda al docente
asu usoy alos estudiantes hacer uso de éste para su aprendizaje. Las actividades
de aprendizaje permiten que el estudiante desarrolle habilidades y logre
competencias, haciendo uso de las diversas herramientas digitales que se
encuentran como el canva, google analytics, meet, zoom, google drive, etc. Las
actividades en el proceso de ensefianza aprendizaje favorece al alumno que
elabora actividades con herramientas de web 2.0, del cual se analiza lo que
aprende a través de las diversas herramientas. Vital (2021), afirma el autor que las
herramientas digitales han beneficiado la labor educativa, del cual los motiva a
realizar transformaciones que permiten que los alumnos interactien a través de
plataformas educativas, con la finalidad de lograr un aprendizaje significativo. Se
concluye que los estudiantes que utilizan ésta herramienta les facilita en lo

aprendido, mejorando su nivel de competencia digital y desarrolla un mejor uso de
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éstas, esto indica que su rendimiento es muy bueno a comparacion de los que no
tienen la practica, el uso de éstas herramientas web 2.0 les es mas dificil el manejo

y su aprendizaje es menor.

Caballero C. G. (2021), Las actividades de aprendizaje, son recursos que
permiten que el estudiante logre su aprendizaje, éstas son activas, siguen una
secuencia y son estructuradas de acuerdo a las necesidades de los estudiantes,
influye el juego como una herramienta que facilita lo que aprende. Esta actividad
tiene como resultado y conclusion que el juego cumple un papel muy importante,
facilitando y ayudando al estudiante a su creatividad, pensamiento critico y llevarlo

a solucionar problemas.

Se concluye que la investigacion, se basa en:

Enfoque constructivismo: El aprendizaje es un proceso interno que se realiza a
través de la interaccion con el medio, por ello el estudiante usa recursos necesarios
gue promueven su interaprendizaje, apoyandose en las tecnologias para la
construccion del conocimiento, para que los estudiantes desarrollen la capacidad

de aprender a construir sus propios conocimientos.

Enfoque de aprendizaje colaborativo: Organiza las actividades dentro del aula para
convertirlas en una experiencia social y académica de aprendizaje, para fortalecer

los trabajos en grupo.

Teoria del aprendizaje significativo Ausubel: El aprendizaje del alumno depende
de la estructura cognitiva previa que se relaciona con la nueva informacion, es
decir consiste en aprovechar los conocimientos previos que trae el estudiante, que
son sus saberes previos, luego con el nuevo conocimiento se genera el conflicto

cognitivo, para luego construir su propio aprendizaje.

Enfoque de la educacion virtual: La interaccion virtual ha evolucionado y la

tecnologia se ha vuelto el medio comun de reunion y socializacion.
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. METODOLOGIA

3.1. Tipoy disefio de investigacion

El presente estudio es una investigacion con enfoque cualitativo, con un
disefio fenomenologico. El autor Hernandez et al. (2014) , nos hace referencia
que el propdsito primordial es indagar, describir y entender lo vivido en el
individuo resaltando lo mas comun, haciendo referencia que hay 2 enfoques
fenomenolégicos que es la hermenéutica, donde la experiencia vivida
interactda en forma dinamica con lo indagado, es decir se halla el problema,
se estudia, se describe e interpreta sus categorias; mientras que el otro
enfoque empirico, resalta mas la experiencia del individuo que lo ha
investigado. Pifiero y Perozo, (2021), nos refieren que una investigacion es
cualitativa, cuando se pasa de lo tedrico a categorias y los resultados lo llevan
a la triangulacién donde se interpreta lo investigado para lograr los resultados
de la indagaciéon. Palacios (2021), sefiala que es importante promover la
investigacion a partir de la evidencia cientifica, haciendo uso de diversa

informacion relevante a lo que se desea indagar.

Refiere el autor Delgado (2021) La investigacién cientifica, es muy importante
porque permite dar calidad de vida a la persona, formandolo como un ser
valioso en valores, lo encamina a la indagacion, al descubrimiento. El autor
sefala 2 tipos de investigacion la basica, que lo lleva a un nuevo conocimiento

y la aplicada que da solucién a un problema.

En el presente trabajo el tipo de investigacion es basica, puesto que el
autor Arias y Covinos (2021) a ésta investigacion llamada también pura, no
busca realizar algun tipo de solucion a un determinado problema, sirve para
fortalecer y aplicar los conocimientos a otras investigaciones que se desea

realizar.
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3.2. Categorias, Sub categorias y matriz de categorizacion

e Categorias:

Valle et al. (2022), la categoria se debe tener claro porque es el punto de
investigacion donde se va a recolectar la informacion, para cumplir con lo que se
quiere lograr. Este proceso permite validar la informacion cualitativa y categorizar
de acuerdo a los resultados obtenidos, del cual mencionamos las siguientes 2

categorias:

4 Categoria estrategias didacticas, las define Tobon (2010) como los
procedimientos, que se proyectan con una intencion, donde se plasma todo lo
gue se va a realizar en la tarea diaria del docente, con el fin que los alumnos
logren su aprendizaje. Las estrategias se enuncian como un modelo pedagdégico
teniendo en cuenta las técnicas y actividades.

v Categoria disefio de actividades de aprendizaje con herramientas
digitales, del cual, Guevara y Veytia (2020), el disefio de actividades, son
estrategias que los estudiantes preparan para adquirir conocimientos de un tema
a tratar para lograr competencias donde éstas deben ser evaluadas.

Fernandez et al. (2020) define a las herramientas digitales como programas
de software que favorecen un aprendizaje activo y colaborativo, donde se
encuentra material a través de informacién en la web, del cual ayuda al docente
a su uso y a los estudiantes hacer uso de éste para su aprendizaje, esto permite
gue el estudiante desarrolle habilidades y logre competencias. En conclusion,
Flores (2022) propuso realizar estrategias didacticas digitales dentro de las
actividades o sesiones de clase, que permitan evaluar competencias en los

estudiantes, para lograr aprendizajes que sean fructiferos para toda la vida.

e Subcategorias:
Permite ahondar mas sobre la categoria, especificando mas sobre el tema. En la
subcategoria 1, clasificacion de estrategias didacticas, estrategias que mejoran

el avance de aprendizaje en los estudiantes, estrategias sincronas y asincronas.
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En la subcategoria 2, clasificar actividades de aprendizaje, tipo de actividades de
aprendizaje que motiven a los estudiantes y qué tipo de herramientas digitales

permiten el logro de actividades de aprendizaje.

Tabla 1

Matriz de categorizaciéon

Uso de estrategias didacticas en educacion a distancia para disefiar actividades de

aprendizaje con herramientas digitales por estudiantes universitarios, Piura-2022

PROBLEMA GENERAL
¢,Como se realiza el uso de estrategias didacticas en educacion a distancia para el disefio de

actividades de aprendizaje con herramientas digitales por estudiantes universitarios, Piura-20227?

PREGUNTAS DE INVESTIGACION

¢, Qué tipos de estrategias sincronas y asincronas usas en una educacién a distancia para disefiar
actividades de aprendizaje con herramientas digitales? ¢Qué tipo de actividades especificas se
disefian a través de los entornos virtuales? ¢ Cuales son las ventajas y desventajas en relacion a las
estrategias sincronas y asincronas en una educacion a distancia para disefiar actividades de

aprendizaje con herramientas digitales?

OBJETIVO GENERAL
Describir el uso de estrategias didacticas en educacion a distancia para el disefio de actividades de

aprendizaje con herramientas digitales por los estudiantes universitarios, Piura-2022.

CATEGORIA SUBCATEGORIA ITEMS
Estrategias -Clasificacion de estrategias didacticas. 10
didacticas en -Estrategias que mejoran el avance de aprendizaje en
educacion a los estudiantes.
distancia -Estrategias sincronas y asincronas.

Disefio de -Clasificar actividades de aprendizaje. 10

actividades  de -Tipo de actividades de aprendizaje que motiven a los

aprendizaje con estudiantes.

herramientas -Tipo de herramientas digitales que permiten el logro
digitales de actividades de aprendizaje.
Entrevista de las 2 categorias 6
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3.3.

3.4.

3.5.

Caodigos:
El estudio de investigacion se empled un cuestionario de observacion para

cada categoria, que consta de 10 items cada uno y la guia de entrevista con 6
preguntas abiertas, donde estan incluidas las 2 categorias.

Escenario de estudio

Para la tesis, se eligi6 como escenario de estudio a los estudiantes
universitarios del X ciclo de la facultad de educacion inicial, de una Universidad
de Piura, se eligi6 a los participantes que estdn culminando su carrera

profesional.

Participantes
La participacion fue de 10 estudiantes universitarios del X ciclo de la
Facultad de Educacion Inicial, a quiénes se les hizo el estudio de investigacion

a través de dos cuestionarios y una guia de entrevista.

Técnicas e instrumentos de recoleccidn de datos

Arias y Covinos (2021) sefala que hay muchas técnicas e instrumentos
para la recoleccion de datos de acuerdo a la investigacion a realizar. Las
técnicas son las encuestas, entrevistas y los instrumentos son los cuestionarios
y la guia de entrevista. En el presente trabajo se realizo el estudio a través de

cuestionarios, donde detallo a continuacion:

El cuestionario es un instrumento que contiene preguntas que estan
enumeradas, con posibles respuestas o para fundamentar lo que se responde.
El encuestado respondio las preguntas que se aplicaron con el fin de indagar y
obtener informacion, éstas nos dieron resultados diferentes, pero no existen

respuestas malas o buenas.
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Para la recoleccion de datos se realizé una entrevista y se aplicaron 2
cuestionarios, el primero con la categoria estrategias didacticas en educacion a
distancia, que consta de 10 items con respuestas multiples, el segundo
cuestionario con la categoria disefio de actividades de aprendizaje con
herramientas digitales, que consta de 10 items con respuestas multiples y el
tercero es una entrevista que contiene 6 items para contestar y fundamentar
sus respuestas. Dichos cuestionarios fueron elaborados a través del formulario
google drive, del cual se le brindé el link a los estudiantes, donde sus respuestas
se almacenaron autométicamente en dicho formulario y la entrevista se realizé

en forma directa con el entrevistado.

Para finalizar, los autores Hernandez et al. (2014), manifiestan que las
técnicas e instrumentos los podemos encontrar en tipos de observacion,
entrevistas, estudio de casos, el uso de grabaciones, videos, que permitan

recolectar informacion necesaria para dicha investigacion.

Dicho cuestionario fue revisado por 3 jueces con alta experiencia en el
tema a investigar quienes determinaron su aplicacion del instrumento. Al tener
la elaboracién de los instrumentos de investigacion, éstos fueron validados por
los jueces para su aplicacion, en cuanto a los cuestionarios elaborados con las
preguntas planteadas que fueron aplicadas a las estudiantes y la guia de
entrevista, donde al entrevistador se le solicitdé su aceptacion para la grabacion

de audio durante su aplicacién respectiva.

Hurtado (2000) La validez es el valor de un instrumento, donde mide lo que
gueremos medir y la confiabilidad nos indica el grado, donde la aplicacion del
instrumento al mismo sujeto nos dé los mismos resultados. Reyes et al. (2022),
para validar el contenido de un instrumento, es necesario contar con
herramientas que cuenten con valoraciones confiables y se realiza a través de
3 etapas: primero a base de teorias, segundo se entiende el disefio a usar y

tercero se valida a través de los 3 jueces.
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Tabla 2

Validacion de los jueces

Expertos Decision

Juez 1 Aceptable
Juez 2 Aceptable
Juez 3 Aceptable

3.6.

Procedimientos

Para realizar la investigacion se inicia el procedimiento con la busqueda de
los antecedentes nacionales e internacionales, asi mismo se realiz6 la
busqueda de teorias y enfoques que permitan fortalecer el marco teérico, se
plante6 el problema y los objetivos de investigacion que permitieron poder
obtener las categorias, que son el estudio de las investigaciones que se realizo,
asi mismo se observan las subcategorias que me permitieron profundizar las
categorias y dar validez a las investigaciones que se realiz6, esto me conduce

a considerar las técnicas e instrumentos que se usaron para dicha investigacion.

El instrumento que se utilizé en la investigacion es el cuestionario, donde
se hizo el llenado de un formulario drive para cada categoria de estudio e
investigacion y el otro instrumento que se usé fue la guia de entrevista
semiestructurada que se hizo uso de herramientas sincronas, a través del meet,
para los estudiantes universitarios de la facultad de educacién inicial del X ciclo,

con los resultados se obtuvo cuadros estadisticos y la triangulacion.

Se consideré dos cuestionarios de preguntas donde se obtuvo respuestas
de los estudiantes, teniendo en cuenta las categorias y subcategorias que
fueron aplicadas al entrevistador. La guia de entrevista ha sido estructurada por
el entrevistador que fue aplicado al entrevistado; se tiene en cuenta que antes

de aplicar la guia de entrevista, se coordind con el entrevistado para que con su
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permiso se pueda realizar la grabacion, siendo un beneficio para la

demostracién de un mayor analisis y confrontacion de sus respuestas.

La triangulacion de informacion, tenemos 3 fuentes donde esta la
entrevista, el cuestionario y la revisibn documentaria para saber qué tipo de
estrategias se usa para el logro de actividades de aprendizaje en los
estudiantes. La triangulacion es una estrategia que no solo sirve para el recojo
de los resultados de la investigacion, sino que permite entender y comprender
lo indagado. Refiere Torres (2021), lo importante que es la triangulacion en la
investigacion cualitativa porque determina la validez, sin ahondar explicaciones,

centrandose a interpretar lo investigado a través de bases confiables de autores.

Okunda y Gémez (2005) definen a la triangulaciéon como la variedad de
métodos que son empleados en la investigacion de un mismo fenémeno. La
formacion del triangulo se refiere a la medicion de distancias horizontales dentro
de la investigacion de mapa de terrenos, teniendo como guia éste; busca a la
persona en la misma direccion de dicho punto y al detectar otro punto como

guia, se forma el triangulo del cual permite la investigacion de dicho fenbmeno.

Aguilar y Barroso (2015) lo define como el uso de varias investigaciones
gue al combinarlas se refiere a un mismo fenémeno, también se comparan y se
analizan dichos resultados, produciéndose la triangulacién, donde todos ellos lo
realizan con un mismo fin, haciendo estudios a través de la encuesta,
cuestionarios y andlisis de informacion llegando a conclusiones que de éste
mismo estudio se derivan. Por lo tanto, para ésta triangulacion se tendra en
cuenta los siguientes instrumentos:

1) La entrevista.
2) Los cuestionarios

3) El analisis documentario.
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La triangulacion se dio a través de la entrevista, que se realiz6 a través
de la herramienta meet y los cuestionarios a través de formularios de drive, que

luego se hizo la revision y el analisis por medio de informacién documental.

Figura 1

Proceso de triangulacién para la primera categoria

{ ENTREVISTA A LOS ESTUDIANTES J

Estrategias
Didacticas

Cuestionarios a W ( Analisis
i docurmentario
los estudiantes L

Figura 2

Proceso de triangulacion para la segunda categoria

ENTREVISTA ALOS
ESTUDIANTES

Disefio de
actividades de
aprendizaje con
herramientas

digitales N
Cuestionarios a Andlisis _
L documentario

los estudiantes
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3.7.

3.8.

Rigor cientifico

Los instrumentos y técnicas a utilizar en la investigacion, permitieron que
éstos tengan consistencia logica, es decir los instrumentos que se aplicaron
como las encuestas y entrevistas han sido claros, precisos, facil de poder volver
a utilizar los procedimientos, éstos deben tener credibilidad y poder realizar
otros escenarios parecidos al estudio investigado. Existen 4 criterios claros y
precisos que se debe tener en cuenta que son la veracidad, la aplicabilidad, la

consistencia y deben ser neutros.

Método de analisis de datos

Se realiz6 el cuestionario partiendo del problema de investigacion, al identificar
las categorias de estudio y las subcategorias, se planted las preguntas a través
del llenado de un formulario por drive, el uso de la lista de cotejo, se aplico la
entrevista para recoger los datos necesarios de la investigacion, que permitieron
interpretar el uso de estrategias didacticas en educacion a distancia para el
disefio de actividades de aprendizaje con herramientas digitales, del cual se
usaron algunas herramientas para organizar y categorizar la informacion a

través de mapas conceptuales, mapas mentales, cuadros de doble entrada, etc.
El disefio que se empleo fue fenomenoldgico, siendo su propoésito primordial

indagar, describir y entender lo vivido en el individuo resaltando lo mas comun,

evaluar la triangulacion de las 3 fuentes de informacion.

23



INSTRUMENTO DE TRIANGULACION

Tabla 3

Instrumento de triangulacion

CATEGORIA 1y 2

ENTREVISTA

CUESTIONARIO

ANALISIS DOCUMENTAL

La entrevista es el dialogo
que se realizd6 en forma
directa con el entrevistado
en base a 6 items, donde
responden a las preguntas,
teniendo en cuenta las
categorias y subcategorias
a investigar.

Se

entrevistado para que con

coordin6  con el

sSu permiso se pueda
realizar la grabacioén, siendo
un beneficio para la
demostracién de un mayor
analisis y confrontacion de

Sus respuestas.

Es un instrumento

que contiene
preguntas que estan
enumeradas, cuenta
con respuestas
multiples donde el
debio

marcar la respuesta

encuestado
que creyo
conveniente.

Se

cuestionarios,

les presenta 2
uno
para cada categoria y
cada uno contiene 10

items

Es un instrumento de
analisis documental que
contiene conceptos

referentes a lo que se ha
investigado, ya sea de libros,
de manuales, de guias, de
programas curriculares,
conceptos de estrategias,
tesis, revistas cientificas,
etc, donde se reviso toda la
informacion que se ha tenido
en cuenta en el marco
tedrico sobre las categorias,
luego se analiz6 y se
contrasto con las respuestas
brindaron las

que me

estudiantes.

Cuadro a ejecutar en cada categoria, teniendo en cuenta las subcategorias, en

base a las respuestas de los estudiantes para realizar el analisis documental, de

acuerdo a la informacion que brindaron y se contrasté a través de los conceptos

de autores.
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ENTREVISTA CUESTIONARIO ANALISIS
DOCUMENTAL
Sabemos que el papel que Es importante recalcar la Se realiz6 estudios

cumple el docente es muy
importante, del cual motiva a
los estudiantes a utilizar las
estrategias adecuadas
de

virtuales para la mejora de

dentro los entornos

su aprendizaje.

importancia de educar al
estudiante en el uso del
internet para la
realizacion de su tarea
educativa, buscando
estrategias  adecuadas
gue los lleven a la mejora
de sus capacidades en

los entornos virtuales.

donde se dice que los
estudiantes hacen uso
de

investigativas, pero son

estrategias

inadecuadas, del cual
indica que son
insuficientes para su

aprendizaje dentro de los

entornos virtuales.

ENTREVISTA

CUESTIONARIO

ANALISIS
DOCUMENTAL

da

enfoque de aprendizaje y

Actualmente se un

ensefanza, donde los
estudiantes deben estar
preparados para ser

capaces de usar diversas
herramientas que le

permitan usar diversas
estrategias para la mejora de

su sesion de aprendizaje.

El conectivismo, refiere a
la era digital del cual todos
inmersos,
de

digitales,

estamos
haciendo uso
herramientas
de la

que a pesar

situacion que
atravesamos todos nos
englobamos al uso del

entorno virtual.

En la actualidad las
personas se preparan
dia a dia para el uso de
herramientas  digitales
que permiten el
aprendizaje, obteniendo
resultados favorables, ya
gue estamos inmersos a

un enfoque pedagdgico.

3.9. Aspectos éticos

El presente Codigo de ética se encuentra fundamentado en varios documentos

en el ambito internacional, nacional e institucional, entre ellos destaca el cédigo

de Nuremberg, éste es uno de los principios basicos del respeto de los derechos
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de las personas, destacando el conocimiento informado y voluntario de la
persona que es participe al tema investigado.

En el ambito nacional a parte del Pacto Internacional de Derechos civiles y
politicos, también esté la ley de educacion superior que consiste en los valores
de la ética, democracia y libertad de las personas. Echemendia Tocabens
(2014).

El presente trabajo de investigacion se coordiné con las personas que han sido
entrevistadas donde firmaron el consentimiento informado, para ser participes
a la investigacion del tema de estudio, donde brindaron informacion confiable y
segura que ha sido necesaria para el tema de estudio, del cual se les solicito el
llenado de un acta de consentimiento informado que nos sirvi6 como una mejor

evidencia al llenado de los instrumentos.

En cuanto a los aspectos éticos de los datos obtenidos son reales y no tiene
algun percance de impedir su investigacion para que ésta sea real, por lo tanto,

los resultados obtenidos son de acuerdo a los objetivos planteados.

Safiudo (2006) refiere que para indagar una investigacidbn es importante
destacar la parte ética, que al resolver algun inconveniente siempre se da una
solucion. El autor nos da a conocer 5 principios primordiales como es el respeto
a las personas y su autonomia, no dafar a la persona sino favorecerla, que
exista la justicia y la equidad en la persona, tener confianza, recalcar la fidelidad
y unificarse a la parte cientifica. Al realizar la investigacion, se respeta la
decision de las personas que permiten que dicha investigacion sea posible, por
€s0 es importante tener en cuenta los principios en nuestra investigacion para

fortalecer lo que se desea indagar para el logro de los resultados.
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IV. RESULTADOS Y DISCUSION

4.1. RESULTADOS
A continuacion se presentan los resultados del informe donde es necesario recalcar
gue en la presente investigacion se tiene en cuenta las 2 categorias, que se han

convertido en el centro de andlisis investigativo.
Las 2 categorias en estudio son las siguientes:

> Estrategias didacticas en educacion a distancia.

» Disefio de actividades de aprendizaje con herramientas digitales.

Al concluir la investigacion se identifico la importancia de conocer dichas categorias
a través de entrevistas y cuestionarios, con varias subcategorias, que surgen como

resultado del procesamiento de ésta.

Las categorias de investigacion, han sido importante analizarlas durante éste
proceso, gracias a los instrumentos que permitieron indagar, pasando por un proceso
de analisis, interpretacién y adecuacién al contexto virtual a distancia, logrando
estructurar diversas preguntas para la entrevista y cuestionarios, dando consistencia
con el andlisis documental, donde se enfatiza con los diversos autores, que afirman
dicho estudio de investigacion, donde se recabaron datos importantes en ésta
investigacion cualitativa. Gracias a ésta investigacion se ha tenido en cuenta las

subcategorias como se mencionan a continuacion:
Tabla 4

Primera categoria

CATEGORIA SUBCATEGORIAS

Estrategias didacticas en educacion a Clasificacién de estrategias didacticas

distancia Estrategias que mejoran el avance de
aprendizaje en los estudiantes.

Estrategias sincronas y asincronas
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En ésta tabla se clarifica la importancia de la categoria en estudio que son las

estrategias didacticas a distancia y se afirma con el analisis documental de diversos

autores dando lugar a la triangulacion, teniendo en cuenta las entrevistas y

cuestionarios, que fueron aplicados a los participantes permitiendo sacar las

conclusiones generales.

Figura 3

Triangulacién teniendo en cuenta la categoria de estrategias didacticas

Estrategias Didacticas

Cuestionarios

Tabla 5

Segunda categoria

Analisis

documental

CATEGORIA

SUBCATEGORIAS

Disefio de actividades de aprendizaje

con herramientas digitales

Clasificar actividades de aprendizaje.
Tipos de actividades de aprendizaje
gue motiven a los estudiantes.

Tipo de herramientas digitales que
permiten el logro de actividades de

aprendizaje.
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En las entrevistas y cuestionarios, se ha podido sacar las conclusiones generales,
clarificando la importancia de disefiar actividades de aprendizaje haciendo uso de

herramientas digitales y se afirma con diversos autores.

Esta tabla se ha considerado la triangulacién teniendo en cuenta la categoria de
disefio de actividades de aprendizaje, donde se aplicé un cuestionario, una entrevista

y se contrasto a través del analisis documental.

Figura 4

Triangulacién teniendo en cuenta la categoria disefio de actividades de aprendizaje

con herramientas de digitales.

Disefio de actividades de aprendizaje

con herramientas digitales

Cuestionarios Analisis

documental
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Tabla 6

Resumen del uso de los instrumentos: la entrevista, cuestionario y el andlisis

documental

Las 2 categorias se organizaron en la tabla que voy a presentar a continuacion y los
participantes se estan codificando como P1, P2, P3, P4, P5, P6, P7, P8, P9y P10.

INSTRUMENTO DE TRIANGULACION

CATEGORIA 1: ESTRATEGIAS DIDACTICAS EN EDUCACION A DISTANCIA

SUBCATEGORIA 1: CLASIFICACION DE ESTRATEGIAS DIDACTICAS

ENTREVISTA

CUESTIONARIO

ANALISIS DOCUMENTAL

“Porque va a permitir
que el estudiante
aprenda, captan su
atencion, permite
fortalecer sus
aprendizajes, mejora
el desenvolvimiento
del estudiante. Como
estudiante tengo un
propdsito que quiero
lograr, busco
estrategias para
lograr un aprendizaje
significativo”.

P2, P6y P10.

El 100% de las participantes

considera que las
estrategias de ensefanza
aprendizaje en entornos
virtuales, que usa el docente
son las adecuadas para el
estudiante; ademas, estan
de acuerdo en
de

didacticas de aprendizaje le

que la
seleccién estrategias
ayuda a lograr competencias
como estudiantes.

Esta subcategoria se ve
reflejado en los items 1, 2 y
6.

P1, P2, P4, P9y P10.

El autor Sandoval (2020)

afirma que la estrategia
didactica de ensefianza se
enlaza con el mundo
tecnolégico permitiendo al
docente incorporarse e
innovar sus estrategias para
los

lograr objetivos

propuestos con los
estudiantes, de igual modo
ellos mejoran su proceso de
aprender haciendo, uso de
diversas herramientas que le
permiten el logro de nuevos
conocimientos

en Sus

actividades de aprendizaje.
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CATEGORIA 1: ESTRATEGIAS DIDACTICAS EN EDUCACION A DISTANCIA

SUBCATEGORIA 2:

APRENDIZAJE EN LOS ESTUDIANTES.

ESTRATEGIAS QUE MEJORAN EL AVANCE DE

ENTREVISTA

CUESTIONARIO

ANALISIS DOCUMENTAL

“Se ha utilizado
un  aprendizaje
basado en
problemas,
cuando  vemos
gue no se logra
un buen
aprendizaje, se
busca estrategias
llamativas como
juegos que sean
motivadoras,
dinamicas,
técnicas en base
al tema que se
realiza en el
momento, donde

los estudiantes se

sientan animados
a lograr un
proposito”.

P5y P6.

El  97% de

participantes

las
se
sienten fortalecidas
con las estrategias de
ensefanza

que se

aplican en clases,
porque de acuerdo a
ellos

mejoran  su

rendimiento, se
motivan a leer textos
para comprender vy
lograr sus
aprendizajes; haciendo
uso de materiales de
aprendizaje virtual
porque son eficientes y
didacticos.

Esta subcategoria se
ve los
items 3,4,5,7y10.

P1, P4Y P10.

reflejado en

Nos refiere el autor Sanchez (2019) y
Armenta (2013),
docentes

afirman que los

universitarios aplican
estrategias innovadoras para que los
estudiantes  logren  aprendizajes
de

estrategias didacticas y motivadoras,

significativos, haciendo uso

que despierten el interés de los

alumnos, fundamentando en 2
técnicas didacticas constructivistas,
gue son el aprendizaje colaborativo y
el aprendizaje basado en problemas,
permitiendo indagar e investigar cual
es la estrategia mas asertiva a
distancia, logrando en el estudiante
guiarlo a la resolucion del problema
gue se le presente. El constructivismo
permite que el alumno construya su
mundo, su realidad. Se concluye que
los estudiantes obtuvieron beneficios
importantes al técnica

didactica del ABP.

aplicar la
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CATEGORIA 1: ESTRATEGIAS DIDACTICAS EN EDUCACION A DISTANCIA

SUBCATEGORIA 3: ESTRATEGIAS SINCRONAS Y ASINCRONAS

ENTREVISTA

CUESTIONARIO

ANALISIS DOCUMENTAL

“‘Los beneficios es que los

estudiantes usan mas la
tecnologia, siempre y cuando
se usen de manera correcta y
no redes sociales que
perjudiquen al estudiante. El
buen control del tic y que los
estudiantes manejen ésta
herramientas para que ellos
participen y las clases sean
mas fructiferas, la interaccion
observar al

que permite

estudiante, para estar con

ellos para lograr sus
aprendizajes. Como
estudiante es lograr las
competencias, el perfil de

egreso, el interactuar con los

docentes, con los
compafieros el intercambiar
ideas, la clase es dinamica,
mas comunicacion, se
pregunta para aclarar dudas”.

P6, P7y PS.

El 96% de

estudiantes

los
estan
de acuerdo que el
aprendizaje
asincrono y
sincrono fortalecen
el aprendizaje en los
estudiantes, porque
clases

las son

dinAmicas, donde

se interactla con los

docentes,
comparnieros, se
intercambia ideas,

se hace uso de
plataformas,
logrando
competencias.
Esta subcategoria
se ve reflejado en
los items 8y 9.

P1, P2, P5, P8 y
P10.

Andrade, Tobaru y Guerrero
inculca al docente fortalecer
sus conocimientos a la era
digital

para aplicar

herramientas  digitales vy
estrategia didactica activas
gue mejoren sSu practica
docente y logren en los
estudiantes aprendizajes
significativos, utilizar
materiales de ensefianza en
sus sesiones de aprendizaje,
actividades

ya que sus

pueden ser asincrono vy
sincrono, el docente debe
ser facilitador, motivador y
organizado al aplicar las
diversas herramientas, que
sean activas, con nuevas
los

expectativas para

alumnos, para lograr
habilidades que mejoren en

su quehacer diario.
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CATEGORIA 2: DISENO DE ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE CON
HERRAMIENTAS DIGITALES

SUBCATEGORIA 1: CLASIFICAR ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE

ENTREVISTA

CUESTIONARIO

ANALISIS
DOCUMENTAL

“Ha contribuido porque he tenido
la paciencia para poder entender
el trabajo que se hace de manera
virtual, en época de pandemia al
realizar las préacticas, también se
ha

estudiantes, porque he realizado

interactuado con los
actividades de aprendizaje que se
desarrollaban a través de videos,
de ppt para llamar la atencién de
los estudiantes y que se buscaba
las diferentes herramientas que
ayuden atraer la atencién de los
estudiantes 'y que  éstas
herramientas nos permiten estar
preparados para lograr una buena
ensefanza como futuras
docentes”.

P1, P4, P8y P10.

El 98% de

participantes desarrollan

los

con facilidad actividades
de

haciendo

aprendizaje,
de

herramientas digitales,

uso

teniendo en cuenta un
contexto virtual, ademas
estan de acuerdo en
utilizar buscadores
como google,
EBSCO,
Alicia, etc, para disefnar

de

académico,
las  actividades
aprendizaje.

Esta subcategoria se ve
reflejado en los items 1,
8yo9.

P1, P2, P5, P7 y P10.

El autor Soto vy
(2016),

afirma que el disefio

Torres

de actividades de
aprendizaje con
herramientas
digitales, cumple un
propésito
colaborativo donde
el docente sélo es
facilitador 'y los
alumnos realizan en
forma conjunta sus
actividades para el
logro de los
objetivos

propuestos.
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CATEGORIA 2: DISENO DE ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE CON
HERRAMIENTAS DIGITALES

SUBCATEGORIA 2: TIPOS DE ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE QUE
MOTIVEN A LOS ESTUDIANTES.

ENTREVISTA

CUESTIONARIO

ANALISIS DOCUMENTAL

“Para realizar las actividades
de aprendizaje usaba los ppt, el
Word, el canva y diferentes
aplicativos que permiten llamar
la atencion de los estudiantes.
Durante la pandemia al inicio
dificil

manejaba bien las diferentes

fue porque no se

herramientas, pues para

preparar una actividad de
aprendizaje, se tenia que hacer
llamativas las clases por
ejemplo para hacer un video se
tenia que colocar laimagen con
la cancibn para que sea
asi

atractivo vy aprendi

bastante, ya que el docente
debe

aprendizaje tanto

estar en constante
en teoria
como en practica; por eso las
herramientas digitales ha sido
muy  beneficioso en mi
aprendizaje”.

P1, P3, P4, P8y P10

El 96% de

participantes

los

estan de acuerdo

que las
actividades de
aprendizaje

motivan a los

estudiantes
haciendo uso de
herramientas
digitales de un
aprendizaje
sincrono y
asincrono,
permitiendo
aprender
facilidad.

Esta

con

subcategoria se
ve reflejado en los
items 2y 3.

P1, P2, P3, P4,
P5, P6, P7, P9y
P10.

Urquiaga (2018) realiz6 una
investigacion con el fin de
replantear la  estrategia
didactica y metodoldgica, que
sean activas, constructivas y
participativas que permitan
gue los alumnos tengan un
mejor nivel de capacidad
tecnolégica, para un buen
manejo de las herramientas
digitales. Se toma en cuenta
activa,

una metodologia

donde se construye el
conocimiento, haciendo uso
de herramientas digitales, que
son disponibles en la pagina
de internet para el aprendizaje
y ensefianza que aplican los
docentes, donde ellos aplican
estrategias que ayudan a los
alumnos a la busqueda de
informacién, utilizando

diversas herramientas.
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CATEGORIA 2: DISENO DE ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE CON
HERRAMIENTAS DIGITALES

SUBCATEGORIA 3: TIPO DE HERRAMIENTAS DIGITALES QUE PERMITEN EL
LOGRO DE ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE

ENTREVISTA

CUESTIONARIO

ANALISIS DOCUMENTAL

“Herramientas

digitales como el
internet, el celular,
la computadora, el
del

gratuito donde se

uso google

puede usar para
diversas

actividades de
aprendizaje  que
motivan a
investigar para

usar la variedad de

recursos que
permiten

capacitarse y a
tener mas
informaciéon  para
desarrollar las
actividades de

aprendizaje”.
P3, P4, P8y P10.

El 97% de los participantes

se sienten fortalecidas
haciendo uso de
herramientas digitales para
el logro de sus
aprendizajes. Elaborando

con facilidad péaginas web,
para disefiar actividades de
aprendizaje, resultando
facil y fructifero el uso de
éstas, ademas estan de
acuerdo que necesitan
capacitarse
constantemente en dichas
herramientas  para el
desarrollo y el logro de las
tareas de aprendizaje.

Esta subcategoria se ve
reflejado en los items 4, 5,
6, 7y 10.

P1, P3, P4, P5, P7, P9 y

P10.

Salcedo y Villa (2021) y Chong y
Marcillo (2020) afirman que el
uso de diversas estrategias
virtuales, motivan el aprendizaje
de los estudiantes, construyen
conocimientos y que el uso de
diversas técnicas como el
aprendizaje colaborativo, permite
gue sean mMAas participativos e
interactivos donde ellos
aprenden haciendo fortaleciendo
sus aprendizajes, también se
motiva a que interactlen a traves
de proyectos, juego de roles,
trabajo colaborativo, foros de
discusion, desarrollando en ellos
competencias. Se involucra a los
docentes a crear estrategias
digitales, que ayuden a ser
mejores profesionales en la era

tecnoldgica.
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A continuacion presento el mapa mental de la categoria estrategias didacticas, dando

a conocer informacion relevante de mi investigacion:
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Presento el mapa mental de la segunda categoria “Disefio de las actividades de
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aprendizaje con herramientas digitales”

investigacion:
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4.2. DISCUSION

Se explica y se fundamenta las categorias y subcategorias de estudio, partiendo de

los resultados, que a continuacién detallo:

1. La categoria 1 que son las estrategias didacticas en educacion a

distancia, contiene 3 subcategorias:

« La subcategoria 1, que es la clasificacion de estrategias didacticas, se ha

indagado con los participantes, que conocen sobre el tema:

CATEGORIA 1: ESTRATEGIAS DIDACTICAS EN EDUCACION A DISTANCIA

SUBCATEGORIA 1: CLASIFICACION DE ESTRATEGIAS DIDACTICAS

ENTREVISTA

CUESTIONARIO

ANALISIS DOCUMENTAL

“Porque va a permitir
que el estudiante
aprenda, captan su
atencion, permite
fortalecer sus
aprendizajes, mejora
el desenvolvimiento
del estudiante. Como
estudiante tengo un
propdésito que quiero
buscar

lograr, es

estrategias para
lograr un aprendizaje
significativo”.
P2, P6 y P10.

El 100% de las participantes

considera que las
estrategias de ensefanza
aprendizaje en entornos
virtuales, que usa el docente
son las adecuadas para el
estudiante; ademds, estan
de acuerdo en
de

didacticas de aprendizaje le

que la
seleccién estrategias
ayuda a lograr competencias
como estudiantes.

Esta subcategoria se ve
reflejado en los items 1, 2 y
6.

P1, P2, P4, P9y P10.

El autor Sandoval (2020)

afirma que la estrategia
didactica de ensefianza se
enlaza con el mundo
tecnolégico permitiendo al
docente incorporarse e
innovar sus estrategias para
los

lograr objetivos

propuestos con los
estudiantes, de igual modo
ellos mejoran su proceso de
aprender haciendo uso de
diversas herramientas que le
permiten el logro de nuevos
conocimientos

en Sus

actividades de aprendizaje.

Aqui se dio inicio a nuestra investigacion sobre qué estrategias didacticas conocen

los estudiantes donde se demostrd que las estrategias de ensefianza aprendizaje, en
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los entornos virtuales, generan interés y motivacion al estudiante, permitiendo afirmar

su atencion en ellos y le ayuda a lograr competencias como estudiantes.

®,

% La subcategoria 2, se investigo las estrategias que mejoran el avance de

aprendizaje en los estudiantes, donde se obtuvo la siguiente informacion:

CATEGORIA 1: ESTRATEGIAS DIDACTICAS EN EDUCACION A DISTANCIA

SUBCATEGORIA 2:

APRENDIZAJE EN LOS ESTUDIANTES.

ESTRATEGIAS QUE MEJORAN EL AVANCE DE

ENTREVISTA

CUESTIONARIO

ANALISIS DOCUMENTAL

“Se ha utilizado
un  aprendizaje
basado en
problemas,
cuando  vemos
que no se logra
un buen
aprendizaje, se
busca estrategias
llamativas como
juegos que sean
motivadoras,
dinamicas,
técnicas en base
al tema que se
realiza en el
momento, donde
los estudiantes se
sientan animados
a lograr un
proposito”.

P5 vy P6.

El 97% de

participantes

las
se
sienten fortalecidas
con las estrategias de
ensefianza

que se

aplican en clases,
porque de acuerdo a
ellos

mejoran su

rendimiento, se
motivan a leer textos
para comprender vy
lograr sus
aprendizajes; haciendo
uso de materiales de
aprendizaje virtual
porque son eficientes y
didacticos.

Esta subcategoria se
ve reflejado en los
items 3, 4,5, 7y10.

P1, P4 Y P10.

Nos refiere el autor Sanchez (2019) y
Armenta (2013),

docentes

afirman que los

universitarios aplican
estrategias innovadoras para que los
estudiantes  logren  aprendizajes
de

estrategias didacticas y motivadoras,

significativos, haciendo uso

gue despierten el interés de los

alumnos, fundamentando en 2
técnicas didacticas constructivistas,
gue son el aprendizaje colaborativo y
el aprendizaje basado en problemas,
permitiendo indagar e investigar cual
es la estrategia mas asertiva a
distancia, logrando en el estudiante
guiarlo a la resolucion del problema
gue se le presente. El constructivismo
permite que el alumno construya su
mundo, su realidad. Se concluye que
los estudiantes obtuvieron beneficios
importantes  al técnica

didactica del ABP.

aplicar la
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Se ha demostrado que las estrategias usadas en clases virtuales ayudan a los

estudiantes, porque éstas son llamativas, motivadoras, innovadoras, que permiten

mejorar sus aprendizajes, comprenden lo que leen, siendo eficientes, didacticas al

usarlos, logrando avances en su nivel cognitivo. Las respuestas de los participantes

responden a la indagacién donde usan dichas estrategias y los autores afirman que

los docentes aplican estrategias innovadoras, permitiendo que los estudiantes logren

aprendizajes significativos, haciendo uso de dichas estrategias.

7

% La subcategoria 3, se indagé la influencia de estrategias sincronas y

asincronas en el aprendizaje de los estudiantes, como se demuestra en el cuadro.

CATEGORIA 1: ESTRATEGIAS DIDACTICAS EN EDUCACION A DISTANCIA

SUBCATEGORIA 3: ESTRATEGIAS SINCRONAS Y ASINCRONAS

ENTREVISTA

CUESTIONARIO

ANALISIS DOCUMENTAL

“‘Los beneficios es que los

estudiantes usan mas la
tecnologia, siempre y cuando
se usen de manera correcta y
no redes sociales que
perjudiquen al estudiante. El
buen control del tic y que los
estudiantes manejen ésta
herramientas para que ellos
participen y las clases sean
mas fructiferas, la interaccion
observar al

gque permite

estudiante, para estar con

ellos para lograr sus
aprendizajes. Como
estudiante es lograr las

El 96% de

estudiantes estan

los

de acuerdo que el

aprendizaje

asincrono y
sincrono
fortalecen el

aprendizaje en
los estudiantes,
porque las clases
son dindmicas,
donde se
interactda con los
docentes,

comparfieros, se

intercambia ideas

Roig (2021) y Andrade, Tobaru
y Guerrero inculca al docente
fortalecer sus conocimientos a
la era digital para aplicar
herramientas digitales y
estrategia didactica activas que
mejoren su practica docente y
estudiantes

logren en los

aprendizajes significativos,
utilizar materiales de
ensefianza en sus sesiones de
sus

aprendizaje, ya que

actividades pueden ser

asincrono 'y sincrono, el
docente debe ser facilitador,

motivador y organizado al
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competencias, el perfii de y asi se logran aplicar las diversas
egreso, el interactuar con los competencias. herramientas, que sean
docentes, con los Esta activas, con nuevas
compafieros el intercambiar subcategoria se expectativas para los alumnos,
ideas, la clase es dinamica, vereflejadoenlos para lograr habilidades que
mas comunicacion, se items8y9. mejoren en su quehacer diario
pregunta para aclarar dudas”. P1, P2, P5, P8 y teniendo en cuenta sus
P6, P7y P8. P10. necesidades para el uso de

éstas.

Se ha constatado en ésta subcategoria que los estudiantes fortalecen sus
aprendizajes, haciendo uso de recursos de tipo sincrono y asincrono, donde
enfatizan la convivencia de usarlos, porque las clases son dinamicas, interactdan,
intercambian ideas; también hacen uso de plataformas que les brinda la casa de
estudios, ya que a pesar que no tienen interaccion directa, les permite indagar,
capacitarse para el uso de éstas; éstos tipos de recursos les permiten lograr

competencias, habilidades que mejoran su quehacer diario.

2. La categoria 2 que es el disefio de actividades de aprendizaje, contiene 3

subcategorias:
« Lasubcategoria 1, que se indago a través de las encuestas y entrevistas, con los

participantes sobre la clasificacion de actividades de aprendizaje, aplicadas con el fin

de obtener resultados como se muestra en el siguiente cuadro:
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CATEGORIA 2: DISENO DE ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE

SUBCATEGORIA 1: CLASIFICAR ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE

ENTREVISTA CUESTIONARIO ANALISIS
DOCUMENTAL
‘Ha contribuido porque he ElI 98% de los El autor Soto y Torres
tenido la paciencia para poder participantes (2016), afirma que el
entender el trabajo que se hace desarrollan con disefio de actividades de
de manera virtual, en época de facilidad actividades aprendizaje con
pandemia al realizar las de aprendizaje, herramientas  digitales,
practicas, también se ha haciendo uso de cumple un propoésito
interactuado con los herramientas colaborativo donde el
estudiantes, porque he digitales, teniendo en docente solo es facilitador
realizado actividades de cuenta un contexto Yy los alumnos realizan en
aprendizaje que se virtual, ademas estdn forma  conjunta  sus

de

videos, de ppt para llamar la

desarrollaban a través
atencion de los estudiantes y
que se buscaba las diferentes
herramientas

que ayuden

la atencibn de los

y que
nos permiten

atraer
estudiantes éstas
herramientas
estar preparados para lograr
una buena enseflanza como
futuras docentes”.

P1, P4, P8y P10.

de acuerdo en utilizar
buscadores como
google, académico,
EBSCO, Alicia, etc,
para las

de

disefar
actividades
aprendizaje.
Esta subcategoria se
ve reflejado en los
items 1,8y 9.

P1, P2, P5, P7 y P10.

actividades para el logro
de

propuestos. Al realizar el

los objetivos

estudio se logra, que

ambos actores educativos

hacen uso de estas
herramientas, logrando
aprendizajes digitales,

donde aplican estrategias

en Ssus sesiones de

aprendizaje.

Como se muestra en ésta subcategoria, los participantes utilizan de manera virtual

las herramientas necesarias, que le permiten disefiar actividades de aprendizaje

didacticas, motivadoras, llamativas que estimulan su aprendizaje, que, a pesar de la
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virtualidad vivida en la época de pandemia, lograron aplicarlas, auto capacitandose y
buscando los medios necesarios para lograr mejorar sus debilidades, siendo éstas

fructiferas en su quehacer diario.

% La subcategoria 2, en la aplicacion de los instrumentos utilizados, se
demuestra los tipos de actividades de aprendizaje que aplican los estudiantes, como

se aprecia en el cuadro mostrado:

CATEGORIA 2: DISENO DE ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE

SUBCATEGORIA 2: TIPOS DE ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE QUE
MOTIVEN A LOS ESTUDIANTES.

ENTREVISTA CUESTIONARIO ANALISIS DOCUMENTAL
“Para realizar las EI 96% de los Urquiaga (2018)y Quezada (2022),
actividades de participantes estan realizaron una investigacion con el

aprendizaje usaba los
ppt, el Word, el canva y
diferentes aplicativos
que permiten llamar la
atencion de los
estudiantes.

Durante la pandemia al
inicio fue dificil porque
no se manejaba bien las
diferentes herramientas,
pues para preparar una
de

tenia

actividad

aprendizaje, se
gue hacer llamativas las
clases por ejemplo para
hacer un video se tenia

gue colocar la imagen

de acuerdo con el

uso de
herramientas
digitales para
desarrollar
actividades de
aprendizaje  que
motivan a  los

estudiantes al uso
de

aplicativos como el

diferentes
canva, el google
classroom, etc
haciendo uso de
éstas que permitan
motivar a  los

estudiantes, a

fin de

didactica y metodoldgica, que sean

replantear la estrategia

activas, constructivas y
participativas que permitan que los
alumnos tengan un mejor nivel de
capacidad tecnoldgica, para un
buen manejo de las herramientas
digitales. Se toma en cuenta una
donde

metodologia activa, se

construye el conocimiento,
haciendo uso de herramientas
digitales, que son disponibles en la
de

aprendizaje y ensefianza que

pagina internet para el
aplican los docentes, donde ellos
aplican estrategias que ayudan a

los alumnos a la busqueda de
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con la cancion para que
sea atractivo y asi
aprendi bastante, ya que
el docente debe estar en
constante  aprendizaje
tanto en teoria como en
las

practica; por eso

herramientas  digitales
ha sido muy beneficioso
en mi aprendizaje”.

P1, P3, P4, P8y P10

través de un
aprendizaje
sincrono y
asincrono,
aprendiendo con

facilidad.

Esta subcategoria
se ve reflejado en
los items 2 y 3.

P1, P2, P3, P4, P5,
P6, P7, P9y P10.

informacion, utilizando diversas
herramientas. Realizaron una
investigacion de enfoque

cualitativo, no experimental, a
través de encuestas y entrevistas,
qgue permitan conocer su nivel en el
de

digitales, del cual permiten que el

manejo las herramientas

alumno mejore la competencia
digital, haciendo uso de dichas
herramientas en sus actividades de

aprendizaje digital.

Los estudios realizados en ésta subcategoria,

demuestran que se desarrollan con

facilidad actividades de aprendizaje haciendo uso de herramientas digitales como

google classroom, el canva, google meet, zoom, etc; éstas promueven, motivan y

benefician al estudiante a aprender con facilidad, logrando un aprendizaje

significativo; esto ha permitido que tanto el docente como el estudiante debe estar en

constante aprendizaje en la competencia digital, como un reto y un compromiso a la

mejora de la calidad educativa.

% La subcategoria 3, se aplico los instrumentos con la finalidad de indagar sobre

los tipos de herramientas digitales que permiten el logro de actividades de

aprendizaje, aplicadas a los participantes, como se muestra en el siguiente cuadro:
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CATEGORIA 2: DISENO DE ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE

SUBCATEGORIA 3: TIPO DE HERRAMIENTAS DIGITALES QUE PERMITEN EL
LOGRO DE ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE

ENTREVISTA

CUESTIONARIO

ANALISIS DOCUMENTAL

“Herramientas
digitales como el
internet, el
celular, la
computadora, el
uso del google
gratuito donde se
puede usar para
diversas

de

aprendizaje que

actividades

motivan a
investigar  para
usar la variedad
de recursos que
permiten

capacitarse y a
tener mas
informacion para
las

de

desarrollar
actividades
aprendizaje”.
P3, P4, P8y P10.

El 97% de

participantes se sienten

los
fortalecidas  haciendo
uso de herramientas
digitales para el logro de
sus aprendizajes.
Elaborando con facilidad
paginas web, para
disefiar actividades de
aprendizaje, resultando
facil y fructifero el uso de
éstas, ademas estan de

acuerdo que necesitan

capacitarse
constantemente en
dichas herramientas

para el desarrollo y el
logro de las tareas de
aprendizaje.

Esta subcategoria se ve
reflejado en los items 4,
5,6, 7y10.

P1, P3, P4, P5, P7,P9y
P10.

Salcedo y Villa (2021), Chong vy
Marcillo (2020) y Garay et al (2021)
afrman que el uso de diversas
estrategias virtuales, motivan el

aprendizaje de los estudiantes,
construyen conocimientos y que el
uso de diversas técnicas como el
aprendizaje colaborativo, permite
gue sean mAas participativos e
interactivos donde ellos aprenden
haciendo, asi fortalecen sus
aprendizajes; también se motiva a
de

proyectos, juego de roles, trabajo

gue interactten a través

colaborativo, foros de discusion,
desarrollando en ellos competencias.
Se involucra a los docentes a crear
estrategias digitales, que ayuden a
ser mejores profesionales en la era
tecnolégica. Estar en constante
capacitaciéon digital enriqueciendo el
desarrollo de las actividades de
aprendizaje para facilitar y garantizar

estrategias didacticas y adecuadas.
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Las respuestas de las participantes nos mostraron que existe una brecha con los
entornos virtuales, donde existen plataformas educativas y de autoaprendizaje, asi
como diversos aplicativos que facilitan el proceso de ensefianza aprendizaje, que son
usadas y aplicadas por los estudiantes. Con ello pueden realizar diversas actividades
de aprendizaje que son motivadoras y didacticas, resultando facil y fructifero su
elaboracion, fortaleciendo el logro de sus aprendizajes. El uso de estas herramientas
permite crear estrategias digitales que ayuden a ser mejores profesionales en la era

tecnoldgica.
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V. CONCLUSIONES

Se concluye el proceso de investigacion, a través de la sistematizacion, el analisis y
la contrastacion de los resultados obtenidos a través de la triangulacion: los
cuestionarios, entrevistas y el andlisis documental, dando cumplimiento a dicho

proceso, se llega a lo siguiente:

Primera

Se dio cumplimiento con el objetivo, en el uso de estrategias didacticas de ensefianza
gue son utilizadas por los docentes y las de aprendizaje que son usadas por los
estudiantes para aprender a aprender permitiendo un mejor rendimiento en el
estudiante dentro de un entorno virtual, significa encontrar nuevas estrategias de
aprendizaje y utilizar recursos educativos al disefiar actividades que permitan
mantener activos a los participantes, de manera que logren los conocimientos y la

consecucién de los objetivos.

Segunda

Se verificd, analiz6 y sistematiz6 que las estrategias de ensefianza aprendizaje, en
los entornos virtuales, generan interés y motivacion en los estudiantes universitarios,
permitiendo afirmar su atencion en ellos y originando una formacioén integral, llegando
a un proceso de apropiacién de conocimientos muy significativos que le sirven para
toda la vida; implica también que el docente es un ente motivador que utiliza
estrategias dentro de su planificacion, gestion y ejecucion del proceso educativo
dentro de los entornos virtuales, estimulando y fortaleciendo al estudiante a ser
creativo, innovador, investigador en el proceso de enseflanza aprendizaje,
ayudandolo a lograr competencias que mejoran su rendimiento en un aprendizaje
virtual. Ademas, se confirma que los usos de las herramientas digitales son
motivadores y didacticas, que permite crear estrategias digitales que ayuden a ser
mejores profesionales en la era tecnoldgica, siendo éste un enfoque interactivo,

flexible y didactico en el entorno virtual.
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Tercera

Se reconoce la gran importancia de las herramientas tecnolégicas como el google
classroom, el canva, google meet, zoom, etc, que son programas educativos
didacticos, disefiados con el fin de apoyar las labores educativas, que utilizan los
docentes y estudiantes en el entorno virtual, desarrollando habilidades cognitivas,
fortalecidas dentro de un aprendizaje sincrono y asincrono, haciendo uso de video
conferencias, logrando la interaccion virtual entre el docente y el estudiante o el uso

de plataformas que permiten beneficiar a los estudiantes en su aprendizaje.
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VI. RECOMENDACIONES

Primera

Promover y motivar a los estudiantes el uso de herramientas digitales, asi mismo
hacer uso de las plataformas de su institucidon, teniendo en cuenta sus intereses y
necesidades del estudiante; utilizando recursos de aprendizaje que sean didacticos
y accesibles a su uso a través de la virtualidad, para desarrollar competencias y lograr

en ellos la mejora en la era digital.

Segunda

Se recomienda a los docentes a enfatizar mas a una educacion digital de calidad que
permita fortalecer las debilidades que posean, para lograr mejorar sus aprendizajes
para que sean significativos en los estudiantes; asi mismo puedan aplicar estrategias
motivadoras, didacticas, innovadoras, que generen su interés a la calidad de la

tecnologia.

Tercera

Se recomienda participar en aprendizajes sincronos para fortalecer la interaccion
entre docentes y estudiantes, que permitan mejorar estrategias didacticas de
ensefanza — aprendizaje; al igual participar en el uso de recursos de tipo asincrono,
gue se da a través de la plataforma de la institucion, de subir videos, ppt, que ayudan

y fortalecen al estudiante a la mejora de un aprendizaje virtual.

Cuarta

Se recomienda que las universidades permitan el acceso al investigador para
facilitar y profundizar investigaciones que ayuden a la mejora en bien de la
institucion, de los estudiantes y personal docente. Se sugiere en futuras
investigaciones seguir realizando estudios de este tipo, utilizando instrumentos

acordes al tema de estudio.
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Tabla 7

Matriz de consistencia

ANEXO 1

MATRIZ DE CONSISTENCIA

Titulo: Uso de estrategias didacticas en educacion a distancia para disefiar actividades de aprendizaje con herramientas digitales por
estudiantes universitarios, Piura-2022

Problemas

Objetivos

Categorias y sub categorias

Problema General:

Objetivo general:

Categoria 1: Estrategias didacticas en educacion a distancia

¢ Como se realiza el uso de
estrategias didacticas en
educacion a distancia para
el disefio de actividades de
aprendizaje con
herramientas digitales por
estudiantes universitarios,
Piura-2022?

Describir el wuso de
estrategias didacticas en

educacion a distancia
para el disefio de
actividades de
aprendizaje con

herramientas digitales por
los estudiantes
universitarios, Piura-2022.

Sub categorias Indicadores items Instrumento
Clasificacion de estrategias | Conocer las diversas Cuestionario
didacticas. estrategias didacticas 3 de observacion

(1, 2, 6)
Estrategias que mejoran el |ldentificar estrategias Cuestionario
avance de aprendizaje en los |adecuadas que mejoren el 5 de observacion
estudiantes. aprendizaje de los estudiantes. |(3, 4, 5,

7,10)
Estrategias sincronas y | ldentificar que estrategias se Cuestionario
asincronas. aplican en aprendizajes 2 de observacién

sincronos y asincronos. (8,9)

Problemas Especificos

Objetivos especificos

Categoria 2: Disefio de actividades de aprendizaje con herramientas digitales

¢ Qué tipos de estrategias
sincronas y asincronas
usas en una educacion a
distancia para disefiar
actividades de aprendizaje
con herramientas digitales?

Analizar el uso de
estrategias didacticas en
educacién a distancia en
el disefio de actividades
de aprendizaje con
herramientas digitales por
estudiantes universitarios,
Piura-2022.

Sub categorias Indicadores items Instrumento
Clasificar  actividades de | Seleccionar actividades de Cuestionario
aprendizaje para los entornos |aprendizaje que se usan en 3 de observacion
virtuales. entornos virtuales (1,8,9)

Tipo de actividades de | Identificar qué tipos de Cuestionario

aprendizaje que motiven a los | actividades de aprendizaje 2 de

estudiantes. ayudan y motivan a los (2, 3) observacion
estudiantes.

Tipo de herramientas digitales | Conocer que herramientas Cuestionario

que permiten el logro de | digitales se usa paraellogro de 5 de

actividades de aprendizaje. actividades de aprendizaje. (4,5, 6, | observacion




¢,Qué tipo de actividades
especificas se disefian a
través de los entornos
virtuales?

Explicar la forma como los
estudiantes universitarios
elaboran o preparan
contenidos haciendo uso
de herramientas digitales.

Las 2 categorias: estrategias

didacticas vy

actividades de aprendizaje con
herramientas digitales

disefio de | forma

a investigar.

Los estudiantes describen en
oral
preguntas sobre las categorias

a través de

Guias de
6 entrevistas

¢ Cuales son las ventajas y
desventajas en relacién a
las estrategias sincronas y
asincronas en una
educacion a distancia para
disefiar actividades de
aprendizaje con
herramientas digitales?

Interpretar la importancia

del uso de estrategias
didacticas sincronas y
asincronas en una
educacion a distancia
para el disefio de
actividades de
aprendizaje con

herramientas digitales por
los estudiantes
universitarios, Piura-2022.

Disefio de investigacion: Escenario de estudio y Participantes: Técnicas e instrumentos: Rigor Método de anédlisis de
cientifico: datos:
Enfoque: Cualitativo Escenario de estudio: Se aplicard& a | Técnicas: Encuestas vy | Los Se usara algunas
estudiantes de la facultad de Educacién | guias de entrevistas. instrumentos y | herramientas para

Tipo: Basica

Disefio: Fenomenoldgico

Inicial del X ciclo de una Universidad de

Piura.

Participantes: 10

Instrumentos:
Cuestionarios y guia de
entrevista.

técnicas que se
aplican tengan
consistencia

I6gica, que sean
claros, precisos,
facil de poder
volver a utilizar
y deben tener
credibilidad.

organizar y categorizar la
informaciéon a través de
mapas conceptuales y
mapas mentales.




Tabla 8

Matriz de categorizacion

ANEXO N° 2

MATRIZ DE CATEGORIZACION

PROBLEMAS OBJETIVOS CATEGORIA SUB CATEGORIA CODIGOS
Problemageneral: ;Cémo se | Objetivo general -Estrategias -Clasificacion de Cuestionario
realiza el uso de estrategias | Describir el uso de | didacticas en | estrategias de

didacticas en educacién a
distancia para el disefio de
actividades de aprendizaje
con herramientas digitales por

estudiantes universitarios,

estrategias didacticas en
educacion a distancia para
el disefio de actividades de
aprendizaje con

herramientas digitales por

educacion a

distancia

didacticas.

-Estrategias que
mejoran el avance
de aprendizaje en

los estudiantes.

Piura-20227? -Estrategias
los estudiantes ]
sincronas y
universitarios, Piura-2022. asincronas.
Problemas especificos: Objetivos especificos -Disefio de | -Clasificar

- ¢Qué tipos de estrategias

sincronas y asincronas usas

-Analizar el uso de estrategias

didacticas en educacion a

actividades de

aprendizaje

actividades de

aprendizaje.

observacion.

Entrevista




en una educacion a distancia
para disefiar actividades de
aprendizaje con herramientas
digitales?

- ¢Qué tipo de actividades
especificas se diseflan a
través de los entornos
virtuales?

-¢,Cuales son las ventajas y
desventajas en relacién a las
estrategias sincronas y
asincronas en una educacion
a distancia para disefar
actividades de aprendizaje

con herramientas digitales?

distancia en el disefio de
actividades de aprendizaje
con herramientas digitales por
estudiantes universitarios,
Piura-2022.

-Explicar la forma como los
estudiantes  universitarios
elaboran o] preparan
contenidos haciendo uso de
herramientas digitales.
-Interpretar la importancia
del

didacticas

uso de estrategias
sincronas y
asincronas en una
educacion a distancia para
el disefio de actividades de
aprendizaje con
herramientas digitales por
los estudiantes

universitarios, Piura-2022.

con
herramientas

digitales

-Tipo de actividades
de aprendizaje que
motiven a los

estudiantes.

-Tipo de
herramientas
digitales que
permiten el logro de
actividades de
aprendizaje.




ANEXO 3. INSTRUMENTOS DE INVESTIGACION

CUESTIONARIO N°1

CATEGORIA: Estrategias didacticas en educacién a distancia

Estimado estudiante, el presente cuestionario permite analizar e indagar sobre las
estrategias didacticas en educaciéon a distancia. La informacién que brindes a
continuacion es confidencial y andnimo. Debes responder con sinceridad.

Lee detenidamente cada pregunta y marca con un aspa (X) la respuesta que refleje tu
forma de pensar. Se agradece tu participacion.

Ciclo: .......... Sexo: ......... Fecha: ......................

Instrucciones: Marca tu respuesta seleccionando sélo una opcion:

1. Totalmente de acuerdo

2. De acuerdo

3. Ni de acuerdo ni en desacuerdo

4. En desacuerdo

5. Totalmente en desacuerdo

Cddigo del estudiante: ...,
Carrera profesional: ...
Edad: .o

1. Las estrategias de ensefianza que usa el docente son las adecuadas para mi

aprendizaje.

1. Totalmente de acuerdo

2. De acuerdo

3. Ni de acuerdo ni en desacuerdo
4. En desacuerdo

5. Totalmente en desacuerdo



2. Considero importante el uso de estrategias de aprendizaje en el entorno virtual.
1. Totalmente de acuerdo
2. De acuerdo
3. Ni de acuerdo ni en desacuerdo
4. En desacuerdo

5. Totalmente en desacuerdo

3. Me siento fortalecido (a) con las estrategias de ensefianza que se aplican en clases.

1. Totalmente de acuerdo

2. De acuerdo

3. Ni de acuerdo ni en desacuerdo
4. En desacuerdo

5. Totalmente en desacuerdo

4. Crees que, de acuerdo a las estrategias de ensefianza que se aplican en clase,

depende de tu rendimiento como estudiante.

1. Totalmente de acuerdo

2. De acuerdo

3. Ni de acuerdo ni en desacuerdo
4. En desacuerdo

5. Totalmente en desacuerdo

5. El empleo de estrategias didacticas de ensefianza aprendizaje en los entornos

virtuales te motiva a leer textos para lograr tu aprendizaje.

1. Totalmente de acuerdo
2. De acuerdo

3. Ni de acuerdo ni en desacuerdo



4. En desacuerdo

5. Totalmente en desacuerdo

6. Seleccionas o elaboras estrategias didacticas de aprendizaje que te ayudan a

lograr competencias como estudiante.

1. Totalmente de acuerdo

2. De acuerdo

3. Ni de acuerdo ni en desacuerdo
4. En desacuerdo

5. Totalmente en desacuerdo

7. Consideras gque, en un contexto virtual a distancia, llegas a comprender los diversos

aprendizajes.

1. Totalmente de acuerdo

2. De acuerdo

3. Ni de acuerdo ni en desacuerdo
4. En desacuerdo

5. Totalmente en desacuerdo

8. Crees que el aprendizaje asincrono (no hay interaccion directa entre docente y

alumno) fortalece tu aprendizaje como estudiante.

1. Totalmente de acuerdo

2. De acuerdo

3. Ni de acuerdo ni en desacuerdo
4. En desacuerdo

5. Totalmente en desacuerdo

9. Crees que el aprendizaje sincrono (hay interaccion por medio de video conferencia,

videollamadas, etc) te fortalece en tu aprendizaje.



1. Totalmente de acuerdo

2. De acuerdo

3. Ni de acuerdo ni en desacuerdo
4. En desacuerdo

5. Totalmente en desacuerdo

10. Crees que los materiales que usas en tu aprendizaje virtual son eficientes y
didacticos.

1. Totalmente de acuerdo

2. De acuerdo

3. Ni de acuerdo ni en desacuerdo

4. En desacuerdo

5. Totalmente en desacuerdo



CUESTIONARIO N°2
CATEGORIA: DISENO DE ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE CON
HERRAMIENTAS DIGITALES

Estimado estudiante, el presente cuestionario permite analizar e indagar sobre el
disefio de actividades de aprendizaje con herramientas digitales. La informacion que
brindes a continuacion es confidencial, es anénimo, del cual debes responder con
sinceridad. Lee detenidamente cada pregunta y marca con un aspa (X) la respuesta
que refleje tu forma de pensar. Se agradece tu participacion.

Ciclo: .......... Sexo: ......... Fecha: ...l

Instrucciones: Marca tu respuesta seleccionando sélo una opcion:

1. Totalmente de acuerdo

2. De acuerdo

3. Ni de acuerdo ni en desacuerdo

4. En desacuerdo

5. Totalmente en desacuerdo

Caodigo del estudiante: ............eeeeiiiiiieeieeeeeeeeeeeeeeee
Carrera profesional: ........ ...
Edad: e s

1. Desarrollas con facilidad actividades de aprendizaje haciendo uso de herramientas
digitales.

1. Totalmente de acuerdo

2. De acuerdo

3. Ni de acuerdo ni en desacuerdo
4. En desacuerdo

5. Totalmente en desacuerdo



2. El uso de herramientas digitales de un aprendizaje sincrono (hay interaccién por

video conferencia, videollamadas, etc) te permiten aprender con facilidad.
1. Totalmente de acuerdo
2. De acuerdo
3. Ni de acuerdo ni en desacuerdo
4. En desacuerdo
5. Totalmente en desacuerdo

3. Las herramientas digitales de un aprendizaje asincrono (no hay interaccién directa

entre el docente alumno) te permiten aprender con facilidad.
1. Totalmente de acuerdo
2. De acuerdo
3. Ni de acuerdo ni en desacuerdo
4. En desacuerdo
5. Totalmente en desacuerdo

4. Te sientes fortalecida (0) haciendo uso de herramientas digitales para el logro de tu
aprendizaje

1. Totalmente de acuerdo

2. De acuerdo

3. Ni de acuerdo ni en desacuerdo
4. En desacuerdo

5. Totalmente en desacuerdo

5. Elaboras con facilidad paginas web, para disefar actividades de aprendizaje para el

logro de la competencia.



1. Totalmente de acuerdo

2. De acuerdo

3. Ni de acuerdo ni en desacuerdo
4. En desacuerdo

5. Totalmente en desacuerdo

6. Te resulta facil y fructifero el uso de herramientas digitales para el logro de tus

aprendizajes.

1. Totalmente de acuerdo
2. De acuerdo
3. Ni de acuerdo ni en desacuerdo
4. En desacuerdo
5. Totalmente en desacuerdo

7. Usas frecuentemente herramientas digitales para el logro de tus aprendizajes.
1. Totalmente de acuerdo
2. De acuerdo
3. Ni de acuerdo ni en desacuerdo
4. En desacuerdo
5. Totalmente en desacuerdo

8. Consideras que es importante un contexto virtual para comprender una actividad de

aprendizaje.
1. Totalmente de acuerdo
2. De acuerdo

3. Ni de acuerdo ni en desacuerdo



4. En desacuerdo
5. Totalmente en desacuerdo

9. Para disefar actividades de aprendizaje utilizas buscadores como google

académico, EBSCO, Alicia, etc
1. Totalmente de acuerdo
2. De acuerdo
3. Ni de acuerdo ni en desacuerdo
4. En desacuerdo
5. Totalmente en desacuerdo

10. Necesitas mas capacitacion en el uso de herramientas digitales para desarrollar

tareas y lograr tus aprendizajes.
1. Totalmente de acuerdo
2. De acuerdo
3. Ni de acuerdo ni en desacuerdo
4. En desacuerdo

5. Totalmente en desacuerdo



ENTREVISTA

CATEGORIAS: ESTRATEGIAS DIDACTICAS EN EDUCACION A DISTANCIA Y
DISENO DE ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE CON
HERRAMIENTAS DIGITALES.

Estimado estudiante, la presente entrevista permite analizar e indagar sobre las
estrategias didacticas de una educacion a distancia y sobre el disefio de actividades
de aprendizaje con herramientas digitales. La informacién que brindas a continuacion
es confidencial, es andnimo, del cual debes responder con sinceridad. Se agradece tu
participacion por permitirme el tiempo de entrevistarte y apoyarme con la investigacion
de mi proyecto.

Tabla 9

Tabla de categorias

N° PREGUNTAS RESPUESTAS

01 | ¢Por qué crees que las estrategias de
ensefianza fortalecen en el aprendizaje del

estudiante?

02 | ¢ Qué estrategias didacticas de ensefianza has
utilizado para el logro de competencias y cémo

las usas?

03 | ¢ Qué beneficios tiene un aprendizaje sincrono
(hay interaccion por video conferencia,

videollamadas, etc.) en los estudiantes?




04

¢ Qué beneficios y qué mecanismos tiene un
aprendizaje asincrono (no hay interaccion
directa entre el docente y el alumno) en los

estudiantes?

05

¢, De gué manera ha contribuido en tu formacién
como futuro profesional el uso de herramientas
digitales para la preparacion de actividades de

aprendizaje?

06

¢Qué herramientas digitales utilizas o te
parecen funcionales para construir o realizar

actividades de aprendizaje?




Instrumento cuestionario N° 1: Estrategias didacticas en educacién a distancia.

ANEXO 4. CERTIFICADO DE VALIDEZ DE LOS INSTRUMENTOS

CERTIFICADOQ DE VALIDEZ DE CONTENIDQ DEL INSTRUMENTO

JUEZ 1

: Coherencia | Relevancia Clarid ad Pertinencia Cometario fexplicacion
M lterns
A M [RO|A M R [A (M [R |A |[M |R

1 |Las estrategias de ensefianza que usa el docente | o " " i

son las adecuadas para mi aprendizaje.
2 | Considero importante el uso de estrategias de | 5 " " X

aprendizaje en el entorno virtual.
7 | Me siento fortalecido (3) con las estrategias de| ¥ " X

ensefianza que se aplican en clases.

Crees que, de acuerdo a las estrategias de X
4 |ensefianza que se aplican en clase, depende de| " "

tu rendimiento como estudiante.

Elempleo de estrategias didacticasde ensefianza ¥
£ |aprendizaje en los entornos vitualeste motiva a| " 3

leer textos para lograr tu aprendizaje.

Seleccionas o elabaras estrategias didacticas de X
F |aprendizaje quete ayudan a lograr competencias| " 3

como estudiante.
7 |Considerasque, enuncontextovirtuala distancia, | " 3 X

llegas a comprender los diversos aprendizajes.

Crees gque el aprendizaje asincrono [no hay X
g |interaccion directa entre docente y alumno) 3 " 3

fortalece tu aprendizaje como estudiante.

Crees gue el aprendizaje sincrono  (hay X
q |interaccion por medio de video conferencia, " " "

videollamadas etcitefortalece entu aprendizaje.
10 | Crees que los materiales que usas en tu " " " ¥

aprendizaje vitual son eficientes v didacticos.




CERTIFICADODE VALIDEZ DE CONTENIDO DEL INSTRUMENTO
Instrumenteo cuestionario N° 2: Disefio de actividades de aprendizaje con herramientas digitales.

Coherencia | Relevancia Claridad FPedinencia Cometario fexplicacion

A (M IR |A (M |R [A (M |R |A |M (R

R itermns

Desarrollas  con  facilidad  actividades  de
1 |aprendizaje  haciendo uso de herramientas | x ¥ ¥ W
digitales.

Elusode herramientasdigitales de un aprendiz aje
sincrono (hay interaccion por video conferencia,
7 |videollamada, etc) te permiten aprender con 3 % 3 %
facilidad.

Las herramientas digitales de un aprendizaje
asincrono (no hay interaccidn directa entre el

3 |docente y el alumno) te permiten aprender con | % % %
facilidad.
Te sientes fortalecida (o) haciendo uso de

4 | herramientas digitalespara el logra detus % u % W

aprendizajes.

Elahorascon facilidad paginasweb, para disefar

5 |actividades de aprendizaje para el logro de la| u % W
competencia.

f | Te resulta facily fructifero el uso de herramientas| « ¥ ¥ W
digitales para el logro de tus aprendizajes.

7 | Usasfrecuentemente herramientasdigitalespara| u % W
el logrode tus aprendizajes.

a | Considerasgue esimportante un contexto virtual | s« ¥ ¥ %

paracomprenderuna actividad de aprendizaje.

Para disefiar actividades de aprendizaje utilizas

g |huscadares coma google académica, EBSCO, y y y ¥
Alicia, etc
Mecesitas mas capacitacian en el uso de

10 | herramientas digitales para desarrollar tareas v | » " " %

logrartus aprendizajes.




CERTIFICADODE VALIDEZ DE CONTENIDODEL INSTRUMENTO

Instrumento N° 3 guia de entrevista: Estrategias didacticas y Disefio de actividades de aprendizaje con herramientas
digitales.

Coherencia Relewancia Claridad Ferinencia Cometario fexplicacion

A M JE A MK A [MJE A [M[KE

MH® Items

sPorqué crees que las estrategias de fartalecen

4 |&nelaprendizaje delestudiante™ 5 = E =
sQué estrategias didacticas de ensefianza has

2 |utilzado para el logro de competencias v como las| w u w
usas’y

Sue beneficioz tiene un aprendizaje sincono
2 |fhay interaccion  por  widea conferenci,
videollamadas, etcl en los estudiantes™ & = s =

Aué beneficios w qué mecanimos tiene un
aprendizaje asincrong (nohayinteraccian directa
a entre el docentey el alumno) en los estudiantes™

x ks ® b
sDe qué manera ha contribuide en tu formadon
como futuro profesional el uso de herramientas

5 -:Ilgrtale.E para la preparacion de actividades de w w ” w
aprendizaje™
sQué herramientas digitales utilizas o te paracen

g |funcionales paraconstruiro realzar actividades . w » w

de aprendizaje™

Recomendaciones del juezjexperto: Los items presentan coherencig, relevanda, claridad v pertinenda en un nivel aceptable

e

luez f Experto Dra. Helen Dorathy Larroca
Saavedra
Lugary fecha: 21 de Mavo del 2022



JUEZ 2

CERTIFICADO DE VALIDEZ DE CONTENIDO DEL INSTRUMENTO

Instrumento N* 3 guia de entrevista: Estrategias didacticas y Disefio de actividades de aprendizaje con herramientas digitales.

Coherencia| Relevancia| Claridad | Perinencia Cometario fexplicacion

A (M (R | A W |R [A |M|RE [& |M |R

M@ items

iPor qué crees que las estrategias de

i | ensefianzafortalecen en elaprendizaje del | w - "
estudiante?
Laue estratenias didacticas de ensefianza

2 | hasutilizado para el logrode competenciasy | w " -

cdmolagsusas?

iZué  beneficios tiene un aprendizaje
sincrono (hay  interaccidn  por  wideo
5 | conferencia, wideollamada, etc) en los % w - "
estudiantes?

ADué beneficiosy gué mecanismostienea un
aprendizaje asincrono  (no hay interaccion
4 | directa entre eldocentey elalurmnog enlos | - % -
estudiantes?

s0e gué manera ha contribuido en tu
formacian como futuro profesional eluso de
¢ | herramientas digitales paralapreparacionde | - . "
actividades de aprendizaja?

AEUE herramientas digitales utilizas o te
g | parecenfuncionales para construiro realizar| . w . "
actividadesde aprendzaje?

Recomendaciones del juez/experto: Lositers presentan coherencia, relevancia, claridady pertinencia en un nivel aceptable

-

Iuez f Experto: Mg, CeciliaCollante s Cupén
Lugary fecha: 24 de mayo 2022




JUEZ 3
CERTIFICADO DE VALIDEZ DE CONTENIDO DEL INSTRUMENTO

Instrumento M* 3 guia de entrevista: Estrategias didacticas y Disefio de actividades de aprendizaie con
herramientas digitales.

Coherancia Relevancia Claridad FPerinencia Cometario

M tems fexplicacion
A |M IR A M | R A M | R A M |R

APor qué crees gque las estrategias de X
1 enzefianza fortalecen en el aprendizaje del % ¥ %

eztudiante?

AiGué estrategias didécticas de ensefanza X
% haz utilizado para el logro de competenciaz v | .« ¥ %
como las usas?

iué estrategias didacticas de ensefianza X
3 haz wilizado para el logro de competencias y| 4 % %
como las usas?

AGUE beneficioz y qué mecanizmos tiene un X
aprendizaje azincrono fno hay interaccidn
' directa entre el docentey el alumno) en los| . ¥ %
eztudiantes™

i0e gué manera ha contribuido en tu X
formacion como futuro profesional el uso de
herramientas digitales en la creacidon de
actividadez que te han ayudado a mejarar tu
aprendizaje’

A GUE herramientas digitales utilizas o te X
i parecen funcionales para construir o realizar | % %
actividades de aprendizaie™?

Recomendaciones del juez/experto: Los itermns tienen un nivel aceptable, presentando coherencia,
relevancia, claridad y pertinencia en cada uno de los instrumentaos.

Iy
Juez/ Experto: My. Jessica Gabriela Concha Alburgqueque
Lugar v fecha: 0&/0B/ 1022
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