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Resumen

La presente investigacion tuvo como objetivo determinar la relacion entre juegos
tradicionales y habilidades sociales de los estudiantes de una institucion educativa inicial
de Chiguirip. Este estudio estd comprendido en el enfoque cuantitativo o positivista 'y si se
tiene en cuenta el nivel de profundidad, se trata de un estudio correlacional. Se utiliz6 el
disefio no experimental, transversal, correlacional. La poblacion y muestra censal estuvo
integrada por 22 estudiantes de la mencionada institucion, matriculados en el afio lectivo
2022. Para obtener la informacién, se aplicé un cuestionario de 31 items; de los cuales, 15
estaban vinculados a juegos tradicionales y 16 a habilidades sociales. El resultado final
confirma que existe una relacion significativa entre Juegos Tradicionales y Habilidades
Sociales en los estudiantes de la citada institucién educativa inicial de Chiguirip,
confirmandose, con una sig. bilateral de 0,000 < 0, 05; es decir, se acepto la H1y se rechazé
la Ho; segun Rho Spearman de 0,789, la mencionada correlacion es positiva muy fuerte;
ademas, hay correlacion positiva considerable entre las dimensiones motora, cognitiva,
intercultural y creativa y las habilidades sociales. Finalmente, se concluye que existe
correlacion significativa entre juegos tradicionales y habilidades sociales en los estudiantes

de la mencionada institucion.
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Abstract

The objective of this research was to determine the relationship between traditional
games and social skills of students from an initial educational institution in Chiguirip.
This study is included in the quantitative or positivist approach and if the level of
depth is taken into account, it is a correlational study. The non-experimental, cross-
sectional, correlational design was used. The census population and sample
consisted of 22 students from the aforementioned institution, enrolled in the 2022
school year. To obtain the information, a 31-item questionnaire was applied; of
which, 15 were linked to traditional games and 16 to social skills. The final result
confirms that there is a significant relationship between Traditional Games and
Social Skills in the students of the aforementioned initial educational institution of
Chiguirip, confirming, with a sig. bilateral of 0.000 < 0.05; that is, H1 was accepted
and HO was rejected; according to Rho Spearman of 0.789, the mentioned
correlation is very strong positive; In addition, there is considerable positive
correlation between the motor, cognitive, intercultural and creative dimensions and
social skills. Finally, it is concluded that there is a significant correlation between
traditional games and social skills in the students of the aforementioned institution.

Keywords: Relationship, traditional games, social skills
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INTRODUCCION

El juego se constituye en la base esencial del aprendizaje del nifio. Acciona las
capacidad fisicas, mentales y afectivas para el aprendizaje a partir de la propia
experiencia e interaccion con su contexto y sus iguales (Mendoza et al., 2017);
sin embargo, segun Pique (2020), a partir del siglo pasado las competiciones
sobre juegos tradicionales fueron desapareciendo por la poca promociéon y la
ausencia de incentivos econémicos, por el sedentarismo adulto influenciado por
la tecnologia y la falta de informacién; en efecto, se debe motivar su practica

socializando las bondades que estos acarrean.

Cortés (2016) afirmdé que los colombianos de diversas generaciones crecieron
en medio de juegos tradicionales infantiles y pasatiempos; sin embargo, ahora,
estos se ven amenazados por la manufactura del juego tecnoldgico y de los
juguetes cuya produccién obedece a la cultura del consumo el cual promociona

estilos de vida imposibles, violencia y poder econémico.

Otro aspecto sustancial en la formacion integral del individuo lo constituyen las
habilidades sociales. Permiten relaciones exitosas entre los seres humanos en
los ambitos familiar, escolar o social. La Unicef (2020) enfatiza que para
desarrollarlas y fortalecerlas es indispensable considerar el contexto y las
necesidades particulares de América Latina y el Caribe (ALC), por las
coincidencias existentes en diversos aspectos. Los cambios demograficos,
econodmicos y de tecnologia digital han colocado a los nifios y adolescentes de
ALC frente a retos nunca antes vistos. Doce millones entre nifios y
adolescentes estan fuera de la escuela, el acceso tampoco ha resuelto los
bajos niveles de aprendizaje ni las grandes desigualdades. De modo
coincidente, Cajusol (2021) manifiesta que el contexto actual es adverso, sobre
todo en las naciones mas vulnerables; los infantes sufren privaciones de indole
psicoldgico y social que les impiden integrarse a su medio. Alrededor de 80, 2
millones de ellos no logran el estandar de desarrollo de las habilidades sociales

para su edad: el 44% en Africa, el 38% en Asia y el 38% en el Pacifico.

Al respecto, Gonzales (2019) afirma que cada dia se incrementa las incidencias
vinculadas a problemas de habilidades sociales en nifios, manifestandose

mediante una excesiva timidez, baja autoestima y miedo permanente. Como



causas sefala a las pocas oportunidades generadas por la familia o la escuela
para aprender a interrelacionarse con sus semejantes, dificultades de
aprendizaje no verbal, hiperactividad, falta de atencion, perturbaciones en la

comunicacion social.

El Ministerio de Educacion del Peru (2017) precis6 que el 75% de estudiantes
ha sufrido violencia fisica y psicolégica causada por sus compaferos. Se han
revelado mas de un millar de casos de acoso escolar en las instituciones
educativas, ademas del ciberacoso a través de medios digitales y redes
sociales. Los moviles son las diferencias de indole socioecondémico, religioso,
étnico, de género, la apariencia personal y la discapacidad. Precisamente,
Montalvo (2019) sefialé que los nifios y nifias de San Juan de Lurigancho
poseen poca aptitud para manifestarse y escuchar, solicitar apoyo, esperar su
turno, acatar normas, compartir sus materiales, jugar, revelar sus emociones,

aceptar sus errores; en el aspecto cognitivo, desconfianza e inseguridad.

La problematica descrita también se evidencia en la institucion educativa inicial
de Chiguirip. Los niflos muestran serias dificultades en relacion al desarrollo de
sus habilidades sociales. No les gusta practicar juegos colectivos, tampoco

compartir sus juguetes ni trabajar en equipo, es decir, les cuesta integrarse.

En efecto, el problema de investigacion queda formulado asi: ¢Cual es la
relacion que se da entre juegos tradicionales y habilidades sociales en
estudiantes de una institucién educativa inicial de Chiguirip?

Asumiendo que un estudio cientifico es la respuesta a un problema o carencia
cientifica a resolver (Fernandez, 2020), es pertinente especificar el porqué y el
para qué se realiza (Sanchez et al., 2018). Este estudio es relevante y tiene
una justificacién en los aspectos teorico, metodoldgico, préactico y social
(Musallam, et al., 2019). Tedricamente, permitira tener conocimiento acerca de
los distintos enfoques sobre habilidades sociales, sus dimensiones, modo de
gestionarlas adecuadamente; aumentara el conocimiento que se posee sobre
los juegos tradicionales y su importancia en el desarrollo integral de la persona;

ademas, de demostrar si existe o no relacion entre ambas variables.

Metodolégicamente, permitira orientar pertinentemente a los estudiantes

propiciando un escenario de sano esparcimiento en concordancia con su rol



formativo del docente; motivando la ejecucion de investigaciones posteriores

acerca del tema abordado.

En relacion a la justificacién préactica, este estudio responde a la urgente
demanda de fortificar las habilidades sociales de los estudiantes de la
institucion educativa a fin de fortalecer la inteligencia emocional. Al respecto,
Cajusol (2021) indica que, si las habilidades sociales se fortalecen, ayudaran a
la configuracion de la personalidad y al desarrollo de habilidades. Los infantes
que han logrado desarrollar destrezas sociales, logran niveles exitosos de

aprendizaje.

Socialmente, es relevante porgue movilizé a los miembros de la institucion
educativa a reflexionar sobre la incidencia ludica en la etapa preescolar y su
relacion con el fortalecimiento de las habilidades sociales a fin de tener una
sociedad cada vez mas solidaria y pacifica. Guzman (2018) resalta la influencia
de los centros infantiles en las habilidades sociales. Es alli donde se inician las
relaciones personales y el actuar con propiedad ante las diversas situaciones
durante su existencia. Dichas habilidades constituyen uno de los elementos de
la inteligencia emocional, encargadas del control de emociones, sentimientos

propios y de los demas.

Considerando que un objetivo guia las acciones y revela el propésito del estudio
cientifico (Ramirez, 2017), esta investigacion se propuso como objetivo
general: Determinar la relacion entre juegos tradicionales y habilidades sociales
de los estudiantes de una institucion educativa inicial de Chiguirip. Dicho
proposito se concretizé a través de los objetivos especificos: Determinar el nivel
de desarrollo de los juegos tradicionales, establecer el nivel de logro de las
habilidades sociales y determinar el tipo de relacion existente entre juegos
tradicionales y habilidades sociales en los estudiantes de una institucién

educativa inicial de Chiguirip.

Sabiendo que las hipoétesis orientan la investigacion, facilitan describir y explicar
el problema, posibilitan corroborar, sugerir o generar teorias (Espinoza, 2018),
en este estudio, se trazo la siguiente hipoétesis: Existe relacion significativa entre
juegos tradicionales y habilidades sociales en los estudiantes de una institucion

educativa inicial de Chiguirip.



MARCO TEORICO

Este capitulo detalla los antecedentes y referentes teoricos de la investigacion.
Primeramente, a nivel internacional, se cita a Acosta, Figueroa y Jiménez
(2019) quienes indagaron sobre juegos tradicionales como estrategia para
promover la interculturalidad en el aula de clase en los nifios de la IE: “Unién
Europea”; proponiéndose como objetivo hacer el andlisis de la influencia de
dichos juegos en los procesos de interculturalidad. Si se tiene en cuenta las
caracteristicas especificas del estudio, pertenece al enfoque cualitativo, de
caracter descriptivo, con metodologia investigacion-accion, tomando como
poblacion a los nifios de segundo grado de la Ciudad de Bolivar. Se utilizo la
observacion para el recojo de datos y como instrumentos la hoja de vida —
observador y la ficha de observacién. El estudio concluyé que la aplicacién de
los juegos tradicionales en el aula influye positivamente en los nifios

fortaleciendo su comunicacion, convivencia, empoderamiento e identidad.

Asimismo, Jara (2020) realizé un estudio en la Unidad Educativa “Pensionando
Olivo” - Ecuador, con nifios de educacion inicial, sobre juegos tradicionales y
enfoque intercultural. Se traz6 como objetivo determinar como se fortalece la
interculturalidad a través de los juegos tradicionales; circunscribiéndose dentro
de las investigaciones descriptivas propositivas, con disefio no experimental.
Los datos se recogieron mediante la observacion estructurada, con su
respectivo instrumento la ficha de observacion. Tuvo una poblacion de 25
estudiantes, los cuales en su totalidad fueron considerados como muestra.
Finalmente, se concluye que los juegos tradicionales como la cometa, las
canicas, la rayuela, el saltar soga, palo encebado, titeres, el floron, figuras de
hilo, cuentos e historias culturales inciden de modo positivo en el desarrollo
psicosocial del nifio, estimulando la solidaridad, participacion y creatividad;

relacionan de manera integral: mente — cuerpo-entorno social.

También se consideré a Quijije (2021), quien investigd sobre juegos
tradicionales manabitas y habilidades sociales en la escuela Federico Gonzales
Suarez; proponiéndose analizar la primera variable y relacionarla con la

segunda. Este trabajo exploratorio y descriptivo se ejecuté dentro de un



enfoque cuali-cuantitativo. Los datos se obtuvieron aplicando encuestas a los
estudiantes y entrevistas a profesionales expertos; demostrandose una relacion
directa entre variables. Se concluye que los juegos tradicionales manabitas,
permiten la socializacién, ofrecen ambientes interactivos para la comunicacién

y la interaccion, motivando a los estudiantes a compartir ideas.

Como antecedentes nacionales, se cita a Cruz (2019), quien investigé sobre
juegos corporativos y habilidades sociales en la IE. N.° 338, Huacho. El objetivo
fue establecer la relacion entre las mencionadas variables. Dicha investigacion
pertenece al enfoque cuantitativo; sin embargo, no se controlé variable alguna,
correspondiéndole un disefio  descriptivo-correlacional-transversal. La
poblacion fue integrada por 90 nifios: 37 de 4 afios y 43 de 5 afios, que en su
totalidad fueron considerados para la muestra. Los datos se recogieron
mediante la observacion directa y su correspondiente ficha. El investigador
concluy6 que juegos cooperativos y habilidades sociales se correlacionan de

modo moderado.

Asimismo, es pertinente citar a Pereda (2019), quien, en su trabajo sobre
juegos tradicionales para la convivencia escolar en nifios de educacion inicial,
se propone demostrar que si la aplicacion de un programa de juegos
tradicionales mejora la convivencia. La investigacion se ajusto al disefio cuasi
experimental, cuya poblacion la conformaron 50 nifios de dos aulas de 4 afios
de la IE. “Luis Felipe de las Casas” — El Porvenir, la misma que fue tomada
como muestra, de manera no probabilistica, para integrar el grupo experimental
y el grupo control. Los datos se recogieron mediante la técnica de la encuesta
y su instrumento el Test acerca de la gestidon de la convivencia. Finalmente, se
concluye que la aplicacion del programa de juegos tradicionales mejora de

manera relevante la convivencia escolar.

Otro de los investigadores es Montoya (2020), quien realizé una indagacion
sobre programa ludico y habilidades sociales en nifios de 4 afos en la IE.
Ceibos — Chiclayo; en tal sentido se propuso como objetivo disefar dicho
programa ladico para desarrollar las habilidades mencionadas. Fue una

investigacién basica comprendida en los estudios descriptivos —propositivos;



debido a que se detallé de modo pormenorizado la problemética identificada y
luego se elabord una propuesta para resolverla. El disefio que se utilizo fue el
no experimental (expost — facto). De manera coincidente, la poblacion, al mismo
tiempo, fue tomada como muestra, debido al pequefio numero de sus
integrantes, conformandola 50 infantes, cuyas edades oscilaban entre 4 y 5
afnos. Se utilizé como técnicas a la observacion y a la encuesta administradas
virtualmente a través de la plataforma digital ZOOM. Como instrumento se
aplico la Escala de Habilidades sociales para nifios de cuatro afios. El estudio,
finalmente, concluyé que, teniendo el 70% de estudiantes alcanzan un
promedio alto en relacion a las conductas sociales, pero aun persisten aquellos
gue carecen de dichas destrezas; asimismo, se disefié un programa con ocho
actividades ludicas para fortalecer las habilidades sociales, validado mediante
Juicio de expertos.

También, se considera a De la Cruz (2021), quien realiz6 un estudio sobre
juegos tradicionales y habilidades sociales en la |.E. N.° 11049, Sigues-Kafaris,
proponiéndose encontrar la relacion entre ambas variables. Estudio que
corresponde a las investigaciones basicas y correlacionales, con disefio no
experimental transversal, cuya poblacion la conformaron 27 nifios, los cuales
en su totalidad fueron tomados para integrar la muestra, a la cual se aplicé una
encuesta mediante dos cuestionarios (juegos tradicionales y habilidades
sociales); concluyendo que entre las variables existe una correlacion positiva
alta, es decir, que si se incrementa el nivel de los juegos tradicionales, lo mismo
sucedera con las habilidades sociales, asimismo, se corroboro la relacion entre
juego cognitivo, juego social, juegos interculturales y juego recreativo y

habilidades sociales

Se cita también a Cuellar (2022), quien en su investigacion sobre juegos
tradicionales y los logros de aprendizaje se propuso determinar el grado de la
influencia de la primera variable sobre la segunda. Esta investigacion aplicada
correlacional consideré como poblacién a todos los nifios del nivel inicial de una
IE. de Apurimac y como muestra a 33 de ellos. Los datos se recogieron
mediante la encuesta. Finalmente, se concluye que, con un coeficiente de

Spearman = 0,512, se corrobord la relacién positiva entre juegos tradicionales



y logro de aprendizaje, es decir, juegos tradicionales cognitivos,

socioemocionales, psicomotrices y de lenguaje.

También se toma en consideracion a Samameé (2019), quien investigd sobre
juego libre en sectores y las habilidades sociales en la IEI. N.° 370 de Pomalca
y se proyecto determinar si existe vinculo la primera y la segunda variable. El
estudio con disefio descriptivo — correlacional asumié como poblacién y
muestra a los 21 nifios de la institucion, a quienes se lea administré una lista
de cotejo. Al término del estudio, se concluye que, en relacion al juego libre,
todos ellos se encuentran en el nivel inicio y, con respecto a habilidades
sociales, la mayoria se ubica entre los niveles bajo y normal (42,86% y 57,14%,
respectivamente); finalmente, se corroboré la correlacion significativa (0, 666)
entre las variables implicadas en la indagacién, mediante la correlacion de

Pearson.

Ademas, se considera importante la investigacion de Villavicencio (2019) sobre
participacion en el juego y el desarrollo de las habilidades sociales de la IEI. N.°
451 - Betania, Nueva Cajamarca, proponiéndose determinar el tipo de relacion
entre las variables. El estudio en mencién es basico, nivel descriptivo y disefio
correlacional, cuya muestra estaba integrada por 25 estudiantes cuyas edades
oscila entre 3 y 4 afios. Recogiéndose los datos a través de la lista de cotejo.
Se concluy6 que la mayoria de nifios se ubicaron en un nivel alto con respecto
a la participacion en el juego (84%); en habilidades sociales, en un nivel regular
(76%); ademas, que la relacion es muy fuerte entre participacion en el juego y
habilidades primarias (y = 0.8304 ), participacion en el juego y habilidades
avanzadas (y = 0.8275); asimismo, un relacion positiva considerable con las
habilidades vinculadas con el sentimiento ( y = 0.7277 ) y una relacion
moderada o media con las habilidades vinculadas a la resolucion de conflictos
(y=0.4884); finalmente, se demostro la relacion positiva entre la participacion

en el juego y el desarrollo de las habilidades sociales ( y = 0.7784).

Como antecedentes locales, en la region Cajamarca, es oportuno mencionar a
Yajahuanca (2021), quien investigd sobre juegos tradicionales para las
relaciones interpersonales en la IE. N° 16042 de Jaén, cuyo objetivo fue



proponer un programa de juegos tradicionales contribuyendo asi a la mejora de
las relaciones interpersonales. La investigacion tuvo un caracter descriptivo-
propositivo, circunscrita en el enfoque cuantitativo, con disefio no experimental,
cuya muestra la conformaron 28 estudiantes, a quienes se les administré un
cuestionario, el cual evidencia que las relaciones interpersonales de los
estudiantes son medianamente favorables (60,7%) con tendencia a favorable
(39,3%), los cuales necesitan apoya para incrementar dicho nivel, cuya

respuesta es el Programa de juegos tradicionales.

Seguidamente, se abordan las definiciones y enfoques tedricos acerca de cada
una de las variables. En relacion a los juegos tradicionales, Sailema y Sailema
(2018) definen al juego como un conjunto de actividades donde se manifiestan
conocimientos, vivencias y experiencias de las personas a fin de estimular la
imaginacion, la creatividad y la recreacion para que el ser humano alcance su
formacion integral. Se caracteriza por ser divertido, estimulador, privativo ligado
al ambiente donde se practica y a la persona que lo desarrolla; carece de
propositos extrinsecos, no esta subordinado a fines particulares; es voluntario
y no obligatorio; implica la activa participacion del jugador; es espontaneo,
explorador, repentino y comparativo; comprende normas fundamentales; ofrece
imaginacion, creatividad, apertura e incertidumbre; estimula la accién y
reaccion del participante; propicia el movimiento, la libertad, el desafio y el

peligro en un tiempo y espacio determinados.

En lo que concierne a los juegos tradicionales, Villamuelas (2019) los define
como aquellos que se han trasmitido oralmente de una generacién a otra, en el
ambito familiar y los iguales y que forman parte de la construccion cultural de
la comunidad. Stevenson (2021) indica que estos juegos solemnes originados
en tiempos remotos han contribuido con el desarrollo de trascendentes
sociedades. Ampush (2015) afiade que existe una gran variedad en
concordancia con la edad, el género y las exigencias del contexto; solo
requieren de voluntad, esfuerzo fisico mental; ademas, segun Silva (2018), solo

se necesita el cuerpo y materiales de facil accesibilidad.



Barrios, et al. (2018) indica que el juego reviste trascendental importancia en la
elaboracion de conocimiento y el desenvolvimiento que el infante adopta para
resolver situaciones dificultosas, debido a que el nifio se contacta con el
ambiente y adquiere experiencias valiosas de modo placentero y agradable. Al
respecto, Ruiz (2017) agrega que incentiva la formacién integral de los infantes,
contribuyendo al conocimiento de si mismos y de su mundo circundante. En
relacion a la importancia de los juegos tradicionales, Alias (2021) enfatiza que
conservan la cultura regional, transmiten normas, ayudan a seguir instrucciones
y reglas establecidas contribuyendo a la formacién del infante; ademas,

fortalecen las relaciones entre padres hijos.

En el campo pedagdgico, Iguini (2020) indica que el juego siempre estuvo
presente en la labor educativa; ya que permite al nifio conocer su entorno,
experimentar, desarrollar sus capacidades y a expresarse libre vy
espontaneamente; también, garantiza el desarrollo global de la inteligencia, la
afectividad, las destrezas fisicas, la creatividad, la socializaciéon y el

aprendizaje.

En relacion a los juegos didacticos, Calderon (2013) precisa ciertas
caracteristicas como motivacion, la espontaneidad, el fortalecimiento de la
imaginacion para resolver situaciones problematicas, permiten aplicar
conocimientos adquiridos, experimentando situaciones de aprendizaje;
asimismo, Montero (2017) agrega que, dichos juegos, estimulan el interés hacia
las areas, la toma de decisiones, la aplicacion de conocimientos y son
actividades muy dindmicas; deben contemplar la intencién didactica, el objetivo,
las reglas, el nUmero de jugadores, la edad adecuada, el propdsito did4ctico,
el trabajo en equipo y la competicidén. Bautista (2020) enfatiza que en el juego
se mezclan aspectos relacionados con el proceso de la ensefianza y la
actividad ludica debe observar ciertos principios como la participacion, el
dinamismo, el entrenamiento, la interpretacion de roles, la retroalimentacion, el
caracter polémico, el logro de resultados concretos, la competencia y la

iniciativa.



Con respecto a las teorias relacionadas con la investigacion, primeramente, se
hace referencia a la Teoria del aprendizaje cognoscitivo social u observacional
de Bandura, quien sostiene que la actividad humana es el efecto de la
interaccion diversos factores, donde el aprendizaje se constituye en
representaciones simbdlicas resultado de la accién o de la imitaciobn de
modelos, recibir instrucciones o revisar material impreso. Bandura, segun
Quintas (2020), enfatiza que los temores, las actitudes y conductas son
aprendidas del entorno social mediante la observacién, producto de la
correlacion entre factores personales, ambientales y, sobre todo, culturales.
Asimismo, se cita a la Teoria del aprendizaje sociocultural, la cual sostiene que
este tiene lugar en el entorno social; refiere, ademas, la Zona de Desarrollo
Préximo (ZDP) como la diferencia entre lo que una persona puede hacer de
manera individual y lo que puede realizar con el apoyo de otras personas. De
alli la importancia de la colaboracion de un tutor experto e, incluso, de un
compafero. Vygotsky, en términos de Anton (2010), indica que todo
aprendizaje en una entidad educativa tiene un antecedente, una experiencia
pre escolar; ya que aprendizaje y desarrollo estdn vinculados desde el
nacimiento. El desarrollo cognitivo esta vinculado a la interaccion social en el

contexto de una cultura dominante, o sea, es consecuencia de la socializacion.

Para este estudio, las dimensiones de los juegos tradicionales (De la Cruz,

2021) son: motora, cognitiva, social, intercultural y creativa.

La primera, la dimension motora, vinculada al cuerpo y a las sensaciones
surgidas como efecto del movimiento del mismo. Es la dimension mas palpable
del juego. Este permite la adopcién del esquema corporal y la asimilacion de
las relaciones causa-efecto. El niflo va tomando conciencia que lo que realiza
va transformando su entorno, causando reacciones en los demas,

reconociéndose como sujeto de cambios.

En relacion a la dimensién cognitiva, los juegos manipulativos desarrollan el
pensamiento, facilitando los mecanismos de abstraccion y las simbolizaciones

mentales. El juego simbdlico fortalece la empatia mediante la reflexion sobre
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situaciones problematicas que requieren propuestas de solucion, asumiendo

los sentimientos de los demas.

Con respecto a la dimension social, se considera al juego como herramienta
cultural para mejorar la convivencia y la comunicacién, ya que el nifio, al actuar,
se convierte en modelo para los demas fortaleciendo el afecto y la cordialidad.
Se debe tener en consideracion que el juego es el principal medio que poseen
los nifios para establecer sus primeras relaciones con sus congéneres. Al
relacionarse con otras personas logra asimilar comportamientos deseables
como saludar, respetar turnos, compartir; ademas, aprende a no incurrir en
conductas no deseables como agredir a los deméas o privarles manifestar su

voluntad.

Si se tiene en cuenta la dimension intercultural, el juego esta vinculado a la
transmision de valores y costumbres de una generacion a otra en pos de una
convivencia armoniosa, donde el nifio recoge y asimila los elementos de su
entorno para fortalecer su identidad y la de los demas. El juego ocupa un
espacio determinado en la cultura de cada region, en cada época Yy los nifios
imitan elementos del contexto en que se desenvuelven para adaptarse y

conocer el mundo de los adultos.

Finalmente, la dimension creativa, debido a que el juego incentiva la innovacion
fortaleciendo la creatividad, imaginacion, la velocidad del pensamiento y las
habilidades. El juego simbdlico fortalece la imaginacion. La creatividad hace
agil al pensamiento y permite el desarrollo de variadas habilidades. Al respecto,
Medina (2017) enfatiza que la persona creativa se desenvuelve con mayor
amplitud y certeza en los diferentes contextos, evidenciando en la practica sus
habilidades y destrezas al resolver las dificultades propias y de su contexto. El
juego permite desarrollar el pensamiento creativo, a través de la autonomia y

la expresion, la aptitud de invencion y produccién.

En relacién a las habilidades sociales, Esteves et al. (2020) las definen como
un conjunto de habitos que contribuyen a la optimizacion de las relaciones

interpersonales como sentirse bien, lograr propodsitos, superando las
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adversidades; en otros términos, consiste en relacionarnos obteniendo el
maximo beneficio y las minimas consecuencias negativas, con autoestima,
inteligencia emocional y asertividad. Dongil y Cano (2014) sostienen que
constituyen una gama de destrezas y capacidades interpersonales que hacen
posible una adecuada relacion con los demas, al expresar necesidades,
opiniones, sentimientos o deseos en variados ambientes o situaciones, sin

ansiedad, tensién u otras emociones negativas.

Las habilidades sociales, segin Monjas (2010), pueden ser habilidades béasicas
de interaccion social (expresar una sonrisa, el saludo, realizar una
presentacion, hacer un favor, ser amable y cortés), para crear amistades
(encomiar y fortalecer a los otros, adherirse al juego, ayudar y colaborar), de
didlogo (dar inicio, mantener y dar por terminado una conversacion), vinculadas
con las emociones y los sentimientos (revelar autoafirmaciones positivas,
comunicar y recibir emociones, defensa de los derechos y opiniones), a fin de
para dar solucion a problemas interpersonales (identificar problemas, busqueda
de soluciones, prevencion de consecuencias, elegir y probar soluciones) y
destrezas para vincularse con personas adultas (cortesia, refuerzo, dialogo,

solucién de problemas, peticiones).

Goldstein (citado por Rodriguez, Cacheiro y Gil, 2014) clasifica a las
habilidades sociales en seis grupos: primeras o0 basicas, avanzadas,
relacionadas con el manejo de sentimientos, alternativas, para hacer frente al
estrés, de planificacion. Garcia (2011) clasifica las habilidades sociales
vinculadas a la comunicacién no verbal, verbal, a la expresién de emociones,

para lograr un autoconcepto positivo.

Las dimensiones para la presente investigacion seran las planteadas por Roca
(2014): comunicacion afectiva, autoestima, interaccion social, desarrollo de
sentimientos y emociones. La primera, comunicacion afectiva, definida como
proceso de interrelacion entre dos 0 mas personas que permite la adquisicion
de conocimientos, la configuracion de las relaciones sociales, la solucién de

conflictos y la construccion de consensos.
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Con respecto a la autoestima, Diaz, et al. (2018) indican que es la apreciacion
gue la persona hace de si misma, de los diversos elementos que constituyen
su personalidad, es decir, autovaloracién positiva 0 negativa, tomando en
consideracion el respeto por la diversidad y las emociones. La valoracion esta
determinada por factores externos o por el contexto en que se desarrolla la
persona; asi que puede cambiar con el pasar del tiempo, es decir, la autoestima
puede incrementarse o disminuir por incidencia de circunstancias relacionadas
con las emociones, con el trabajo, con las relaciones de grupo o de familia,

hasta por la critica a si mismo positiva o0 negativa.

En relacion a la interaccién social, es decir, la relacion entre seres humanos,
donde se evidencia afabilidad y cortesia como muestra de buen trato, que
permite a los infantes interactuar en variados ambientes sociales, asimilando
habilidades y destrezas para comunicar emociones y pensamientos a los

demas.

El desarrollo de sentimientos y emociones hace posible identificar los diversos
factores implicados en el actuar de las personas para autorregularlo poniendo
en practica valores y condiciones en pos de un estado emocional adecuado
frente a los deméas. El infante construye su yo, autoestima, seguridad y
confianza en si mismo y en el mundo circundante mediante interacciones que

va estableciendo con los demas, reconociéndose como unico y distinto.

En relacion a la resolucién conflictos que, segun Barrera, et al. (2017), pretende
resolver los problemas de manera armoniosa utilizando el didlogo y otras
estrategias. El conflicto ocurre de modo natural en la vida de las personas, en
el devenir de las organizaciones, instituciones y naciones; asi que es

indispensable desarrollar aptitudes para resolverlo pacificamente.

Finalmente, las relaciones interpersonales se inician en el circulo familiar, de
amigos y permiten la integracion en diversos contextos; sin embargo, segun
Calva, et al. (2019), estas adoptan diversas formas debido al uso de
herramientas virtuales, torndndose hasta peligrosas, las cuales deben ser

tomadas muy en cuenta.
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METODOLOGIA

3.1.Tipo y disefio de investigacion

3.1.1.

3.1.2.

Tipo de estudio

Esta investigacion se insert6 en el enfoque cuantitativo, debido a
gue se recogieron datos a fin de comprobar una hipoétesis, a través
del computo numeérico y el analisis estadistico para fijar pautas de
conducta y corroborar teorias (Carhuancho et al., 2019); ademas,
si se tiene en consideracién el propdsito, esta es de tipo basica,
debido a que su fin es precisar la relacion entre las variables
(Carrasco, 2019); es correlacional, segun el nivel de complejidad,
porque su meta fue identificar si existe 0 no cierto grado de
correlacion entre juegos tradicionales y habilidades sociales
(Hernandez y Mendoza, 2019).

Disefio de investigacion

Por la naturaleza del estudio le correspondié un disefio no
experimental — transeccional — correlacional. No experimental
porgue no se manipularon ninguna de las variables de manera
intencional, no tienen grupo control ni menos experimental;
Transeccional, debido a que los datos se recogieron en un solo
momento; y, correlacional, porque pretendié precisar el vinculo
entre las variables (Carrasco, 2019); correspondiéndole el

esquema siguiente:
/Ol
M \T R

02

Donde:
M = Muestra

O1 = Juegos tradicionales
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Oz = Habilidades sociales
r = Correlacion entre Juegos tradicionales y habilidades sociales
3.2.Variables y operacionalizacion
3.2.1. Variable 1: Juegos tradicionales
e Definicién conceptual

Conjunto de actividades que expresan conocimientos, vivencias
y experiencias de la persona, estimulando la imaginacion, la
creatividad y la recreaciobn (Sailema y Sailema, 2018)
transmitidas de una generacion a otra de forma oral, en el ambito
familiar y los iguales y que forman parte de la construccién

cultural de la comunidad (Villamuelas, 2019).
e Definicion operacional

Los juegos tradicionales se midieron a través de un cuestionario
que tuvo como dimensiones: motora, cognitiva, social,

intercultural y creativa.
3.2.2. Variable 2: Habilidades sociales
e Definicion conceptual

Conjunto de destrezas y capacidades que optimizan las
relaciones interpersonales al expresar necesidades, opiniones,
sentimientos o deseos, en variados ambientes o situaciones, sin
ansiedad, tension u otras emociones negativas (Esteves et al.,
2020; Dongil y Cano, 2014).

e Definicion operacional

Las habilidades sociales se midieron a través de un cuestionario,
el cual comprendié las dimensiones de comunicacion efectiva,
autoestima, interaccion social, desarrollo de sentimientos y
emociones, resolucion de conflictos 'y relaciones

interpersonales.

15



3.3.Poblacion, muestra, muestreo

3.3.1.

3.3.2.

3.3.3.

Poblacién

Arias (2020) la define como aquel conjunto de elementos, finito o
infinito, que comparten caracteres similares a los cuales se
extenderan las conclusiones de la indagacion. El presente estudio
tomdé como poblacion a todos los estudiantes de una Institucion
Educativa Inicial de Chiguirip, que ascienden a un total de 22

alumnos.
Muestra

La muestra es una parte de la poblacion, la cual permite obtener
informacion durante la realizacion del estudio; donde, los datos
recogidos sirven para observar y cuantificar las variables objeto de
estudio (Bernal, 2010); sin embargo, en esta investigacion, la
muestra fue censal, 0 sea, estuvo constituida por todos los
elementos de la poblacion (100%), por considerarlo una cantidad

manejables de sujetos.
Muestreo

Los integrantes de la muestra fueron seleccionados mediante

muestro no probabilistico.

3.4.Técnicas e instrumentos de recoleccién de datos

En toda investigacion cientifica, segin Hernandez y Avila (2020), efectuar

el recojo de informacién para concretizar los resultados es una necesidad;

asi que, se debe precisar técnicas e instrumentos apropiados para la

efectuar dicha actividad.

En la ejecucion de esta investigacion se hizo uso de la técnica de la

entrevista estructurada; la cual es una platica con un determinado

proposito distinto al simple hecho de conversar; en otros términos, es el

intercambio de mensajes entre el que investiga y el sujeto que se estudia
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para la obtencion de contestaciones a las interrogantes planeadas acerca
de un problema propuesto (Diaz, et al., 2013); como instrumento, un
cuestionario. Dicho instrumento ha sido validado mediante Juicio de
Expertos, actuando como jueces tres profesionales con amplia
experiencia en la investigacion; asimismo, se administré la Prueba Piloto
para corroborar la confiabilidad mediante el Coeficiente de Alfa de

Cronbach, obteniendo los siguientes resultados:

Juegos tradicionales

Estadisticas de fiabilidad

Alfa de

Cronbach N de elementos

,889 15

Habilidades sociales

Estadisticas de fiabilidad

Alfa de

Cronbach N de elementos

,885 16

3.5.Procedimientos

En un inicio, se enunci6 el problema de investigacion, luego se ordend el
marco teodrico; seguidamente, se precisa los elementos de la poblacion y
la muestra de estudio. A esta Ultima se administrO un cuestionario
pidiendo datos vinculados a juegos tradicionales y habilidades sociales;
posteriormente, se ordend y analizé los datos recogidos, corroborandose
la hipétesis, elaborando las tablas y gréficos estadisticos que permitieron
construir las conclusiones y a partir de estas también las sugerencias;

finalmente, se redacto6 el informe.
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3.6.Métodos de andlisis de datos

Los datos que se obtuvieron y la correlacion entre las variables
comprometidas en el estudio se analizaron utilizando el SPSS 25;
consignandose los datos, posteriormente, en tablas y gréficos
estadisticos. Partiendo de estos datos y su analisis respectivo, la
inferencia coadyuvo a la elaboracion de las conclusiones en concordancia

con los objetivos planteados (Romero et al., 2013).
3.7.Aspectos éticos

El aspecto ético es muy importante durante todo el proceso de
investigacion. En términos de Alvarez (2018), los principios de la
indagacion ética son cosmopolitas y trascienden los limites geograficos,
politicos, legales, econdémicos y culturales; en consecuencia, este estudio
fue muy respetuoso de la dignidad de los integrantes de la muestra, bajo
el imperio de los principios de beneficencia, justicia, autonomia y

confidencialidad.
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IV. RESULTADOS

4.1.Estadistica descriptiva

Tabla 1

Nivel de desarrollo de juegos tradicionales

Nivel de juegos

tradicionales Intervalo Frecuencia Porcentaje
Muy bueno (54-60) 0 0,00
Bueno (38-53) 19 86,36
Regular (23-37) 3 13,64
Deficiente (01-22) 0 0,00
TOTAL 22 100,00

Nota. Cuestionario aplicado estudiantes de una Institucién Educativa Inicial de Chiguirip.

La tabla 1, en relacion a los juegos tradicionales, indica que el 86,36% de
los estudiantes de una Institucion Educativa Inicial de Chiguirip se ubica en
el nivel bueno; el 13,64%, en el nivel regular; ninguno de ellos en el nivel
muy bueno o deficente. Se deduce que la mayoria de estudiantes ha
logrado desarrollar las dimensiones de la variable en mencion de modo
aceptable; sin embargo, ningan de ellos alcanzé el nivel muy bueno. En tal
sentido, es necesario seguir practicando los juegos tradicionales hasta

alcanzar un nivel 6ptimo.

Tabla 2

Nivel de logro de habilidades sociales

Nivel de Intervalo Frecuencia Porcentaje

Habilidades sociales

Muy bueno (57- 64) 0 0,00

Bueno (41 - 56) 22 100,00

Regular (25 - 40) 0 0,00

Deficiente (01-24) 0 0,00
TOTAL 22 100,00

Nota. Cuestionario aplicado estudiantes de una Institucién Educativa Inicial de Chiguirip

La tabla 2 muestra que todos (100%) los estudiantes de una Institucion
Educativa Inicial de Chiguirip, en relacion al desarrollo de las Habilidades
Sociales, se ubican en el nivel bueno; sin embargo, ningun estudiante logro
ubicarse en el nivel muy bueno. Se infiere que se han foratecido las

dimensiones de comunicacién afectiva, utoestima, interacciéon social,
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sentimientos, resolucion de conflictos y relaciones interpersonales;
consecuentemente, se debe seguir potenciando dichas habilidades hasta
alcanzar el nivel muy bueno.

4.2.Estadistica inferencial
4.2.1. Prueba de normalidad

Tabla 3

Prueba de normalidad Juegos Tradicionales y Habilidades Sociales

Shapiro-Wilk
Estadistico gl Sig.
Juegos tradicionales ,630 22 ,000
Habilidades sociales ,590 22 ,000

La tabla 3 precisa que, segun la prueba de normalidad de Shapiro-
Wilk, la distribucion estadistica de la muestra no era normal, debido
a que la significaciéon de 0,000 < 0,05; asi que la hipétesis se

comprobd mediante la prueba no paramétrica de Rho de Spearman.

4.2.2. Prueba de hipotesis

Prueba de hipodtesis general
Tabla 4

Correlacion entre juegos tradicionales y habilidades sociales

Juegos Habilidades
tradicionales sociales
Rho de Juegos Coeficiente de 1,000 ,789™
Spearman tradicionales correlacién
Sig. (bilateral) . ,000
N 22 22
Habilidades Coeficiente de ,789™ 1,000
sociales correlacién
Sig. (bilateral) ,000 .
N 22 22

** La correlacién es significativa al nivel 0,01 (bilateral).

En relacién a la Prueba de hipotesis general, la tabla 4 precisa que
con sig. bilateral de 0,000 < 0, 05, se acepta la Hi y se rechaza la
Ho, corrobordndose que existe una relacion significativa entre
Juegos Tradicionales y Habilidades Sociales. Segun Rho Spearman
de 0,789, la correlacion en mencidn es positiva fuerte. En tal sentido,

si se fortalece la practica de los juegos tradicionales, se fortalecera
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también el desarrollo de las habilidades sociales en los estudiantes

de una institucion educativa inicial de Chiguirip.
Prueba de hipdtesis especifica
Tabla 5

Correlacion entre la dimensién motora y habilidades sociales

Dimension Habilidades
motora sociales
Rho de Dimensién  Coeficiente de 1,000 742"
Spearman motora correlacion
Sig. (bilateral) . ,000
N 22 22
Habilidades Coeficiente de 742" 1,000
sociales correlacion
Sig. (bilateral) ,000 .
N 22 22

** La correlacion es significativa al nivel 0,01 (bilateral).

En relacion a la Prueba de hipotesis especifica, la tabla 5 precisa
gue, con sig. bilateral de 0,000 < 0,05, se rechaza la Ho y se acepta
la Hi1, es decir, existe relacion significativa entre la dimension motora
y las habilidades sociales. Ademas, se aprecia que, segun Rho de
Spearman de 0, 742, dicha correlacion es positiva considerable.
Infiriéndose que, si se potencia la dimensién motora de los juegos
tradicionales, se fortalecera también el desarrollo de las habilidades
sociales de los estudiantes de una institucion educativa inicial de
Chiguirip.

Tabla 6

Correlacién entre la Dimension Cognitiva y Habilidades Sociales

Habilidad
Dimension es
cognitiva sociales
Rho de Dimension Coeficiente de 1,000 ,558"
Spearman  cognitiva correlacién
Sig. (bilateral) . ,007
N 22 22
Habilidades Coeficiente de ,558™ 1,000
sociales correlacion
Sig. (bilateral) ,007 .
N 22 22

** La correlacion es significativa al nivel 0,01 (bilateral).
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En la tabla 6, se aprecia que la sig. bilateral de 0,007 < 0,05.
Consecuentemente, se rechaza la Ho y se acepta la Hi, 0 sea, existe
relacion significativa entre la dimension cognitiva de los juegos
tradicionales y las habilidades sociales en estudiantes de una
institucion educativa inicial de Chiguirip. Asimismo, se aprecia que,
segun Rho de Spearman de 0,558, dicha correlacion es positiva
considerable. En tal sentido, es recomendable fortalecer la

dimension cognitiva a fin de potenciar las habilidades sociales.
Tabla 7

Correlacion entre la Dimension Social y Habilidades Sociales

Habilidades
Dimensioén social sociales
Rho de Dimensién  Coeficiente 1,000 , 708"
Spearman social de
correlacion
Sig. . ,000
(bilateral)
N 22 22
Habilidades Coeficiente ,708™ 1,000
sociales de
correlacion
Sig. ,000
(bilateral)
N 22 22

** La correlacion es significativa al nivel 0,01 (bilateral).

La tabla 7 indica que, con sig. bilateral de 0,000 < 0,05, se rechaza la
Ho y se acepta la Hi. Esto quiere decir que existe relacion significativa
entre la dimension social y las habilidades sociales en estudiantes de
una institucién educativa inicial de Chiguirip. Ademas, se aprecia que,
segun Rho de Spearman de 0,708, existe una correlacion positiva
considerable entre la dimensién social y habilidades sociales; por lo
tanto, es necesario fortalecer la dimensién social de los juegos

tradicionales para mejorar las habilidades sociales.
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Tabla 8

Correlacion entre Dimension Intercultural y Habilidades Sociales

Dimension Habilidades
intercultural sociales
Rho de Dimensién Coeficiente de 1,000 ,665"
Spearman intercultural correlacion
Sig. (bilateral) . ,001
N 22 22
Habilidades  Coeficiente de ,665™ 1,000
sociales correlacion
Sig. (bilateral) ,001 .
N 22 22

** La correlacién es significativa al nivel 0,01 (bilateral).

La tabla 8 precisa gue existe relacién significativa entre la dimension
intercultural y las habilidades sociales en estudiantes de una
institucion educativa inicial de Chiguirip (sig. bilateral 0,001 < 0,05).
Ademas, dicha correlacion es positiva considerable (Rho de
Spearman de 0,665). Asi que, si se mejora el nivel de la dimensién
intercultural, mejoraria también el nivel de las habilidades sociales.
Tabla 9

Correlacion entre Dimension creativa y Habilidades sociales

Dimensioén Habilidades
Creativa Sociales
Rho de Dimension Coeficiente de 1,000 ,643"
Spearman Creativa correlacion
Sig. (bilateral) . ,001
N 22 22
Habilidades Coeficiente de ,643" 1,000
Sociales correlacion
Sig. (bilateral) ,001 .
N 22 22

** La correlacién es significativa al nivel 0,01 (bilateral).

La tabla 9 muestra que existe una relacién significativa entre la
dimension creativa y las habilidades sociales en estudiantes de una
institucion educativa inicial de Chiguirip (sig. bilateral de 0,001 < 0,05);
ademas, dicha relacion es positiva considerable (Rho Spearman=
0,643). Asi que es muy importante incentivar la creatividad desde los
juegos tradicionales y, de esta manera, se mejorara las habilidades

sociales.
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V. DISCUSION

El propésito de la presente investigacion fue determinar la relacion entre juegos
tradicionales y habilidades sociales de los estudiantes de una institucion
educativa inicial de Chiguirip. Al respecto, los hallazgos mostrados en la Tabla
4, con una sig. bilateral de 0,000 < 0, 05, corroboraron que existe una relacion
significativa entre Juegos Tradicionales y Habilidades Sociales en los
estudiantes de una institucion educativa inicial de Chiguirip, o sea se acepto la
Hiy se rechaz6 la Ho; y, segun Rho Spearman de 0,789, la mencionada

correlacion es positiva muy fuerte.

Al comparar los resultados del presente estudio con los obtenidos por Quijije
(2021), en su investigacion sobre juegos tradicionales manabitas y su vinculo
con habilidades sociales en la escuela “Federico Gonzales Suarez’,
confirmando un vinculo directo entre ambas variables; aseverando, ademas,
gue los juegos tradicionales manabitas permiten la socializacion, ofrecen
ambientes interactivos para la comunicacion y la interaccion, motivando a los
estudiantes a compartir ideas; aprecidndose que existe coincidencia con el
presente estudio ya que la relacién es positiva en ambos casos. Ademas, con
los de Cruz (2019), quien investigd sobre juegos corporativos y habilidades
sociales en la IE. N.° 338, Huacho, concluyendo que juegos cooperativos y
habilidades sociales se correlacionan de modo moderado; coincidiendo de
alguna manera porque la correlacion es positiva, en ambas investigaciones.
Asimismo, De la Cruz (2021) realiz6 un estudio sobre juegos tradicionales y
habilidades sociales en la I.E. N.° 11049, Sigues-Kafiaris y concluy6 que entre
las variables existe una correlacion positiva alta, es decir, que, si se incrementa
el nivel de los juegos tradicionales, lo mismo sucedera con las habilidades
sociales; asimismo, se corroboré la relacién entre juego cognitivo, juego social,
juegos interculturales y juego recreativo y habilidades sociales. Como se puede
apreciar, la investigacion descrita coincide con los resultados del presente
estudio, debido a que en ambos casos la correlacién es positiva y fuerte y se
acepta la hipotesis alterna. Ademas, Samamé (2019) investigé sobre juego
libre en sectores y las habilidades sociales en la IEl. N.° 370 de Pomalca,

concluyendo que existe correlacion significativa (0, 666) entre las variables
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aludidas en el estudio; resultado que también coincide con el presente estudio.
Ademas, Villavicencio (2019), en su investigacion sobre relacion entre la
participacion en el juego y el desarrollo de las habilidades sociales de la IEI. N.°
451 - Betania, Nueva Cajamarca, corrobord la relacién positiva entre las

variables consideradas en el estudio (y = 0.7784).

Considerando los resultados descritos, se confirmé que hay relacion
significativa entre juegos tradicionales y habilidades sociales de los estudiantes
de una institucién educativa inicial de Chiguirip. En tal sentido, si se fortalece la
practica de los juegos tradicionales, se fortalecera también el desarrollo de las
habilidades sociales, en concordancia con la opinion de Alias (2021), quien
sostiene que los juegos tradicionales conservan la cultura regional, transmiten
normas, ayudan a seguir instrucciones y reglas establecidas contribuyendo a la
formacion del infante; ademas, fortalecen las relaciones entre padres hijos;
también Iguini (2020) indica que el juego siempre estuvo presente en la labor
educativa, su valor pedagogico es innegable; ya que permite al nifio conocer su
entorno, experimentar, desarrollar sus capacidades y a expresarse libre y
espontdneamente; también, garantiza el desarrollo global de la inteligencia, la
afectividad, las destrezas fisicas, la creatividad, la socializacion y el

aprendizaje.

Con respecto al primer objetivo especifico determinar el nivel de desarrollo de
los juegos tradicionales de los estudiantes de una institucion educativa inicial
de Chiguirip, los resultados revelados en la tabla 1 precisan que el 86,36% de
los estudiantes se ubica en el nivel bueno; el 13,64%, en el nivel regular, es
decir, la mayoria de ellos ha logrado desarrollar las dimensiones motora,
cognitiva, social, intercultural y creativa como componentes de la variable de
estudio en mencion de modo aceptable. Dichos resultados tienen cierta
coincidencia con los obtenidos por Villavicencio (2019) que, en su investigacion
sobre relacién entre la participacion en el juego y el desarrollo de las
habilidades sociales de la IEI. N.° 451 - Betania, Nueva Cajamarca, concluyo
gue, con respecto a la participacion en el juego, la mayoria de nifios se ubicaron
en un nivel alto (84%). Asimismo, Samamé (2019) investigo sobre juego libre

en sectores y las habilidades sociales en la IEI. N.° 370 de Pomalca,
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concluyendo que, en relacion al juego libre, todos los nifios se encuentran en
el nivel inicio; resultados que difieren de los anteriores. Por las razones
expuestas es imprescindible elevar el nivel de desarrollo de los juegos

tradicionales.

En concordancia con los resultados, es necesario seguir practicando los juegos
tradicionales a fin de fortalecer cada una de sus dimensiones hasta alcanzar un
nivel satisfactorio; dotandole de rasgos pedagdgicos hasta convertirlos en
juegos didacticos. Al respecto, Calderon (2013) precisa que estos presentan
ciertas caracteristicas como motivacion, la espontaneidad, el fortalecimiento de
la imaginacion para resolver situaciones problematicas, permiten aplicar
conocimientos adquiridos, experimentando situaciones de aprendizaje.
Asimismo, Montero (2017) agrega que, dichos juegos, estimulan el interés
hacia las é&reas curriculares, la toma de decisiones, la aplicacion de
conocimientos y son actividades muy dinamicas; deben contemplar la intencion
didactica, el objetivo, las reglas, el nimero de jugadores, la edad adecuada, el
proposito didactico, el trabajo en equipo y la competicion. También, Bautista
(2020) enfatiza que en el juego se mezclan aspectos relacionados con el
proceso de la ensefianza y la actividad ludica debe observar ciertos principios
como la participacion, el dinamismo, el entrenamiento, la interpretacion de
roles, la retroalimentacion, el caracter polémico, el logro de resultados
concretos, la competencia y la iniciativa. Jiménez (2019) concluye que la
aplicacion de los juegos tradicionales en el aula influye positivamente en los
nifios fortaleciendo su comunicacién, convivencia, empoderamiento e
identidad.

En relacion al segundo objetivo especifico, establecer el nivel de logro de las
habilidades sociales de los estudiantes de una institucion educativa inicial de
Chiguirip, los datos que se observa en tabla 2 muestran que todos (100%) los
estudiantes de una Institucion Educativa Inicial de Chiguirip se ubican en el
nivel bueno; sin embargo, ningln estudiante logro ubicarse en el nivel muy
bueno; infiriendose que en dicha institucion se han fortalecido las dimensiones
de comunicacién afectiva, autoestima, interaccién social y relaciones

interpersonales. Estos resultados difieren en cierta medida con los obtenidos
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por Samamé (2019) que, en su investigacion sobre juego libre en sectores y las
habilidades sociales en la IEI. N.° 370 de Pomalca, concluyd que, referente a
las habilidades sociales, la mayoria se ubica entre los niveles bajo (42,86%) y
normal (57,14%). También, Villavicencio (2019), en su investigacion sobre
relacion entre la participacion en el juego y el desarrollo de las habilidades
sociales de la IEl. N.° 451 - Betania, Nueva Cajamarca, concluyé que, en
referencia a las habilidades sociales, la mayoria de estudiantes se ubica en un

nivel regular (76%).

Si bien es cierto los resultados descritos evidencian que la mayoria de
estudiantes de la referida institucion educativa se ubican en elnivel bueno, se
debe seguir potenciando dichas habilidades hasta alcanzar el nivel muy bueno.
Al respecto, Holst, et al. (2017) enfatiza que el hombre es un ente social
tendiente a instituir relaciones con sus semejantes; por lo tanto, debe tener las
habilidades sociales requeridas para que las relaciones que establezca sean
satisfactorias. En esta inclinacion a la sociabilidad, el individuo encuentra
satisfaccion a las necesidades de compaifiia, convivencia y colaboracion mutua
gue le permiten construirse como persona; agrega, también, que las personas
mas competentes, ademas de poseer conocimiento, experiencia y diversas
capacidades, son aquellas que disponen de un conjunto de habilidades sociales

las cuales le permiten actuar provechosamente en diversas circunstancias.

Con respecto al tercer objetivo especifico, determinar el tipo de relacion
existente entre juegos tradicionales y habilidades sociales en los estudiantes
de una institucién educativa inicial de Chiguirip, los datos que muestra la Tabla
4 confirman que la relacion es positiva y muy fuerte (Rho Spearman = 0,789).
Asimismo, es pertinente tener en cuenta la correlacion entre las dimensiones

de la primera y segunda variable.

Asi, la tabla 5 precisa que, con sig. bilateral de 0,000 < 0,05, existe relacién
significativa entre la dimensién motora y las habilidades sociales en estudiantes
de una institucion educativa inicial de Chiguirip; ademas, se aprecia que, segun
Rho de Spearman de 0, 742, dicha correlacion es positiva considerable. Dicho
resultado al ser comparado con los obtenidos por De la Cruz (2021) quien

realizd un estudio sobre juegos tradicionales y habilidades sociales en la I.E.
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N.° 11049, Sigues-Kafaris y demostré que existe una correlacion positiva alta
entre juego cognitivo y habilidades sociales; ademas, Cuellar (2022) indagé
sobre juegos tradicionales y logros de aprendizaje, concluyendo, con un Rho
de Spearman = 0,512, que hay relacion positiva entre juegos tradicionales
psicomotrices y logro de aprendizaje, incluidas dentro de este ultimo a las
habilidades sociales; asi que si se potencia la dimension motora de los juegos

tradicionales, se fortalecera también el desarrollo de las habilidades sociales.

En la tabla 6, se aprecia, con sig. bilateral de 0,007 < 0,05, que existe relacién
significativa entre la dimension cognitiva de los juegos tradicionales y las
habilidades sociales en estudiantes de una institucion educativa inicial de
Chiguirip; ademas, segun Rho de Spearman de 0,558, dicha correlacion es
positiva considerable. Dichos resultados coinciden con los hallazgos de Cuellar
(2022) que, con un Rho de Spearman = 0,512, corroboré una relacion positiva
entre juegos tradicionales psicomotrices cognitivos y logro de aprendizaje;
considerando como parte de este ultimo a las habilidades sociales. En tal
sentido, es recomendable fortalecer la dimension cognitiva a fin de potenciar
las habilidades sociales. Al respecto, Multiparque (2020) enfatiza que el juego
permite al infante a relacionarse con el mundo que lo rodea, activando diversas
capacidades como la atencion, percepcion u orientacion espacio temporal que

le permitiran trabajar en equipo sin dificultades.

La tabla 7 indica que, con sig. bilateral de 0,000 < 0,05, existe relacion
significativa entre la dimensién social y las habilidades sociales en estudiantes
de una institucién educativa inicial de Chiguirip; ademas, la relacion es positiva
considerable (Rho de Spearman = 0,708). Dichos resultados coinciden con los
hallazgos de Cuellar (2022) que, con un Rho de Spearman = 0,512, confirmo
gue existe una relacion positiva entre juegos socioemocionales y habilidades
sociales; por lo tanto, es necesario fortalecer la dimension social de los juegos
tradicionales para mejorar las habilidades sociales, en concordancia con
Gonzales, et al. (2021) que enfatiza que los juegos funcionan como
instrumentos pedagodgicos para incentivar el desarrollo de conductas
prosociales, disminuyendo la violencia y agresividad, mediante el manejo

adecuado de emociones, cuidado y empatia con quienes nos rodean.
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La tabla 8 precisa que, con sig. bilateral de 0,001 < 0,05, la relacion es
significativa entre la dimension intercultural y las habilidades sociales en
estudiantes de una institucion educativa inicial de Chiguirip; ademas, dicha
relacion es considerable (Rho de Spearman = 0,665), existe una correlaciéon
positiva considerable entre la dimension intercultural y habilidades sociales. En
tal sentido, se infiere que, si se mejora el nivel de la dimension intercultural,
mejoraria también el nivel de las habilidades sociales, teniendo en cuenta los
aportes de Le Mur (2020) quien sostiene que las competencias interculturales
permiten propiciar un ambiente democratico, intercambio de ideas con
mentalidad abierta, alejarse de las percepciones etnocentristas, distribuirse el
espacio, ser flexible y adecuarse a las circunstancias; agrega, ademas, que
dichas competencias no se adquieren en un solo momento, sino que deben
practicarse y aprenderse durante el proceso educativo, desde los primeros

anos.

Finalmente, la tabla 9 muestra que, con sig. bilateral de 0,001 < 0,05, existe
una relacion significativa entre la dimension creativa y las habilidades sociales
en estudiantes de una institucion educativa inicial de Chiguirip; ademas, dicha
correlacion es considerable (Rho de Spearman de 0,643). Asi que es muy
importante incentivar la creatividad desde los juegos tradicionales y, de esta
manera, se mejorara las habilidades sociales. Al respecto, Alvarado (2018)
sostiene que el mundo es producto del espiritu creativo del hombre. La
creatividad es un requisito primordial, un factor determinante para el
crecimiento de las sociedades y la mejora de sus condiciones de vida. La
creatividad desde la escuela motiva el desarrollo de la humanidad; por lo tanto,
es esencial desarrollar los juegos tradicionales creativos para mejorar el nivel

de habilidades sociales.
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VI. CONCLUSIONES

1.

La correlacion entre Juegos Tradicionales y Habilidades Sociales en los
estudiantes de una institucién educativa inicial de Chiguirip es significativa;
es decir, que, si se fortalece los juegos tradicionales, se incrementara el
nivel de las habilidades sociales, como efecto inmediato. Ademas, dicha
correlacion es positiva fuerte, o sea, si se incrementa la primera variable, lo

mismo sucedera con segunda.

La mayoria de los estudiantes de una institucion educativa inicial de
Chiguirip, en relacion al nivel de desarrollo de los juegos tradicionales, se
ubican en el nivel bueno; sin embargo, una minima cantidad se sitia en el
nivel regular. Si se tiene en cuenta el nivel de logro de las habilidades
sociales, todos los estudiantes (100%) se ubican en el nivel bueno.

Existe relacion significativa entre las dimensiones motora, cognitiva,
intercultural y creativa y las habilidades sociales en los estudiantes de una
institucion educativa inicial de Chiguirip; es decir, fortaleciendo cada una de
las mencionadas dimensiones, se mejorara el nivel de la segunda variable

del estudio.

Si se toma en consideracion el tipo de relacién entre las dimensiones
motora, cognitiva, intercultural y creativa y las habilidades sociales en los
estudiantes de una institucion educativa inicial de Chiguirip esta es positiva

considerable.
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VIl. RECOMENDACIONES

1.

La directora de la institucion educativa, en coordinacion con la Especialista
de la Unidad de Gestidén educativa de Chota, debe planear y ejecutar
eventos académicos a fin de fortalecer las destrezas del docente en
relacion a los procedimientos de los juegos tradicionales con el objeto de

mejorar las habilidades sociales, dentro del enfoque por competencias.

La direccion de la institucion educativa inicial de Chiguirip debe elaborar un
Programa de juegos tradicionales para el fortalecimiento de las habilidades
sociales de cada uno de los nifios; el cual, una vez aprobado por el Consejo
Educativo Institucional, debe ser aplicado por todas las docentes de la
institucion.

La directora de la institucién educativa inicial de Chiguirip debe organizar y
ejecutar Escuela para padres en donde se reflexione sobre la importancia
de los juegos tradicionales y motivarles a seguir practicandolos desde casa

a fin de fortalecer las habilidades sociales.
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Anexos

Anexo 1: Matriz de operacionalizacion de variables

Variable Definicion Definicion Dimensiones indicadores items | instrumentos | Escala
conceptual operacional de
medicion
Conjunto de | Los juegos - Conocimiento del 3 Nunca (1)
actividades  que | tradicionales se cuerpo
expresan mediran a traveés Motora - Movimiento del cuerpo
conocimientos, de un cuestionario - Valoracién y cuidado Algunas
vivencias y | que tendra como - Reflexion y solucion de 3 veces (2)
experiencias de la | dimensiones: " problemas
persona, motora, cognitiva, Cognitiva - Recuerdo de hechos
estimulando la | social, - Control de los impulsos _ ) Casi
imaginacion,  la | intercultural y agresivos Cuestionario siempre
V1 creatividad y la | creativa. Social - Convivencia 3 (3)
recreacion y que - Inclusién y equidad
Juegos se han transmitido -Comprensiéon a los
tradicionales | oralmente de demas Siempre
generacion en - Saberes ancestrales 3 (4)
generacion y que - Identificacion con
forman parte de la tradiciones y
construccion Intercultural costumbres
cultural de la - Fortalecimiento de la
comunidad identidad cultural
(Sailema y - Identificacion de 3
Sailema, 2018; _ situaciones
Villamuelas, Creativa probleméticas
2019). - Imaginacion




- Originalidad

V2:
Habilidades
sociales

Conjunto de
destrezas y
capacidades que
optimizan las
relaciones
interpersonales al
expresar
necesidades,
opiniones,
sentimientos o]
deseos, en
variados
ambientes 0]
situaciones, sin
ansiedad, tension

u otras emociones
negativas (Esteves
et al., 2020; Dongil
y Cano, 2014).

Las habilidades
sociales se
mediran a través
de un cuestionario,
el cual
comprendera las
dimensiones de
comunicacion
efectiva,
autoestima,
interaccion social,
desarrollo de
sentimientos y
emociones,
resolucién de
conflictos y
relaciones
interpersonales.

Comunicaciéon
efectiva

- Interrelacion

- Uso del didlogo

- Destrezas
comunicativas

Autoestima

- Auto reconocimiento
- Auto aceptacion
- Auto valoracioén

Interaccion
social

- Amabilidad y cortesia
- Cooperacion y
solidaridad

Desarrollo de
sentimientos y
emociones

-Regulacion  de la
conducta
- Control de emociones

Resolucion de

- Exposicion de ideas

conflictos pacificamente
- Pide y acepta disculpas
- Busqueda de
soluciones
Relaciones - Exposicion de ideas
interpersonales | - Adaptacion a  los

comparfieros
-Hacer amigos con
facilidad

Cuestionario

Nunca (1)

Algunas
veces (2)

Casi
siempre

@)

Siempre

(4)




Anexo 2: Matriz de consistencia

FORMULACION DEL OBJETIVOS HIPOTESIS METODO POBLACION
PROBLEMA
Problema general: Objetivo general: Hipdtesis general: METODO: Poblacioén:
¢Cudl es la relacion que se da | Determinar la relacion entre | Existe relacion significativa entre juegos | Hipotético — deductivo Todos los

entre juegos tradicionales 'y
habilidades sociales en estudiantes
de una institucion educativa inicial
de Chiguirip?

Problemas especificos:

e ;Cudl es el nivel de desarrollo de
los juegos tradicionales de los
estudiantes de una institucion
educativa inicial de Chiguirip?

e ;Cudl es el nivel de desarrollo de
las habilidades sociales en
estudiantes de una institucion
educativa inicil de Chiguirip?

e ;Cual es el tipo de relacion que
existe entre juegos tradicionales
y habilidades sociales en
estudiantes  una  institucion
educativa inicial de Chiguirip?

juegos tradicionales y habilidades
sociales en los estudiantes de una

institucion educativa inicial de
Chiguirip.

Objetivos especificos:

1. Determinar el nivel de

desarrollo de los juegos
tradicionales en los estudiantes
de wuna institucion educativa
inicial de Chiguirip.

2. Establecer el nivel de logro de

las habilidades sociales en los
estudiantes de una institucion
educativa inicial de Chiguirip.
Determinar el tipo de relacion
existente entre juegos
tradicionales 'y habilidades
sociales en los estudiantes de
una institucion educativa inicial
de Chiguirip .

tradicionales y habilidades sociales en los
estudiantes de una institucion educativa
inicial de Chiguirip.

Hipotesis especificas:

e El nivel de desarrollo de los juegos
tradicionales de los estudiantes una
institucion educativa inicial de Chiguirip
es bajo.

El nivel de desarrollo de las habilidades
sociales de los estudiantes de una
institucion educativa inicial de Chiguirip
esta en inicio.

Existe relacién directa entre juegos
tradicionales y habilidades sociales en
estudiantes de una institucion educativa
inicial de Chiguirip.

TIPO DE ESTUDIO:

Investigacion
correlacional.

DISENO:

No experimental —
transeccional —
correlacional

Esquema:

f
)

Donde:

M: Muestra

01: Juegos tradicionales
O2: Habilidades sociales

r: Correlaciéon entre
juegos tradicionales y
habilidades sociales.

estudiantes de
una institucion
educativa inicial
de Chiguirip
(22).

Muestra:

22 estudiantes
(100% de la
poblacién).

Muestreo:

Censal, no
probabilistico.




Anexo 3: Instrumento de recoleccién de datos

ENCUESTA APLICADA A LOS ESTUDIANTES DE UNA INSTITUCION

EDUCATIVA INICIAL DE CHIGUIRIP

INSTRUCCIONES

Sefiale con un aspa (X), en qué medida considera que ocurran los hechos en la

institucion educativa en relacion a juegos tradicionales y habilidades sociales. Por favor,

en cada enunciado elija solo una de las cuatro alternativas ofrecidas, teniendo en cuenta

las opciones 1 = Nunca, 2 = Algunas veces, 3 = Casi siempre y 4. Siempre.

Mucho agradeceré que responda con sinceridad y de acuerdo a lo que piensa y siente.

No deje sin contestar ninguna pregunta.
JUEGOS TRADICIONALES

DIM. | N° . ESCALA
ITEMS 112132
1. Conozco las partes de mi cuerpo, mediante la practica
é de los juegos tradicionales.
E 2. Pongo en movimiento todo mi cuerpo con los juegos
% tradicionales.
3. Cuido y valoro mi cuerpo al participar en los juegos
tradicionales.
= 4. Reflexiono y resuelvo problemas al practicar los juegos
> tradicionales.
8 5 Cuando practico juegos tradicionales recuerdo hechos
O <>': y sucesos personales y de familia.
6. Los juegos tradicionales ayudan a controlar mis
reacciones violentas.
7. Los juegos tradicionales me ayudan a convivir en
;:' armonia con los demas.
8 8 Incluyo a todos mis compafieros en los juegos
%) tradicionales.
9. Comprendo a mis compafieros cuando practicamos los
juegos tradicionales.
S 10. Recojo saberes de mis abuelos y familiares al practicar
8 <—,:' los juegos tradicionales.
||.|_J % 11. Me identifico con las tradiciones y costumbres cuando
z 5 practico los juegos tradicionales.
12. Practico juegos tradicionales de otros lugares para
fortalecer mi identidad cultural.
13. La préactica de los juegos tradicionales ayuda a
E identificar situaciones y problemas.
j 14. Los juegos tradicionales me ayudan a imaginar cosas
g < nuevas, distintas a la realidad donde vivo.




15. Creo nuevos juegos al practicar los juegos
tradicionales.

HABILIDADES SOCIALES

DIM N° ITEMS ESCALA
112 3|4

= 1. Intercambio ideas con mis compafieros.

c >
S5~ = . . ~
£25|2 Dialogo con mis compafieros con mucho respeto.
SRR . . ——
O o o3 Propongo ideas para jugar, imaginar o crear.
© 4. Me reconozco como un ser con cualidades y
S o .
= caracteristicas propias.
[0}
[¢H)
s 5. Me acepto tal y como soy.
5
< 6. Siento que soy una persona digna de aprecio
o 7. Respeto los turnos para hablar.
o _
g 8. Respondo adecuadamente a las preguntas de mis
— C 8 5
£2 0 comparieros.

ol9. Respeto las inquietudes de mis comparieros y las
o ¢ : :
S 9 normas de convivencia.
S E — . . .
© = 10. Intercambio ideas sobre los problemas sin agredir a mis
Voo ~
Ooc o» compafieros.
11. Manifiesto mis opiniones sobre el tema tratado.

c
?g f’g’ 12. | Expongo las disculpas a sus compafieros.
= ] . - -
o = [13. | Propongo ideas para solucionar los conflictos
(%)) c
g2 presentados.
» c |14 | Comento con mis compafieros sobre noticias de la
o O .
c© comunidad
o
c_%’ g » [15. | Creo rimas con lenguaje sencillo.
oe9 — — .
@ .= ®|[16. | Inicio la conversacién con personas poco conocidas.

Fuente: Elaboracion propia.

jGracias!



Anexo 4: Validacion del instrumento

ﬁ UNIVERS#AD CESAA VALLL)0

Validacion 1

FICHA DE EVALUACION INSTRUMENTO
Apellidos y nomibres: FERNANDO MEGO ZARATE

Fecha 16 de mayo del 2022

Titulo de B investigacdn: Juegos btradiconales y

estudanies de una Institucon Educabva Inical de Chiguirp.

JUEGOS TRADICIONALES

Escala Evaluativa
1=Inaceptable 2= Deficlente 3= Regular 4= Bueno 5= Excelente

hatildades sociales en

ftem | Criterios Generales

Comenido

Evaluac

g

|

Observaciones

123

-

Pertinenca

Claridad Concaptual

1 | Redacckin y Termnciogia

Escdammnln y Codificacién

Formato

Pertnenca

Crandag Concaptusal

2 | Redaccin y Terminciogia

 Escaamiento y Codiicacion

3 Raed-ocnén y Terminologia
EseahmmyCodmceaOn

Formato

Peantnencia

| Ctandad Conceptual

4 [ Redaccitn y Temirologia

—

leaIamtemoyCoaﬂcwvbn

“Formato

Parinencia

Clandad Conceptual

5 | Redaccion y Teminolcgis
Escalamiento y Codficacn

Formato

Parlinencla

Claridad Conceplual

-

6 | Redsccion y Terminolcgla

Escalamienio y CodScacin

SN N Y NSRS S SN SNN NN NN R R | o

~\;

Formato

T | Perinencia

\
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" Clardad Conceptual

NN

Redaccion y Terminolegia

Escalamiento y Coaificacon

Formato

Peadinencia

Clandad Conceptual

Redaction y Terminologia

Escalamiento y Codfcacidn

Formato

Perlinencia

Claridad CM!_IN s
| Redacsdn y Terminologla

Escalamiento y Codficacién

Formato

10

Pertinancia

Claridad Concaptual

Redaccidn y Termnclogia

Escalamiento y Cedificacidn

Formato

1"

Pertnenca

| Claridad Canceptual

R R N N R R A R A A AR AN A

Regacckin y Terminclogia

| Escafamiento y Codificacion
Formato

12

Dortnenc:

Clandad Conceptual

Redaccién y Terminologia

 Escalamento y Codificacon

YA I AYAYAY

!me.

13

_Pertnencia
Clardad Conceptual

Redaccién y Terminolegia
Escalamiento y Coaficacidn

|
A AR

Formato

Perinencia

‘Clandad Conceptual

Redaccién y Terminalogia

'Escalamiento y Codécaciin

Formato

Perlinancia

Clandad Conceptual

Redaccon y Terminologia

| Escalamiento y Cedficacién

Farmato

AYATAYATANANAY R VAN
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HABILIDADES SOCIALES

Contenido

Evaluacién

ftem |

Criterios Generales

|

Observaciones

112 3|45

Pertnenca

' Clandad Conceptual

_Redaccitn y Temminokogia
Escalamiento y Codificacon

Formato

Parinencia

Clardad Conceptusl

Redaccion y Terminologia

Escalamiento y Codcacion

7

Pertinencia

Claridad Concaptual

 Redaccdn y Terminclogia

“Escalamiento y Codricacion

Formato

Pertinencia

Claﬂcad Concaptual

Robocubn y Terminclogia

 Escalamiento y Codificacion

Formaio

U A I IS S I NN RIS NN Y

Patinenca

Clandad Conceptual

Redaceién y Teminoiogia

 Escalamanto y Codificacén

“Formato

Peninencia

Clandad Conceptual

Redaceidn y Terminokogla

Escalamianto y Codficacin

Formato

Pertinencia

| Claridad Conceplusl

Redaccon y Terminoiogia

| Escalamiento y Codficaciin

Formato

Pertinencia

Claridad Concaptusl

| Redaccdn y Termnclogia

‘Escalamienlo y Codificacion

Formato

Pestinenca

Clandad Conceptual

Recacciin y Terminclogia

Escalamento y Codificacion

e e e A A R R R N A R A A A N

{."..

~
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Formato

10

Partinencia

| Chndld Conceplual

"Redaccitn y Teminokgia

N Y NN

_Escalameento y Codificacon

Formalo

1"

Petnencia

Clandad

Redaccién y Tetmmolong

Escafamiento y Codificacion

Formato

NENNN N

 Pestinenca

 Claricad Concaptual

X

Redaccian y Termnologla

Escalamienlo y Cedificacién

Formato

13

| Pedinencia

| Clandad Concaptusl

 Redacodn y Terminologla

Escalamiento y Coddeacin

Formato

14

Perinencia

RUSINININ S N

Clandad Conceptual

Redaceién y Terminalogia

Escalamiento y Codificaciin

NN\

. Formato

15

' Pennencia

Clandad Conceptual

Redaccidn y Terminalogia

Escalamanto y Codificacion

AU AN

Foemato

16

Petinenca

 Clandad Concaptual

Redaccin y Tecminclogia

Escalamianto y Codificacion

Formato

s!
w,d’
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INFORME DE VALIDACIGON DEL INSTRUMENTO

1. TITULO DE LA INVESTIGACION:

Jupgos radicionalas y habilidadas soctales en ashudiares de wna Insbhuciin
Educativa Inic@al da Chiguirip.

2. HOMEBRE DEL INSTRUMENTO:

Encuasis scbra jusgos radicionaias.
Encuesia sabra habildedes saciples

3. TESISTA:

Br.: Yuliza Ydrogo Sanchaz
d, DECISION:

Daspuds de haber evisado o instrumento de reeolecsiin de datcs, procadit a
validario ienerdo an cuenta su forma, estiuclora ¥ profundidad] por 1ams,
permilird recoger mformacidn concreta y rsal dé la varigbia e esiudia,
coligiento su parinenca y ulilidad,

OBESERWVACIINES: Apic para su aplicacion

HPROBADD: S EI_ ] I:

Cheta, 18 de mayy de 2022

EINE S055 360
EXFERTO

MAGISTER EN ADMINISTRACION DE LA EDUCACION

MEGO ZARATE, Fecha de diploma: 28/08/2014 UNIVERSIDAD PRIVADA CESAR

FERNANDO Modalidad de estudios: - VALLEJO
DNI 40993634 PERU

Fecha matricula: Sin informacion (%)
Fecha egreso; Sin informacion (=)



Validacion 2

ﬁ UNIVERSIZAD CESAR VALLEXD

FICHA DE EVALUACION INSTRUMENTO
Apalidos y nombres: JOSE LECNIDES ZARATE BUSTAMANTE
Fecha: 1€ de mayo de 2022,

Tiluo de la imvestigacidn: Juegos tradiconades y habdidades scciales en
estudianies de una Instilusdn Educativa Incal de Chigurip.

Escala Evaluativa
i= Inaceptable 2= Deficiente 3= Regular 4= Bueno 5= Excelente
JUEGOS TRADICIONALES

Contenido Evaluacion

Htem | Criterios Generales | Observaciones 1/]2/3 |4

Pertinancia

Clandad Conceptual

1 |Redaccdn y Terminolegia

Escalamiento y Cod“cacan

| Farmaso

Pertinencia ]

Claridad Conceptual guross

2 | Redscoon y Terminokegia '

Escalamienio y Codficacon

Formato

| Pertinencia |

Clandad Conceglual '

3 | Redsccion y Termirologia |

Escalumiento y Codificacon '

Formato |8

Pertinencia

Claridad Conceplual

4 | Redacoon y Termirologia

Escalamiento y Codificacon

Fomato

Perlinencia I

Clandad Conceplual |

5 | Redaccion y Termirokogia

‘Escalamianto y Coaficacon

Formata |

Perinencia

Clandad Conceplual

6 | Redaccion y Terminokog a

Escalamienio y Codificacon

Formata |

7 | Pertinencia . T

T

et

o o oy o

|
|
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Clancag Concaptusl

Redaocidn y Terminzlogia

Escalamiento y Codifcacitn

Farmato

— | e

Perinencia

Clandgad Conceptual

Redaccdn y Terminalegia

Escalamiento y Codficacon

Formato

Partinencia

Claridad Conceptual

Redaccion y Terminologa

Escalamiento y Codificacion

Formato

10

Pertinencia

Claridad Concepiual

 Redaccitn y Terminoogia

Eszalamiento y Codificacion

Formato

&
!

NN NS S NN Y

11

Pertnencia

(Chwadcocmptuaﬂ

“Redaccita y Terminclogia

"Escalamento y Codificacion

- Feemalo

12

Patnanca

Ciandad Caorceptual

Redaccitn y Termnalogia

Escaamiento y Codificacién

Fermalo

13

Pertinancia

Clarnidad Concagptual

Regacckin y Terminalogia

Ewalarmmlo y Cedificaciin

Fomtalo

14

Pertirencia

N NSNS RIS NN

—

Clangad Concaptual

N

Redaccin y Terminologia

Escslamiento y Codfcacin

Farmato

Perlinancia

* —f§—¢4—

oo | amnd) w—

Clandad Concegtual

Redaccén y Terminalegia
Escalamiento y Codfcazdn

Formats

N N ENANENEN

I




W UNIVERS:3AD CESAR VALLED

HABILIDADES SOCIALES

Contenido | Evaluaclén

Item Criterios Generales |  Observaciones 1 2 [3[4[5

Pernenca |

. Clardad Conceptus) | |
1 _Redaccitn y Teminclogia |

_E=calamento y Codihcacidn

Formato

_Pertnenca

, Clandad Conceptual

2 Redaccita y Terminologia

| "Escalamento y Codificacion

' Formato

- Pentnencia

Clandad Conceptual

3  Redaccidn y Teminologia
Escalamanto y Codificacion

Formato

Perntinencis

Clandad Cenceptual

4 | Redaccion y Teminoogia

Escalamerso y Codificacion

Formata

Parlinencia

Clandad Conceptual

5 | Redsccion y Teminoioga

Escalamiento y Codificacon

Formato

Pearlinencia

. Ty S

pre—v

Clandad Conceplual

6 | Redsccion y Termirokogia

| Escalamiento y Codificacon

Formato

Perinencia

7 | Redacoon y Terminolegia

!

|
Claridad Conceplual -
|
Escalamiento y Codfcacion |

|

Formaso
Perunenda

' Clandad Concegtual

8 Redaccan y Terminclegia

Escalamiento y Codfcacidn

Formaio

Pectirancia

—f — -

9  Clanclag Conceptual

NSRS PSS N ISINSS IS IS NS SIS SN IN S SN

“Radaccin y Termnologla

Escalamiento y Cedi
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Formato

Pertinencia

Clandad Conceptual

10 | Redaccidn y Terminologia

Escalamiento y Codificacion

Formato

Pertinencia

Clandad Conceptual

11 | Redaccion y Terminologia

. .

_Escalamiento y Codificacién
Formato

Perinencia

Claridad Conceptual

12 | Redaccion y Terminclogia

Escalamiento y Codificacion

Formato

Pertinencia

Claridad Conceptual

13 | Redaccion y Terminologia

Escalamiento y Cedificacion

| _Formato

Pertinencia

Claridad Conceptual

14 | Redaccién y Terminologia

Escalamiento y Codificacidn

Formato

Pertinencia

Claridad Conceptual

15 | Redaccion y Terminolegia

Escalamiento y Codificacion

"Formato

Pertinencia

Clandad Conceptual

16 | Redaccidn y Terminolegia

Escalamiento y Codificacion

Formato
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INFORME DE VALIDACION DEL INSTRUMENTO

1. TIiTULO DE LA INVESTIGACION:

Juegos tradicionales y habilidades sociales en estudiantes de una Institucién
Educativa Inicial de Chiguirip.

2. NOMBRE DEL INSTRUMENTO:

Encuesta sobre juegos tradicicnales
Encuesta sobre habilidades sociales

TESISTA:
Br.: Yuliza Ydrogo Sanchez

3. DECISION:

Después de haber revisado el instrumento de recoleccion de datos. procedio
a validario teniendo en cuenta su forma, estruciura y profundidad; por fanto,
permitira recoger informacicn concreta y real de la variable en estudio,
coligiendo su pertinencia y utilidad.

OBSERVACIONES: Apto para su aplicacidon

APROBADO: SI E NO :]

MAGISTER EN PSICOLOGIA EDUCATIVA

ZARATE BUSTAMANTE, | Fecha de diploma: 10/03/2014 UNIVERSIDAD PRIVADA CESAR
JOSE LEONIDES Modalidad de estudios: - VALLEJO
DNI 27437064 PERU

Fecha matricula: Sin informacion ()
Fecha egreso: Sin informacion ()



Validacién 3

Tll UNIVERSIDAD CESAR VALLEJO

FICHA DE EVALUACION INSTRUMENTO

Apellidos y nombres: ALVITES CARRASCO EMERITA AURORA

Fecha: 1

6 de mayo de 2022.

Titulo de la investigacion: Juegos tradicionales y habilidades sociales en

estudiantes de una Institucién Educativa Inicial de Chiguirip.

Escala Evaluativa
1= Inaceptable 2= Deficiente 3= Regular 4= Bueno 5= Excelente
JUEGOS TRADICIONALES :

Contenido

Evaluacion

item |

Criterios Generales

l

Observaciones

1]2[3[4]5

Pertinencia

Claridad Conceptual

Redaccién y Terminologia

Escalamiento y Codificacion

Formato

Pertinencia

Claridad Conceptual

Redaccién y Terminologia

Escalamiento y Codificacion

Formato

Pertinencia

Claridad Conceptual

Redaccién y Terminologia

Escalamiento y Codificacion

Formato

Pertinencia

Claridad Conceptual

Redaccién y Terminologia

Escalamiento y Codificacion

Formato

Pertinencia

Claridad Conceptual

Redaccién y Terminologia

Escalamiento y Codificacién

Formato

Pertinencia

Claridad Conceptual

Redaccién y Terminologia

Escalamiento y Codificacién

Formato

SESY TSN | N[ ey O G| SN SN |9 oy | ] | @[ QY [y [y

Pertinencia
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Claridad Conceptual

Redaccion y Terminologia

Escalamiento y Codificacién

Formato

Pertinencia

Claridad Conceptual

8 | Redaccién y Terminologia

Escalamiento y Codificacion

Formato

Pertinencia

Claridad Conceptual

9 | Redaccién y Terminologia

Escalamiento y Codificacion

Formato

Pertinencia

Claridad Conceptual

10 | Redaccién y Terminologia

Escalamiento y Codificacion

Formato

Pertinencia

Claridad Conceptual

11 | Redaccioén y Terminologia

Escalamiento y Codificacién

Formato

Pertinencia

Claridad Conceptual

12 | Redaccién y Terminologia

Escalamiento y Codificacion

Formato

Pertinencia

Claridad Conceptual

13 | Redaccién y Terminologia

Escalamiento y Codificacion

Formato

Pertinencia

Claridad Conceptual

14 | Redaccion y Terminologia

Escalamiento y Codificacion

Formato

Pertinencia

Claridad Conceptual

15 | Redaccion y Terminologia

Escalamiento y Codificacién

Formato
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HABILIDADES SOCIALES

Contenido

Evaluacion

item |

Criterios Generales

l

Observaciones

1/2[3]4

| 5

Pertinencia

Claridad Conceptual

Redaccion y Terminologia

Escalamiento y Codificacion

Formato

Pertinencia

Claridad Conceptual

Redacciéon y Terminologia

Escalamiento y Codificacion

Formato

Pertinencia

Claridad Conceptual

Redaccién y Terminologia

Escalamiento y Codificacién

Formato

Pertinencia

Claridad Conceptual

Redaccién y Terminologia

Escalamiento y Codificacién

Formato

Pertinencia

Claridad Conceptual

Redaccién y Terminologia

Escalamiento y Codificacion

Formato

Pertinencia

Claridad Conceptual

Redaccién y Terminologia

Escalamiento y Codificacién

Formato

Pertinencia

Claridad Conceptual

Redaccién y Terminologia

Escalamiento y Codificacidén

Formato

Pertinencia

Claridad Conceptual

Redaccion y Terminologia

Escalamiento y Codificacién

Formato

Pertinencia

Claridad Conceptual

Redaccién y Terminologia

Escalamiento y Codificacién
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Formato

10

Pertinencia

Claridad Conceptual

Redaccién y Terminologia

Escalamiento y Codificacion

Formato

1

Pertinencia

Claridad Conceptual

Redaccién y Terminologia

Escalamiento y Codificacion

Formato

12

Pertinencia

Claridad Conceptual

Redaccién y Terminologia

Escalamiento y Codificacion

Formato

13

Pertinencia

Claridad Conceptual

Redaccién y Terminologia

Escalamiento y Codificacion

Formato

14

Pertinencia

Claridad Conceptual

Redaccién y Terminologia

Escalamiento y Codificacion

Formato

15

Pertinencia

Claridad Conceptual

Redaccion y Terminologia

Escalamiento y Codificacion

Formato

16

Pertinencia

Claridad Conceptual

Redaccién y Terminologia

Escalamiento y Codificacién

Formato
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INFORME DE VALIDACION DEL INSTRUMENTO

1. TITULO DE LA INVESTIGACION:

Juegos tradicionales v habilidades sociales en estudiantes de una Institucion
Educativa Inicial de Chiguirip.

2. NOMBRE DEL INSTRUMENTO:|

Encuesta sobre juegos tradicionales
Encueszta sobre habilidades sociales
TESISTA:

Br.: Yuliza Ydrogo Sanchez

3. DECISION:

Deszpués de haber revisado el instrumento de recoleccion de datos, procedia
a validardo teniendo en cuenta su forma, estructura v profundidad; por tanto,
permitira recoger informacion concreta ¥ real de la variable en estudio,

coligiendo su pertinencia vy ufilidad.

OBSERVACIONES: Apto para su aplicacion

APROEADO: 51 X MW

Chota, 16 de mayo de 2022,

EMERITA AUROR% A% VITES CARRASCO

DNI: 77391123
EXPERTO

MAESTRA EN PSICOLOGIA

EDUCATIVA
ALVITES CARRASCO, EMERITA Fecha de diploma: 11/04/22 UNIVERSIDAD CESAR VALLEJO
AURORA Modalidad de estudios: PRESENCIAL SAC
DNI 77391123 PERU

Fecha matricula: 31/02/2020
Fecha egreso: 31/01/2022



Anexo 5: Coeficiente de confiabilidad del instrumento

Juegos tradicionales

Resumen de procesamiento de

casos
N %
Casos Valido 10 100,0
Excluido? 0 ,0
Total 10 100,0

a. La eliminacion por lista se basa en todas las

variables del procedimiento.
Estadisticas de fiabilidad

Alfa de

Cronbach N de elementos

,889 15

Habilidades sociales

Resumen de procesamiento de

casos
N %
Casos Valido 10 100,0
Excluido? 0 ,0
Total 10 100,0

a. La eliminacion por lista se basa en todas las

variables del procedimiento.

Estadisticas de fiabilidad
Alfa de
Cronbach N de elementos

,885 16




Anexo 6: BASE DE DATOS DE LA PRUEBA PILOTO

JUEGOS TRADICIONALES

Motora Cognitiva Social Intercultural Creativa
ITEM | ITEM | ITEM | ITEM | ITEM | ITEM | ITEM | ITEM | ITEM | ITEM | ITEM | ITEM | ITEM | ITEM | ITEM | SUMA
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15
Estudiante | 1 2 1 3 1 2 2 3 1 1 3 3 3 3 2 2 32
Estudiante | 2 2 2 2 3 2 1 1 2 3 3 2 2 3 2 3 33
Estudiante | 3 2 2 1 1 1 1 1 1 2 2 2 1 3 3 3 26
Estudiante | 2 2 2 2 2 3 3 2 3 1 2 1 1 3 2 1 30
Estudiante | 5 3 3 2 2 3 3 2 2 3 1 2 3 1 2 3 35
Estudiante | 6 2 2 2 3 2 1 1 1 2 2 3 2 2 2 3 30
Estudiante | 7 4 3 2 3 2 4 3 3 4 3 2 4 3 3 4 47
Estudiante | 8 3 4 4 3 4 3 3 2 3 2 3 3 2 3 3 45
Estudiante | 9 4 2 4 3 3 3 4 2 3 3 2 3 1 3 4 44
Estudiante |10 4 4 3 3 3 4 3 4 3 4 3 4 3 3 3 51




HABILIDADES SOCIALES

Comunicacion Interacciéon | Desarrollo de sentimientos Resoluciéon de Relaciones suU
efectiva Autoestima social y emociones conflictos interpersonales | MA
iITE | ITE | ITE |ITE|ITE |ITE iTE | ITE
M M M M| M| M |ITEM |ITEM ITEM ITEM M M [ITEM|ITEM | ITEM | ITEM
1 2 3 4 | 5|6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16
Estudi 1
ante 4 2 2 3 2 3 3 2 2 1 1 2 2 2 2| 30
Estudi 5
ante 4 3 3 3 2 2 2 1 1 2 2 2 2 3 1| 34
Estudi 3
ante 4 3 2 3 2 2 2 1 2 2 3 3 3 2 3] 39
Estudi 4
ante 4 2 2 2 3 1 2 1 2 3 3 2 3 2 3| 37
Estudi 5
ante 4 2 3 2 3 3 3 3 4 3 4 4 3 3 3| 50
Estudi 6
ante 4 4 3 3 2 2 1 2 3 P 2 3 3 2 2| 41
Estudi 7
ante 4 4 2 4 2 4 4 3 2 3 3 3 4 3 3| 52
Estudi 8
ante 4 4 3 4 2 3 4 4 4 3 3 4 3 4 3| 54
Estudi 9
ante 4 2 2 3 3 2 2 2 4 3 4 4 3 4 3| 49
Estudi |1
ante 0 4 4 3 2 4 3 3 4 3 3 4 3 3 4 3| 54




Estudiante 1
estudiante 2
Estudiante 3
Estudiante 4
Estudiante 5
Estudiante 6
Estudiante 7
Estudiante 8
Estudiante 9
Estudiante 10
Estudiante 11
Estudiante 12
Estudiante 13
Estudiante 14
Estudiante 15
Estudiante 16
Estudiante 17
Estudiante 18
Estudiante 19

Anexo 7: BASE DE DATOS DE INSTRUMENTOS APLICADOS

VARIABLE: JUEGOS TRADICIONALES

D. Motora D. Cognitiva D. social D. Intercultural D. creativa
— o~ ™ < 1o} © ~ © o g ! S & S e
o a o o o o o o o a & a a a a
3,00 2,00 4,00 3,00 2,00 3,00 3,00 3,00 2,00 4,00 3,00 2,00 4,00 2,00 3,00
4,00 3,00 2,00 4,00 3,00 2,00 4,00 4,00 3,00 3,00 4,00 3,00 3,00 2,00 4,00
2,00 4,00 3,00 2,00 3,00 3,00 2,00 4,00 4,00 4,00 2,00 4,00 4,00 3,00 4,00
3,00 2,00 4,00 3,00 2,00 2,00 3,00 3,00 2,00 3,00 3,00 2,00 3,00 3,00 2,00
4,00 3,00 2,00 4,00 3,00 3,00 4,00 4,00 3,00 4,00 4,00 3,00 4,00 2,00 4,00
2,00 4,00 4,00 2,00 3,00 2,00 2,00 4,00 4,00 3,00 2,00 4,00 3,00 3,00 4,00
3,00 2,00 2,00 3,00 2,00 3,00 3,00 3,00 2,00 4,00 3,00 2,00 4,00 2,00 3,00
4,00 3,00 3,00 4,00 3,00 2,00 4,00 4,00 3,00 3,00 4,00 3,00 3,00 3,00 4,00
2,00 4,00 4,00 2,00 3,00 3,00 2,00 4,00 4,00 4,00 2,00 4,00 4,00 3,00 4,00
3,00 2,00 2,00 3,00 2,00 2,00 3,00 3,00 2,00 3,00 3,00 2,00 3,00 2,00 2,00
4,00 3,00 3,00 4,00 3,00 3,00 4,00 4,00 3,00 4,00 4,00 3,00 4,00 3,00 4,00
2,00 4,00 4,00 2,00 3,00 2,00 2,00 4,00 4,00 3,00 2,00 4,00 3,00 3,00 4,00
3,00 2,00 2,00 3,00 2,00 3,00 3,00 3,00 2,00 4,00 3,00 2,00 4,00 2,00 3,00
4,00 3,00 3,00 4,00 3,00 2,00 4,00 4,00 3,00 3,00 4,00 3,00 3,00 3,00 4,00
2,00 4,00 4,00 2,00 3,00 3,00 2,00 4,00 4,00 4,00 2,00 4,00 4,00 3,00 4,00
3,00 2,00 2,00 3,00 2,00 2,00 3,00 3,00 2,00 3,00 3,00 2,00 3,00 2,00 2,00
4,00 3,00 3,00 4,00 3,00 3,00 4,00 4,00 3,00 4,00 4,00 3,00 4,00 3,00 4,00
2,00 4,00 4,00 2,00 3,00 2,00 2,00 4,00 4,00 3,00 2,00 4,00 3,00 3,00 4,00
3,00 2,00 2,00 3,00 2,00 3,00 3,00 3,00 2,00 4,00 3,00 2,00 4,00 2,00 3,00




Estudiante 20 4,00 3,00 3,00 4,00 3,00 2,00 4,00 4,00 3,00 3,00 4,00 3,00 3,00 3,00 4,00 50
Estudiante 21 2,00 4,00 4,00 2,00 3,00 3,00 2,00 4,00 4,00 4,00 2,00 4,00 4,00 3,00 4,00 49
Estudiante 22 3,00 2,00 2,00 3,00 2,00 2,00 3,00 3,00 2,00 3,00 3,00 2,00 3,00 2,00 2,00 37



Estudiante
1
Estudiante
2
Estudiante
3
Estudiante
4
Estudiante
5
Estudiante
6
Estudiante
-
Estudiante
8
Estudiante
9
Estudiante
10
Estudiante
11
Estudiante
12
Estudiante
13
Estudiante
14
Estudiante
15

D. Comunicacion

VARIABLE: HABILIDADES SOCIALES

D. Desarrollo de

D. Interaccién

D. Resolucién de

D. Relaciones

afectiva D. Autoestima social sentimientos conflictos interpersonales
— o~ m| | v| © ~ @ o = =t & 0 3 0 g
g £ g 2| E| £ E £ E © © © © © © ©
5| B = 5| B| B 5 S = E E| E| E = E E
g § © 8§ ¢§ 8 ¥ g 22 o = F 0 = G
o o ol a|l a| a o o o & £ £ i i X x
40 2,0 3,0
2,00 3,00 4,00 0O 0 o0 300 3,00 4,00 2,00 3,00 2,00 3,00 2,00 3,00 3,00
3,0 40 4,0
3,00 4,00 2,00 0O 0 0 4,00 4,00 3,00 3,00 4,00 4,00 2,00 4,00 4,00 2,00
20 30 20
4,00 2,00 3,00 0 0 0 4,00 2,00 3,00 4,00 3,00 3,00 2,00 4,00 4,00 3,00
40 2,0 3,0
2,00 3,00 4,00 0 0 0 3,00 3,00 4,00 2,00 3,00 2,00 3,00 2,00 3,00 3,00
3,0 40 40
3,00 4,00 2,00 0 0 0 4,00 4,00 3,00 3,00 4,00 4,00 2,00 4,00 4,00 2,00
20 30 20
4,00 2,00 4,00 0O 0 0 4,00 2,00 3,00 4,00 3,00 3,00 2,00 4,00 4,00 3,00
40 2,0 3,0
2,00 3,00 2,00 0O 0 o0 300 3,00 4,00 2,00 4,00 2,00 3,00 3,00 3,00 2,00
3,0 40 4,0
3,00 4,00 3,00 0 0 0 4,00 4,00 3,00 3,00 3,00 4,00 2,00 4,00 4,00 3,00
20 30 20
400 2,00 4,00 0 0 0 4,00 2,00 3,00 4,00 4,00 3,00 2,00 4,00 4,00 3,00
40 20 3,0
2,00 3,00 2,00 0O 0 o0 300 3,00 4,00 2,00 3,00 2,00 3,00 2,00 3,00 2,00
3,0 40 4,0
3,00 4,00 3,00 0O 0 0 4,00 4,00 3,00 3,00 4,00 4,00 2,00 4,00 4,00 3,00
20 30 20
400 2,00 4,00 0 0 0 4,00 2,00 3,00 4,00 3,00 3,00 2,00 4,00 4,00 3,00
40 2,0 3,0
2,00 3,00 2,00 0 0 0 3,00 3,00 4,00 2,00 4,00 2,00 3,00 3,00 3,00 2,00
3,0 40 4,0
3,00 4,00 3,00 0 0 0 4,00 4,00 3,00 3,00 3,00 4,00 2,00 4,00 4,00 3,00
20 30 20
4,00 2,00 4,00 0O 0 0 4,00 2,00 3,00 4,00 4,00 3,00 2,00 4,00 4,00 3,00

PUNTAJE

54

48

46

54

49

45

55

50

43

56

49

45

55

50




Estudiante
16
Estudiante
17
Estudiante
18
Estudiante
19
Estudiante
20
Estudiante
21
Estudiante
22

2,00
3,00
4,00
2,00
3,00
4,00

2,00

3,00
4,00
2,00
3,00
4,00
2,00

3,00

2,00
3,00
4,00
2,00
3,00
4,00

2,00

4,0
3,0
2,0
4,0
3,0
2,0

4,0
0

2,0
4,0
3,0
2,0
4,0
3,0

2,0
0

3,0
4,0
2,0
3,0
4,0
2,0

3,0
0

3,00
4,00
4,00
3,00
4,00
4,00

3,00

3,00
4,00
2,00
3,00
4,00
2,00

3,00

4,00
3,00
3,00
4,00
3,00
3,00

4,00

2,00
3,00
4,00
2,00
3,00
4,00

3,00

3,00
4,00
3,00
4,00
3,00
4,00

3,00

2,00
4,00
3,00
2,00
4,00
3,00

2,00

3,00
2,00
2,00
3,00
2,00
2,00

3,00

2,00
4,00
4,00
3,00
4,00
4,00

2,00

3,00
4,00
4,00
3,00
4,00
4,00

3,00

2,00
3,00
3,00
2,00
3,00
3,00

2,00

43

56

49

45

55

50

44



Anexo 8: Autorizacion de aplicacion del instrumento

JBUICA DE
& &,
@

DIRECCION REGIONAL DE EDUCACION ¥1% :
A GOBIERNO REGIONAL
UNIDAD DE GESTION EDUCATIVA LOCAL CHOTA CAJAMARCA

Chota, 11 de julio de 2022.
Sefora

Br. Yuliza Ydrogo Sanchez

Ciudad
Asunto : Autorizacion para realizar investigacion.
Ref. : Expediente N°8/14 abril 2022.

Tengo el agrado de dirigirme a usted, en merito al documento de la
referencia para comunicarle que, como presidente de APAFA de una institucion
educativa inicial de Chiguirip AUTORIZO la ejecucion de la investigacion Juegos
tradicionales y habilidades sociales en estudiantes de una Institucion Educativa
Inicial de Chiguirip, cuya responsable es la Br. Yuliza Ydrogo Sanchez, participante
del programa académico de maestria en psicologia educativa de la universidad
Cesar Vallejo, comprometiéndome a brindar las facilidades requeridas.

Hago propicia la ocasion para reiterarle las muestras de mi especial deferencia.

Atentamente



Anexo 9: Consentimiento informado

CONSENTIMIENTO INFORMADO

Spcoldn |- Informiacion baskca

Usted ha sloa Invitade 3 participar en 13 Investigacion cuya Hulo 6

Juegos tradiclonales y habilidades eoclales en estudianies de una Institucion educativa

Inicizl de Chiguirip

Sutar TUllZ3 Ydrogo sanchez

Tipa 02 rivestigackn Cuanteaiiva

FUEME de fnancamieno FECUrs0E propioe

SMposan mealzar una Inviestigacion con la tnalklad e presaniar 3 la Unikversidad
Cesar Vellejo — FliE) Chiclays para abbzner 2| Grada Academico de
Ma2sirla en Pslcalogta Educztiva.

Telecclin Ha si0 s2lECTIoran (3) por peMEnecer 3 13 Insiuclin educallva icil
de Chiguing, par ko tanto, 5era parte 0e £552 QNUpC de INvestigackin. Ha
glido sedeccionado (3) en forma alegtora

=ETy i R AETR L] FaMICiDando en @ pans expelmental 0 13 Investiyadon gesarolEndo
test cuestionarios, en entrevisias (5eg0n 2l Hpa de Investigacien)

RIEE00E PrODaolEs - | Hirguna

Senefcios " | Aprendlza[e 3l parmiclpar n falleres, ConosmIens Je JoCumentos
diversos relacionados con &l i2ma de Investigacian.

Confieenclalitzd " | Loe dafios pue alcance a nivel 02 Gesarmalo 02 INsTumenics de
Irvestigackin seran reservados v Wllzados exciusivaments para |3
Investigackin.

Rt " | Tiene el derecho de refirarse en cuaijuler momeris de 251ar 3 con &U
participacion.

ADOMES "] S0 parficioacion en [3 Invesligacion no exkje 3pones ecanumicos

=iica en (a3 invesigackn ~| Curante su paricipacion 6e apllcara el Camos g8 D 0e 13 J0w
relacionado can 3 Investigacitn

iomunicacliin-conEcioe - | Mol 9BV de
Comeo elecirinica: vdragazanchez 13 @omall.com

Seccldn I Acta

Como padre de famila he tomade conocimiento que mi menor hije ha sido Inviade a
participar de una nvestigackin. He leldo y escuchado 13 informackin relacionada con 13 pariclpackin
de ml menor hija en 13 Investigacion, entiendo 35 dedarackones comespondlentes y 13 necesidad de
dejar constancia de mi consentimiento; para lo cual firme lbre y voluntaramente, sefialando mi
direcidn y N Telgfano-mddl: BBE010560, rechiznde una copla del presente documenta, ya
Timada.

Yo, Flordelng Tames Requeo con DMl N 433083588 mayor de edad domiciliada en:
Pichugan, disirto de Chiguirp, conslent en participar en 13 Investigacion tulada;

“uegds Tradickinales ¥ habilkdades soclales en estudiantes de una nstiucion educativa
Iricial de Chiguirp”

He sldo Infarmado de loe IZIIZ!HIHI:IE o la hl.'EEﬂgﬂﬂ-ﬂF. ademas oon Iinformiackin clara ¥
precisa de 13 Investigacion, modaldad de participacién, fesgos y beneficias, voluntanedad, derecho
3 conotar loe regultados, derecho 3 reflarse de BB |I'I'I.'EE|]§EEEII'I EN IIFLI!|[|LIET Momenio,
confidencialidad, participacion enmarcada en el chdigo de &fica de |3 Investigacion.

Dichugan, 25 de mayo de 2022

¥
Flordedire Tomes Requels
Dl 453E3EEE]




Direccion de Documentacion e

L ]
Ve
e _ o Superintendencia Nacional de Inf i6n Uni itari
Ministerio de Educacion |gyy,cacion Superior Universitaria | (i ormacion Universitaria y
Registro de Grados y Titulos

CONSTANCIA DE INSCRIPCION EN EL REGISTRO NACIONAL DE
GRADOS Y TITULOS

La Direccion de Documentacion e Informacion Universitaria y Registro de Grados y Titulos, a través de la Jefa
de la Unidad de Registro de Grados y Titulos, deja constancia que la informacién contenida en este documento
se encuentra inscrita en el Registro Nacional de Grados y Titulos administrada por la Sunedu.

INFORMACION DEL CIUDADANO
Apellidos

Nombres

Tipo de Documento de Identidad
Numero de Documento de Identidad

INFORMACION DE LA INSTITUCION
Nombre

Rector

Secretario General

Director

INFORMACION DEL DIPLOMA
Grado Académico
Denominacion

Fecha de Expedicion
Resolucion/Acta

Diploma

Fecha Matricula

Fecha Egreso

[ ]

CODIGO VIRTUAL 0000852867

ALVITES CARRASCO
EMERITA AURORA
DNI

77391123

UNIVERSIDAD CESAR VALLEJO S.A.C.
TANTALEAN RODRIGUEZ JEANNETTE CECILIA
LOMPARTE ROSALES ROSA JULIANA
PACHECO ZEBALLOS JUAN MANUEL

MAESTRO

MAESTRA EN PSICOLOGIA EDUCATIVA
11/04/22

0169-2022-UCV

052-156618

31/08/2020

31/01/2022

Fecha de emisién de la constancia:
08 de Agosto de 2022

JESSICA MARZHA ROJAS BARRUETA
JEFA
Unidad de Registro de Grados y Titulos
Superintendencia Nacional de Educacion
Superior Universitaria - Sunedu

Esta constancia puede ser verificada en el sitio web de la Superintendencia Nacional de Educacién Superior Universitaria - Sunedu
(www.sunedu.gob.pe), utilizando lectora de cédigos o teléfono celular enfocando al c6digo QR. El celular debe poseer un software gratuito
descargado desde internet.

Documento electronico emitido en el marco de la Ley N° Ley N° 27269 — Ley de Firmas y Certificados Digitales, y su Reglamento
aprobado mediante Decreto Supremo N° 052-2008-PCM.

(*) El presente documento deja constancia Unicamente del registro del Grado o Titulo que se sefala.

Calle Aldabas N° 337 - Urb. las Gardenias. Santiago de Surco - Lima - Per( / (511) 500-3930



Direccion de Documentacion e

L ]
Ve
e _ o Superintendencia Nacional de Inf i6n Uni itari
Ministerio de Educacion |gyy,cacion Superior Universitaria | (i ormacion Universitaria y
Registro de Grados y Titulos

CONSTANCIA DE INSCRIPCION EN EL REGISTRO NACIONAL DE
GRADOS Y TITULOS

La Direccion de Documentacion e Informacion Universitaria y Registro de Grados y Titulos, a través de la Jefa
de la Unidad de Registro de Grados y Titulos, deja constancia que la informacién contenida en este documento
se encuentra inscrita en el Registro Nacional de Grados y Titulos administrada por la Sunedu.

INFORMACION DEL CIUDADANO
Apellidos

Nombres

Tipo de Documento de Identidad
Numero de Documento de Identidad

INFORMACION DE LA INSTITUCION
Nombre

Rector

Secretario General

Decano

INFORMACION DEL DIPLOMA
Grado Académico
Denominacion

Fecha de Expedicion
Resolucion/Acta

Diploma

Fecha Matricula

Fecha Egreso

CODIGO VIRTUAL 0000839422

MEGO ZARATE
FERNANDO
DNI

40993684

UNIVERSIDAD PRIVADA CESAR VALLEJO
ORBEGOSO VENEGAS BRIJALDO SIGIFREDO
SANTISTEBAN CHAVEZ VICTOR RAFAEL
MOYA RONDO RAFAEL MARTIN

MAESTRO

MAGISTER EN ADMINISTRACION DE LA EDUCACION
28/08/2014

0955-2014-UCV

A1673843

Sin informacién (*****)

Sin informacion (*****)

Fecha de emisién de la constancia:
30 de Julio de 2022

JESSICA MARZHA ROJAS BARRUETA
JEFA
Unidad de Registro de Grados y Titulos
Superintendencia Nacional de Educacion
Superior Universitaria - Sunedu

Esta constancia puede ser verificada en el sitio web de la Superintendencia Nacional de Educacién Superior Universitaria - Sunedu
(www.sunedu.gob.pe), utilizando lectora de cédigos o teléfono celular enfocando al c6digo QR. El celular debe poseer un software gratuito
descargado desde internet.

Documento electronico emitido en el marco de la Ley N° Ley N° 27269 — Ley de Firmas y Certificados Digitales, y su Reglamento
aprobado mediante Decreto Supremo N° 052-2008-PCM.

(*) El presente documento deja constancia Unicamente del registro del Grado o Titulo que se sefala.

(***+*) Ante la falta de informacion, puede presentar su consulta formalmente a través de la mesa de partes virtual en el siguiente enlace
https://enlinea.sunedu.gob.pe

Calle Aldabas N° 337 - Urb. las Gardenias. Santiago de Surco - Lima - Per( / (511) 500-3930
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Direccion de Documentacion e

L ]
Ve
e _ o Superintendencia Nacional de Inf i6n Uni itari
Ministerio de Educacion |gyy,cacion Superior Universitaria | (i ormacion Universitaria y
Registro de Grados y Titulos

CONSTANCIA DE INSCRIPCION EN EL REGISTRO NACIONAL DE
GRADOS Y TITULOS

La Direccion de Documentacion e Informacion Universitaria y Registro de Grados y Titulos, a través de la Jefa
de la Unidad de Registro de Grados y Titulos, deja constancia que la informacién contenida en este documento
se encuentra inscrita en el Registro Nacional de Grados y Titulos administrada por la Sunedu.

INFORMACION DEL CIUDADANO
Apellidos

Nombres

Tipo de Documento de Identidad
Numero de Documento de Identidad

INFORMACION DE LA INSTITUCION
Nombre

Rector

Secretario General

Decano

INFORMACION DEL DIPLOMA
Grado Académico
Denominacion

Fecha de Expedicion
Resolucion/Acta

Diploma

Fecha Matricula

Fecha Egreso

CODIGO VIRTUAL 0000852847

ZARATE BUSTAMANTE
JOSE LEONIDES

DNI

27437064

UNIVERSIDAD PRIVADA CESAR VALLEJO
ORBEGOSO VENEGAS BRIJALDO SIGIFREDO
SANTISTEBAN CHAVEZ VICTOR RAFAEL
MOYA RONDO RAFAEL MARTIN

MAESTRO

MAGISTER EN PSICOLOGIA EDUCATIVA
10/03/2014

0273-2014-UCV

A1654822

Sin informacién (*****)

Sin informacion (*****)

Fecha de emisién de la constancia:
08 de Agosto de 2022

JESSICA MARZHA ROJAS BARRUETA
JEFA
Unidad de Registro de Grados y Titulos
Superintendencia Nacional de Educacion
Superior Universitaria - Sunedu

Esta constancia puede ser verificada en el sitio web de la Superintendencia Nacional de Educacién Superior Universitaria - Sunedu
(www.sunedu.gob.pe), utilizando lectora de cédigos o teléfono celular enfocando al c6digo QR. El celular debe poseer un software gratuito
descargado desde internet.

Documento electronico emitido en el marco de la Ley N° Ley N° 27269 — Ley de Firmas y Certificados Digitales, y su Reglamento
aprobado mediante Decreto Supremo N° 052-2008-PCM.

(*) El presente documento deja constancia Unicamente del registro del Grado o Titulo que se sefala.

(***+*) Ante la falta de informacion, puede presentar su consulta formalmente a través de la mesa de partes virtual en el siguiente enlace
https://enlinea.sunedu.gob.pe

Calle Aldabas N° 337 - Urb. las Gardenias. Santiago de Surco - Lima - Per( / (511) 500-3930


https://enlinea.sunedu.gob.pe/mpv



