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Resumen

La ludica es el procedimiento pedagdgico por el que se generan espacios y tiempos
educativos, interacciones y situaciones de aprendizaje con el propdsito de motivar
e implicar al estudiante en el conocimiento. El aprendizaje de una segunda lengua
€s un proceso psico-evolutivo que implica el uso comunicativo de una lengua y del
aspecto humano que engloba aspectos afectivos, emocionales y sociales, lo que
demanda que las actividades sean significativas y progresivas. Esta tesis tuvo como
objetivo determinar la relaciéon entre ludica y aprendizaje de segunda lengua-
francés en estudiantes de cinco afios, Los Olivos 2022, paradigma positivista,
enfoque cuantitativo, investigaciébn béasica, nivel descriptivo correlacional, no
experimental, transversal, con una muestra no probabilistica de 162, técnica
encuesta y una lista de cotejo, validos y fiables; los resultados muestran que existe
correlacién baja rho = ,322 entre las variables en estudio; se concluydé que una
mayor ejecucion de la ladica se relaciona levemente con un mayor logro de
aprendizaje de segunda lengua, un fenémeno similar se observa entre ludica, la

primera y segunda dimension del aprendizaje de una segunda lengua.

Palabras clave: Educacion bilinglie, enseflanza de idiomas, juegos

linglisticos.
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Abstract

Playfulness is the pedagogical procedure by which educational spaces and times,
interactions and learning situations are generated with the purpose of motivating
and involving the student in knowledge. The learning of a second language is a
psycho-evolutionary process that implies the communicative use of a language and
the human aspect that encompasses affective, emotional and social aspects, which
demands that the activities be significant and progressive. The objective of this
thesis was to determine the relationship between play and second language
learning-French in five-year-old students, Los Olivos 2022, positivist paradigm,
guantitative approach, basic research, descriptive correlational level, non-
experimental, cross-sectional, with a non-probabilistic sample of 162, survey
technique and a checklist, valid and reliable; The results show that there is a low
correlation rho = .322 between the variables under study; it was concluded that a
higher performance of ludic activities is slightly related to a higher achievement of
second language learning, a similar phenomenon is observed between ludic

activities and the first and second dimensions of second language learning.

Keywords: bilingual education, language teaching, language games.
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l. INTRODUCCION

La ladica es aquella accién que se desarrolla para facilitar los procesos cognitivos
y procedimentales en el estudiante desde un escenario de aprendizaje agradable,
interesante y motivador (Cristal, 2019). El aprendizaje de una segunda lengua es el
conjunto de procesos conscientes e inconscientes mediante los que el aprendiz
alcanza un determinado nivel de competencia en base al proceso de maduracion
del sistema nervioso y su desarrollo cognoscitivo y socioemocional (Garrote, 2019).

Sin embargo, no se emplea la ludica para el aprendizaje de una segunda lengua.

Los estudiantes de cinco afos se encuentran en la etapa preoperacional donde
comprenden simbolos y practican el juego simbdlico. Aspectos que pueden ser
Utiles para el aprendizaje de una segunda lengua, sin embargo, no se emplea la
lidica como estrategias pedagogicas dentro de esta asignatura debido a la poca
disponibilidad de recursos didacticos (Gonzalez y Molero, 2021), por el grado de
desarrollo formativo del docente (Castillo, 2021) y la politica educativa institucional
(Andrade, 2020) razoén por la cual se desarrollo la presente investigacion para que
estas variables, que requieren de ciertas condiciones materiales y profesionales,

puedan mediar exitosamente en el proceso de ensefianza y aprendizaje.

La dimensién expresiva implica el uso de los signos gestuales y la interrelacion de
los significados comunicativos y expresivos (Petra, 2021). Pero en la educacién
inicial no se recurre al empleo de los signos gestuales para acompaiar la
comunicacion verbal en segunda lengua (Velandia, 2020); tampoco se realizan
esfuerzos pedagogicos para el logro de la interrelacion entre significados
comunicativos (Uslu y Ersan, 2020) y se descuida la interrelacion entre significados
expresivos (Servian, 2021). En consecuencia, no se ejercita la dimension expresiva

por lo que se omite el uso de los signos gestuales y los significados.

La dimension jugada implica estrategias de ensefianza para estimular a los
estudiantes a un aprendizaje creativo (Colliver y Veraksa, 2019) y motiva al
estudiante a continuar aprendiendo mediante la interaccion con sus pares
(Goldstein et al., 2022). Sin embargo, no se evidencia el uso adecuado de

estrategias de ensefianza para el aprendizaje de la segunda lengua, aspecto que



debe ser necesario para crear situaciones de aprendizaje en el aula donde el
estudiante piense y apligue sus conocimientos (Gooding de Palacios, 2020);
tampoco, se logra motivar a los estudiantes a que continten con el desarrollo de
sus competencias y construccion de conocimientos (Alvarez y Rojas, 2021). En
consecuencia, la ejecucién de la dimensién jugadas no es eficiente porque no se
ejecuta una adecuada estrategia de aprendizaje que motive a los estudiantes a

continuar aprendiendo una segunda lengua.

La dimensién integrativa implica el desarrollo de actividades participativas y la
comunicacion entre nifios (Velandia, 2020), mediante el uso de materiales
didacticos indispensables para las actividades previstas y que pueda concretarse
el producto (Carriazo et al., 2020). Pero, en la educacion inicial no se desarrollan,
mediante la ladica, actividades interactivas que fomenten la comunicacion entre
nifos en una segunda lengua limitando el desarrollo de la expresion oral (Chua y
Lin, 2021). Ademas, que no se cuenta con los materiales didacticos adecuados para
el desarrollo de las actividades integradoras para el aprendizaje de la segunda
lengua (Pérez, 2022). En consecuencia, no se ejecuta la dimension integradora en
su totalidad porgue las actividades programadas no son eficientes en el desarrollo
de la expresion oral y los materiales usados no se asocian a los objetivos de

aprendizaje de la segunda lengua.

En cuanto al aprendizaje de una segunda lengua, la dimensién comunicativa
comprende el contenido del mensaje y la significacion (Bunting et al., 2021). Sin
embargo, se aprecia que algunos estudiantes de cinco afios muestran limitaciones
para interactuar con sus pares en una lengua que no sea la materna (Calebe et al.,
2021), por lo que es de esperar que existan dificultades en la dramatizacion
(Mérmol, 2019) o en los juegos de roles (Carme et al., 2022). Por ende, esta
dimension mereceria un diagnostico especial por parte del docente para conocer el

estado real del estudiante.

La dimension cognitiva involucra construir conceptos y generar sentido para los
mensajes entre interlocutores (Wang et al., 2021). No obstante, las docentes han

identificado que no pocos estudiantes se sienten incomodos al elaborar mensajes



en publico en francés (Tolentino, 2021), debido basicamente a que las palabras en
francés no se escriben tal y como se pronuncian (Hargreaves y Elhawaryb, 2021),
lo que se agrava si la didactica elegida es poco significativa (Tum y Kunt, 2021).
Por ese motivo, deben proponerse actividades o formas de mediacion pedagogica
para que faciliten estas actividades intelectuales.

La dimension pragmatica esta relacionada con las dinamicas socioculturales y el
contexto en el que se da la produccién y recepcién de mensajes (lvern, 2018).
Empero, se ha advertido por parte de los docentes que los estudiantes necesitan
incrementar sus recursos verbales (Labrador, 2022) y no verbales para una
comunicacion eficaz (Zhang et al., 2021), esto complica la concrecion de sus
objetivos (Hessel et al., 2021). En consecuencia, el aprendizaje de una segunda
lengua debe dotar al estudiante de estrategias para que su emision de mensajes

tenga en cuenta las peculiaridades de la situacién comunicativa.

La ludica se ha convertido en un componente relevante de la actividad humana,
ligada a la exploracion y curiosidad por lo que es un factor dinamizador del
aprendizaje y del descubrimiento (Calderdon, 2021). Sin embargo, el potencial
pedagdgico de lo ladico estd condicionado por la disponibilidad de recursos
didacticos, por el grado de desarrollo formativo del docente y la politica educativa
institucional (Andrade, 2020). No obstante, el aprendizaje de una segunda lengua
como el francés afronta dificultades tales como evitar su practica por su
pronunciacion, el desconocimiento de su estructura y el escaso habito de aprender

de los errores cometidos.

En el Peru, al igual que en otros paises latinoamericanos, la ensefianza del idioma
francés es el conjunto de métodos, técnicas y procedimientos que se aplican a los
aprendices con la finalidad de que logren la expresion y comprension de dicho
idioma (Gil, 2019). Sin embargo, en la Educacion Basica Regular, la ensefianza de
una segunda lengua, segun el curriculo nacional, debe realizarse en secundaria,
pese a que la evidencia demuestra que deberia adquirirse desde el nivel de
educacion inicial (Ministerio de Educacion del Perd, 2016). Asimismo, la fonética es

la disciplina que se encarga del estudio de los sonidos alfabéticos, silabicos y de



palabras que permiten el empleo del lenguaje articulado. Otra de las dificultades
observadas es el excesivo interés por el conocimiento de las reglas gramaticales

en desmedro de la fonética (Chamba y Chillogallo, 2019).

La investigacion se realizé con estudiantes de cinco afios, se encontré que en sus
escuelas existe material didactico interactivo insuficiente para el aprendizaje del
francés en estudiantes de cinco afios, lo que merma el grado de atencion y
concentracion durante el aprendizaje de esta lengua extranjera. A esto se suma
gue algunas de las estrategias didacticas implementadas con ese fin en las aulas
tienen una débil articulacion con la programacion curricular renovada el afio
anterior. Ademas, los libros de texto han sido disefiados para ser trabajados con
estudiantes que han alcanzado un completo desarrollo de sus habilidades de
comprension y produccion oral lo cual todavia no es una caracteristica de los

estudiantes de cinco anos.

Por lo expuesto, el problema de investigacion fue enunciado como pregunta: ¢En
gué medida se relacionan la ludica y el aprendizaje de una segunda lengua-francés

en estudiantes de cinco afos, Los Olivos, 20227?

La presente investigacidén es conveniente, porque permite conocer el desarrollo y
la importancia de la lidica, considerada como la méas idonea al generar mayor
motivacion, interés y participacion del estudiante en actividades que aportan al logro
del aprendizaje de una segunda lengua. Esta investigacion es relevante, ya que el
proceso de ensefianza-aprendizaje si se trata de estudiantes del nivel inicial debe
realizarse mediante actividades interactivas planificadas ladicamente y que los
docentes de segunda lengua, como el francés, no solo deben dominar los
contenidos disciplinares, sino que también deben manejar estrategias de
enseflanza y una de las mas impactantes es la ludica. El estudio es pertinente,
puesto que enfatiza en una de las necesidades del siglo XXI, con el fin de obtener
mas oportunidades de desarrollo y éxito profesional como laboral. Mas aun, si se
sabe que desde la edad temprana se debe desarrollar esta competencia genérica
porque los nifios del nivel inicial tienen mayor predisposicion para aprender y

consolidar dichos aprendizajes en el futuro.



La investigacion que se llevé a cabo tuvo como objetivo general: determinar la
relacion entre ludica y aprendizaje de una segunda lengua-francés en estudiantes
de cinco afos, Los Olivos, 2022. De lo anterior, se desprenden tres objetivos
especificos: (1) Determinar la relacion entre ludica y la dimensién comunicativa; (2)
Determinar la relacion entre ladica y dimension cognitiva; y (3) Determinar la

relacion entre ludica y dimensiéon pragmatica.

La hipotesis general fue: Existe relacion entre ludica y el aprendizaje de una
segunda lenguaje-francés en estudiantes de cinco afos, Los Olivos, 2022. De ello,
se desprenden tres hipotesis especificas: (1) Existe relacion entre ludica y la
dimension comunicativa; (2) Existe relacion entre lidica y la dimension cognitiva; y

(3) Existe relacion entre ludica y la dimensién pragmética.



Il. MARCO TEORICO

Para esta investigacion se consultaron antecedentes internacionales como:
Cassinelli Doig et al. (2022) desarrollaron una investigacion con el objetivo de
desarrollar una herramienta lidica — pedagdgica para las clases virtuales que
fomente la empatia y la cooperacion en los estudiantes, la metodologia se
caracterizo6 por ser cuali—cuantitativa, se trabajo con una muestra de 94 estudiantes
a quienes se les aplico pretest y postest, los resultados indican que la herramienta
ludica pedagdégica Disko es de mucha utilidad porque permitié6 el aumento del
aprendizaje empatico en los estudiantes y contribuydé a que mejore el ambiente
social del aula, permitiendo un mejor proceso de ensefianza - aprendizaje, también
mejora el trabajo en equipo aumentando la afinidad entre los estudiantes y

optimizando el comportamiento colaborativo.

Linares (2022) realiz6 una investigacion que tuvo como objetivo elaborar un modelo
de estrategias ludicas para el desarrollo del pensamiento critico y creativo de nifios
de 5 afios de la Institucién Educativa N°284 de Bagua Grande, region Amazonas,
Perd, la investigacion se caracterizO por ser propositiva, la muestra estuvo
integrado por 25 nifios a quienes se les aplicod un test y un docente que respondio
una guia de entrevista, los resultados indican que mas del 80 % de la poblacion
presentaron un nivel bajo de pensamiento critico y creativo y que no se utilizo
estrategias adecuadas para fomentar estos pensamientos durante el proceso de
enseflanza-aprendizaje, se concluyd que las estrategias ludicas son herramientas

Gtiles para desarrollar el pensamiento critico y creativo.

Mera et al. (2022) realizaron una investigacion cuyo objetivo fue analizar los efectos
de un programa de estimulacion motriz de 8 semanas basado en actividades
ludicas, en el nivel de desarrollo motor grueso de varones escolares de tercero y
cuarto basico del Instituto Salesiano Valdivia, la metodologia se caracteriza por ser
cuasi experimental, la muestra estuvo integrada por 15 estudiantes quienes
respondieron el Test os Gross Motor Development, los resultados indican que hubo

una diferencia considerable entre el pre y post test en cuanto a las habilidades



locomotoras, se concluye que el programa de estimulacién basado en actividades

ludicas mejora significativamente los niveles de desarrollo motor en los nifios.

Alsina y Farrés (2021) desarrollaron una investigacion que tuvo como objetivo
valorar en qué medida las estrategias de ludificacién o simulacion del juego resultan
efectivas en el desarrollo de competencias docentes, la metodologia es descriptiva
— interpretativa, bajo el enfoque mixto, la muestra estuvo integrada de 90
estudiantes, se realizaron sesiones de aprendizaje e informe sobre el desarrollo de
las clases por parte de los docentes a cargo, los resultados indican existe un alto
grado de implicacién y colaboracion, adecuacion a los contenidos musicales
curriculares, y predileccion por estrategias ludicas ligadas a las clasificaciones, la
obtencion de feedback y los desafios, se concluye que existen tres factores que los
elementos ludicos permiten a) el incremento de la motivacion, b) la mejora
competencial en habilidades concretas, y c) el aumento y mejora de resultados del

aprendizaje.

Arroyave et al. (2021) realizaron una investigacion que tuvo como objetivo describir
las estrategias implementadas por los docentes para evidenciar la pertinencia de la
lddica en la convivencia, la metodologia fue cualitativa con un paradigma
hermenéutico e interpretativo, mediante entrevistas, la observacion y andlisis de los
hechos escolares a una muestra de 4 docentes, los resultados indican que existen
situaciones de discriminacion en las aulas de educacién béasica primaria, se
concluye que a fin de reducir estos conflictos es necesario la intervencion a través
de estrategias ludicas — pedagogicas y el trabajo articulado entre la escuela y familia

desde la educacion inicial.

Caballero-Calderén (2021) realiz6 una investigacion que tuvo como objetivo
determinar la importancia que tienen las actividades ludicas en el proceso de
aprendizaje de los estudiantes en el aula; la investigacion fue una revision
sistemética de fuentes documentales como articulos y tesis; de acuerdo a la
revision teorica, el autor concluy6 en que la ludica es una herramienta que facilita
el aprendizaje porque ayuda a promover la creatividad, pensamiento critico y las

nociones basicas para la resolucion de problemas.



Rodriguez-Miranda et al. (2022) desarrollé una investigacion que tuvo como
objetivo promover la educacion ambiental mediante estrategias ladicas,
participativas y flexibles para generar conocimientos sobre la prevencion de la
exposicion de plaguicidas, la metodologia se caracterizé por ser de enfoque
explicativo, se desarrollaron talleres ludicos para 2757 estudiantes de primer ciclo
y 387 encargados de familia de 37 escuelas, los resultados indican que en los
talleres, la comunicacion basada en el uso de diversas estrategias pedagogicas
lidicas gener6 un ambiente participativo, que identificdé necesidades locales,
construccion de saberes colectivos y conocimiento sobre efectos de la exposicion
a plaguicidas en salud humana y ambiental; se concluye que las metodologias
ludicas, participativas y flexibles en la educacion ambiental facilitaron el proceso de
sensibilizacion a estudiantes de primer ciclo de primaria y sus madres y encargados

legales de comunidades rurales sobre los riesgos de exposicion a plaguicidas.

Miletto et al. (2021) desarrollaron una investigacion cuyo objetivo fue identificar
coémo la ludica puede ser utilizado como estrategia para mejorar el aprendizaje de
los pacientes en cuanto al bienestar pediatrico, la metodologia fue cualitativa, la
muestra estuvo integrada por 16 individuos estudiantes de medicina pediatrica, los
resultados indican que el uso de la estrategia la ludica para mejorar la atencion
psicosocial y la educacion para la salud fue adecuada, ayudaron a comprender
mejor el significado del proceso de atencion pediatrica, se concluye que la ludica

es una estrategia que enriquece el contexto de aprendizaje

Ochoa et al. (2021) realizaron una investigacion gue tuvo como objetivo determinar
la influencia de las actividades lidicas en la mejora de la motricidad fina en nifios
de una entidad educativa de Ayacucho: la investigacion fue mixta de tipo
experimental, se realizaron pretest y postest a 50 nifios entre tres a cinco afos; los
resultados indican que al principio los nifios en un 66,7 % se encontraban en un
nivel de inicio, pero, después de la aplicacibn de las actividades ludicas, se
incrementd el nivel de aprendizaje siendo el nuevo resultado de 93,3 % de

estudiantes que se encuentran en un nivel de proceso y logro.



Chevel y De La Espriella (2020) realizaron una investigacion cuyo objetivo fue
implementar desde la Educacion Fisica, dispositivos ludicos — pedagdgicos para la
transformacion y solucién de conflictos de convivencia escolar, la metodologia fue
investigacion accion, la muestra estuvo integrada por 139 estudiantes quienes
fueron evaluados a través de entrevistas y grupos de discusion, también se utilizé
el andlisis documental y la observacion, los resultados indican que existe un
impacto positivo en las relaciones interpersonales de los estudiantes a través de la
adopcién de dispositivos Iudicos como modelo para el tratamiento de conflictos
sociales, se concluye en que se observé una disminucion de la indisciplina,
ausentismo y poco aprendizaje mediante la implementacion de los dispositivos

ladicos.

Cuello et al. (2020) realizaron una investigacibn que tuvo como propasito
determinar los efectos que se presentan con la implementacion de la ladica como
estrategia didactica para el desarrollo del pensamiento numérico a partir de la
resolucién de problemas, la metodologia fue cuasi experimental, la muestra estuvo
integrada por 30 estudiantes a quienes se les aplicé un pretest y postest, los
resultados indican que en un inicio, los resultados manifiestan que existen
problemas con las operaciones matematicas bdsicas, situacion que mejorara
cuando se de manera significativa mediante la incorporacion de estrategias ludicas,
se concluye que a existe una estrecha relacién entre la ludica y la ensefianza de

las matematicas, mejorando la participacién y atencion del estudiante por el curso.

Hernandez y Silva (2020) hicieron una investigacién que tuvo como propoésito la
valoracion de las actividades ludicas en la clase de espafiol como lengua extranjera
en Brasil; la investigacion fue cualitativa, con una muestra de estudio de 16 alumnos
de una escuela publica; se realizaron entrevistas semiestructuradas como técnicas
de estudio; en cuanto a los resultados, se hall6 que si se deja de lado las clases
habituales y se aplican actividades ludicas los alumnos estimulan su creatividad,
mejoran su seguridad, confianza y la interaccion social, ademas, se fomenta mayor

interés y despierta mayores deseos de participacion en clase.



Ruiz de Zarobe (2020) desarroll6 una investigacion que tuvo como objetivo
examinar la conciencia pragmatica de los estudiantes avanzados espafioles en el
curso de francés; la investigacion fue correlacional; la muestra fue de 23
estudiantes quienes resolvieron pruebas de comprension del idioma francés, los
resultaron indicaron que la conciencia pragmatica de los estudiantes no se
relaciona con el dominio linguistico, situacion que es causada porque los docentes
hacen un uso ineficiente de estrategias de ensefianza y tienen un deficiente manejo

tedrico del proceso de aprendizaje del francés.

Valencia y Serrano (2020) realizaron una investigacién con el objetivo de identificar
las evidencias existentes sobre la implementacién y las ventajas del uso de
diferentes tecnologias digitales en los programas educativos que contribuyen a la
adquisiciéon de un segundo idioma; la investigacién se caracterizé por ser una
revision sistematica de ocho articulos; los resultados indican que las herramientas
de la Web 2.0 se integran las competencias sociales de lenguaje, en concreto, la
de comunicacion e interaccion con propdsitos de produccion y de integracion social

del estudiante en un nuevo idioma.

Desde el punto de vista tedrico, para la definicion del término “ludico” se recurrié a
Goldstein et al. (2022) quienes refieren que es considerado como un conjunto de
actividades interactivas cuyo objetivo es motivar a los estudiantes para que logren
sus aprendizajes. Asimismo, Cuello et al. (220) indica que la ladica es una
estrategia que contiene actividades educativas divertidas que sirven para el
aprendizaje, facilitado los procesos cognitivos y procedimentales convirtiendo la
clase en un escenario agradable para la construccion de conocimientos. Por esta
razon, es una de las dimensiones imprescindibles para el proceso educativo de
aprendizaje-ensefianza. En este punto, Tumbaco et al. (2018) indicaron que la
palabra ladico es un derivado de una palabra latina que significa ludus, lo que a su
vez se entiende como juego, esto designa a todo lo relacionado con el ocio o

entretenimiento.

Sin embargo, un error frecuente es asumir que ludica y juego son sinénimos

cuando, en realidad, no es asi. Mientras que el primero es recreativo e informal la
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lidica es lo contrario porque parte de una intencionalidad educativa, por lo que se
planifica un determinado desarrollo didactico con actividades y recursos variados
(Piedra, 2018). En este sentido, la ludica es un juego estructurado que contienen
reglas y una rubrica de evaluacion para conocer el avance del estudiante con esta

estrategia (Hassinger-Das et al., 2017).

El aprendizaje a través de las estrategias Iudicas hace que la experiencia sea
divertida, lo que puede aumentar la participacion de los estudiantes, también, es
una forma eficaz de estructurar la ensefianza para permitir que los estudiantes
aprendan de diversas formas (Rice, 2019). Del mismo modo, se destaca que las
actividades ladicas son un medio que proporciona al individuo un entorno
agradable, motivador, placentero, planificado y enriquecido, que posibilita el
aprendizaje de diversas habilidades (Gongalves et al., 2021). En este sentido, el
uso de recursos didacticos ludicos es importante para que los estudiantes aprendan
y refuercen los contenidos ya estudiados, esto trae como consecuencia que los
docentes tengan un mayor aprendizaje y mejor capacidad de comprension de un
tema (Weyh, 2019).

Se considera que las siguientes cualidades de las actividades ludicas tienen un
impacto positivo en el aprendizaje, por lo que es importante que se desarrollen de
manera adecuada a fin de aprovechar sus beneficio: (1) despierta el interés en los
estudiantes por aprender una materia, (2) desarrolla en los estudiantes habilidades
de trabajo colaborativo, (3) permite fortalecer los conocimientos adquiridos, (4) son
actividades pedagogicas dinamicas, y (5) rompe con los esquemas tradicionales de
trabajo en el aula. Estos atributos desarrollan y promueven la creatividad, la
imaginacion y el aprendizaje espontaneo (Hernandez et al., 2018; Zhang et al.,
2021).

Hassinger-Das et al. (2017) indica que la ludica también tienen la caracteristica de
fomentar la curiosidad, porque al ser realizar las actividades, el estudiante tiene
interés por saber qué sucedera y cudl sera el resultado, este aspecto favorece el
aprendizaje, asimismo, es interactiva porque genera la socializacion entre los

mismos estudiantes y entre el estudiante y el docente permite una intervencion,
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permite también la competitividad, la cooperacion y el reconocimiento externo

cuando se logra el resultado esperado.

Ademas, a través de la actividad ludica, el nifio enriquece el sentido de la
responsabilidad, desarrolla la autoexpresion y se fortalece su desarrollo fisico,
cognitivo y social, por ello, la ludica puede ser un excelente recurso para hacer las
clases mas atractivas y motivar a los alumnos, puede agregar ligereza a la rutina
escolar, haciendo que el estudiante registre mejor las ensefianzas que adquiere,

obteniendo un aprendizaje més significativo (Lira, 2019).

La ludica aliada a la accion docente en la educacion infantil favorece el aprendizaje
y la autonomia de los nifios, una autonomia que se expresa en la apropiacion del
conocimiento y en procesos psicolégicos superiores como la abstraccion y la
imaginacion (Stansberry y Haselwood, 2018). Estas habilidades requieren una
variedad de enfoques que ayuden a los estudiantes a explorar temas desde
diversas perspectivas y, los métodos ludicos en particular fomentan y permiten que
se produzcan puntos de vista alternativos (Tumbaco et al., 2018).

Se entiende que el aprendizaje es un proceso que cambia con el tiempo y ocurre
en diferentes contextos y escenarios a través de la interaccion con el entorno
inmediato. Este proceso junto al desarrollo individual, esta relacionado con el
interior de una persona, su pensamiento y entorno de aprendizaje externo (Carreiro
et al., 2020). Desde la perspectiva propuesta por Vygotsky, la ludica constituye la
mediacion y contacto con la cultura, sociedad y compafieros; es un ejemplo del
como el infante aplica su capacidad de simbolizacibn como una de las funciones
superiores (Tumbaco et al. 2018). Por otro lado, la perspectiva de Gongalves et al.
(2021) expresa que es a través de la ludica donde el nifio construye sus relaciones
con el objeto, relaciones que constituyen esquemas que reproducira con otros

objetos en su vida futura.
Las actividades ludicas son intrinsecamente divertidas ya que tienen la capacidad

de entretener, interesar y dar placer a la hora de aprender, ademas que son

estrategias flexibles porque pueden ser usados en diferentes momentos de la clase,
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si bien se pueden desarrollar de manera conjunta con otros estudiantes, aportando
al trabajo colaborativo, también permite el trabajo personal porque se convierte en
un reto individual que sirve para comprobar el progreso que tiene el estudiante en

el curso de manera objetiva (Guastalegnanne, 2019).

El juego puede mejorar aspectos del aprendizaje que son catalizadores para el
desarrollo de habilidades psicolégicas Goncalves et al. (2021). El nifio interactla a
través del juego, aprende nuevos comportamientos, al utilizar conocimientos
previos, esquematiza nuevos conocimientos y planifica su accion a partir de la
génesis de habilidades de pensamiento complejo que se expresan en sus
actividades (Lira, 2019; Yagué, 2018).

En el aprendizaje de segunda lengua. Las personas desde el nacimiento se
familiarizan con el mundo por medio del lenguaje, el cual, lo escuchan y adquieren
en poco tiempo, la imitacion del idioma, para que se comuniquen con sus padres,
cuidadores y otras personas en su entorno (Chua y Lin, 2020). Asi mismo, el
lenguaje es un sistema dindmico no lineal y adaptativo, formado por elementos
biocognitivos, sociales, historicos, culturales y politicos que se conectan entre si,
permite al ser humano pensar y actuar en sociedad (Carreiro et al., 2020), por ello,
Gomez (2018) comenta que es a través del aprendizaje de idiomas que se
establece la capacidad de utilizar el lenguaje, afirma también que las diversas
aptitudes humanas, incluido el lenguaje, no se transmiten de forma hereditaria o
bioldgica, sino alo largo del curso de la vida y a través de un proceso de apropiacion
de la cultura creada y transmitida por las generaciones pasadas. Aprender uno o
mas idiomas extranjeros, sobre todo en edad temprana, se esta volviendo cada vez

mas esencial (Uslu y Ersan, 2020; Perea y Despaigne, 2021).

La ensefianza de lenguas extranjeras a partir del nacimiento resulta importante en
el proceso de aprendizaje por los beneficios a largo plazo, entre estos se
encuentran los siguientes: (1) favorece el desarrollo de la conciencia
metalinglistica y el plurilingliismo, asi como los procesos de expresion,
comprensién, comunicaciéon y resolucion de problemas; (2) aumenta la probabilidad

de alcanzar niveles de competencias similares a los hablantes nativos,
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especialmente en la entonacion y pronunciacién; (3) aumenta la concentracion,
autoconfianza y la motivacion; (4) facilita la toma de conciencia de la diversidad
cultural y linguistica de la lengua y promueve el conocimiento intercultural; (5) se
muestra como una condicién indispensable para el aprendizaje posterior; (6)
promueve la transferencia de habilidades y conocimiento en la lengua materna

(Herrera y Pozas, 2020).

Las investigaciones evidencian que el aprendizaje de una segunda lengua genera
beneficios, por ello, es importante que se ensefie en una edad temprana, que de
acuerdo a Ledesma-Pérez et al. (2021) es aquella etapa de desarrollo del ser
humano donde la educacién que se brinda debe ser de calidad, también es
necesario el uso de metodologias adecuadas que se aplican con relacion a la edad
de los aprendices, ya que el aprendizaje no significa repetir enunciados, sino que
se requiere hacer elecciones linglisticas en situaciones determinadas, con eleccion
y motivados por factores intrinsecos por lo que el estudiante esté dispuesto a

aprender.

De hecho, se comenta que el contenido necesita ser significativo para que el

estudiante se sienta motivado a aprender (Garrote et al., 2021; Velandia, 2020).

La primera de estas caracteristicas se relaciona con el propdésito de la experiencia
basada en el aprendizaje: las experiencias deben incluir conocimientos
significativos para los estudiantes (Velandia, 2020). El segundo punto es crear un
entorno en donde los estudiantes participan en el proceso de aprendizaje, con
relacion a esto, Véliz y Game (2021) sefialan que es importante y necesario que el
docente genere un ambiente que favorezca el uso del nuevo idioma, esto se logra
estimulando sonidos y patrones didacticos con las habilidades linguisticas, para que

a través de la imitacion el nifio aprenda la nueva lengua.

Otra caracteristica es la necesidad de que los estudiantes posean la oportunidad
continua de escribir 0 apropiarse de sus experiencias a lo largo del proceso, ya que
los estudiantes son parte del proceso, no solo con sus mentes, sino también con

sus sentidos y emociones (Garrote et al., 2021). Los maestros necesitan crear y
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fomentar sentimientos de confianza, respeto, apertura, ilusién y curiosidad para que

los alumnos puedan aprender.

Las teorias que buscan explicar la adquisicion de una segunda lengua consideran
la interrelacién entre los procesos de transferencia y desarrollo de la adquisicion
fonica. Piaget indica que, desde la teoria cognitiva, la adquisicion fénica de un
nuevo idioma se da a través de la adaptacion y acomodacion (Perea y Despaigne,
2021). En la primera, la mente se adapta a una realidad a través de la nueva
informacion y en la acomodacién, se integra el conocimiento nuevo con lo que ya

se poseia (Herrera y Pozas, 2020).

Otra teoria importante es la de los modos de percepcion, la cual explica que la
adquisicién de un nuevo lenguaje esta condicionada a la forma en que el aprendiz
percibe los sonidos, la distincidn perceptiva entre la diferencia y semejanza del
idioma nativo con el que se quiere adquirir, es un factor que permite entender qué
palabras son mas faciles o dificiles de aprender (Uslu y Ersan, 2020). En
consonancia con esta teoria, también se encuentra el modelo de modos de
percepcion, el cual explica que el sistema auditivo percibe los sonidos de dos
modos, el modo continuo y categorial (Chua y Lin, 2020). Se produce una
percepcion categorial cuando el aprendiz percibe sonidos continuos de forma
discontinua, el aprendiz asignara un sonido a un mismo fonema hasta que en un
momento lo perciba de forma diferente a una categoria fonoldgica, mientras que la
percepcion continua ayuda a discriminar diferencias entre sonidos, esto permite

hacer una escala gradual del aprendizaje (Gémez, 2018).

En cuanto a las dimensiones del aprendizaje de la segunda lengua se considera lo
comunicativo centrada en el contenido y la significacion (Bunting et al., 2021), por
cuanto demanda también saber interactuar con los demas y en qué momento de la
situacion comunicativa es necesario que se intervenga, se pregunte o se comente
(Hiebert y Rojas, 2021), mas aun, si dos personas solo pueden comunicarse Si
cuentan con una competencia comunicativa lo suficientemente homogénea

(Garrote, 2019). Luego, la dimension comunicativa comprende formas de sentir y
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actuar pertinentes para expresar sus sentimientos, dramatizar, identificar acciones

en un texto literario infantil y responder preguntas acerca de historias cortas.

Cognitiva asociada al lenguaje participa en la construccion del pensamiento en
conceptos (Uzundag y Kuntay, 2018), construccion de significados y generacion de
sentidos (Wang et al., 2021), al igual que la aplicacion de estrategias para la
obtenciodn, aplicacion y evaluacion de la informacion (Garrote, 2019). Por ende, la
dimension cognitiva del aprendizaje de una segunda lengua se relaciona con
operaciones intelectuales por las que se construyen significados en base a lo que
se lee, ve 0 escucha; en el caso particular del estudiante de cinco afios se evidencia

en la identificacion de objetos, uso del vocabulario e interpretacion de mensajes.

Pragmética componente de la comunicacion en una segunda lengua alude al
contexto en el que se producen y se recepciona textos (lvern, 2018), lo que le
vincula con lo sociocultural (Bambini et al., 2020), y con el intercambio de
significados dentro de un contexto por parte de usuarios especificos (Garrote,
2019). Por tanto, la dimensién pragmatica se refiere a los recursos verbales y no
verbales que el hablante emplea para la construccion e interpretacién de discursos

en armonia con el contexto y para interactuar eficazmente en la comunicacion.

De acuerdo a Guastalegnanne (2019), una de las maneras de generar motivacion
para que el aprendizaje de la segunda lengua sea mas facil y significativa es la
implementacion de las actividades ludicas, estrategia educativa que permite que el
aprendizaje sea més eficiente porque a través de la interaccion entre estudiantes,
se retiene mejor el vocabulario y la comunicacion escrita y oral de la segunda
lengua, ademas que puede ser utilizada para el desarrollo de cualquier idioma como

el francés.

Para lograr esto, el autor sefiala que el disefio de la estrategia ludica debe
considerar los siguientes elementos: (i) participantes: se permite la participacion
individual o grupal no solo de estudiantes, también el docente puede ser parte de
las actividades como un participante mas, (ii) objetivo Iudico: es la meta a alcanzar

por los estudiantes cuando culminan un desafio o tienen una mayor acumulacion
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de puntos, para esto, es importante que se establezcan reglas y un tiempo
determinado de la actividad aspectos que seran determinados en base al tema que
se desarrolle, y (iii) objetivos linglisticos: el establecimiento del desarrollo o
fortalecimiento de una habilidad o competencia linglistica de la segunda lengua
gue puede contener elementos gramaticales, Iéxicos, fonéticos, entre otros

(Guastalegnanne, 2019).
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. METODOLOGIA

3.1 Tipoy disefo de investigacion

Paradigma

El paradigma de esta investigacion fue positivista, porque el fenomeno estudiado
ha sido validado de forma empirica (Hernandez et al., 2014), y desde una
perspectiva epistemoldgica se distingue el sujeto que investiga del objeto
cognoscible (Miranda y Ortiz, 2021). Desde una postura ontologica, se asume que
la realidad se encuentra dentro del dominio de leyes naturales y mecanismos

naturales (Sanchez, 2019).

Enfoque

Esta investigacion fue de enfoque cuantitativo, este se caracteriza porque mide y
analiza con técnicas estadisticas los datos numéricos para respaldar o cuestionar
la hipotesis (Hernandez y Mendoza, 2018), busca la extrapolacion de conclusiones
desde la muestra hacia la poblacion (Maldonado, 2018) y sigue una ruta

metodoldgica deductiva (Carhuancho et al., 2019).

Tipo

La investigacion fue del tipo basica. Segun Concytec (2018), dichos estudios se
caracterizan porque aportan mayor conocimiento sobre el comportamiento de
ciertas variables. De acuerdo con Alvarez (2020), las investigaciones béasicas estan
orientadas a la generacién de nuevo conocimiento cientifico con la finalidad de

contribuir a la teoria.

Nivel
Correlacional, porque busco demostrar que entre las variables en estudio existe un

grado de relacion (Hernandez et al., 2014).
Disefio

El disefio fue no experimental, pues las variables solo eran observadas a través de

la realidad cotidiana (Hernandez y Mendoza, 2018).
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Corte temporal
Se aplico un corte temporal transversal, puesto que los datos fueron recolectados

en un solo momento y lugar (Sanchez et al., 2018).

3.2 Variables y operacionalizacion

Variable 1: ludica

Definicion conceptual
Procedimiento pedagdgico por el que se generan espacios y tiempos ludicos,
interacciones y situaciones ludicas con el propdsito de motivar e implicar al

estudiante en el aprendizaje (Moreno, 2015).

Definicién operacional

En esta investigacion el logro de la ludica se determina a través de la dimension
expresivas con los siguientes indicadores: (1) corporales, (2) literarias, (3)
dancisticas, (4) representativas; dimensién jugadas con los siguientes indicadores:
(1) juegos populares, (2) juegos linglisticos, y dimension integrativa con los
siguientes indicadores: (1) simbdlicas, (2) competencia. Escala de medicién:

nominal

Variable 2: aprendizaje de una segunda lengua

Definicion conceptual

Conjunto de procesos conscientes e inconscientes mediante los que el aprendiz
alcanza un determinado nivel de competencia en una lengua segunda (Garrote,
2019).

Definicion operacional

En esta investigacion el logro de competencias en la adquisicion de una segunda
lengua se determina a través de la (1) dimensién comunicativa con los siguientes
indicadores: (a) indica lo que quiere usar palabras y gestos, (b) usa su vocabulario
incluyendo verbos, adjetivos, articulos y algunos conectores, (c) hace descripcion

de laminas, (d) responde a preguntas sencillas sobre cuentos narrativos

19



(personajes, sucesos, lugares), (e) clasifica vocabulario teniendo en cuenta la
mayor cantidad de detalles; (2) dimension cognitiva con los siguientes indicadores:
(a) mantiene la atencién en actividades cortas, (b) explora los objetos y descubre
algunas cualidades (forma, color y tamafio), (c) es capaz de mantener un dialogo;
(3) dimensién pragmatica con el indicador Responde a los requerimientos

pragmaticos de la situacion. Escala de medicion: nominal.

Tabla 1

Matriz de operacionalizacion de V1: ludica

Variable Dimensiones Indicadores
Corporales
Literarios
Expresivas Dancisticos
o Representativas
Ludica
Juegos populares
Jugadas o
Juegos linguisticos
Simbélicas
Integrativas )
g Competencia
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Tabla 2
Matriz de operacionalizacion de V2: aprendizaje de una segunda lengua

Variable Dimensiones Indicadores

Palabras y gestos

Comunicativa Vocabulario

o Descripcién de lamin
Aprendizaje de una escripcion de laminas

segunda lengua Preguntas sencillas sobre cuentos
Clasificacion de su Iéxico
Atencion en actividades cortas
Explora objetos
Cognitiva Mantiene un dialogo

Pragmatica Responde a requerimientos propios de
la pragmatica

3.3 Poblacién, muestra, muestreo y unidad de anélisis

Poblacion

La poblacién estuvo conformada por 3193 estudiantes de inicial, cinco afios, por
poblacién se entiende una totalidad de elementos con algunas caracteristicas
compartidas como la edad o el mismo grado de instruccion (Carhuancho et al.,
2019).

Criterios de inclusion
- Estudiantes de cinco afos de edad.
- Estudiantes que residen en el distrito de Los Olivos.

- Estudiantes cuyos padres firmaron el consentimiento informado.

Criterios de exclusion
- Estudiantes que estuvieron enfermos en la fecha en que se administraron los
instrumentos.

- Estudiantes cuyos padres no aceptaron que sus hijos sean parte de la muestra.
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Muestra

La muestra, en tanto subgrupo representativo de la poblacion, fue no probabilistica,
puesto que se establecid segun criterio de la investigadora (Hernandez y Mendoza,
2018). En vista de que se conté con acceso a toda la poblacion, dicha muestra

estuvo conformada por 162 estudiantes.

Muestreo
No probabilistico, intencional puesto que se establece segun criterio de la

investigadora (Carhuancho et al., 2019).

Unidad de andlisis
Los estudiantes de cinco afos de edad de la institucion educativa de Los Olivos.

3.4Técnicas e instrumentos de recoleccion de datos

Técnica

La técnica fue la observacion que es una de las habilidades béasicas del
investigador, pues responde a una planificacion sistematica y la evaluacion rigurosa

y objetiva de la informacién (Delgado et al., 2018).

Instrumento

El instrumento ha sido la lista de cotejo donde se registra lo observado de forma
minuciosa (Sanchez, 2019).

El instrumento para medir lidica fue elaborado conforme a las indicaciones
psicométricas y es de autoria propia, tiene 23 items y su escala es nominal: si (1
punto), no (0 puntos).

El instrumento para medir aprendizaje de una segunda lengua también fue
elaborado por la autora, tiene 25 items, y también se contd0 con una escala

dicotdmica de evaluacion.
Validez

La validez de contenido de un instrumento de medicién es garantizada por la

evaluacion rigurosa de algunos especialistas, por ese motivo esa actividad recibe
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el nombre de juicio de expertos. Ellos dieron su apreciacion que el instrumento era

lo suficientemente capaz de medir lo que desea la investigadora.

Tabla 3
Juicio de expertos

n.c Grado Apellidos y nombres Decision

1 Mtro. Tutuy Bravo, Niza Aplicable

2 Mtro. Bellido Garcia, Roberto Aplicable

3 Mtro. Rejas Borjas, Luis Gerardo Aplicable
Fiabilidad

Es otro de los atributos imprescindibles de un instrumento en la investigacion
cuantitativa. Se refiere a la consistencia interna o a la cualidad de un instrumento

para ser una totalidad articulada que responda a un mismo objetivo.

Tabla 4
Fiabilidad de la Variable 1 la lUdica

Estadisticas de fiabilidad

Alfa de Cronbach N° de elementos

770 23
Se encontr6 una fiabilidad de ,770 considerada alta.

Tabla 5
Fiabilidad de la Variable 2 segunda lengua

Estadisticas de fiabilidad

Alfa de Cronbach N° de elementos

, 728 25

Se encontrd una fiabilidad de ,728 considerada alta.
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3.5 Procedimientos

Se tuvo una sesion de induccidon para que las profesoras de cada aula del nivel
inicial para que brinden la colaboracion necesaria. Las respuestas han sido
sistematizadas en una matriz de Excel y asi se constituy6 la matriz de datos, este

es el insumo que luego fue ingresado al SPSS para el procesamiento estadistico.

3.6 Método de anélisis de datos
El procesamiento estadistico, segun Cohen y Gomez (2019) tuvo dos partes: la
primera, fue el andlisis descriptivo (distribucion de frecuencias) y la segunda parte

contd con el analisis inferencial (contrastacion de hipétesis).

3.7 Aspectos éticos

El analisis y recoleccion de datos se hizo con las disposiciones de la Universidad
César Vallejo (2017). Se trata de los siguientes principios: (1) beneficencia: el
estudio busca contribuir al bienestar general, (2) no maleficencia: nadie saldra
perjudicado en su honor o integridad fisica y moral, (3) autonomia: nadie fue
obligado a patrticipar, (4) justicia: todos recibirdn un trato equitativo y digno. Se
mantuvo en reserva la identidad de los participantes. Todos los autores citados

fueron referenciados.
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IV. RESULTADOS

Estadistica descriptiva
Tabla 6
Niveles de desarrollo de la variable 1 ludica

. . Porcentaje Porcentaje
Frecuencia  Porcentaje o
valido acumulado
Bajo 3 1,9 1,9 1,9
Medio 133 82,1 82,1 84,0
Valido
Alto 26 16,0 16,0 100,0
Total 162 100,0 100,0
Figura 1

Niveles de desarrollo de la variable 1 [udica

Porcentaje
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Medio

Variable 1 Ladica
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Tabla 7

Niveles de la variable 2 aprendizaje de segunda lengua

. . Porcentaje Porcentaje
Frecuencia Porcentaje o
valido acumulado
Medio 11 6,8 6,8 6,8
Valido Alto 151 93,2 93,2 100,0
Total 162 100,0 100,0

Figura 2
Niveles de la variable 2 aprendizaje de segunda lengua
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Prueba de normalidad

Tabla 8
Prueba de normalidad de las variables y dimensiones

Kolmogorov-Smirnov? Shapiro-Wilk
Estadistico gl Sig. Estadistico gl Sig.
SV1_Ludica ,186 162 ,000 ,839 162 ,000
SV2_Segunda_lengua 271 162 ,000 797 162 ,000
SV2_D1_Comunicativa 434 162 ,000 ,511 162 ,000
SV2_D2_Cognitiva ,244 162 ,000 ,861 162 ,000
SV2_D3_Pragmatica ,464 162 ,000 ,515 162 ,000

a. Correccion de significacion de Lilliefors

La prueba de normalidad se hizo con la prueba de bondad de ajustes de
Kolmogorov Smirnov por tratarse de una muestra de 160 personas, considerada
muestra grande. Los resultados indican una distribucion no paramétricos y se utiliza

el coeficiente de correlacion de Spearman.
Regla de decisién

Si Sig > que ,05 entonces se acepta la hipétesis nula

Si Sig < que ,05 entonces se rechaza la hipétesis nula
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Prueba de hipotesis

Hipotesis general

Tabla 9

Correlaciones de la ludica y el aprendizaje de segunda lengua

SV1_Ludica SV2_Segunda_lengua

Coeficiente de **

correlacion 1,000 922

SV1_Ludica Sig. (bilateral) : 000

Rho de N e o
Spearman Coeficiente de 320" 1,000

correlacion ' ’
SV2_Segunda_lengua Sig. (bilateral) ,000
N 162 162

** | a correlacién es significativa en el nivel 0,01 (bilateral).

Se encontr6 una r=,322 considerada baja con una significancia de ,000 por lo que
se rechazo la HO, es decir: Existe relacion entre ludica y el aprendizaje de una

segunda lenguaje-francés en estudiantes de cinco afios, Los Olivos, 2022.

Figura 3
Dispersion de la correlacion de las variables 1y 2
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Prueba de la hipotesis especifica 1

Tabla 10
Correlaciones de la ladica y la dimension comunicativa de la V2

SVl—aLUd'C SV2_D1_Comunicativa
Coeficiente de 1.000 251"
correlacion ' '
SV1_Ludica Sig. (bilateral) . ,001
Rho de N 1oz e
Spearman ici
Coeficiente de o
correlacion ,251 1,000
SV2_D1_Comunicativa Sig. (bilateral) ,001
N 162 162

** | a correlacion es significativa en el nivel 0,01 (bilateral).

Se encontré una r = ,251 considerada baja con una significancia de ,001 por lo que

se rechazé la HO, es decir: Existe relacién entre ludica y la dimensién comunicativa

del aprendizaje de la segunda lengua.

Figura 4
Correlaciones de la ludica y la dimension comunicativa de la V2
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Prueba de la hipotesis especifica 2
Tabla 11

Correlaciones de la ludica y la dimension cognitiva de la V2

SV1 Ladica SV2_D2_Cognitiva

Coeficiente de correlacion 1,000 ,306™
SV1_Ladica Sig. (bilateral) . ,000
Rho de N 162 162
Spearman Coeficiente de correlacion ,306™ 1,000
SV2_D2_Cognitiva Sig. (bilateral) ,000
N 162 162

**_La correlacion es significativa en el nivel 0,01 (bilateral).

Se encontr6 una r = ,306 considerada baja con una significancia de ,000 por lo que
se rechazo la HO, es decir: Existe relacion entre ludica y la dimension cognitiva del

aprendizaje de la segunda lengua.

Figura 5
Correlaciones de la ltdica y la dimensién cognitiva de la V2
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Prueba de la hipétesis especifica 3

Tabla 12
Correlaciones de la ludica y la dimension pragmatica de la V2

SV1 Ladica OV2-DS_Prag
matica
Coeficiente de correlacion 1,000 ,054
SV1_Lddica Sig. (bilateral) . ,497
Rho de N 162 162
Spearman Coeficiente de correlacion ,054 1,000
SV2_D3_Pragmatica Sig. (bilateral) 497
N 162 162

Se encontré una r = ,054 considerada nula con una significancia de ,497 por lo que
se aceptd la HO, es decir: No existe relacion entre ludica y la dimension pragmatica

del aprendizaje de la segunda lengua.

Figura 6
Correlaciones de la ludica y la dimension pragmatica de la V2
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V. DISCUSION

En la estadistica descriptiva para la variable 1, ludica se encontr6 que el 82,1 % se
ubico en el nivel medio, el 16 % en alto, y el 1,9 % en el bajo. En la variable 2
aprendizaje de segunda lengua se encontré que el 93,2 % se ubico en el nivel alto
y el 6,8 % en el medio.

Se encontro en la hipétesis general una correlacion directa, baja y significativa entre
ludica y el aprendizaje de una segunda lenguaje-francés (r = ,322 y sig = ,000) en
estudiantes de cinco afios, Los Olivos, 2022. Los resultados de esta investigacion
son parecidos a los de Caballero-Calderon (2021) y Linares (2022) quienes
obtuvieron como resultado una correlacidon baja entre sus variables de investigacion
siendo una de ellas las estrategias ludicas que al ser utilizadas por el docente pudo
favorecer en el aprendizaje de los estudiantes, sin embargo, los resultados de
Valencia y Serrano (2020) manifiestan que el desarrollo de estrategias ladicas
deben de considerar el uso de herramientas tecnoldgicas para que el aprendizaje
en los nifios pueda ser mas optimo, también, es importante que los docentes
conozcan diversas estrategias ludicas y que a través de la planificacion las
implementen en sus sesiones de clase. Se evidencia que los autores Caballero-
Calderon (2021) y Linares (2022) coinciden con la presente investigacion en que
en la actualidad es importante que los docentes consideren el uso de estrategias
ludicas para el proceso de ensefianza — aprendizaje, como un medio que permite

realizar una clase mas motivadora, interesante y significativa.

Los resultados de la contrastacion de la hipotesis general, tienen coherencia con el
sustento tedrico de la ludica que, de acuerdo a Heibert y Rojas (2021), es
considerado como un conjunto de actividades interactivas con el fin de motivar a
los docentes para que logren sus aprendizajes. Esta estrategia, tiene un papel
estimulante en los estudiantes para que aprendan y refuercen los contenidos ya
estudiados, haciendo que estos tengan un mayor aprendizaje y mejor capacidad de
comprension (Weyh, 2019). De acuerdo a Yagué (2018) la ludica se caracteriza por
despertar el interés en los estudiantes por aprender una materia, desarrollar en los
estudiantes habilidades de trabajo colaborativo, permitir fortalecer los

conocimientos adquiridos, ser actividades pedagdgicas dinamicas, y por romper
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con los esquemas de trabajo en aula. Estas cualidades expresadas sobre la ludica,
corroboran el resultado de la presente investigacion, ya que la ludica, en base a la
teoria, es un medio para el logro de los aprendizajes de cualquier asignatura, siendo
una de ellas la de una segunda lengua que al ser aprendizaje desde la edad
temprana genera beneficios como favorecer el desarrollo de la conciencia
metalinguistica y el plurilingliismo, aumentar la probabilidad de alcanzar niveles de
competencias similares a los hablantes nativos, especialmente en la entonacion y
pronunciacion, aumentar la concentracion, autoconfianza y la motivacion, entre
otros. (Herreray Pozas, 2020). Para lograr este aporte (Garrote et al., 2021) indican
gue es importante conocer metodologias adecuadas que se aplican con relacion a
la edad de los aprendices, siendo una de ellas, las estrategias como la ludica que

permiten al nifio divertirse con el aprendizaje de una segunda lengua.

Se encontrd para la hipétesis especifica 1 una correlacion directa, significativa y
baja entre ludica y la dimensién comunicativa del aprendizaje de la segunda lengua
(r=251vy Sig =,001) en estudiantes de cinco afios, Los Olivos, 2022. Los resultados
gue se obtuvieron en la presente investigacion coinciden con los de Cassinelli et al.
(2022), quien investigd a 94 estudiantes, y con los de Alsina y Farrés (2021) quien
investigd a 90 estudiantes; estas similitudes se evidencian porque ambos autores
sefialan haber encontrado una correlacién baja entre la estrategia ludica con el
desarrollo de competencias en el estudiante como la comunicativa y las habilidades
sociales, sin embargo, Arroyave et al. (2021) indicaron que no solo las estrategias
ludicas permiten la adecuada convivencia escolar y, con ello, la comunicacion entre
los integrantes de la entidad educativa, sino que es necesario la actuacion de
docentes, directivos y padres de familia en conjunto, esto permite considerar que la
relacion entre la estrategia ludica y la dimension comunicativa del aprendizaje de la
segunda lengua es un trabajo que se realiza dentro y fuera del aula de clase para
fortalecerla. Los autores Cassinelli et al. (2022) y Alsina y Farrés (2021) también
coinciden con la presente investigacion al sefialar que al ser una estrategia que
permite la interaccion entre los estudiantes, optimiza las relaciones comunicativas
porque existe mayor confianza entre los estudiantes para dialogar, situacion que se

reflejara en la optimizaciéon del aprendizaje del curso.
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Los resultados de la contrastacidén de la primera hipétesis especifica, concuerdan
con el sustento tedrico de que el aprendizaje a través de las estrategias ludicas
aumenta la comunicacion y participacion de los estudiantes en la clase. Esto se
debe a que, se destaca que las actividades ludicas son un medio que proporciona
al individuo un entorno agradable, motivador, placentero, planificado y enriquecido,
gue posibilita el aprendizaje de diversas habilidades (Goncalves et al., 2021). Estas
cualidades son coherentes con los resultados de la presente investigacion porque
se evidencia, segun la base tedrica que el aprendizaje de la segunda lengua a
través de las estrategias ludicas favorecen la dimension comunicativa del segundo
idioma, esto es porque se mediante la ludica se crea entornos de vida real para los
estudiantes, donde se sigan las fases l6gicas de escuchar, comprender, hablar y
por ultimo leer y escribir, no solo esto, sino que de manera paralela, el nifio con

estas actividades se divertirse con el aprendizaje (Perea y Despaigne, 2021).

Se encontrd para la hipoétesis especifica 2 una correlacion directa, significativa y
baja entre ladica y la dimension cognitiva del aprendizaje de la segunda lengua (r
= ,306 y sig = ,000) en estudiantes de cinco afios, Los Olivos, 2022. Estos
resultados se asocian con la investigacion realizara por Mera et al. (2022) a una
muestra integrada por 15 estudiantes, con la investigacion de Ochoa et al. (2021)
donde se aprecia que hay un mejor desempefio académico y cognitivo de los
estudiantes a través de la implementacion de la ludica, situacion que se demuestra
en un pre tes y postet donde en un primero momento el resultado fue de 66,7% de
nifos en nivel inicial de aprendizaje que pasaron a 93,3% a un nivel de proceso y
de logro. También coincide con la investigacion de Miletto et al. (2021) a una
muestra integrada por 16 estudiantes, ambos investigadores sefialan como
resultado que la estrategia ludica se relaciona de manera directa, pero baja, con el
desarrollo de habilidades concretas y el mejor dominio de conocimientos, estos
resultados son similares a la presente investigacion pues el aprendizaje que los
nifios desarrollan de la segunda lengua mediante la ludica fortalece la dimension
cognitiva, sin embargo, Chevel y De La Espriella (2020) sefialan que el desarrollo
del aspecto cognitivo se obtiene, sobre todo, con estrategias Iudicas tecnoldgicas
que al mismo tiempo, disminuyen el ausentismo de los estudiantes en clase y

aumentan el interés por aprender ya que los recursos tecnoldgicos ofrecen un
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nuevo ambiente educativo que motiva al estudiante a continuar adquiriendo

conocimientos

Los resultados de la contrastacion de la segunda hipotesis especifica, concuerdan
con el sustento tedrico de que los recursos didacticos ludicos tienen un papel
estimulante en los estudiantes para que refuercen los contenidos ya estudiados lo
cual generara que el estudiante tenga un mayor conocimiento del temay ampliando
su capacidad cognitiva (Tumbaco et al., 2018), de acuerdo a lo expresado por
Situacién que se evidencia en la presente investigacion al obtener como resultado
gue la ludica se relaciona con la dimension cognitiva del aprendizaje de un segundo
idioma. Es por ello, que se comprueba que la ludica puede ser un excelente recurso
no solo para hacer las clases més atractivas y motivar a los alumnos, sino para que
refuerce su capacidad cognitiva y tenga un aprendizaje mas significativo (Véliz y
Game, 2021).

Se encontrd para la hipétesis especifica 3 una correlacion nula entre ludica y la
dimension pragmaética del aprendizaje de la segunda lengua (r = ,054 y sig = 497)
en estudiantes de cinco afos, Los Olivos, 2022. Esta investigacion coincide con los
resultados de Ruiz De Zaroba (2020) quien investigd a 23 nifios de quienes obtuvo
como resultado que la conciencia pragmatica no se relaciona con su nivel
linguistico, esto ocurre porque la ensefianza de la segunda lengua, francés, no es
Optima dado que no realiza actividades que permitan la interaccion entre los
estudiantes, a la poca practica que se fomenta en clase para que los estudiantes
fortalezcan el aprendizaje del francés en diversas situaciones, por el contrario,
Rodriguez-Miranda et al. (2021) y Cuello et al. (2020) sefialan que a través de la
estrategia ludica, los estudiantes comprenden el concepto de palabras claves
asociados a la materia que se encuentran desarrollando, de acuerdo a un postest
y pretest Cuello et al. (2020) sefala que los estudiantes han mejorado en
matematicas porque entienden los procesos a desarrollar y se encuentran mas
atentos a la clase, de igual manera, Rodriguez-Miranda et al. (2021) indican que
mediante la lUdica, los estudiantes comprendieron mejor aspectos asociados a la
educacién ambiental y los riesgos que pueden tener ante la exposicion a elementos

guimicos.
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Los resultados de la contrastacion de la tercera hipétesis especifica, concuerdan
con el sustento tedrico de que la ludica es considerada como un conjunto de
actividades interactivas cuyo objetivo es motivar a los estudiantes para que logren
sus aprendizajes, razén por la cual es una de las dimensiones imprescindibles para
el proceso de aprendizaje-ensefianza. En este sentido la ludica termina siendo un
excelente recurso para hacer que el estudiante registre mejor las ensefianzas que
adquiere, obteniendo un aprendizaje mas significativo. Se entiende que el
aprendizaje es un proceso que cambia con el tiempo y ocurre en diferentes
contextos y escenarios a través de la interaccion con el entorno inmediato, en este
contexto, la ludica aliada a la accion docente en la educacion infantil favorece el
aprendizaje y la autonomia de los nifios, una autonomia que se expresa en la
apropiacién del conocimiento y en procesos psicolégicos superiores como la

abstraccion y la imaginacion (Stansberry y Haselwood, 2018).
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VI. CONCLUSIONES

Primera
Se concluy6 que existe una correlacion directa, baja y significativa entre ludica y el
aprendizaje de una segunda lenguaje-francés (r = ,322 y sig = ,000) en estudiantes

de cinco afios, Los Olivos, 2022.

Segunda
Se concluy6 que existe una correlacion directa, significativa y baja entre ludica y la
dimensiéon comunicativa del aprendizaje de la segunda lengua (r = ,251 y Sig =

,001) en estudiantes de cinco afios, Los Olivos, 2022

Tercera
Se concluy6 que existe una correlacion directa, significativa y baja entre Iudica y la
dimension cognitiva del aprendizaje de la segunda lengua (r = ,306 y sig =,000) en

estudiantes de cinco afos, Los Olivos, 2022.

Cuarta

Se concluy6 que existe una correlacion nula entre ladica y la dimensién pragmatica
del aprendizaje de la segunda lengua (r =,054 y sig = 497) en estudiantes de cinco
afos, Los Olivos, 2022.
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VIl. RECOMENDACIONES

Primera
Se recomienda que en investigaciones futuras se realicen trabajos con disefios
experimentales a través de la intervencion con un programa de ensefianza a los

infantes de cinco afos.

Segunda
Se recomienda que en futuras investigaciones se aplique disefios experimentales
para la investigacion de la ludica y se determine su influencia sobre el aprendizaje

de idiomas extranjeros.

Tercera
Se recomienda que en futuras investigaciones se emplee disefios cualitativos que
incluyan a estudiantes y docentes en la muestra para conocer cOmo se vivencia el

aprendizaje de una segunda lengua.
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Anexo 1. Anexo 1: Matriz de operacionalizacion de variables

VARIABLES DE
ESTUDIO

DEFINICION
CONCEPTUAL

DEFINICION OPERACIONAL

DIMENSIONE

ESCALA DE
MEDICION

Ludica

Aprendizaje de una
segunda lengua-
francés

La ludica es aquella accién
que se desarrolla para
facilitar los procesos
cognitivos y
procedimentales en el
estudiante desde un
escenario de aprendizaje
agradable, interesante y
motivador (Cristal, 2019).

Conjunto de  procesos
conscientes e inconscientes
mediante los que el aprendiz
alcanza un determinado
nivel de competencia en una
lengua segunda (Garrote,
2019).

En esta investigacion el logro de
la ludica se determina a través de
la dimensién expresivas con los
siguientes  indicadores: Q)
corporales, (2) literarias, (3)
dancisticas, (4) representativas;
dimension jugadas con los
siguientes  indicadores: (1)
juegos populares, (2) juegos
linglisticos, y dimensién
integrativa con los siguientes
indicadores: (1) simbdlicas, (2)
competencia.

En este estudio el logro de
competencias en la adquisicion
de una segunda lengua se
determina a través de la
dimension comunicativa con los
siguientes indicadores: a) indica
lo que quiere usando palabras y
gestos, b) usa su vocabulario
incluyendo verbos, adjetivos,
articulos y algunos conectores,
¢) hace descripcion de laminas,
d) responde a preguntas
sencillas sobre cuentos
narrativos (personajes, sucesos,
lugares), e) clasifica vocabulario
teniendo en cuenta la mayor
cantidad de detalles; dimension
cognitiva con los siguientes
indicadores: a) mantiene la
atencion en actividades cortas,

S INDICADORES
Corporales
Literarias
Expresivas
Dancisticas
Representativas
Juegos populares
Jugadas
Juegos linglisticos
Simbodlicas
Integrativas

Competencia

Indica lo que quiere
usando palabras y gestos

Usa su vocabulario
incluyendo verbos,
adjetivos, articulos y
algunos conectores

Hace descripcion de
- laminas
Comunicativa
Responde a preguntas
sencillas sobre cuentos
narrativos (personajes,
sucesos, lugares)

Clasifica vocabulario
teniendo en cuenta la
mayor cantidad de
detalles

Nominal
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b) explora los objetos y descubre
algunas cualidades (forma, color
y tamafo), c) es capaz de
mantener un dialogo; dimension
pragmatica con el indicador
Responde a los requerimientos
pragmaticos de la situacion.

Mantiene la atencién en
actividades cortas

Explora los objetos y
descubre algunas
cualidades (forma, color,
tamano)

Cognitiva

Es capaz de mantener un
dialogo

Responde a los
requerimientos
pragmaticos de la
situacion

Pragmatica
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Anexo 2: Instrumentos

Lista de cotejo para medir la lUdica

DATOS GENERALES
Nombre del evaluado Fecha nacim.
[IEE Turno Gestion

Nombre del evaluador

Fecha de evaluacion

Instrucciones:

A continuacién, encontrara una lista de items ludica los cuales debera responder con la
mayor

sinceridad de acuerdo a la escala establecida. No hay tiempo limite para responder.

No=0 |Si=1

N° ITEMS No Si

1|El estudiante identifica en francés partes de su propio cuerpo.

2|El estudiante demuestra su alegria al aprender francés como segunda lengua

3| El estudiante juega a representar personas

4|El estudiante lee cuentos de imagenes alusivas a tradiciones francesas

5|El estudiante diferencia personales de un cuento escrito en francés

6 |El estudiante dibuja los personajes principales de un cuento en francés

7| El estudiante produce cuentos fantasticos

8|El estudiante prepara didlogos como parte de cuentos maravillosos

9| El estudiante identifica la danza folclérica francesa

10| El estudiante canta ritmos folcléricos en francés

11 |El estudiante identifica los principales bailes tradicionales de Francia

12 |El estudiante sigue las indicaciones en la danza de ronda

13|El estudiante utiliza titeres para hacer un sketch en francés
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14

El estudiante representa un payaso que hace chistes en francés

15

El estudiante dialoga en francés con sus pares durante el juego

16

El estudiante juega a las escondidas usando las indicaciones en francés

17

El estudiante aplica en juegos de bingo el vocabulario aprendido

18

El estudiante construye rimas en francés

19

El estudiante interpretan una escena dramatica en francés

20

El estudiante utiliza gestos y movimientos que le ayudan a expresarse en francés

21

El estudiante dramatiza personajes creados por medio de la fantasia

22

El estudiante describe en francés las incidencias de un juego por equipos.

23

El estudiante desglosa en francés el desempefio de su equipo durante la competencia
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Lista de cotejo para medir aprendizaje de segunda lengua -

francés

DATOS GENERALES

Nombre del evaluado

IIEE

Turno Gestion

Fecha nacim.

Nombre del evaluador

Fecha de evaluacion

Instrucciones:

A continuacion, encontrara una lista de items ladica los cuales debera responder con la
mayor sinceridad de acuerdo a la escala establecida. No hay tiempo limite para

responder.
No=0 |Si=1
N° ITEMS No Si

1|El nifio sefiala objetos mencionados en francés

2 |El nifio nombra objetos por su nombre en francés

3| El nifio expresa sus sentimientos en francés.

4 |El nifo realiza dramatizaciones en idioma francés

5|El nifio canta en idioma francés

6| El nifio describe laminas en idioma francés

7 |El nifio expresa sus emociones en idioma francés

El nifio describe el vocabulario, acciones realizados en su trabajo en el
8|idioma francés

9|El nifio responde preguntas en idioma francés

10| El nifio identifica las acciones desarrolladas en el cuento en francés

11!|El nifio clasifica vocabulario

12 |El nifio realiza dibujos acerca de historias que escucha.

13| El nifio responde preguntas acerca de historias cortas, en idioma francés
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14

El nifilo pinta objetos de acuerdo a las indicaciones que escucha en
idioma francés

15

El nifio expresa las consignas de la clase y las obedece.

16

El nino nombra cualidades del reloj en idioma francés

17

El nifio utiliza el vocabulario en francés aprendido de manera pertinente

18

El nifio identifica los objetos de clase relacionandolo con el color forma
tamario.

19

El nifio interpreta mensajes en idioma francés

20

El nifio saluda y se despide en idioma francés

21

El nifio hace peticiones en idioma francés

22

El nifio escucha en idioma francés y realiza las acciones

23

El nifio performa didlogos cortos en idioma francés

24

El nifio narra historias cortas en idioma francés

25

El niflo comprende y realiza preguntas a sus comparieros.
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Anexo 3: Certificados de validacion

Validez de contenido (juicio de expertos)

ﬁ UNIVERSIDAD CESAR VALLEJO

CERTIFICADO DE VALIDEZ DE CONTENDO DEL INSTRUMENTO QUE MIDE LA VARIABLE LUDICA

N° DIMENSIONES / items Pertil}enci [Relevzanci Clal;idad Sugerencias
a a ‘

DIMENSION 1: EXPRESIVA Si No Si [ No [ Si No

1 | El estudiante identifica en francés partes de su propio cuerpo. X X X

> El estudiante demuestra su alegria al aprender francés como segunda x x x
lengua.

3 | El estudiante juega a representar personas X X X

4 | El estudiante lee cuentos de imdgenes alusivas a tradiciones francesas. X X X

5 | El estudiante diferencia personajes de un cuento escrito en francés X X X

6 | El estudiante dibuja los personajes principales de un cuento en francés X X X

7 | El estudiante produce cuentos fantasticos X X X

8 [ El estudiante prepara didlogos como parte de cuentos maravillosos X X X

9 | El estudiante identifica la danza folclérica francesa X X X

10 | El estudiante canta ritmos folcléricos en francés X X X

11 | El estudiante identifica los principales bailes tradicionales de Francia X X X

12 | El estudiante sigue las indicaciones en la danza de ronda X X X

13 | El estudiante utiliza titeres para hacer un sketch en francés X X X

14 | El estudiante representa un payaso que hace chistes en francés X X X
DIMENSION 2: JUGADAS Si No Si | No | Si No

15 | El estudiante dialoga en francés con sus pares durante el juego X X X

16 | El estudiante juega a las escondidas usando las indicaciones en francés X X X

17 | El estudiante aplica en juegos de bingo el vocabulario aprendido X X X

18 | El estudiante construye rimas en francés X X X
DIMENSION 3: INTEGRATIVA Si No Si | No | Si No

19 | El estudiante interpreta una escena dramatica en francés * w X

20 | El estudiante utiliza gestos y movimientos que le ayudan a expresarse en % X %
francés

21 | El estudiante dramatiza personajes creados por medio de la fantasia. X X X

22 | El estudiante describe en francés las incidencias de un juego por equipos. X X X
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23 El estudiante desglosa en francés el desempefio de su equipo durante la X X X
competencia

Observaciones (precisar si hay suficiencia):

El instrumento ya puede ser aplicado

Opinion de aplicabilidad: Aplicable [X] Aplicable después de corregir [ ] No aplicable [ ]

Apellidos y nombres del juez validador. Mag. Niza Tutuy Bravo
DNI: 10585873

Especialidad del validador:
Docente de Metodologia de investigacion en Universidad Peruana de Ciencias Aplicadas.

'Pertinencia: El item corresponde al concepto tedrico formulado. 15 de abril del 2021
’Relevancia: El item es apropiado para representar al componente o e abril de
dimension especifica del constructo

3Claridad: Se entiende sin dificultad alguna el enunciado del item, es

conciso, exacto y directo

Nota: Suficiencia, se dice suficiencia cuando los items planteados son
suficientes para medir la dimension

Firma del Experto Informante.



ﬁ UNIVERSIDAD CESAR VALLEJO

CERTIFICADO DE VALIDEZ DE CONTENDO DEL INSTRUMENTO QUE MIDE LA VARIABLE
APRENDIZAJE DE SEGUNDA LENGUA

N° DIMENSIONES / items Pertirllenci Relevzanci Claraidad Sugerencias
a a

DIMENSION 1: COMUNICATIVA Si No | Si [No| Si | No

1 | El nifio sefiala objetos mencionados en francés X X X

2 | El nifio nombra objetos por su nombre en francés X X X

3 | El nifio expresa sus sentimientos en francés. X X X

4 | El nifio realiza dramatizaciones en idioma francés X X X

5 | El nifio canta en idioma francés X X X

6 | El nifio describe laminas en idioma francés X X X

7 | El nifio expresa sus emociones en idioma francés X X X

3 El nifio describe el vocabulario, acciones realizados en su trabajo en el X X X
idioma francés

9 | El nifio responde preguntas en idioma francés X X X

10 | El nino identifica las acciones desarrolladas en el cuento en francés X X X

11 | El nifo clasifica vocabulario X X X

12 | El nifio realiza dibujos acerca de historias que escucha. X X X

13 | El nifio responde preguntas acerca de historias cortas, en idioma francés X X X
DIMENSION 2: COGNITIVA Si No | Si [No| Si | No

14 El nifio pinta objetos de acuerdo a las indicaciones que escucha en X X X
idioma francés

14 | El nifio expresa las consignas de la clase y las obedece. X X X

15 | El nifio nombra cualidades del reloj en idioma francés. X X X

17 | El nifio utiliza el vocabulario en francés aprendido de manera pertinente. X X X

18 El nino identifica los objetos de clase relaciondndolo con el color forma X X X
tamafo.

19 | El nifio interpreta mensajes en idioma francés. X X X

20 | El nifo saluda y se despide en idioma francés. X X X

21 El nifio hace peticiones en idioma francés. X X X
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DIMENSION 3: PRAGMATICA Si [No| Si [No| Si | No
22 | El nifio escucha en idioma francés y realiza las acciones. X X X
23 | El nifio performa didlogos cortos en idioma francés. X X X
24 | El nifio narra historias cortas en idioma francés. X X X
25 | El nifio comprende y realiza preguntas a sus compafieros. X X X
Observaciones (precisar si hay suficiencia):
El instrumento es capaz de medir la variable
Opinién de aplicabilidad: Aplicable [X] Aplicable después de corregir [ 1 No aplicable [ ]

Apellidos y nombres del juez validador. Mag. Niza Tutuy Bravo
DNI: 10585873

Especialidad del validador:
Docente de Metodologia de investigacion en Universidad Peruana de Ciencias Aplicadas.

'Pertinencia: El item corresponde al concepto tedrico formulado.
’Relevancia: El item es apropiado para representar al componente o
dimensién especifica del constructo

3Claridad: Se entiende sin dificultad alguna el enunciado del item, es
conciso, exacto y directo

15 de abril del 2021

Nota: Suficiencia, se dice suficiencia cuando los items planteados son
suficientes para medir la dimensién

Firma del Experto Informante.

58



Experto 2

ﬁ UNIVERSIDAD CESAR VALLEJO

CERTIFICADO DE VALIDEZ DE CONTENDO DEL INSTRUMENTO QUE MIDE LA VARIABLE LUDICA

N° DIMENSIONES / items Pertil}enci Relevzanci Clal;idad Sugerencias
a a N

DIMENSION 1: EXPRESIVA Si No Si [No| Si | No

1 | El estudiante identifica en francés partes de su propio cuerpo. X X X
El estudiante demuestra su alegria al aprender francés como segunda

2 X X X
lengua.

3 | El estudiante juega a representar personas X X X

4 | El estudiante lee cuentos de imdgenes alusivas a tradiciones francesas. X X X

5 | El estudiante diferencia personajes de un cuento escrito en francés X X X

6 | El estudiante dibuja los personajes principales de un cuento en francés X X X

7 | El estudiante produce cuentos fantasticos X X X

8 | El estudiante prepara didlogos como parte de cuentos maravillosos X X X

9 [ El estudiante identifica la danza folclérica francesa X X X

10 | El estudiante canta ritmos folcldricos en francés X X X

11 | El estudiante identifica los principales bailes tradicionales de Francia X X X

12 | El estudiante sigue las indicaciones en la danza de ronda X X X

13 | El estudiante utiliza titeres para hacer un sketch en francés X X X

14 | El estudiante representa un payaso que hace chistes en francés X X X
DIMENSION 2: JUGADAS Si No Si [ No | Si No

15 | El estudiante dialoga en francés con sus pares durante el juego X X X

16 | El estudiante juega a las escondidas usando las indicaciones en francés X X X

17 | El estudiante aplica en juegos de bingo el vocabulario aprendido X X X

18 | El estudiante construye rimas en francés X X X
DIMENSION 3: INTEGRATIVA Si No Si [No| Si | No

19 | El estudiante interpreta una escena dramatica en francés X X X

20 | El estudiante utiliza gestos y movimientos que le ayudan a expresarse en X e X
francés

21 | El estudiante dramatiza personajes creados por medio de la fantasia. X X X

22 | El estudiante describe en francés las incidencias de un juego por equipos. X X X
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El estudiante desglosa en francés el desempeno de su equipo durante la

23 .
competencia

Observaciones (precisar si hay suficiencia):

El instrumento puede ser aplicado

Apellidos y nombres del juez validador. Mag. Roberto Santiago Bellido Garcia
DNI: 08883139

Especialidad del validador:
Asesor de tesis y jurado en sustentaciones de la Escuela de Posgrado de la Universidad San Ignacio de Loyola.

"Pertinencia: El item corresponde al concepto tedrico formulado.
’Relevancia: El item es apropiado para representar al componente o
dimension especifica del constructo

3Claridad: Se entiende sin dificultad alguna el enunciado del item, es
conciso, exacto y directo

9 de abril del 2022

Nota: Suficiencia, se dice suficiencia cuando los items planteados son )‘ ' o
suficientes para medir la dimension . ®

Firma del Experto Informante.
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S —
ﬁl UNIVERSIDAD CESAR VALLEJD

CERTIFICADO DE VALIDEZ DE CONTENDO DEL INSTRUMENTO QUE MIDE LA VARIABLE
APRENDIZAJE DE SEGUNDA LENGUA

N© DIMENSIONES / items Pertil}enci Relevzanci Clal;idad Sugerencias
a a )

DIMENSION 1: COMUNICATIVA Si No Si | No | Si No

1 [ El nifio sefiala objetos mencionados en francés x x x

2 | El nifio nombra objetos por su nombre en francés x x x

3 | El nifio expresa sus sentimientos en francés. x x x

4 | El nifio realiza dramatizaciones en idioma francés x x x

5 | El nino canta en idioma francés x x x

6 | El nino describe laminas en idioma francés x x x

7 | El nifio expresa sus emociones en idioma francés x x x

8 El nifio describe el vocabulario, acciones realizados en su trabajo en el x x x
idioma francés

9 | El nifio responde preguntas en idioma francés x x x

10 | El nifio identifica las acciones desarrolladas en el cuento en francés x x x

11 | El nifio clasifica vocabulario x x x

12 | El nino realiza dibujos acerca de historias que escucha. x x x

13 | El nifio responde preguntas acerca de historias cortas, en idioma francés x x x
DIMENSION 2: COGNITIVA Si No Si | No | Si No

14 !51. nifio pinta objetos de acuerdo a las indicaciones que escucha en x x x
idioma francés

14 | El nifio expresa las consignas de la clase y las obedece. x x x

15 | El nifio nombra cualidades del reloj en idioma francés. x x x

17 | El nifio utiliza el vocabulario en francés aprendido de manera pertinente. x x x

18 El nitjo identifica los objetos de clase relaciondandolo con el color forma x x x
tamaio.

19 | El nifio interpreta mensajes en idioma francés. x x x

20 | El nifio saluda y se despide en idioma francés. x x x
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21 El nifio hace peticiones en idioma francés. x x x
DIMENSION 3: PRAGMATICA Si No | Si [No | Si | No

22 | El nifio escucha en idioma francés y realiza las acciones. x x x

23 | El nifio performa didlogos cortos en idioma francés. x x x

24 | El nino narra historias cortas en idioma francés. x x x

25 | El nifio comprende y realiza preguntas a sus compaifieros. x x x

Observaciones (precisar si hay suficiencia):

El instrumento es capaz de medir la variable Aprendizaje de segunda lengua

Apellidos y nombres del juez validador. Mag. Roberto Santiago Bellido Garcia

DNI: 08883139

Especialidad del validador:

Asesor de tesis y jurado en sustentaciones de la Escuela de Posgrado de la Universidad San Ignacio de Loyola.

'Pertinencia: El item corresponde al concepto teérico formulado.
’Relevancia: El item es apropiado para representar al componente o
dimension especifica del constructo

3Claridad: Se entiende sin dificultad alguna el enunciado del item, es

conciso, exacto y directo

Nota: Suficiencia, se dice suficiencia cuando los items planteados son
suficientes para medir la dimension

9 de abril del 2022

Firma del Experto Informante.
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Experto 3

ﬁ UNIVERSIDAD CESAR VALLEJO

CERTIFICADO DE VALIDEZ DE CONTENDO DEL INSTRUMENTO QUE MIDE LA VARIABLE LUDICA

N°© DIMENSIONES / items Pertir:enci Relevzanci Clar‘idad Sugerencias
a a g

DIMENSION 1: EXPRESIVA 1 No | Si [No| Si | No

1 | El estudiante identifica en francés partes de su propio cuerpo. X X X

s El estudiante demuestra su alegria al aprender francés como segunda X X X
lengua.

3 [ El estudiante juega a representar personas X X X

4 [ El estudiante lee cuentos de imdgenes alusivas a tradiciones francesas. X X X

5 [ El estudiante diferencia personajes de un cuento escrito en francés X X X

6 [ El estudiante dibuja los personajes principales de un cuento en francés X X X

7 | El estudiante produce cuentos fantdsticos X X X

8 | El estudiante prepara didlogos como parte de cuentos maravillosos X X X

9 [ El estudiante identifica la danza folclérica francesa X X X

10 | El estudiante canta ritmos folcléricos en francés X X X

11 | El estudiante identifica los principales bailes tradicionales de Francia X X X

12 | El estudiante sigue las indicaciones en la danza de ronda X X X

13 | El estudiante utiliza titeres para hacer un sketch en francés X X X

14 | El estudiante representa un payaso que hace chistes en francés X X X
DIMENSION 2: JUGADAS Si No | Si [No| Si | No

15 | El estudiante dialoga en francés con sus pares durante el juego X X X

16 [ El estudiante juega a las escondidas usando las indicaciones en francés X X X

17 | El estudiante aplica en juegos de bingo el vocabulario aprendido X X X

18 [ El estudiante construye rimas en francés X X X
DIMENSION 3: INTEGRATIVA Si No | Si [No| Si | No

19 | El estudiante interpreta una escena dramatica en francés X X X

20 | El estudiante utiliza gestos y movimientos que le ayudan a expresarse en X X X
francés

21 | El estudiante dramatiza personajes creados por medio de la fantasia. X X X

22 | El estudiante describe en francés las incidencias de un juego por equipos. X X X
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El estudiante desglosa en francés el desempeiio de su equipo durante la X X X

23 .
competencia

Observaciones (precisar si hay suficiencia):

ElL instirumento- cuentor cov lav suficiencior necesariaw paraw mediv lav vawriable Ludica.

Opinion de aplicabilidad: Aplicable [X] Aplicable después de corregir [ ] No aplicable [ ]

Apellidos y nombres del juez validador. Mag. Luis Gerardo Rejas Borjas
DNI: 10805802

Especialidad del validador:
Asesor de tesis y docente de Metodologia de la Investigacion en Maestria Universidad de San Martin de Porres Virtual.

'Pertinencia: El item corresponde al concepto teérico formulado.
’Relevancia: El item es apropiado para representar al componente o
dimensién especifica del constructo

%Claridad: Se entiende sin dificultad alguna el enunciado del item, es
conciso, exacto y directo ‘ |

14 de abril del 2022

Nota: Suficiencia, se dice suficiencia cuando los items planteados son
suficientes para medir la dimensién -

Firma del Experto Informante.
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ﬁ UNIVERSIDAD CESAR VALLEJO

CERTIFICADO DE VALIDEZ DE CONTENDO DEL INSTRUMENTO QUE MIDE LA VARTIABLE
APRENDIZAJE DE SEGUNDA LENGUA

N¢ DIMENSIONES / items Pertirllenci Relevzanci Clar‘idad Sugerencias
a a )

DIMENSION 1: COMUNICATIVA Si No Si | No [ Si No

1 | El nifio sefnala objetos mencionados en francés x % x

2 | El nifio nombra objetos por su nombre en francés x o x

3 | El nifio expresa sus sentimientos en francés. x x x

4 | El nifio realiza dramatizaciones en idioma francés x e x

5 | El nifio canta en idioma francés x X x

6 | El nino describe laminas en idioma francés X X X

7 | El nifio expresa sus emociones en idioma francés 2 % X

8 El nifio describe el vocabulario, acciones realizados en su trabajo en el x x x
idioma francés

9 | El nifio responde preguntas en idioma francés X X X

10 | El nifio identifica las acciones desarrolladas en el cuento en francés x x x

11 | El nino clasifica vocabulario 5 x e

12 | El nifo realiza dibujos acerca de historias que escucha. x X X

13 | El nifio responde preguntas acerca de historias cortas, en idioma francés x x X
DIMENSION 2: COGNITIVA Si No Si | No [ Si No

14 El_ niﬁo‘ pinta objetos de acuerdo a las indicaciones que escucha en x x x
idioma francés

14 | El nifio expresa las consignas de la clase y las obedece. x 5 x

15 | El nifio nombra cualidades del reloj en idioma francés. X x X

17 | El nifno utiliza el vocabulario en francés aprendido de manera pertinente. x % X

18 El nirjo identifica los objetos de clase relacionandolo con el color forma x x x
tamaiio.

19 | El nifio interpreta mensajes en idioma franceés. % 2. X

20 | El nifio saluda y se despide en idioma francés. e x X
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21 El nifio hace peticiones en idioma francés. x 26 x
DIMENSION 3: PRAGMATICA Si No | Si [No| Si | No

22 | El nifio escucha en idioma francés y realiza las acciones. x X X

23 | El nifio performa didlogos cortos en idioma francés. x % x

24 | El nifio narra historias cortas en idioma francés. x 8 x

25 | El nifio comprende y realiza preguntas a sus compaferos. X X x

Observaciones (precisar si hay suficiencia):

Tl instrumento cuentor conw suficienciov necesowiov povrow mediv lov vawiable Aprendigaje de segundor
lenguav

Opinién de aplicabilidad: Aplicable [X] Aplicable después de corregir [ ] No aplicable [ ]

Apellidos y nombres del juez validador. Mag. Luis Gerardo Rejas Borjas
DNI: 10805802

Especialidad del validador:
Asesor de tesis y docente de Metodologia de la Investigacion en Maestria Universidad de San Martin de Porres Virtual.

'Pertinencia: El item corresponde al concepto teérico formulado.
’Relevancia: El item es apropiado para representar al componente o
dimensién especifica del constructo

3Claridad: Se entiende sin dificultad alguna el enunciado del item, es
conciso, exacto y directo ‘ f

14 de abril del 2022

Nota: Suficiencia, se dice suficiencia cuando los items planteados son
suficientes para medir la dimension e e S

Firma del Experto Informante.
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Anexo 4: consentimiento informado

W UNIVERSIDAD CESAR VALLEJO

FACULTAD DE DERECHO Y HUMANIDADES
ESCUELA PROFESIONAL DE EDUCACION INICIAL

Consentimiento informado

Yo,

Identificado/a con DNI , domiciliado/a en
, con teléfono y correo:

Certifico que he leido y comprendido a mi mayor capacidad la informacion, sobre la
investigacion docente: “Ludica y el aprendizaje de segunda lengua-francés en
estudiantes de cinco afios, Los Olivos 2022”, que ejecuta la Universidad Cesar
Vallejo a través de la Escuela de Educacion Inicial.

Autorizo la participacion de mi menor hijo Paco Yunque Ledesma en la referida
investigacion, asi mismo, autorizo a los autores de la referida investigacion a
divulgar cualquier informacién incluyendo los archivos virtuales y fisicos, en texto e
imagenes, durante la fecha de investigacion y posterior a ella. Se me ha explicado
la importancia y los alcances de la investigacion para incrementar los procesos
descriptivos y comprensivos de las particularidades de la emocionalidad docente-
alumno en la urbe y el campo. La investigadora me ha informado, que en fecha
posterior puede ser necesaria mi participacion en el seguimiento de la investigacion
0 en nueva investigacion, para lo cual también otorgo mi consentimiento.

He comprendido las explicaciones que me han facilitado en lenguaje claro y sencillo
y los investigadores me han permitido realizar todas las observaciones y me ha
aclarado todas las dudas que le he planteado. También he comprendido que en
cualquier momento y sin dar ninguna explicacion, puedo revocar el consentimiento
gque ahora presto.

Lima, 24 de febrero de 2022

Nombres y apellidos
DNI:
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Anexo 5: Ficha en Sunedu de cada uno de los expertos informantes

TUTUY BRAVO, Niza

MAESTRO CON MENCION EN GERENCIA PUBLICA
Fecha de diploma: 27/09/17
TUTUY BRAVO, NIZA Modalidad de estudios: PRESENCIAL UNIVERSIDAD NACIONAL DE INGENIERIA
DNI 10585873 PERU
Fecha matricula: 03/03/2010
Fecha egreso: 1912/2011

REGISTRO NACIOMAL DE
GRADOS ACADEMICOS ¥ TITULOS PROFESIONALES

(**15i exisle alguna cbeervacion en tu nombre o DNI haz clic agui.

Resultado

GRADUADO GRADO O TiTULO INSTITUCION

— LICENCIADA EN HISTORIA EEain, - . " = —
TUTUY BRAWD, MIZ& Fecha de diploma: DSI0272005 UNIVERSIDAD NACIONAL MAYOR DE SAN MARCOS

DINI 10585873 PERU
Modalidad de estudios:
TUTUY BRAWO, NIZA LIEFRCIADO BN HI STDRTIA UNMNERSIDAD NACIONAL MAYOR DE SAN MARCOS
T — Fecha de diploma: 02/02/2005 PERL
Modalidad de estudios: -
BACHILLER EN HISTORIA
Fecha de diploma: 22082001
TUTUY BRAWO, NIZA Modalidad de estudios: UNMNVERSIDAD NACIONAL MAYOR DE SAN MARCOS
DNI 10585873 PERU
Fecha mairicula: Sin informacion (**)
Fecha egreso: Sin Informaciin [**)
MAESTRO CON MENCION EN GERENCIA PUBLICA
Fecha de diploma: 2710017 _
TUTUY BRAMO, MIZA Modalidad de estudios: PRESENCIAL UNMERSIDAD NACICONAL DE INGENIER]A
DINI 10585873 FPERU

Fecha matricula: 03032010
Fecha egreso; 1912/2011

(%) Ante ka faita de informaeicn, puede presentar su consults formalments a través de la mesa de partes virtual en el siguiente enlace hitps:ieniines sunedu.gob.pe/
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REJAS BORJAS, Luis Gerardo

GRADD ACADEMICO MAGISTER EN CIENCIAS DE LA EDUCACION
MENCION: DOCENCIA UNNERSITARIA
RELAS BORUAS, LUS GERARDD | 12 = 100 JTA0M UNIVERSIDAD NAGIONAL DE EDUCACION ENRIQUE GUZMAN Y VALLE
DNI 10805802 PERU
Fecha matricula: Sin informacion ()

Fecha egreso: Sin informacion (**)

REGISTRO NACIONAL DE L ApICSTIVO = LU

GRADOS ACADEMICOS Y TITULOS PROFESIONALES

Resultado

GRADUADO GRADO O TiTULO INSTITUCION

BACHILLER EN CIENCIAS SOCIALES ESPECIALIDAD HISTORIA
Fecha de diploma: 18/01/2006
REJAS BORJAS, LUIS GERARDO Modalidad de estudios: - UNIVERSIDAD NACIONAL MAYOR DE SAN MARCOS
DNI 10805802 PERU
Fecha matricula: Sin informacion ()
Fecha egreso: Sin informacion (=)

BACHILLER EN CIENCIAS SOCIALES
HISTORIA

REJAS BORJAS, LUIS GERARDG | | o¢ha de diploma. 18/01/2006 UNIVERSIDAD NACIONAL MAYOR DE SAN MARCOS
Modalidad de estudios: -

DNI 10805802 PERU

Fecha matricula: Sin informacion (***)
Fecha egresc: Sin informacion (*+)

LICENCIADO EN HISTORIA
REJAS BORJAS, LUIS GERARDO N UNIERSIDAD NACIONAL MAYOR DE SAN MARCOS
Fecha de diploma: 28/11/2013
DNI 10805802 N . PERU
Modalidad de estudios: -

GRADO ACADEMICO MAGISTER EN CIENCIAS DE LA EDUCACION
MENCION: DOCENCIA UNIVERSITARIA
REJAS BORJAS, LUIS GERARDO ;chn;;‘Jsddgoerg{aud?gf?zm4 UNIVERSIDAD NAGIONAL DE EDUCAGION ENRIQUE GUZMAN Y VALLE
DNI 10805802 PERU
Fecha matricula: Sin informacion (***)

Fecha egresc: Sin informacion (*+)

(***) Ante Ia falta de informacién, puede presentar su consulta formalmente a través de la mesa de partes virtual en el siguiente enlace hitps:/ienlinea.sunedu.gob.pe/
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Mag. Roberto Santiago Bellido Garcia

DNI 08883139

MAGISTER EN CIENCIAS DE LA EDUCACION
MENCION: DOCENCIA UNIVERSITARIA

BELLIDO GARCIA, ROBERTO SANTIAGO

Fecha de diploma: 12/08/2014

Modalidad de estudios: -

DNI 08883139

Fecha matricula: Sin informacién (***)
Fecha egreso: Sin informacion (***)

Resultado

GRADO O TiTULO

UNIVERSIDAD NACIONAL DE EDUCACION ENRIQUE GUZMAN Y VALLE
PERU

BELLIDO GARCIA, ROBERTO SANTIAGO
DNI 08883139

BELLIDO GARCIA, ROBERTO SANTIAGO
DNI 08883139

BELLIDO GARCIA, ROBERTO SANTIAGO
DNI 08883139

BELLIDO GARCIA, ROBERTO SANTIAGO
DNI 08883139

LICENCIADO EN EDUCACION. ESPECIALIDAD:

GEOGRAFIA - CIENCIAS SOCIALES
Fecha de diploma: 28/12/2001
Modalidad de estudios: -

LICENCIADO EN EDUCACION
Fecha de diploma: 28/12/2001
Modalidad de estudios: -

BACHILLER EN CIENCIAS DE LA EDUCACION
Fecha de diploma: 11/01/1999
Modalidad de estudios: -

Fecha matricula: Sin informacion (***)
Fecha egreso: Sin informacion (***)

MAGISTER EN CIENCIAS DE LA EDUCACION
MENCION: DOCENCIA UNIVERSITARIA
Fecha de diploma: 12/08/2014

Modalidad de estudios: -

Fecha matricula: Sin informacion (***)
Fecha egreso: Sin informacion (***)

UNIVERSIDAD NACIONAL DE EDUCACION ENRIQUE GUZMAN Y VALLE
PERU

UNIVERSIDAD NACIONAL DE EDUCACION ENRIQUE GUZMAN Y VALLE
PERU

UNIVERSIDAD NACIONAL DE EDUCACION ENRIQUE GUZMAN Y VALLE
PERU

UNIVERSIDAD NACIONAL DE EDUCACION ENRIQUE GUZMAN Y VALLE
PERU

(***) Ante la falta de informacion, puede presentar su consulta formalmente a través de la mesa de partes virtual en el siguiente enlace https:/enlinea.sunedu.gob.pe!
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