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Dando cumplimiento a las normas establecidas en el Reglamento para e l 

elaborar la tesis de Maestría en Educación con mención en Administración de la 

Educación de la Universidad Privada “César Vallejo” Sede –San Juan de 

Lurigancho, el presente trabajo de investigación  titulada: Efectividad  del Método 

Lúdico en el desarrollo  de las capacidades del área de Comunicación  en los 

estudiantes  del primer grado de primaria de la I.E. N°  0148, S.J.L. Lima; 2012. 

El propósito de la presente investigación es determinar cuál es  la efectividad del 

método lúdico en el desarrollo de  las capacidades del área de Comunicación  en 

los estudiantes de primer grado de la Institución Educativa N° 0148,  de manera 

que los objetivos específicos han estado planteados en relación de determinar la 

efectividad que  tiene el Método Lúdico en el desarrollo de las capacidades del 

área de Comunicación de la institución educativa en referencia.  

 

Si en la escuela, las educadoras propiciamos ambientes favorables en torno al 

juego, esto se traduce en forma socializadoras de interacción entre ellos, en las 

que se desarrollan actividades para comunicarse. 

Los resultados de la presente investigación deben servir a otros maestros como 

estrategia pedagógica para que a través del juego aplicado en las aulas se logre 

desarrollar capacidades comunicativas y lograr aprendizajes significativos en los 

estudiantes del nivel primario, por ende esto repercutirá en las mejoras en el nivel 

académico y en el desarrollo de nuestro país. 

Considero  que éste trabajo dará origen a posteriores estudios. 
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RESUMEN 

 

El propósito de este estudio fue evaluar el efecto de Programa Método lúdico 

sobre las capacidades de comunicación en los estudiantes del primer grado de 

primaria de la institución educativa N° 0148 San Juan de .Lurigancho. 

El diseño de la investigación utilizado fue cuasi-experimental. La muestra estuvo 

constituida por un grupo de control de 38 estudiantes y un grupo experimental de 

38 estudiantes. El instrumento de recolección de datos utilizado fue una prueba 

de comunicación que fue administrada antes y después del Programa del Método 

Lúdico. 

Los hallazgos indicaron que el grupo experimental obtuvo un aprendizaje 

significativo como efecto de la aplicación del Programa Método  lúdico, debido a 

que se hallaron diferencias altamente significativas  en los puntajes de la prueba 

de capacidades de comunicación, entre el grupo experimental y el de control; 

además las mediciones pre y post-test del grupo experimental también mostraron 

diferencias altamente significativas  

 

Palabras clave: Programa Método Lúdico, capacidades de Comunicación. 
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ABSTRACT 

 

The purpose of this study was to evaluate the effect of playful Method Program on 

communication skills in the first grade students of primary school No. 0148 San 

Juan   Lurigancho. 

 The research design used was quasi-experimental. The sample consisted of a 

control group of 38 students and an experimental group of 38 students. The data 

collection instrument used was a communication test was administered before and 

after Playful Method Program. 

 

The findings indicated that the experimental group had a significant learning as a 

result of the implementation of playful method, because differences were highly 

significant (p <.001) in the test scores of communication skills between the 

experimental and control, plus pre-to post-test experimental group also showed 

significant differences (p <.001). 

 

 

 

Keywords: Playful Method Program, Communication skills. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


