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Resumen

La presente investigacién sobre Role Play para fortalecer la expresion oral
del idioma inglés en estudiantes de un Instituto Superior Pedagdgico de Canete,
2022.Tuvo como objetivo principal determinar si el Role Play fortalece la expresion
oral de los estudiantes de un Instituto Superior pedagdgico en el valle de San
Vicente. Estudio de metodologia cuantitativa, de tipo aplicada con disefio cuasi
experimental, es decir, teniendo en cuenta el grupo experimental y grupo de control.
La muestra estuvo conformada por 82 estudiantes de la carrera profesional de
educacion Inicial, a quienes se administré el pretest y postest que fueron validado
por jueces expertos y confiabilidad por Alfa de Cronbach. Los resultados obtenidos
evidencian que en el grupo experimental se obtuvieron que el 85.4% se encuentran
en el nivel Logrado, mientras que el 14.6% se halla en el nivel de Proceso.
Asimismo, se encontro la U de Mann Whitney= 449 y Z=-4.797 < 1.96 evidenciando
un nivel de significatividad asintética bilateral de p= 0,000<0,05 rechazando la
hipotesis nula y aceptando la hipétesis alterna. Se concluy6 que la técnica de role
play fortalece significativamente la expresion oral del inglés en los estudiantes

cafetanos.

Palabras clave: expresion, dramatizacion, oral, pronunciacion, roles.
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Abstract

The present investigation on Role Play to strengthen the oral expression of
the English language in students of a Higher Pedagogical Institute of Canete, 2022.
Its main objective was to determine if the Role Play strengthens the oral expression
of the students of a Higher Pedagogical Institute in the Valley of Saint Vincent.
Quantitative methodology study, applied type with quasi-experimental design, that
is, taking into account the experimental group and the control group. The population
consisted of 82 students from the Initial Education professional career, who were
administered the pretest and posttest that were validated by expert judges and
reliability by Cronbach's Alpha. The results obtained show that in the experimental
group it was obtained that 85.4% are at the Achieved level, while 14.6% are at the
Process level. Likewise, the Mann Whitney U= 449 and Z=-4.797 < 1.96 were found,
evidencing a level of bilateral asymptotic significance of p= 0.000<0.05, rejecting
the null hypothesis and accepting the alternative hypothesis. It was concluded that
the role play technique significantly strengthens the oral expression of English in

cafetano students.

Keywords: expression, dramatization, oral, pronunciation, roles
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I. INTRODUCCION

En la actualidad la pandemia afecté a diversas zonas del mundo, sobre todo al
sector educativo, ademas se agregan las diversas desigualdades sociales,
econdmicas y geograficas que afectan la educacion virtual y presencial. Segun la
ONU (2020) afirmaron que los gobiernos tienen en sus manos las decisiones para
afrontar las dificultades de ensefianza aprendizaje cuyos efectos redundaran en
millones de sujetos. Ademas, las clases remotas realizadas a través de las
plataformas virtuales han traido consigo muchas dificultades y deficiencias al
estudiante universitario sobre todo a la hora de expresarse de manera oral frente a
un publico, en el aula 'y en una celebracion, siendo una limitacién para la transmisién
de las ideas y sentimientos debido a una incorrecta pronunciacion, fluidez en su
dialogo, limitado vocabulario, y timidez haciendo uso de palabras redundantes.
Asimismo, Rico y Ramirez (2016 citado en Castillo, 2020) sefialaron que los
estudiantes manifiestan muchas dificultades en su expresion oral del inglés como
consecuencia que se dedican mas tiempo de parte de los educadores al trabajo de
la gramatica y la escritura dejando en segundo plano la oralidad en cada discente.
En América Latina, al respecto Villafuerte y Rojas (2018) precisaron que existen
muchas técnicas que aplican en el proceso de aprendizaje, una de las nombradas
es el Role Play que permite fortalecer el aprendizaje significativo y la oralidad del
inglés debido a las diligencias que se ejecutan en su interior con la representacion
de ciertos personajes.

A nivel nacional, el Ministerio de Salud del Peru (MINSA) (2020) sefal6é que
el Centro de Salud Mental Comunitaria informé que se presentaron 6 846 casos
sobre dificultades de lenguaje en todo el pais. Con el propdsito de afrontar la
problematica observada se propone la técnica Role Play en el mejoramiento de la
expresion oral, la creatividad, la imaginacién y a su vez superando la timidez.
Asimismo, las técnicas activas y participativas tienen como objetivo facilitar a los
estudiantes la comprensién de los conocimientos que se estudian. Por lo que se
repite a la habilidad asociativa que tiene el cerebro que incentivan que los
aprendizajes tengan sentido y significados y que repercutan en la formacién de los
educandos (Robles, 2019). Por otro lado, Bobadilla & Olivera (2018) afirmaron que

las deficiencias que tienen los escolares en la expresion oral del inglés, ademas de



ser timidos e inseguros que se detecta con sintomas como. tartamudez, voz
apagada, y la pronunciacion de vocablos, etc.

A nivel particular en la institucion publica cafietana, situada en el villorrio de
San Vicente de Canete no esta ajena a la realidad a las dificultades emocionales
de los alumnos entre los que se mencionan: enojo y frustracién, asi como la timidez,
verguenza para leer y deficiente pronunciacion y acentuacién de los discipulos de
formacion docente. De acuerdo al Informe final de Secretaria Académica del
instituto (2021) sefalaron que los estudiantes de Educacion Inicial de formacion
magisterial presentan dificultades en su expresion oral y escrita tal como lo
evidencia el promedio ponderado de 12,49 en el area de Comunicacion. Al respecto
Rojas (2018) considerd que una de las alternativas para afrontar esta problematica,
es la técnica de Role Play en cuanto ayuda a mejorar la produccién oral, refuerzo
de la pronunciacion y eleva la confianza del discente.

En cuanto a los problemas de investigacion, la pregunta general fue: ;De
qué manera el Role Play fortalece la expresion oral del idioma inglés en discentes
de un instituto pedagdgico de Cafiete, 20227 Y sus concernientes problemas
especificos: 1. ;De qué manera el Role Play fortalece en la pronunciacién del
idioma inglés?, 2. ;De qué manera el Role Play fortalece en la fluidez del idioma
inglés?, 3. ;De qué manera el Role Play fortalece en la coherencia del idioma
inglés?, y 4. ; De qué manera el Role Play fortalece en el tono y volumen del idioma
inglés?

La investigacion se justifica tedricamente con los sustentos tedricos sobre el
Role Play y la expresion oral que sirvieron de base para el estudio, informaciones
pertinentes recogidas de fuentes fisicas y virtuales confiables y a su vez
actualizadas. Informacion imprescindible que sirvié para la profundizacién de los
conocimientos de las variables, dimensiones y otros contenidos afines.

En lo practico se justifica, a través de los beneficios tanto para estudiantes
en su aprendizaje y para los educadores como parte de su estrategia de
ensefianza. Asimismo, la aplicacion del Role Play promueve la creatividad, la
imaginacion y motiva la participacion en diversas actividades comunicativas en la
institucion no universitaria.

En lo metodoldgico se justificd, ya que propone una técnica activa utilizada

en el procedimiento de aprendizaje de la expresion oral, en la cual se utilizaron



instrumentos validado y de confiabilidad positiva demostrada con la finalidad de
obtener mejoramiento de las competencias y capacidades comunicativas en los
participantes.

En lo social se justifico en la exigencia de lograr una mejor preparacion y
calidad de los desempefos en el area comunicativa de los estudiantes y que
puedan enfrentar exitosamente que se presenten en los diversos momentos o
periodos de la vida intelectual y profesional.

El estudio se justificé epistemoldégicamente, en los fundamentos tedricos
socioculturales planteado por Vygotsky, aprendiendo en la interaccion social con
sus compafieros a través del juego de roles y teéricos como Chomsky y Cassany
que sefalan la importancia de la oralidad en el proceso comunicacional de los
alumnos entendiendo sus sentimientos, emociones y pensamientos.

Por otra parte, en relacion a los objetivos de la investigacion, el general fue:
Determinar si el Role Play fortalece la expresiéon oral de los educandos de un
Instituto Superior pedagogico de Carfete, 2022. Igualmente, se consideraron los
siguientes objetivos especificos: a. Determinar si el Role Play fortalece la
pronunciacion del inglés en los educandos?, b. Determinar si el Role Play fortalece
la fluidez del idioma inglés de los discentes?, c. Determinar si el Role Play fortalece
la coherencia del idioma inglés de los estudiantes?, d. Determinar si el Role Play
fortalece el tono y volumen del idioma inglés en los alumnos?

De la misma forma, se formularon las hipétesis de estudio, la hipotesis
general fue: La aplicacion del Role Play fortalece de manera significativa la
expresion oral de los estudiantes de un Instituto Superior pedagdégico de Caniete,
2022. Asi como las respectivas hipétesis especificas: 1. La aplicacion del Role Play
fortalece de manera significativa la pronunciacion del inglés en los estudiantes, 2.
La aplicacion del Role Play fortalece de manera significativa la fluidez del idioma
inglés en los educandos, 3. La aplicacion del Role Play fortalece de manera
significativa la coherencia del idioma inglés en los discentes, y 4. La aplicacion del
Role Play fortalece de manera significativa el tono y volumen del inglés en los

estudiantes?



Il. MARCO TEORICO

Después de realizar una exhaustiva busqueda sobre el Role Play y la expresion
oral, hallando informacién pertinente en las revistas, tesis y articulos cientificos
sobre las variables sefialadas.

En cuanto a los antecedentes nacionales se localizaron estudios, como lo
mencionado por Ascencio (2022) en su tesis realizada en Lurigancho, tuvo como
finalidad determinar la incidencia de los juegos verbales en la mejora de la
expresion oral en estudiantes de una entidad educativa. De enfoque cuantitativo,
tipo aplicada y disefio cuasi-experimental, es decir, se trabajé con grupo
experimental y el otro de control. La muestra estuvo conformada por 77 educandos
seleccionados con muestreo intencional, a los cuales se le aplicd un instrumento
con escala valorativa. Los hallazgos muestran que en ambos pre test de control y
experimental se obtuvieron que entre el 71,4% y el 95,2% estan en proceso y el
resto se encuentra en el inicio. Finalmente puede sefalarse que después del
tratamiento los resultados hallados en el postest del grupo experimental fueron de
90,5% estan en nivel logrado y el 9,5 estan en proceso. Se concluyé que el uso de
los juegos de tipo verbal incidié en los estudiantes en la perfeccidén de la expresion
oral de forma directa en el logro de las capacidades comunicativas.

También, Cruz (2022) en su tesis ejecutada en Trujillo, busco determinar que
la representacion de roles desarrolla la expresion en inglés en escolares de 4to
grado de educacion secundaria. De enfoque cuantitativo, de tipo aplicada y disefio
cuasi-experimental, utilizando a 64 participantes a quienes se les aplicd una rubrica
validada por jueces experto y 0,816 de confiabilidad de Alfa Cronbach. Las
evidencias sefialan que el 19% estan en el nivel de logro sobresaliente en la
oralidad tomando en cuenta las dimensiones: vocabulario, pronunciacién, validez y
gramatica. Concluyé que la dramatizacion incide en el fortalecimiento de la
expresion oral de los discipulos de la entidad formadora trujillana.

De la misma manera, Hinostroza (2022) en su estudio efectuado en Lima,
teniendo como objetivo, establecer la incidencia de Role Play para el mejoramiento
del lenguaje expresivo en educandos de una entidad educativa publica. De
metodologia cuantitativa, tipo aplicada y disefio cuasi experimental, se trabajé con
un grupo de participantes seleccionados por muestreo no probabilistico de 40

estudiantes, por otro lado, se utilizé como instrumento la prueba de lenguaje oral



de Espafa, la cual fue validada por 0,72 hallada por coeficiente de KR20.Los
resultados se encontraron que el 15% aun permanece con un nivel atrasado de su
lenguaje, mientras que el 85% estan en un nivel aceptable de la expresividad oral.
Se concluyo que la utilizacion constante de role play optimiza el lenguaje expresivo
en los educandos de la institucion educativa.

Asimismo, Hermoza (2021) en su articulo ejecutado en Huancavelica, busco
determinar como recurso pedagdgico en el nivel de la expresion oral del idioma
inglés. De orientacién cuantitativa, con disefio cuasi experimental, donde
participaron un total de 35 discentes del nivel secundario dividido en dos grupos; el
GE de 18 y el GC de 17 educandos a quienes se le aplicoé una lista de observacion
y una guia de chequeo. Los resultados demuestran que el GE obtuvo mejores
resultados, en pronunciacion un 100%, en la entonacion 88,2%, en la fluidez 94,1%;
en la coherencia 88,2%. Se concluyd que la dramatizacion incide positivamente en
el mejoramiento de la oralidad en los estudiantes.

Fernandez (2021) en su tesis elaborado en Lima, tuvo como propésito
determinar la influencia del Role Play para fortalecer la expresion oral en discipulos
de Educacion Basica. De metodologia cuantitativa, de tipo aplicada y disefo cuasi-
experimental, aplicando como instrumento una lista de cotejo a 40 estudiantes de
la muestra. Los resultados expusieron que el promedio del grupo de control fue de
10.53 y del experimental fue 30.48 en la prueba de U Mann Whitney=,500 y el valor
de z=5,427 y un valor de p=,000 y p<0,05. Se concluyd que con la aplicacion de la
técnica de Role Play se obtienen mejores resultados en la expresion oral de los
discentes.

Por su parte, Mamani y Paja (2021) en su informe de tesis presentado en
Puno, tuvo como propdsito, determinar la incidencia del juego de roles para
optimizar el desarrollo de las capacidades sociales en los escolares. Indagacion de
direccion cuantitativa, tipo aplicada y disefio cuasi-experimental, se analizé con una
muestra de 23 nifios, aplicandose un pretest y luego un postest terminado el
tratamiento. Los hallazgos mostraron que en la postprueba en el desarrollo de
capacidades sociales y sus dimensiones se obtuvieron primero 21.87 y posterior al
tratamiento de los juegos de roles se hall6 el 21.26. Se concluy6 que el uso de los
juegos de roles incide positivamente en el progreso de las practicas sociales de los

educandos.



Asimismo, Bellodas (2020) en su estudio ejecutado en los Olivos, tuvo como
intencion general, determinar la influencia de la técnica de Role Play en el
aprendizaje del inglés en los escolares de la corporacion educativa Pamer, Lima.
De metodologia cuantitativa, tipo aplicada y disefio cuasi experimental, que se
trabajo con una muestra de 48 alumnos separados en dos grupos de estudios a los
cuales se le aplicé primero un pre test y posteriormente un postest. Los hallazgos
nos muestran que en el postest del grupo experimental se obtuvieron, el 16,7% esta
en nivel de proceso, el 54% tiene el logro previsto y el 29% alcanzo el nivel de logro
destacado, es decir, porcentaje mayores a los obtenidos en el pre test. Se concluyo
que la aplicacion de Role Play trae consecuencias positivas en el nivel de logrado
en los aprendizajes

De acuerdo, Fernandez (2020) en su pesquisa realizada en Cerro de Pasco,
busco establecer la utilizacién del Role Play para optimizar la expresion oral en los
discentes de secundaria en la IE Tupac Amaru. Estudio de orientacion cuantitativa,
de tipo basico, con disefio cuasi experimental, es decir grupo de control y
experimental, la muestra utilizada fue 34 educandos, a quienes se les aplicaron un
pretest y luego del tratamiento un postest. Los resultados demuestran que la media
del postest es de 78,6 es mayor que 24,4 del pre test, en cambio en el grupo de
control; sefialando que las fases del role play como: Tratamiento, motivacién y
debaten tienen una incidencia positiva en la expresion oral de los dicentes en
materia de la investigacion.

Asimismo, Mita y Tamo (2020) en su tesis realizada en Arequipa, tuvo como
objetivo principal, identificar el nivel de mejora de la expresién oral con la aplicacion
del Role Play en discipulos de secundaria. De orientacion cuantitativa, de tipo
descriptiva-explicativa y disefio cuasi-experimental. Se analizé con una muestra
probabilistica con un total de 56 elementos administrandose primero el pretest,
luego, el tratamiento y al finalmente el postest. Los resultados sefialan que el 71,4%
estan el nivel de proceso y el 28,6%estan en el inicio, y que luego de la aplicacién
del Role Play se produjo un aumento del porcentaje, es decir, el nivel de logro se
llegd a 82,1% de la expresion oral. Por lo que se comprueba que la utilizacion de la
estrategia es altamente positiva en un 67% y permite el mejoramiento de la oralidad

en los estudiantes.



El aporte de Riofrio (2019) en su estudio ejecutado en Piura, tuvo como
propésito, demostrar que el uso del juego de roles como actividad de aula ayuda a
mejorar la destreza de hablar de los estudiantes de primaria de nivel basico en la
entidad de idiomas. Indagacion de enfoque cuantitativo con disefio cuasi-
experimental, se analiz6 con una muestra de 50 discentes a los que se administro
el pretest, después el tratamiento y al final el postest. Los resultados mostraron que
la pre prueba al grupo experimental se obtuvo una puntuacion media de 11.79
puntos tras el tratamiento del role play se obtuvieron un promedio de 14. 65 puntos,
claramente se comprueba un gran avance en la expresion oral. Se concluy6 que la
técnica no solo lo mejora la elaboracion oral sino que también promueve un cambio
en el proceso educativo.

Entre los antecedentes encontrados en el contexto mundial, se tiene a Rivera
et al. (2021) en su estudio realizado en Ecuador, tuvo como objetivo general
implementar el método comunicativo como enfoque de ensefianza del inglés a los
educandos. De metodologia cuantitativo, de tipo aplicada y disefio cuasi
experimental. La muestra fue de 20 participantes los cuales fueron encuestados
con una guia de preguntas siguiendo el test de Cambridge. Los resultados
evidencian que el 15% de los estudiantes se hallan en el Nivel A2, 55% en el Nivel
A1y el 30% no lograron ni siquiera el Nivel minimo exigido. Se concluyd que la
mayoria el 55% se situan en el nivel mas bajo segun lo establecido por el Marco
Comun Europeo, por lo que aun se necesita trabajar mas con los estudiantes para
el dominio del inglés.

Rahman y Angraeni (2020) en su estudio realizado en Indonesia, buscaron
desarrollar el vocabulario del inglés por intermedio del juego de roles, Utilizando la
metodologia cuantitativa y disefio cuasi experimental, se trabajé con un grupo de
25 colaboradores por grupo el cual recibié 60 preguntas de vocabulario en forma
de opciones multiples, ademas de un cuestionario y una entrevista para triangular
los datos. Los hallazgos evidenciaron que el uso de los vocablos, el uso de la
tecnologia, las preguntas del docente y en los compaferos mejoraron y ampliaron
su vocabulario, entre un 15y 20%. Se concluy6 que la aplicacién de los juegos de
roles tiene gran incidencia en un mejor manejo del vocabulario del inglés.

Mohamed et al. (2019) estudio elaborado en Egipto, tuvo como propdsito

general que desarrollar habilidades en los discentes para el dominio del idioma



inglés. Investigacidn de orientacidn cuantitativa y disefio cuasi-experimental, se
trabajé con 30 alumnos a los cuales se les administré un test. Las consecuencias
mostraron que existe una gran diferencia entre las medias del pretest y postest ya
que el valor t general es de 30.53 que es significativo a niveles de 0,000
respectivamente. Concluyendo que las actividades fundamentadas en escenarios
fueron significativas en el progreso de la expresion oral

Juvrianto (2019) en su pesquisa realizado en Indonesia, busco conocer la
capacidad de hablar de los estudiantes del inglés utilizando el juego de roles en los
estudiantes. Estudio de orientacién cuantitativa, de tipo aplicada y disefio cuasi-
experimental. La muestra fue constituida por 43 educandos separados en dos
secciones, es decir uno de control y otro experimental. Los resultados sefalaron
que la puntuacion media del pretest es de 49,39 y del postest es de 71,30. Se
concluyd que a través del método del juego de roles los estudiantes se
desempenaron mejor que sus pares que recibieron de forma convencional, es decir
mejoraron notablemente el speaking en los discentes.

El aporte, de Criollo (2018) en su tesis realizada en Ambato, Ecuador; tuvo
como proposito determinar el efecto del uso del juego de roles para desarrollar el
speaking en los estudiantes. De metodologia mixta, con disefio cuasi experimental,
trabajando con 35 participantes aplicando el instrumento de Key Test-speaking part,
antes y después del tratamiento de juego de roles. Los resultados obtenidos
sefalan que la técnica de juego de roles contribuye al mejoramiento de la
pronunciacion, gramatica y la comunicaciéon fluida. Se concluyé que las
consecuencias de la utilizaciéon de roles permiten fortalecer la habilidad speaking
en los educandos.

En cuanto a la variable Role Play, de acuerdo a Roloff y Sanderson (2021)
lo defini6 como una técnica dramatica que potencia el trabajo pedagdgico y
desarrolla la reflexién critica, y la ampliacion del vocabulario en la expresién de las
ideas. Para Martinez (2021) lo presentd como una estrategia que se trabaja en
grupos que ponen en escena actuando los estudiantes con grandes beneficios en
el contexto escolar. Para el autor Velasquez (2018) afirmé que el Role Play es una
técnica que ayuda en las actividades que liberan las tensiones, asimismo se
determinan los papeles y se cumplen diversas normas que orientan la organizacion

y manipulacién del mismo.



Asimismo, Pérez y Leiva (2018) sefalaron que es una metodologia activa
que refuerza la adquisicién del vocabulario que estan en relacién con el proceso
comunicativo donde se desenvuelven diariamente. En cambio, Cassany (citado por
Rodriguez, 2017) consider6 como un procedimiento de dinamica grupal sustentada
en la dramatizacion donde varios sujetos representan acciones concretas
asumiendo roles de la vida cotidiana. Segun Polo et al. (2018) respondié que son
acciones que se representan a través de escenas a situaciones de forma simuladas
que ocurren en la realidad y que se quiere comprender. Asimismo, Rashid & Qaisar
(2017) precisaron que enriquecen la comunicacion, ademas incrementan la
interaccion de pequefios, mediano y grandes grupos, fortaleciendo sus
experiencias, aprendizajes y mejorando la convivencia estudiantil.

Al respecto Villanueva, et al. (2018) consideraron que estas actividades son
fundamentales en el desarrollo comunicativo, ademas ayuda a la socializacion y la
autonomia mejorando la capacidad interactiva entre los participantes que aprenden
a conocerse entre si. La aparicion de los juegos de roles lo hallamos por primera
vez en los Estados Unidos de América, proveniente del término francés role, que
tiene como significado papel que una persona representa a un determinado
personaje. Cuando se queria protagonizar los acontecimientos de un personaje en
especial se realiza la escenificacion y caracterizacion dirigidos por un director de
juego se creaba una historia. Al respecto Rivera (2014 citado en Pimentel y
Yupanqui, 2020) afiadieron que, a partir del afio 1966, el catedratico de Boston
College William A. Gamson, utilizoé los juegos de roles como motivacion en los
claustros universitarios de la Universidad de Michigan y que posteriormente en el
ano 2011, gand el premio McCarthy Lifetime Archievement otorgado por el
establecimiento de Estudios de tendencias sociales.

Grande y Abella (2010, citado en Pimentel y Yupanqui, 2020) sefalaron que
en la actualidad, la técnica de roles se ha expandido a todos los niveles educativos
fortaleciendo el trabajo de equipo, la imaginacion, la inventiva, etc. ademas de
encumbrar la habilidad de improvisacién en los estudiantes que participan en las
acciones que representan. Al respecto Latorre (2017) afirmé que Gary Gygax y
Dave Arneson fueron los iniciadores del primer juego de roles, denominada

Calabozos & Dragones en el ano 1974, donde consideraron personajes



pertenecientes al medioevo y criaturas de la mitologia convirtiéndose en favorito de
los jovenes adolescentes.

Segun Avila, et al. (2010, citado en Mita y Tamo, 2019) precisaron que los
juegos de roles tiene cuatro etapas secuenciales fundamentales: a) Motivacion,
donde se dan las indicaciones y se anima a los participantes; b) Preparacion,
exposicion de la tematica y los personajes que interpretan; c) Representacion, Cada
persona desempefan el papel o rol que le toca realizar y d) Debate, después de la
representacion se realiza un discusion centrado en lo que ha ejecutado y que
aprendizaje ha dejado.

Segun Mita y Tamo (2019) encontraron los siguientes beneficios de la
aplicacion del role play, como: a) Aumento de interés por parte del estudiante, b)
Se aprende de forma activa comprendiendo y se adapta a la problematica, c)
Involucra a los alumnos en el aprendizaje, d) Permite una permanente
retroalimentacion, e) Confluye teoria y practica realizando las acciones al interior
del aula y f) Mejora la comunicacion fluida entre los discentes.

De acuerdo a Rodriguez y Vasquez (2012, citado en Meza y Rivas, 2019)
afirmaron que el juego de roles tiene las siguientes ventajas: a) Desarrollo de la
tolerancia y empatia, b) Promueve la socializacion, ¢c) Fomenta el apoyo mutuo, d)
Propicia el desarrollo la imaginacion en el aprendizaje y e) Propicia una buena
comunicacién. Por otra parte, Pita y Cardena (2017, citado en Crespo, 2021),
sefalaron las siguientes ventajas: a) Es una estrategia motivadora donde los
estudiantes tienen la experiencia de interpretar un personaje, b) Mejora la conducta
al obedecer las normas del juego y de convivencia, ¢) Desarrolla las capacidades
comunicativas, d) Mantiene actitudes positivas, e) Mejorar la toma de decisiones en
el equipo de trabajo, y f) Favorece la autorregulacion en el campo académico.

Para Macias (2017, citado en Castillo, 2020) mencionaron que en la técnica
de juegos de roles se presentan tres dimensiones: motivacion, dramatizacion y
debate. En cuanto a la dimensiéon motivaciéon, se instaura un clima que permita
desenvolverse con confianza y creatividad en el logro de las metas propuestas a
través de una Optima comunicacién. Es necesario crear una atmaosfera positiva que
inspire al estudiante para empezar cualquier papel en la actividad ludica (Torres,
2017).
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Para la dimensioén dramatizacion, periodo donde se realiza todo lo planificado
y ponerlo en marcha. De acuerdo a Rodriguez (2018) sefialé que se trata del acto
en si mismo. Es decir, ejecutar el rol siendo de importancia el paralenguaje, las
posturas y la vestimenta del personaje al que representa. Asimismo, Samsibar
(2018) afirm6 que debe tenerse en cuenta otros grupos de apoyo como la
ambientacion y los que participan en el debate acerca de su actuacion.

En cuanto a la dimensién debate, que sucede al final de la ejecucién del
papel en el drama, donde se cuestiona, se analiza y se exponen fundamentos
razonados sobre la actuacién y los aprendices mas significativos. Segun Lara, et al.
(2017, citado en Castillo, 2020) consideraron senalar las normas para la discusion
y debate desde el diagndstico hasta la propuesta de mejora, que posteriormente
deben ser retroalimentado para el cumplimiento de los propdsitos comunicacionales
planteados.

Para Afaf (2019) precisé que la estrategia de role play tiene esencial
importancia en el desarrollo de autoconfianza, asi como la reduccién del miedo y
timidez y que ayuda en el proceso de la expresién oral. Asimismo, despierta la
curiosidad y motivacion y a su vez reduciendo los errores lo que le lleva a asumir
roles que caracterizan a los personajes que representan en un determinado
momento (Rondi y Syafi’i, 2018). Por otro lado, cumple un papel estimulador en los
participantes desarrollando sus habilidades de exploracion y comprendan las
actitudes mediante la representacion en las escenas de los personajes, ademas
fortalece las relaciones interpersonales y las destrezas comunicativas, aumenta su
vocabulario respetando el entorno social donde vive (Rabelo, 2021).

En cuanto a los fundamentos tedricos relacionada a la variable Role Play se
sustenta en el constructivismo: En el enfoque sociocultural de Vygotsky (1978,
citado en Albornoz, 2021) afirmé que la interaccion social tiene impacto en el
comportamiento de las personas y que por lo tanto se encuentra en el proceso
sociocultural de desarrollo de sus aprendizajes en el constante intercambio de
conocimientos por medio de las actividades colaborativas y cooperativas. Es decir,
argumenta que los educandos generan procesos mentales para aprender y pensar
con la interactividad y ayuda de las otras personas. Por otra parte, Longo (2020)
precisd que en el momento de socializar expresamos oralmente las ideas, puntos

de vista que ayudan a desarrollar las habilidades cognitivas basicas. Asimismo,
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Congo et al. (2018) sefald que el lenguaje es el aspecto mas transcendental que
fortalece la comunicacion entre los sujetos de la localidad, mediante el cual se
expresan los pensamientos y se conoce el mundo que le rodea. Por otro lado, Bravo
et al. (2018) manifesté que la teoria propuesta por Vygotsky se interrelaciona con
la interaccion social cuya finalidad es la activa participacion de los discentes el cual
integra el aprendizaje individual y comunal permitiendo el crecimiento cognitivo y
socioafectivo entre las personas del entorno. También, el enfoque del aprendizaje
significativo de Ausubel, donde los estudiantes convierten el nuevo conocimiento
en aprendizajes con significados con cierto nivel de claridad y diferenciacion que
después recrea en escenas de la vida diaria en el que aprende de manera amena
y divertida. Asimismo, se fundamente en el enfoque genético cognitivo de Piaget,
en cuanto la construccion del aprendizaje se obtiene cuando el estudiante actua en
relacion con el objeto del conocimiento. Asimismo, desde un enfoque
epistemoldgico, es necesario comprender los fundamentos tedricos de diversos
autores que sostienen el aprendizaje a través de los juegos de roles que realizan
los estudiantes, de acuerdo a Lépez (2000, citado en Janampa, 2021) sefal6 que
a través de la técnica de la experiencia como el juego de roles fortalece el
aprendizaje a través de las representaciones de las experiencias vividas
cotidianamente.

En cuanto a la variable expresion oral, de acuerdo a Campos (2018) lo
defini6 como la habilidad de interaccién que tiene una persona con otros sujetos
utilizando el canal comunicativo expresando sus sentimientos y pensamientos
haciendo uso del aparto fonador y otros aspectos complementarios. Asimismo, el
Ministerio de Educacién (2019) precis6 que se trata de una habilidad de interaccion
entre las personas, utilizando para ello el lenguaje, en una dinamica activa entre
hablante y oyente que expresan sus emociones e ideas.

Segun Bohodrquez y Rincén (2018) afirmdé que es una de las maneras que
tienen las personas y que a través de ella expresan sus ideas y puntos de vista
interactuando de forma cotidiana Para Esteves (2018) sefialé que se sustenta en
una comunicacion clara, coherente y fluida aplicando componentes verbales y
gestuales tomado en cuenta el mensaje del interlocutor para responder.

Cassany (2003, citado en Mashingash, 2019) sefalé que la expresion oral

no solo contempla la expresion de sentimientos y emociones sino se suma la
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capacidad de comprender lo que manifiestan las otras personas. De acuerdo a
Barona y Calero (2018) indicaron que esta capacidad es una forma de comunicarse
a través del lenguaje hablado, usando fonemas para exteriorizar lo que sienten y
piensan que permite mantener un dialogo fluido entre los participantes.

Rosas et al. (2021) respondieron que esta capacidad esta relacionada a un
contexto donde interactuan las personas utilizando para ello algunos medios y
cbdigos como el lenguaje. Sumando a ello los movimientos y gestos para lograr una
excelente comunicacion.

Entre los elementos basicos que se han considerado de la expresion oral,
segun Cedefo & Olivares (2021) presentaron primero a los hablantes, son los que
comunican sus ideas al oyente. En segundo lugar estan los oyentes, que
recepcionan lo que comunica el hablante. Y un tercer elemento que son los
enunciados, producidos a través de las frases u oraciones emitidas por el hablante.

Siguiendo lo establecido por el Ministerio de Educacion (2016, citado en
Pefa, 2021) sefalaron las cualidades que presenta la expresion oral: a) Claridad,
enuncia de manera clara lo que comunica; b) Coherencia, se expresa de forma
ordenada; c) Diccion, articulacion correcta de consonantes y silabas; d) Fluidez, uso
de los términos de forma continua y fluida; €) Mirada, sencilla y panoramica al
auditorio; y e) Vocabulario, uso de las palabras y conocimiento de su significado en
la comunicacién.

Siguiendo a Cassany et al. (2003, citado en Ascencio, 2022) mencionaron
las siguientes dimensiones en la expresion oral: pronunciacion, fluidez, coherencia,
tono y volumen de voz. En cuanto a la dimension de pronunciacion, se trata de un
adecuado uso de las palabras en su lenguaje realizando las pausas y las
vocalizaciones de forma correcta. Segun Saito y Plonky (2019) precisaron que la
pronunciacion se entiende como el proceso de articulacion de vocales y
consonantes de forma coherente. Por otro lado, Cox et al. (2019) sefalaron que es
primordial la pronunciacién para el robustecimiento del sonido segmental. Vocales
abiertas y cerradas, semicerradas y semiabiertas, y las centrales, posteriores y
frontales, etc. Asimismo, Neyra y Torres (2019) consideraron que es la forma en
que la palabra es hablada pero depende de diversos factores sociolinguisticos, que
permite articular y emitir sonidos al conversar con otros sujetos que se encuentran

en su entorno.
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La dimensién fluidez, que permite expresarse de manera facil fluida y
espontanea. Al respecto Karimy y Pishkar (2017, citado en Gonzales y Diaz, 2019)
afirmaron que es la capacidad de comunicarse con facilidad, claridad y exactitud al
momento de dialogar. Aqui se ponen en juego muchos elementos cognitivos. La
Fluidez viene refrendada por tres areas: 1) Creativa, 2) Linguistica y 3) Semantica.
Asimismo, Macias (2017, citado en Figueroa e Intriago, 2022) sefial6 que la fluidez
consiste en la transmision fluido y preciso de mensajes con facilidad tratando de ser
lo mas entendible posible que se requiere que conozca el o los oyentes. La
comunicacion tiene que realizarse sin titubeos, correccidn y precision de la
comunicacioén. Por otro lado, Chirioga (2017, referido en Coaquira, 2019) considerd
que se trata de una capacidad del hablante con el cual expresa en forma correcta,
adecuada y facilidad los términos. Es decir, que el estudiante desarrolla fluidamente
el speaking en el inglés de forma apropiada. Asimismo, la destreza permite articular
una manera de hablar utilizando un ritmo y flujo continuo en su exposicion oral frente
a otras personas (Orche y Marco, 2017)

Para la dimension de la coherencia, se requiere una correspondencia entre
lo que se transmite y lo que se comprende, segun Cetin y Bayat (2020) sefalaron
que se determinar la analogia I6gica en las opiniones que se desean expresar.
Asimismo, Arévalo y Briesmater (2018) la coherencia es fundamental para tener un
dialogo coherente al momento de la interaccion conversacional con otros sujetos.

La cuarta dimension tono y volumen, de acuerdo con Cassany (2003, citado
en Ascencio, 2022) manifestd que la interpretacion de la vocalizacion y tono de
manera que pueda ser entendido por el oyente. Ademas, debe considerarse es la
potencia con la que se expresan los sonidos y volumen en los contextos y situacion
que se requieren para que puedan ser recepcionadas por otros participantes.
Asimismo, Martinez, et al. (2018) afirmaron que el volumen es la intensidad que
pone el sujeto en su voz cuando se comunica, el cual se mide en decibeles que de
apoco se va adaptando conscientemente cuando da a conocer sus ideas,
pensamientos sobre el acontecimiento y entorno donde se desenvuelve
cotidianamente.

Segun Romero, et al. (2021) consideraron que la oralidad es esencial para
la interaccién entre personas que intercambian ideas, vivencias, opiniones,

emociones, etc. Asimismo, permite desarrollar las capacidades comunicativas de
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coherencia, cohesion, fluidez y vocabulario de tal manera que el mensaje sea claro
y comprensible. Por otro lado, Undiyaundeye & Basake (2018) se refirieron que la
expresion oral cumple una funcion gran importancia en el proceso comunicacional
y cognitivo en la formaciéon académica.

En cuanto a la teoria sobre la expresion oral, Chomsky (1998, citado en Du,
2018) menciond en su enfoque denominada generativismo, que la lengua es un
producto del proceso mental del habla, entre los que sobresalen el nivel fonoldgico
que analiza de como el sujeto produce los sonidos, su transmision y recepcion; el
nivel semantico que se trata del entendimiento de los significado de las palabras y
en el contexto en donde se desenvuelven, teniendo el educando la capacidad para
entender y dar definiciones a las palabras que utiliza. Asimismo, El enfoque
comunicativo fundamentado por David Nunan valora la interaccion entre los
individuos como estrategia para el aprendizaje de una nueva lengua, es decir, que
a través del de intercambio de comunicacién permite a las personas codificar o
decodificar ideas y comprender el mensaje. De acuerdo con Retreage (2017, citado
en Rivera, et al., 2020) precisaron que se trata de una estrategia que utiliza las
actividades linguisticas desarrollar habilidades de pronunciacion y recepcion
durante el dialogo en un proceso comunicativo. El enfoque comunicativo del idioma
inglés, donde las actividades funcionales comunicativas estan dirigidas a completar
tareas donde se requiere negociacion de informacion y las actividades de
interaccion social que implican acciones para compartir informacién, desarrollando
la competencia comunicativa. Por otro lado, siguiendo al enfoque conceptual por la
variedad de recursos que se utilizan en la expresion se percibe como un producto,
consolidando  significados usando recursos verbales o paraverbales
respectivamente. Por otra parte, desde un enfoque epistemoldgico es esencial
comprender los sustentos tedricos sobre la expresion oral y sus aspectos mas
especificos como la pronunciacién, entonacion, fluidez, coherencia, tono y
volumen, segun Hamer (2007 citado en Vilcahaupa, 2022) manifesté que deben
aplicarse diversos procedimientos en el desarrollo de la expresion oral que tiene
como objetivo mejorar la calidad de la capacidad comunicativa a través de la
constante interaccion verbal, es decir, con los dialogos y la practica de la

entonacion, pronunciacion y acentuacién que realizan los educandos.
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ll. METODOLOGIA

3.1 Tipo y diseio de investigacion

Tipo de investigacion:

La indagacioén fue de tipo aplicada. En opinion de Guevara et al. (2020)
afirmé que en esta metodologia se somete a una muestra de estudiantes a
ciertas condiciones para luego observar las consecuencias que se originan en
ella en un determinado momento. Asimismo, Hernandez y Mendoza (2019)
precis6 que tiene como finalidad utilizar los conocimientos para dar

contestacion a una necesidad o problematica especifica.

Enfoque de investigacion:

El estudio fue de enfoque cuantitativo, como sefalaron los autores
Hernandez y Mendoza (2019) que implica la manipulacion de instrumentos de
medida cuantificable para el recojo de informacién ademas de emplear
procedimientos estadisticos para analizar los datos y presentar el contexto

actual.

Nivel de investigacion:

El nivel de investigacion fue explicativo. De acuerdo con Moisés (2019)
sefalo que este tipo de estudio persiguen o responden a las procedencias de
los hechos y fendmenos tanto fisicos como sociales. Asimismo, es posible

establecer la claridad que variable actua como causa y cual es el efecto.

Disefno y esquema de investigacion:

El disefio de investigacion estuvo considerado como el modelo que toma
el investigador para que sea la guia y control de las variables estudiadas
(Sanchez, et al., 2018). La investigacion se desarroll6 en base al diseno
experimental de tipo cuasi experimental, Asimismo, Ramos (2021) afirmé que
este tipo de disefio cuenta con dos subniveles de la primera variable, es decir,
un grupo experimental conformado por 41 estudiantes y otro de control
constituido también por 41 estudiantes, a los cuales se aplican un pre test, sélo

se realiza el tratamiento al grupo experimental y posteriormente se administran

16



el postest para finalmente comparar los resultados obtenidos y analizar las
diferencias o semejanzas encontradas en el estudio.

El disefio se esquematiza de la siguiente manera:

GE :Oq X (o))
GC :0s3 (o)
Dénde:

GE: Grupo experimental.

GC: Grupo de control

01 y Os: Mediciones pre test
O2 y O4: Mediciones post test

X: Tratamiento

3.2 Variable y operacionalizacion

Variable independiente:

La variable independiente Role play: Conceptualizada por Otoya (2019)
senald que se trata de una técnica que se utiliza sobre todo cuando se inicia en
el habla de un determinado idioma, permitiendo dialogar e intercambiar ideas
con otras personas en espacios familiares o académicos. Asimismo, Martinez
(2021) precisé que es una estrategia dramatica adaptada para el trabajo escolar
con grupos de estudiantes que ejecutan escenas favorables para su expresion.
Ademas, se ha operacionalizado en tres dimensiones: a) Planificacion,
constituido por cinco indicadores, y 6 items; b) Desarrollo, conformado por seis
indicadores, 7 items y c) la transferencia con 4 indicadores y 4 items

respectivamente y de escala ordinal.

Variable dependiente:

En cuanto a la definicion de la variable dependiente Expresion oral: Al
respecto Khasawneh (2021) lo definié como una capacidad donde el estudiante
manifiesta opiniones, ideas y pensamientos entre los estudiantes haciendo uso

de la estructura fonolégica. Asimismo, Rosas et al. (2021) afirmé6 que se trata
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de la habilidad que tienen las personas para construir conceptos, ideas y puntos
de vista con significados, que le permitan a los sujetos interactuar y establecer
conexiones con sus semejantes. Por otro lado, la variable se ha
operacionalizado en cuatro dimensiones: a) Pronunciacién, conformado por 5
items, del 1 al 5; b) Fluidez, construido por 5 items del 6 al 10; c) Coherencia,
formada por 5 items del 11 al 15 respectivamente; con los que se midio la
expresion oral de los estudiantes; d) Tono y volumen por 5 items del 16 al 20.

Y de escala ordinal.

3.3 Poblacién(criterios de seleccién) muestra, muestreo y unidad de analisis

Poblacion:

La poblacion estuvo constituida por 240 alumnos de la institucién de
formacion pedagogica perteneciente a la region Lima-Provincias. De acuerdo a
Cdrdova (2019) lo conceptualizdé como el conjunto de elementos con

peculiaridades comunes con propodsito de estudio.

Criterios de inclusién:

Segun los criterios de inclusién la poblacién debe cumplir con los
siguientes criterios para que participen en el estudio, como: a) Estudiantes de
la institucion pedagodgica de Cariete, b) Estudiantes matriculados en formacion
inicial docente. c) Estudiantes con asistencia regular a la institucion pedagdgica

y d) Aceptacion del consentimiento informado.

Criterios de exclusion:

Asimismo, se tomaran en cuenta los criterios de exclusién, como: a)
discentes no matriculados en la institucion pedagdgica, b) Educandos que no
han aceptado el consentimiento informado y c) Estudiante con mas del 30% de

inasistencia a las actividades académicas.

Muestra:
En cuanto a la muestra estuvo establecida por 82 participantes de
formacion inicial docente de Canete, los cuales estan distribuidos en el grupo

experimental con 41 colaboradores y el de control con 41 participantes
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respectivamente. Al respecto Hernandez y Mendoza (2019) fundamenté que se
trata de un subgrupo significativo y representativo del universo, de quienes

seran recolectados los datos concernientes a la investigacion.

Muestreo:

En el estudio se utilizé el muestreo no probabilistico por conveniencia,
es decir, que se determin6é de forma intencionada y no tomando en cuenta
procedimientos estadisticos, ademas mantienen las condiciones de

disponibilidad en el proceso investigativo (Hernandez y Mendoza, 2018).

Unidad de analisis:

La unidad de analisis estuvo compuesta por los estudiantes de formacién
inicial docente de Canete. Al respecto Hernandez y Mendoza (2018) precisaron
que esta constituido por las personas que participan y son parte de la medicion

en la investigacion.

3.4 Técnicas e instrumentos de recoleccion de datos

Técnicas:
Entre las técnicas que se manipularon se tienen a:

La observacion. Esta técnica permitié recoger la informacién de
la observacion sistematica realizada por la tesista. Segun Sanchez, et al.
(2018) lo defini6 como un proceso utilizado para recoger la informacion
utilizando para ello los sentidos para observar los sucesos que ocurren
en su entorno donde se efectuaban las actividades.

Encuesta. Técnica que se utilizd para recoger informacion de los
estudiantes. Es una herramienta direccionada a los educandos y
proporciona informacion sobre sus comportamientos o percepciones
(Arias, 2021)

Instrumentos

Entre los instrumentos que se manipularon en la investigacion se

tienen: Test. Instrumento que se aplicé en un momento previo, luego el
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tratamiento y una segunda aplicaciéon a la muestra. Segun Arias (2020)
afirmdé que las pruebas tienen como propédsito medir el nivel de
aprendizaje que han logrado los sujetos materia de estudio en un
determinado tema.

Rubrica. Considerada como una tabla instructiva que contiene un
cumulo de criterios y estandares para evaluar. De acuerdo a Alsina y
Otros (2013, citado en Moisés, 2019) precisaron que es una guia que
sefala la ruta en las tareas que se realizan y organiza cada criterio por

diversos niveles de cumplimiento.

Validez y confiabilidad:

La técnica que se empled fue la observacion y el instrumento
administrado fue la rubrica que se validaron siguiendo el juicio de tres
expertos profesionales con amplio reconocimiento académico a través de
un certificado de validez conteniendo los siguientes criterios: Pertinencia,
claridad y relevancia. Medina & Verdejo (2020) afirmaron que la validez
es el nivel que tiene el instrumento disefiado esta midiendo realmente el
atributo que deben medir. La validacién se realizo por tres expertos en la
cual se obtuvo una validez con dictamen aplicable.

Para la prueba de confiabilidad se aplicé una prueba piloto para
luego obtener el grado de confiabilidad por Alfa de Cronbach,
Consiguiendo un alto nivel de fiabilidad en el pretest de 0,890 y en el
postest se obtuvo un 0,853 respectivamente. Segun Hernandez y Pascual
(2018) consideraron que se trata de la medida de fiabilidad de
consistencia interna del instrumento, por ello si la medida se halla muy

cercana al valor 1 posee mayor consistencia interna de los items.

3.5 Procedimiento

En el procedimiento se realiz6 teniendo en cuenta las siguientes etapas:
1ra etapa: Autorizacion de las autoridades encargadas de la entidad
educativa. A través de la solicitud dirigida a las autoridades se gestiona

el correspondiente permiso para viabilizar el estudio. Es decir, la
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aplicacion del pretest, la realizacién de las sesiones de aprendizajes y
posteriormente el postest.

2da etapa: Solicitud para el consentimiento informado. instrumento
que se alcanz6é en forma presencial a cada uno de los estudiantes
participantes con el proposito de tener la autorizacion personal y que
estan de acuerdo con la participacién en el estudio.

3era etapa: Validez por expertos y confiabilidad de los
instrumentos. Mientras se solicita autorizacion a la entidad educativa.
Se procede a validar los instrumentos por tres jueces expertos, y la
confiabilidad utilizando prueba piloto y obtener el resultado por el
coeficiente de Alfa Cronbach.

4ta etapa: Ejecucion de instrumento. Ejecucién del pretest, las
experiencias de aprendizaje y el postest en la institucion educativa con
participacion de los estudiantes perteneciente a la muestra de estudio.
5ta etapa: Elaboracién de base de datos. Finalmente se ejecutd el
registro en una base de datos y procesamiento de los resultados
mediante el SPSS con apoyo del Excel. Obteniendo los resultados
descriptivos e inferenciales de la investigacion.

6ta etapa: En la ultima etapa se ejecutd la discusidn, conclusiones y

recomendaciones del estudio realizado.

3.6 Método de analisis de datos
Con los datos recogidos con el instrumento validado por experto y
confiabilidad de Alfa de Cronbach se elaboraron las bases de datos en formato
de Excel correspondientes al pretest y postest y que luego fueron procesados

con el programa estadistico SPSS v 26.0.

Nivel descriptivo:

El calculo estadistico de nivel descriptivo se realizé mediante el uso de
tablas y figuras de barras trabajada en el Microsoft Excel donde se organiza y
clasifica los datos recogidos para luego ser analizados e interpretados.

Asimismo, una distribucion en tablas de frecuencias, donde se colocan los
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datos en forma ordenadas en categorias y se presenta como una base de datos
(Hernandez et al., 2014)

Nivel inferencial:

Para obtener los resultados de la estadistica inferencial se hace uso de
la prueba de U Mann-Whitney, que permitieron confirmar la prueba de hipotesis
general y especifica del estudio. De acuerdo a lo que senala Acosta et al. (2021)
manifestaron que la prueba inferencial permite obtener respuestas en base al
analisis y la prueba de hipotesis, que nos lleven a las conclusiones cientificas

que ayuden a tomar decisiones apropiadas en la investigacion.

3.7 Aspectos éticos

En cuanto a los aspectos éticos seguidos y efectuados en la indagacion,
se tienen los siguientes principios:

Respeto al derecho de autor, en la elaboracién del informe de
investigacion se respetdé en todo momento los derechos del autor,
parafraseando la informacion recogida de las fuentes bibliograficas y
webgraficas, asi como realizando las citas pertinentes a las variables
indicando la autoria en las referencias de acuerdo al estilo APA 7ma
edicion.
Confidencialidad de informacion, manteniendo la reserva de identidad
de los encuestados y de todas aquellas que participaron directamente
en el desarrollo de la presente indagacion, es decir, se mantendran su
completo anonimato.
Veracidad de resultados, los datos recogidos y los resultados
obtenidos son fidedignos, porque no se realizé manipulacion alguna y
por el contrario son auténticos tal como se recogieron en la aplicacion de
los instrumentos.
Objetividad, se utilizé el principio de imparcialidad atendiendo a los
criterios de la investigacion, siendo lo mas objetivo posible con los datos

y los resultados obtenidos.
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Beneficencia, por este principio los estudiantes fueron sometidos al
proceso de investigacion, reconociendo los riesgos sin afectar en forma
total o parcial la integridad personal de cada colaborador.

No Maleficencia, no se produjo ningun dafio e incluso se previno que
ocurra, inclusive se cuid6 en no utilizar datos de forma maliciosa.
Autonomia, de los participantes que estuvieron involucrado de forma
directa, es decir, no existié ningun tipo de manipulacién actuando con
independencia, respetando las opiniones, sugerencia de cada
participante y las facilidades brindadas por el docente asesor.

Justicia, la presente indagacion conserva los principios y lineamientos
de la justicia y la imparcialidad, respetando los resultados hallados y
todos los principios éticos los cuales son garantia en una investigacion

cientifica.
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IV. RESULTADOS

4.1 Descripcion de resultados

Tabla 1
Distribucién Agrupada de la Variable Expresion Oral del Instituto Superior Pedagoégico
de Cariete
Pretest Postest
Variable Niveles Grupo de Gr.upo Grupo de Gr.upo
control experimental control experimental
f % f % f % f %
£ . Inicio 29 707 29 78 0 0.0 0 0.0
o O proceso 12 293 12 22 27 659 6 146
Logro 0 0.0 0 0.0 14 341 35 85.4

Total 41 100 41 100 41 100 41 100
Nota: f=frecuencia absoluta, % =porcentaje, (GC, GE) grupos

Medicion pretest:

Como se observa en la Tabla 1, sobre la variable expresion oral, anterior a la
aplicacion del Role Play, ambos grupos; tanto el de control (GC), como
experimental (GE) muestran niveles similares, en razon al nivel: inicio y proceso
respectivamente, asimismo, en el (GE) se tiene un indice igual sobre el nivel
inicio equivalente al 78% frente al (GC) 70.7%.

Medicion postest:

Sobre los resultados de después de la aplicacion del del Role Play; los aspectos
alcanzados evidencian que el grupo de control (GC) mantenia los niveles:
proceso y logrado, 65.9% y 34.1% respectivamente, observandose incluso
aparicion de valores en el nivel logro que no existia en el pretest, por otra parte,
las evidencian del postest son favorables para el grupo experimental (GE) quien
presenta progresos significativos sobre la variable y destaca en un 14.6% en el
nivel proceso y logrado en un 85.4% producto de la aplicacion del Role Play en
el Instituto de Cafiete, dichos resultados se traducen en la eficacia de la
aplicacién del Role Play como componente que ha permitido fortalecer las
condiciones y habilidades de la expresion oral sobre aspectos relacionados a
la variable.
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Tabla 2
Distribucion Agrupada de las Dimensiones de la Variable Expresion Oral del Instituto
Superior Pedagdgico de Cariete

Pretest Postest

Grupo de Grupo Grupo de Grupo

Dimensiones Niveles . .
control experimental control experimental

f % f % f % f %

nicio 30 732 30 732 0 00 0 00
D1: Pronunciacionproceso 11 268 11 268 26 634 13 317
logo 0 00 0 00 15 366 28 683
nicio 30 732 28 683 0 00 0 00
D2: Fluidez Proceso 11 268 13 317 25 610 9 220
logo O 00 0 00 16 390 32 780
nicio 30 732 28 683 0 00 0 00
D3: Coherencia  proceso 11 268 13 317 26 634 12 293
logop 0 00 0 00 15 366 29 707
nicio 27 659 25 610 0 00 0 00
D IOy Proceso 14 341 16 390 25 610 9 220
logo O 00 0 00 16 390 32 780

Total 41 100 41 100 41 100 41 100
Nota: f=frecuencia absoluta, % =porcentaje, (GC, GE) grupos

Medicién pretest:

Tal y como se observa en la Tabla 2, sobre las dimensiones de la variable
expresion oral, anterior a la aplicacién del Role Play, ambos grupos; tanto el de
control (GC), como experimental (GE) presentan niveles coincidentes, en razon
al nivel: inicio y proceso en cada una de las dimensiones de la variable
expresion oral, sin embargo, en el (GE) quien tiene un grado ligeramente mayor
sobre el nivel inicio en la dimensién pronunciacién equivalente al 73,2% frente
al (GC) 73.2%, en la dimensiodn fluidez equivalente al 68.3% (GE) frente al (GC)
73.2% con una diferencia de 4,9 puntos porcentuales, en la dimensién
coherencia equivalente al 68.3% (GE) frente al (GC) 73.2% con una diferencia
de 4,9 puntos porcentuales y en la dimension tono y volumen de voz
equivalente al 61% (GE) frente al (GC) 65.9% con una diferencia de 4.9%

puntos porcentuales.
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Medicion postest:

Sobre los resultados de después de la aplicacion del del Role Play; los
resultados alcanzados evidencian la aparicion de valores en el nivel logro que
no existia en el pretest; en el grupo de control (GC) mantenia los niveles:
proceso y logro, 63.4%, y 36.6% respectivamente en la dimension
pronunciacion, proceso y logro, 61%, y 39% en la dimensién fluidez, proceso y
logro, 63.4%, y 36.6% en la dimensidn coherencia, y proceso y logro 61%, y
39% respectivamente en la dimension tono y volumen de voz; por otro lado, los
hallazgos del postest son favorables para el grupo experimental (GE) quien
presenta adelantos significativos sobre las dimensiones de la variable vy
destaca: en la dimension pronunciacién en un 31.7% en el nivel proceso y logro
en un 68.3%, en la dimension fluidez en un 22% en el nivel proceso y logro en
un 78%, en la dimensién coherencia en un 29.3% en el nivel proceso y logro en
un 70.7%, y en la dimensién tono y volumen de voz en un 22% en el nivel
proceso y logro en un 78%; todos ellos producto de la aplicacion del Role Play
en el Instituto de Canete, dichos resultados se convierten en la eficacia de la
aplicacion del Role Play como elemento que ha permitido mejorar las
condiciones y habilidades de las dimensiones de la expresion oral sobre

aspectos relacionados a la variable.

4.2 Resultados inferenciales

Tabla 3

Contraste de Normalidad del Post Test del Grupo Experimental y el Grupo de Control

Shapiro-Wilk
Estadistico gl Sig.
Grupo experimental ,978 40 ,002
Grupo control ,841 40 ,000
Fuente: Postest aplicado a los estudiantes de un Instituto Superior Pedagogico de

Canete

Los hallazgos del contraste de normalidad mediante Shapiro-Wilk para
muestras menores a 50 demostraron que el nivel de significancia fue de 0,002
(los datos no proceden de una distribucién normal) para el grupo experimental,

al mismo tiempo para el grupo de control el valor fue de 0,000 (los datos no
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proceden de una distribucion normal) razén por la que no se cumple con el
criterio de Normalidad por tanto el método es no paramétrico, siendo la prueba

idonea U de Mann-Whitney.

Ho= Los datos si provienen de una distribucién normal
H1= Los datos no provienen de una distribucion normal
a=0,05

Prueba de hipotesis general

Ho = La aplicacién del Role Play no fortalece de manera significativa la
expresion oral de los escolares de un Instituto de Canete, 2022.

H1 = La aplicacién del Role Play fortalece de forma significativa la expresién

oral de los educandos de un Instituto de Canete, 2022.

Regla de decision:
Si sig. < 0.05 se rechaza Ho

Si sig. > 0.05 no se rechaza Ho

Tabla 4

Estadistico de Contraste para Determinar Diferencias entre el Grupo de Control (GC)
y Experimental (GE) sobre la Expresion Oral Antes y Después de la Aplicacion del
Programa

Ranao Suma de U de
Momentos Grupos N rodeio rangos Mann
b Whitney
Grupo control 41 41,30 1693,50
Pretest Grupo experimental 41 41,70 1709,50 0,941
Grupo control 41 28,90 1185,00
Postest Grupo experimental 41 54,10 2118,00 0,000

Nota: N= poblacién, nivel de significancia <0,05, estadistico U de Mann Whitney para
muestras independientes.
Fuente: SPSS

Como se afirman en la tabla 4, los resultados de prueba U de Mann
Whitney demostraron que en el pretest se tiene que el rango promedio entre el
grupo de control (GC=41,30) y el grupo experimental (GE=41,70); identificando
en un inicio y antes de la aplicacion del Role Play en la expresion oral que los
grupos estaban en situaciones parecidas sobre el desarrollo de la variable y

también el coeficiente de U de Mann Whitney con un valor de significancia de
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0,941 > 0,05 en el pre test nos confirma que no existio diferencias entre el grupo
de control y grupo experimental.

Po otro lado, los resultados del postest permitieron identificar que la
significancia fue de 0,000 < 0,05 por tanto se rechaza la hipétesis nula y se
acepta la hipotesis alterna, determinandose que existen diferencias
significativas entre ambos grupos, tal y como se aprecia en los rangos
promedios (GC=28,90) y (GE=54,10) siendo favorable al grupo experimental
quien ha presentado mejoras sustanciales en la expresion oral, producto de la
aplicacion del experimento, por lo tanto, se debe aceptar la hipotesis del
investigador Hi que dice: la aplicacion del Role Play fortalece de manera

significativa la expresion oral de los estudiantes de un Instituto de Cariete, 2022.

Prueba de hipétesis especifica 1

Ho = La aplicacién del Role Play no fortalece de manera significativa la
pronunciacion del inglés en los escolares de un Instituto de Canete, 2022.

H1 =La aplicacion del Role Play fortalece de forma significativa la pronunciacion

del inglés en los discipulos de un Instituto de Canete, 2022.

Tabla 5

Estadistico de Contraste para Determinar Diferencias entre el Grupo de Control (GC)
y Experimental (GE) sobre la Dimensién Pronunciacion Antes y Después de la
Aplicacién del Programa

Suma de U de

Momentos Grupos Rangq rangos Mann
promedio Whitney
Grupo control 41 43,98 1803,00
Pretest Grupo experimental 41 39,02 1600,00 0,005
Grupo control 41 33,04 1354,50
Postest Grupo experimental 41 49,96 2048,50 0,000

Nota: N= poblacién, nivel de significancia <0,05, estadistico U de Mann Whitney para
muestras independientes.
Fuente: SPSS

Como se afirman en la tabla 5, los hallazgos de prueba U de Mann
Whitney demostraron que en el pretest se tiene que el rango promedio entre el
grupo de control (GC=43,98) y el grupo experimental (GE=39,02); identificando
en un inicio y antes de la aplicacién del Role Play en la expresién oral que los

grupos estaban en situaciones parecidas sobre el desarrollo de la variable y
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también el coeficiente de U de Mann Whitney con un valor de significancia de
0,005 > 0,05 en el pre test nos confirma que no existio diferencias entre el grupo
de control y grupo experimental.

Asimismo, los resultados del postest permiten senalar que la
significancia fue de 0,000 < 0,05 por tanto se rechaza la hipotesis nula y se
acepta la hipotesis alterna, estableciendo que existen diferencias significativas
entre ambos grupos, tal y como se aprecia en los rangos promedios (GC=33,04)
y (GE=49,96) siendo favorable al grupo experimental quien ha presentado
mejoras sustanciales en la dimension pronunciacion, producto de la aplicacion
del experimento, por lo tanto, se debe aceptar la hipotesis del investigador Hi
que dice: la aplicaciéon del Role Play fortalece de manera significativa la

pronunciacion del inglés en los discentes.

Prueba de hipétesis especifica 2

Ho = La aplicacion del Role Play no fortalece de manera significativa la fluidez
del inglés en los educandos de un Instituto de Canete, 2022.

H1 = La aplicacién del Role Play fortalece de forma significativa la fluidez del

inglés en los alumnos de un Instituto de Cafiete, 2022.

Tabla 6

Estadistico de Contraste para Determinar Diferencias entre el Grupo de Control (GC)
y Experimental (GE) sobre la Dimension Fluidez Antes y Después de la Aplicacion del
Programa

Suma de U de

Momentos Grupos E?:S;o rangos Mann
P Whitney
Grupo control 41 41,41 1698,00
Pretest Grupo experimental 41 41,59 1705,00 0,974
Grupo control 41 33,67 1380,50
Postest Grupo experimental 41 49,33 2022,50 0,003

Nota: N= poblacién, nivel de significancia <0,05, estadistico U de Mann Whitney para
muestras independientes.
Fuente: SPSS

En la tabla 6, los hallazgos de prueba U de Mann Whitney mostraron que
en el pretest se tiene que el rango promedio entre el grupo de control
(GC=41,41) y el grupo experimental (GE=41,59); identificando en un inicio y

antes de la aplicacién del Role Play en la expresion oral que los grupos estaban
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en situaciones parecidas sobre el desarrollo de la variable y también el
coeficiente de U de Mann Whitney con un valor de significancia de 0,974 > 0,05
en el pre test nos confirma que no existié diferencias entre el grupo de control
y grupo experimental.

Asimismo, los resultados del postest permitieron conocer que la
significancia fue de 0,003 < 0,05 por tanto se rechaza la hipétesis nula y acepta
la hipotesis alterna, en el cual se hallan diferencias significativas entre ambos
grupos, y como se aprecian en los rangos promedios (GC=33,67) y (GE=49,33)
siendo favorable al grupo experimental quien ha presentado mejoras
sustanciales en la dimension fluidez, producto de la aplicacién del experimento,
por lo tanto, se debe aceptar la hipotesis del investigador Hi que dice: la
aplicacion del Role Play fortalece de manera significativa la fluidez en los

participantes.

Prueba de hipétesis especifica 3

Ho = La aplicaciéon del Role Play no fortalece de manera significativa la
coherencia del inglés en los participantes de un Instituto de Cafiete, 2022.

H1 = La aplicacion del Role Play fortalece de forma significativa la coherencia

del inglés en los discentes de un Instituto de Canete, 2022.

Tabla 7

Estadistico de Contraste para Determinar Diferencias entre el Grupo de Control (GC)
y Experimental (GE) sobre la Dimension Coherencia Antes y Después de la Aplicacion
del Programa

Suma de U de

Momentos Grupos Rangq rangos Mann
promedio Whitney
Grupo control 41 41,50 1701,50
Pretest Grupo experimental 41 41,50 1701,50 1,000
Grupo control 41 32,30 1324,50
Postest Grupo experimental 41 50,70 2078,50 0,000

Nota: N= poblacién, nivel de significancia <0,05, estadistico U de Mann Whitney para
muestras independientes.
Fuente: SPSS

Como se afirman en la tabla 7, los hallazgos de prueba U de Mann
Whitney mostraron que en el pretest se tiene que el rango promedio entre el

grupo de control (GC=41,50) y el grupo experimental (GE=41,50); identificando
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en un inicio y antes de la aplicacién del Role Play en la expresidn oral que los
grupos estaban en situaciones parecidas sobre el desarrollo de la variable y
también el coeficiente de U de Mann Whitney con un valor de significancia de
1,000 > 0,05 en el pre test nos confirma que no existié diferencias entre el grupo
de control y grupo experimental.

Asimismo, los resultados del postest permitieron comprender que la
significancia fue de 0,000 < 0,05 por tanto se rechaza la hipétesis nula y se
acepta la hipétesis alterna, encontrando que existen diferencias significativas
entre ambos grupos, ademas los rangos promedios (GC=32,30) y (GE=50,70)
son favorables al grupo experimental quien ha presentado progresos
sustanciales en la dimensidén coherencia, producto de la aplicacién del
experimento, por lo tanto, se debe aceptar la hipotesis del investigador Hi que
dice: la aplicacion del Role Play fortalece de manera significativa la coherencia

en los colaboradores.

Prueba de hipoétesis especifica 4

Ho = La aplicacion del Role Play no fortalece de manera significativa el tono y
volumen de voz del inglés en los alumnos de un Instituto de Canete, 2022.

H1 = La aplicacion del Role Play fortalece de forma significativa el tono y

volumen de voz del inglés en los discentes de un Instituto de Cafete, 2022.

Tabla 8

Estadistico de Contraste para Determinar Diferencias entre el Grupo de Control (GC)
y Experimental (GE) sobre la Dimensién Tono y Volumen de voz Antes y Después de
la Aplicacién del Programa

Suma de U de

Momentos Grupos N Rango_ rangos Mann
promedio Whitney
Grupo control 41 41,32 1694,00
Pretest Grupo experimental 41 41,68 1709,00 0,944
Grupo control 41 33,82 1386,50
Postest Grupo experimental 41 4918 2016,50 0,003

Nota: N= poblacién, nivel de significancia <0,05, estadistico U de Mann Whitney para
muestras independientes.
Fuente: SPSS

En la tabla 6, los hallazgos de prueba U de Mann Whitney mostraron que

en el pretest se tiene que el rango promedio entre el grupo de control
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(GC=41,32) y el grupo experimental (GE=41,68); identificando en un inicio y
antes de la aplicacién del Role Play en la expresion oral que los grupos estaban
en situaciones parecidas sobre el desarrollo de la variable y también el
coeficiente de U de Mann Whitney con un valor de significancia de 0,944 > 0,05
en el pre test nos confirma que no existio diferencias entre el grupo de control
y grupo experimental.

Por otra parte los resultados del postest demuestran una significancia de
0,003 < 0,05 por tanto se rechaza la hipotesis nula y se acepta la hipdtesis
alterna, encontrando que existen diferencias significativas entre ambos grupos,
ademas, se aprecia en los rangos promedios (GC=33,82) y (GE=49,18) siendo
propicia al grupo experimental quien ha presentado adelantos sustanciales en
la dimensién tono y volumen de voz, producto de la aplicacidén del experimento,
por lo tanto, se debe aceptar la hipotesis del investigador Hi que dice: la
aplicacién del Role Play fortalece de manera significativa el tono y volumen de

voz del inglés en los estudiantes.
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V. DISCUSION

El estudio realizado tiene vital importancia en el progreso de la expresion
oral del inglés sobre todo en la pronunciacion, fluidez, coherencia, tono y volumen
de voz como parte esencial en los estudiantes de formacién inicial docente de un
instituto cafetano, cuya finalidad considera elevar la calidad educativa.

Por otra parte, se cumplieron cada una de las preguntas y objetivos que se
plantearon al inicio del estudio, siguiendo los procedimientos en forma ordenada
desde la planificacién, ejecucidn y evaluacién en las diversas etapas de la
investigacion. La elaboracion de la indagacion se llevo a cabo desde el principio
con el asesoramiento con el docente asesor de la universidad de manera exigente
y constante retroalimentacion.

Tal es asi, que en el andlisis estadistico inferencial arrojaron muy por encima
de lo esperado, en referencia a la hipdtesis general que permitieron determinar el
fortalecimiento de la expresion del inglés a través de la aplicacion del Role Play; en
el cual se obtuvo un valor de Z -4.797 < 1.96 y una significancia asintética bilateral
de 0.000 < 0.05; rechazando la hipétesis nula y aceptando la hipétesis alterna; por
otro lado, en el analisis descriptivo se evidencié que el 85.4% del GE se encuentran
en el nivel de logrado, mientras que el 63.4% el GC se hallan en el nivel de proceso.
Dichos resultados tienen cierta similitud con los estudios realizados por Ascencio
(2022), en su estudio sobre la incidencia de los juegos verbales en la expresion oral
quien concluye que después del tratamiento los resultados hallados en el postest
del grupo experimental fueron de 90.5% estan en nivel logrado y el 9.5 estan en
proceso, ademas menciona que los juegos de tipo verbal inciden en los alumnos
en la expresioén oral en forma directa en el logro de las competencias comunicativas.
También son compatibles con los efectos encontrados por Hinostroza (2022), cuyo
estudio fue determinar la incidencia de Role Play para mejorar el lenguaje expresivo
encontrandose que el 15% aun permanece con un nivel atrasado de su lenguaje,
mientras que el 85% estan en un nivel aceptable de la expresividad oral,
concluyendo ademas que la utilizacion constante de role play optimiza el lenguaje
expresivo en los educandos; asimismo, Fernandez (2021) donde se establecio la
importancia del Role Play en la oralidad, coincidiendo con los promedios del grupo
de control fue de 10.53 y del experimental fue 30.48, asimismo se obtuvo en la
prueba de U Mann-Whitney=,500 y el valor de z=5,427, p=,000 y p<0,05
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concluyendo ademas que con la aplicacion de la técnica de role play se obtienen
mejores resultados en la expresion oral de los discentes; también se tiene a
Fernandez (2020), busco establecer la utilizacion del Role Play para optimizar la
expresion oral, obteniendo los siguientes resultados la media del postest es de 78.6
siendo ademas mayor que 24.4 del pretest, sefalando que las fases del role play
como: Tratamiento, motivacion y debaten tienen una incidencia positiva en las
destrezas comunicativas en los participantes en materia de la investigacion;
también se tiene a Mita y Tamo (2020) buscé identificar el grado de mejora de la
expresion oral con la aplicacion del Role Play, llegando a obtener resultados como
un 71.4% que estan el nivel de proceso y el 28.6% estan en el inicio, y que luego
de la aplicacion del role play se produjo un aumento del porcentaje, es decir, el nivel
de logro se llegd a 82.1% de la expresion oral. La aplicacion de estrategias activas
y participativas como el Role Play en el trabajo con estudiantes mejora la
construccion de la oralidad del idioma inglés, en cuanto a su entonacion,
acentuacion y fluidez. Se fundamentan en lo indicado por Roloff y Sanderson (2021)
afirmando que se trata de una técnica de dramatizacién que fortalece el quehacer
pedagogico desarrollando la reflexién y amplia el vocabulario de los educandos.
Asimismo, Martinez (2021) sefald que la estrategia de trabaja en grupos que ponen
en escena la habilidad comunicativa y son beneficiosos en el entorno escolar. Por
otra parte, Campos (2018) manifestd que la expresion oral se interactua a través
de un canal comunicativo expresando sus sentimientos y pensamientos haciendo
uso del aparto fonador y otros aspectos complementarios. Asimismo, Rosas et al.
(2021) afirmando que la capacidad esta relacionada a un contexto donde
interactuan las personas utilizando para ello algunos medios y cédigos como el
lenguaje, agregando los movimientos y gestos para lograr la comunicacion. Los
resultados ratificaron la importancia que tiene el fortalecimiento que se realiza a
través del role play en la expresién oral del inglés, siendo necesario enfatizar en los
procesos secuenciales que siguen los roles cada uno de los estudiantes que le
oriente de manera dinamica y activa hacia una mejor oralidad.

En el andlisis inferencial correspondiente a la hipétesis especifica 1
planteada se confirmé que el Role Play fortalece el desarrollo de la pronunciacion
de los formandos cafietanos, en el cual se obtuvo un valor de Z -3.237 <1.96 y una

significancia asintotica bilateral de 0.001 < 0.05, lo que se permite establecer que
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se acepta la hipodtesis alterna mejorando significativa y notoriamente la
pronunciacién del idioma inglés. asimismo, los hallazgos encontrados en la tabla 2,
indican que en el grupo experimental se obtuvo un 31.7% en el nivel de proceso, el
68.3% esta en el nivel logrado. Dichos resultados tienen semejantes a los
encontrados con Rahman y Angraeni (2020) en su estudio evidenciaron que el uso
de los vocablos, el uso de la tecnologia, las preguntas del docente y en los
companeros mejoraron y ampliaron su vocabulario, entre un 15y 20%. Se concluyo
que la aplicacion de los juegos de roles tiene gran incidencia en un mejor manejo
del vocabulario del inglés. Asimismo, Criollo (2018) en su estudio realizada en
Ambato, sefialé que la técnica de juego de roles contribuye al mejoramiento de la
pronunciacién, gramatica y la comunicacion fluida. Fernandez (2021) precis6 que
el Role Play mejora la expresion oral en estudiantes de educacion basica en cuanto
a la dimension pronunciacion mostraron que el promedio en el grupo de control fue
de 10.53 y del experimental fue 30.48 en la prueba de U-Mann-Whitney=,500 y el
valor de z=5,427, p=,000 y p<0,05. Hallazgos que se fundamentan en Saito y Plonky
(2019) senalaron que se trata del proceso de articulacion de vocales y consonantes
de forma coherente. También, Cox et al. (2019) precisaron la importante el
conocimiento y manejo de la pronunciacion para el fortalecimiento del sonido
segmental. Vocales abiertas y cerradas, semicerradas y semiabiertas, y las
centrales, posteriores y frontales, etc. Asimismo, Neyra y Torres (2019)
consideraron que es la forma en que la palabra es hablada, pero depende de
diversos factores sociolinguisticos, que permite articular y emitir sonidos al hablar
con otros sujetos. La pronunciacion es el nucleo primordial en la expresion del
inglés, que permite articular y vocalizar las frases y oraciones, complementandose
con la practica diaria y continua tanto con los comparieros en el aula y el docente
formador. Se sustentan en lo sefalado por Saito y Plonky 2019) afirmando que la
pronunciaciéon es entendida como un proceso de articulacion de vocales y
consonantes de forma coherente. Asimismo, Cox et al. (2019) precisaron que es
necesario la pronunciacién en el robustecimiento del sonido segmental. vocales
abiertas y cerradas, semicerradas y semiabiertas, y las centrales, posteriores y
frontales, etc. Los hallazgos confirmaron la jerarquia que tiene la pronunciacion del
inglés en la expresion oral de los estudiantes en la articulacion y vocalizacion de las

palabras, frases y oraciones en la comunicacién con sus companeros de aula y
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otras personas de su entorno. Convirtiéndose en uno de los elementos esenciales
a fortalecer en forma constante.

En el analisis inferencial correspondiente a la hipotesis especifica 2, confirmé
que el Role Play fortalece el progreso de la fluidez de los estudiantes en formacion
magisterial, en el cual se obtuvo un valor de Z -3.013 < 1.96 y una significancia
asintética bilateral de 0.003 < 0.05; permitiendo establecer que se acepta la
hipotesis alterna mejorando significativa la fluidez del inglés en los participantes.
Asimismo, los resultados evidenciados en el grupo experimental, donde se alcanzé
un 22% en el nivel de proceso, el 78% esta en el nivel logrado; los resultados tienen
cierta similitud con los encontrados por Hermoza (2021) afirmé que el nivel de la
expresion oral del inglés en los estudiantes se hall6 en la fluidez un 94,1%;
sefalando que el juego de roles cumple una labor sustancial en el aprendizaje de
una segunda lengua. También, Rahman y Angraeni (2020) evidenciaron que la
utilizacién de los vocablos, el uso de la tecnologia y preguntas del docente y en la
interaccidn constante del idioma inglés entre los estudiantes mejoraron y ampliaron
su vocabulario, entre un 15 y 20%. Hallazgos que se consolidan con lo sefialado
por Karimy y Pishkar (2017, citado en Gonzales y Diaz, 2019) secuencia ordenada
que se aplica al comunicarse con facilidad, claridad y exactitud al momento de
dialogar. También, Macias (2017, citado en Figueroa e Intriago, 2022) se refirid
como la transmision fluida y precisa de mensajes con facilidad tratando de ser lo
mas entendible posible que se requiere que conozcan los oyentes. Por otro lado,
Chirioga (2017, referido en Coaquira, 2019) consider6 que se trata de una
capacidad del hablante con el cual expresa en forma adecuada y con facilidad los
términos en la exposicion oral frente a sus comparieros en el aula. La fluidez es otro
de los aspectos esenciales en el dominio del inglés, pues la conversacién tiene que
efectuarse en forma fluida y secuencial utilizando un amplio vocabulario que le
coadyuve a expresar mejor sus ideas y pensamientos. Se fundamentan en lo
especificado por Karimy y Pishkar (2017, citado en Gonzales y Diaz, 2019)
comprendiendo como la capacidad de comunicarse con facilidad, claridad y
exactitud al momento de dialogar. Asimismo, Macias (2017, citado en Figueroa e
Intriago, 2022) senald que la transmision fluida y precisa de mensajes con facilidad
entendible en lo posible y que conozcan los oyentes. Por otro lado, Chirioga (2017,

referido en Coaquira, 2019) capacidad del hablante con el cual se expresa en
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manera correcta, adecuada y facil. Los resultados hallados corroboran la necesidad
de conversar en forma fluida y comprensible de parte de los estudiantes hacia los
oyentes, para ello estd obligado a dar a conocer sus ideas y puntos de vista
haciendo uso de un amplio vocabulario para hacer entender en el idioma inglés.

En el analisis inferencial correspondiente a la hipotesis especifica 3, se
determiné que el Role Play fortalece el desarrollo de la coherencia de los alumnos
de una institucién educativa, en el cual se obtuvo un valor de Z -3.546 <1.96 y una
sig. asintética bilateral de 0.000 < 0.05; lo que se permite establecer que se acepta
la hipotesis alterna resaltando significativa la coherencia del idioma inglés.
Asimismo, los resultados sefalan que en el grupo experimental se obtuvieron un
29.3% en el nivel de proceso, el 70.7% esta en el nivel logrado. Hallazgos que
contrastan con los obtenidos por Hermoza (2021) precisé que el nivel de oralidad
del inglés de los estudiantes se encontrd una coherencia en el uso de la
terminologia de 88,2% incidiendo en el aprendizaje significativo del speaking del
segundo idioma. Dichos hallazgos se fundamentan con los estudios hallados por
Cetin y Bayat (2020) sefalaron que se determinan la coherencia y cohesion logica
en las opiniones que se desean expresar. Asimismo, Arévalo y Briesmater (2018)
la coherencia es fundamental para tener un didlogo coherente al momento del
dialogo y conversaciones con otros sujetos. En toda conversacion debe tenerse en
cuenta la coherencia y la cohesion de lo que manifiesta y darse a entender en
inglés, logrando en todo momento un nivel adecuado en su expresion oral que se
exigen en los estandares del aprendizaje del inglés. Se sustentan en lo indicado
por Cetin y Bayat (2020) que determinaron la analogia légica en las opiniones que
se desean expresar. Asimismo, Arévalo y Briesmater (2018) la coherencia es
fundamental para tener un dialogo coherente al momento de las conversaciones
con otros sujetos. Los hallazgos encontrados sefalan que la coherencia junto a la
cohesion son elementos sumamente esenciales en la elaboracion de oraciones que
se utilizan en un proceso de dialogo a través del idioma inglés en una interaccion
entre estudiantes y docentes.

En el analisis inferencial correspondiente a la hipotesis especifica 4, se
comprobé que el Role Play fortalece el desarrollo del tono y volumen de voz de los
discentes de una entidad educativa, en el cual se obtuvo un valor de Z -2.966 <

1.96 y una sig. asintética bilateral de 0.003 < 0.05; lo que se permite establecer que
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se acepta la hipétesis alterna mejorando significativa el tono y volumen de voz en
la expresion del inglés. Asimismo, los hallazgos indican que en el grupo
experimental, un 22% estan en el nivel de proceso, mientras el 78% esta en el nivel
logrado. Hallazgos que tienen cierta similitud con Hermoza (2021) determiné que el
trabajo de la expresién oral del inglés se encontr6 que los estudiantes una
entonacion de 88,2%, lo que permite mejorar el tono y acentuacion de las palabras
utilizadas al momento del dialogo en inglés de unos con otros. Asimismo, Rivera et
al. (2021) en su estudio encontr6 que el 15% de los estudiantes se situan en el Nivel
A2, 55% en el Nivel A1y el 30% no lograron ni siquiera el Nivel minimo exigido. Se
concluy6 que la mayoria el 55% se halla en el nivel mas bajo segun lo establecido
por el Marco Comun Europeo, por lo que aun se necesita trabajar mas con los
estudiantes para el dominio del inglés. Los resultados se fundamentan con los
encontrados por Cassany (2003, citado en Ascencio, 2022) sehald que la
interpretacidn de la vocalizacion y tono de manera que pueda ser entendido por el
oyente, considerandose los sonidos y volumen en los contextos y situacion que se
requieren para que puedan ser escuchadas por otros. Asimismo, Martinez, et al.,
(2018) la intensidad que pone el sujeto en su voz cuando se comunica, el cual se
mide en decibeles que de apoco se va adaptando conscientemente cuando da a
conocer sus ideas, pensamientos sobre el acontecimiento y entorno donde se
desenvuelve cotidianamente. En toda expresién debe tener presente el volumen y
acentuacion de las palabras y sonidos para ser entendidas hasta alcanzar en nivel
exigido por el Mercado Comun Europeo de Referencias para la Lenguas (MCERL)
que certifican el nivel de inglés que alcanzan cada estudiante y docente. Se
fundamentan en lo sefalado por Cassany (2003, citado en Ascencio, 2022)
manifestando que la interpretacion de la vocalizacion y tono de manera que pueda
ser comprendido por el receptor. Ademas, debe considerarse es la potencia con la
que se expresan los sonidos y volumen en los contextos y situacion que se
requieren para que puedan ser recibidas por otros participantes. Los resultados
encontrados ratifican que en la expresién oral del idioma inglés es esencial el tono
y el volumen de los términos en el momento de comunicarse y que sea totalmente
entendido por los alumnos en el aula y en la comunidad donde se desenvuelve.
Entre las fortalezas de la metodologia se tienen que el enfoque, tipo y disefio

fueron correctamente aplicadas, asimismo se realizé el proceso de validacién y
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fiabilidad de los instrumentos para el recojo de informaciéon. También se tomaron
muy en cuenta los aspectos éticos investigativos, sobre todo la propiedad
intelectual y la veracidad de los datos y la utilizacion de las Normas APA 7ma
edicion en el informe final. En cuanto a las debilidades se encuentran el tamano de
la muestra pues tuvo que tener una muestra de mayor cantidad de participantes y
debid considerarse un muestreo de tipo probabilistico. Asimismo, fue complicado
convencer a las autoridades de la institucion para realizar la aplicacion del pre test
y postest, como la ejecucion de las sesiones de aprendizajes.

Una de las limitantes en el proceso de indagacién fue el tipo de muestreo
que se ejecutd, es decir, que los colaboradores fueron elegidos de forma intencional
por conveniencia del tesista, trayendo como consecuencia que los resultados que
se obtengan no se puedan generalizar, sélo serviran para el estudio de la
problematica en la institucion. Una vez realizado el analisis de los aspectos
positivos, se reflexiona que la aplicacion del Role Play que desarrolla
significativamente en la expresion oral del inglés en los educandos de formacion
inicial docente en la provincia de Carete que logra un nivel aceptable en el manejo
de un dialogo fluido con la acentuacion y entonacion que se requiere en el idioma
de estudio.

Se recomienda hacer uso de un muestreo de tipo probabilistico, de tal forma
que se puedan generalizar las conclusiones a todas las realidades que presenten
las caracteristicas comunes al estudio realizado. Ademas, considerar entre las
dimensiones de la expresion oral el vocabulario del inglés en los discentes en la

entidad de formacién docente.
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VI. CONCLUSIONES

Primera.

En relacién al objetivo general, se determiné el fortalecimiento del
Role Play en la expresion oral del inglés en los discentes cafnetanos,
contrastando con los hallazgos del grupo experimental donde el
85.4% de los estudiantes que se encuentran en el nivel de logro y 6
el 14.6% que se hallan en el nivel de proceso; asimismo se encontro
la U de Mann Whitney= 324 y Z=-4.797 < 1.96 evidenciando un nivel
de significatividad asintética bilateral de p= 0,000<0,05 rechazando la
hipotesis nula y aceptando la hipotesis alterna. Demostrando eficacia
y quedando establecido que es posible mejorar el nivel de expresion
oral por medio de estrategias que ayuden al estudiante a optimizar

sus habilidades.

Segunda. En correspondencia con el objetivo especifico 1, se determiné el

Tercera.

fortalecimiento del Role Play en la pronunciacion del inglés en los
colaboradores cafetanos, contrastando con los resultados del grupo
experimental donde el 68.3% se encuentran en el nivel de logro y el
31.7% se hallan en el nivel de proceso; asimismo se hallé la U de
Mann Whitney= 493,5 y Z=-3.237 < 1.96 evidenciando un nivel de
significatividad asintotica bilateral de p= 0,001<0,05 rechazando la
hipotesis nula y aceptando la hipotesis alterna. Senalando la eficacia
y quedando establecido que es posible mejorar el nivel de la
pronunciacion por medio de estrategias que ayuden al estudiante a
optimizar sus habilidades.

En concordancia con el objetivo especifico 2, se determin6 el
fortalecimiento del Role Play en la fluidez del inglés en los
participantes cafetanos, contrastando con los resultados encontrados
en el grupo experimental donde el 78% se encuentran en el nivel de
logro y 22% que se hallan en el nivel de proceso; asimismo se halloé la
U de Mann Whitney= 519,5 y Z=-3.013 < 1.96 evidenciando un nivel
de significatividad asintética bilateral de p= 0,003<0,05 rechazando la
hipotesis nula y aceptando la hipotesis alterna. Manifestando la

eficacia y quedando establecido que es posible mejorar el nivel de la

40



fluidez por medio de estrategias que ayuden al estudiante a optimizar

sus habilidades.

Cuarta. En correspondencia con el objetivo especifico 3, se determind el

Quinta.

fortalecimiento del Role Play en la coherencia del inglés en los
estudiantes cafietanos, contrastando con los hallazgos obtenidos en
el gripo experimental donde el 70.7% se encuentran en el nivel de
logro y el 29.3% se hallan en el nivel de proceso; asimismo se hallé la
U de Mann Whitney= 463,5 y Z=-3.546 < 1.96 evidenciando un nivel
de significatividad asintotica bilateral de p= 0,000 < 0,05 rechazando
la hipotesis nula y aceptando la hipétesis alterna. Indicando la eficacia
y quedando establecido que es posible mejorar el nivel de la
coherencia por medio de estrategias que ayuden al estudiante a
optimizar sus habilidades.

En concordancia con el objetivo especifico 4, se determind el
fortalecimiento del Role Play en el tono y volumen del inglés en los
colaboradores cafietanos, contrastando con los resultados hallados
en el grupo experimental, donde el 78% se encuentran en el nivel de
logro y el 22% que se hallan en el nivel de proceso; asimismo se hallo
la U de Mann Whitney= 525,5y Z=-2.966 < 1.96 evidenciando un nivel
de significatividad asintotica bilateral de p= 0,003 < 0,05 rechazando
la hipotesis nula y aceptando la hipdtesis alterna. Demostrando
eficacia y quedando establecido que es posible mejorar el nivel de
tono y volumen de voz por medio de estrategias que ayuden al

estudiante a optimizar sus habilidades.
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VI.LRECOMENDACIONES

Primera:

A la institucion educativa deben fortalecer la expresion oral a través
de talleres de capacitacion utilizando el Role Play con la finalidad de
afianzar la expresion oral del idioma inglés en los estudiantes y

docentes.

Segunda: Se sugiere a los docentes establecer el mejoramiento de la

Tercera:

Cuarta.

pronunciacion del idioma inglés a través de los espacios activos y
participativos con la finalidad de lograr una buena pronunciacién del

idioma inglés en los estudiantes.

Los docentes formadores del instituto deben fortalecer la fluidez y
claridad en el dialogo del idioma inglés a través de actividades
pedagdgicas con la finalidad de obtener una excelente fluidez en las

conversaciones en el idioma inglés de los estudiantes.

Los educadores deben fortalecer la coherencia y la cohesion en su
expresion del inglés a través de los dialogos y conversaciones con el
proposito de alcanzar la coherencia y la cohesion en la expresion del

idioma inglés en los estudiantes.

Quinta. Se recomienda a los educadores fortalecer el tono y volumen de voz

del idioma inglés a través de los ejercicios de entonacién con la
finalidad de conseguir un buen manejo del inglés por parte de los

estudiantes.
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Anexo 1: Matriz de consistencia

Titulo: Role play para fortalecer la expresion oral del idioma inglés en estudiantes de un Instituto Superior Pedagogico de Caiete, 2022

Problema

Objetivos

Hipoétesis

Metodologia

Problema general

Objetivo general

Hipétesis general

¢;De qué manera el role play
permite fortalecer la expresién oral
en estudiantes de un Instituto
Superior Pedagogico de Cariete,
20227

Determinar si el role play fortalece la
expresion oral de los estudiantes de un
Instituto  Superior Pedagégico de
Canete, 2022.

La aplicacién del role play fortalece de manera
significativa la expresién oral de un Instituto
Superior Pedagodgico de Caniete.

Problemas especificos

1. ¢De qué manera el role play
fortalece la pronunciacion del
inglés de los estudiantes de un
Instituto Superior Pedagdégico
de Canete, 20227

Objetivos especificos

1.Determinar si el role play fortalece la
pronunciacién del inglés de un
Instituto Superior Pedagégico de
Cafiete, 2022.

Hipétesis especificas

1.La aplicacion del role play fortalece de

manera significativa la pronunciacion del
inglés en los estudiantes de un Instituto
Superior Pedagogico de Cariete.

2. ¢De qué manera el role play
fortalece la fluidez del inglés en
estudiantes de un Instituto
Superior Pedagdgico de 20227

2.Determinar si el role play fortalece la

fluidez del inglés de un Instituto
Superior Pedagogico de Cafiete,
2022.

2.La aplicacién del role play fortalece de
manera significativa la fluidez del inglés de
los estudiantes de un Instituto Superior
Pedagdgico de Cariete.

3. ¢De qué manera el role play
fortalece la coherencia del
inglés en estudiantes de un
Instituto Superior Pedagodgico
de Cainete, 20227?

3.Determinar si el role play fortalece la
coherencia del inglés de Ilos
estudiantes de un Instituto Superior
Pedagdgico de Cariete, 2022.

3.La aplicacién del role play fortalece de
manera significativa la coherencia del inglés
en los estudiantes de un Instituto Superior
Pedagdgico de Cariete.

Tipo de investigacion: APLICADA
Nivel de investigacion: EXPLICATIVO
Disefio y esquema de investigacion:

Cuasi-experimental

GE -- 01 X 02
GC --01-02
Dénde:

GE = Grupo experimental

GC = Grupo control

O1 = Pre test o prueba de entrada para
ambos grupos

02 = Post test o prueba de salida para
ambos grupos

X = Tratamiento

Variables:

Variable independiente: Role play
Variable dependiente: Expresion oral
Poblacion

Constituida por 240 estudiantes del
Instituto Superior Pedagdégico de Cafriete.

Muestra: 82 estudiantes de especialidad
de educacion inicial docente de Canete.




¢, De qué manera el role play
fortalece el tono y volumen de
voz de los estudiantes de un
Instituto Superior Pedagégico
de Cafete, 20227

4.Determinar si el role play fortalece el
tono y volumen de los estudiantes de
un Instituto Superior Pedagodgico de
Canete, 2022.

4.La aplicacion del role play fortalece de
manera significativa el tono y volumen del
inglés de los estudiantes de un Instituto
Superior Pedagogico de Caniete.

Técnica:
-Observacion
-Encuesta

Instrumento:
-Test
-Rubrica




Anexo 2: Tabla de operacionalizacion

‘ Variable

Expresion oral

Campos (2018) lo definié
como la habilidad de
interaccion que tiene una
persona con otros sujetos
utilizando el canal
comunicativo expresando
sus sentimientos y
pensamientos haciendo
uso del aparto fonador y
otros aspectos
complementarios.

Pronunciacion - Pronuncia las palabras correctamente y vocaliza con claridad los términos en
. inglés.
Pronuncia Y | -Pronuncia las palabras de manera adecuada y vocaliza con claridad los términos
vocaliza en inglés.
correctamente ]as -Pronuncia las palabras de manera correcta pero su vocalizacién no es correcta.
palabras en inglés. | _Comete errores de pronunciacion, aunque la vocalizacion es correcta.
-Comete errores tanto en la pronunciacion como en la vocalizacion.
Fluidez -Se expresa de manera natural y espontanea sin ningun titube al momento de
expresarse.
Se expresa de | -Se expresa con naturalidad y espontaneidad sin titubear ni hacer pausas al
manera momento de expresarse.
espontanea y sin | -Se expresa con poca dificultad sin titubear, haciendo algunas pausas cortas al
titubeo momento de expresarse
-Se expresa con mucha dificultad al momento de expresarse.
-No se expresa adecuadamente, titubea demasiado al momento de expresarse.
Coherencia Mantiene el | -Mantiene la correcta ilacidon de sus ideas en una conversacién, expresando con

correcto enlace de
sus ideas en una

conversacion
expresando sus
sentimientos y
emociones

facilidad sus sentimientos y emociones.

-Mantiene una adecuada ilacién de sus ideas en una conversacion, expresando
con facilidad sus sentimientos y emociones.

-Mantiene la ilacion de sus ideas, pero expresa con cierta dificultad sus
sentimientos y emociones.

-Le dificulta mantener la ilacién de sus ideas, expresando sus sentimientos y
emociones.

-No mantiene la ilacion de sus ideas al expresarse.

Niveles o
rangos

Dimensiones | indicadores items

Escala Ordinal

Sobresaliente
18-20
Excelente
16-17
Bueno 1
4-15
Regular
11-13
Deficiente
0-10




Tono
volumen
voz

y
de

Tono y volumen de
voz de manera
adecuado al
comunicarse con
su interlocutor

-El tono y volumen de voz es siempre de manera correcta al momento de
expresarse con su interlocutor al dar una informacion especifica.

-El tono y volumen de voz es casi siempre de manera correcta al momento de
expresarse con su interlocutor al dar una informacion especifica.

-El tono y volumen de voz es a veces de manera correcta al momento de
expresarse con su interlocutor al dar una informacion especifica.

-No entona ni utiliza el volumen de voz es manera correcta al momento de
expresarse con su interlocutor al dar una informacion especifica.

-No se expresa ni utiliza el tono y volumen de voz al momento de expresarse con
su interlocutor.




Anexo 3: Instrumentos de investigacion

PRE-TEST PARA APLICAR A LOS ESTUDIANTES DE LA INTITUCION
PEDAGOGICA DE CANETE

Estimados estudiantes, la presente actividades tiene como propdsito recoger la
informacion de la expresion oral en el idioma inglés. de la misma manera cabe
precisar que el referido instrumento es anénimo y sus resultados son de caracter
confidencial.

Instrucciones. Por lo cual se le pide participacién activa en las acciones educativas

solicitadas.

Role play the situation. Then change roles
Student A: You are waiter or waitress at the Restaurant. Greet the customer, take
his or her order, and then chek the information.

Student B: You are a customer at the Restaurant. Order from the menu.

AT THE RESTAURANT
1. ARRIVING AT THE RESTAURANT

W: Good afternoon madam, welcome to vavelu’s restaurant.

How are you?
C: Good afternoon. I'm fine, thank you. Can | have the menu?

W: Yes. Here you are.

2. ORDERING FOOD o
W: Are you ready to order? a
C: Yes, |l am. |
W:what would you like to eat? :

C: Id like a pizza, please. ] "

W: What would you like to drink?

C: I'd like a Fanta soda, please.

3. ASKING FOR DETAILS AND ORDERING EXTRAS
C: What size of pizza do you have?

W: We have small, medium and large. What size of pizza would you like?



C: Medium, please.

W: Would you ike a dessert?

C: Yes, please. |'d like a piece of cake.
W: Would you like anything else?

C: No, thank you.

4. PAYING THE BILL

W: How was your meal?

C: Delicious. The bill, please.

W: Of course. It's S/30.

C: Here you are. Keep the change.
W: thank



ﬁ UNIVERSIDAD CESAR VALLEJO

POST-TEST PARA APLICAR A LOS ESTUDIANTES DE LA INTITUCION
PEDAGOGICA DE CANETE

Estimados estudiantes, la presente actividades tiene como propdésito recoger la
informacion de la expresion oral en el idioma inglés. de la misma manera cabe
precisar que el referido instrumento es anénimo y sus resultados son de caracter
confidencial.
Instrucciones. Por lo cual se le pide participacidn activa en las acciones educativas
solicitadas.

Role play the situation.
Student A: You are waiter or waitress at the Restaurant. Greet the customer, take
his or her order, and then chek the information.

Student B - C: You are customers at the Restaurant.

AT THE RESTAURANT
1. ARRIVING AT THE RESTAURANT

W: Good afternoon madam, Welcome to Vavelu’'s restaurant.

C1: Good afternoon.
C2: Good afternoon, a table for two please.

W: Yes, take this table next to the window \

A A
a -

~ |
. , oy
W: Yes, here’s the menu. L ﬁ“
2. ORDERING FOOD - ¥
..;‘, § J’
12

C1: Can We have the menu, please?

W: Are you both ready to order?

C1: A moment please.

W: No problem.

C1: What would you like to eat Lucy?

C2: 1 don’t know, perhaps some fish and vegetables.

What about you Mario?

C1: I'd like a steak with boiled potatoes.

W: Are you ready to order?



C1: Yes, grilled fish with vegetables for her and

a steak with boiled potatoe for me.

W: Would you like a soup as a starter?
C2: Yes, please.

W: What would you like to drink?

C1: I'd like a soda please.And you Lucy?

C2: I'd like a mineral water, please.

3. ASKING FOR DETAILS AND ORDERING EXTRAS

W: Would you ike a dessert?

C1: Yes, please. I'd like some ice cream.
C2: For me, I'd like some orange cake.
W: Would you like anything else?

C1: No, thank you.

C2: That’s all. Thanks.

4, PAYING THE BILL

W: How was your meal?

C2: The food was Delicious.

C1: Yes, it was so good. The bill, please.
W: Of course. It's S/80.

C1: Here you are. Keep the change.

W: thank you.



At the Pasturant

starte Main course

- ioh 5o .
(Onich soup -Shrimps omelet

~Hish IiDUP -grilled fish 2
- ChiCken soup -Grilled meat
7 /ama  ried potacoes
e . -
|

-fruit juice
-mineral water

-Coda
-Cprite W

- |lemonhade
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RUBRICA PARA EVALUAR LA EXPRESION ORAL

Instrucciones: En el siguiente instrumento presenta un conjunto de dimensiones sobre la expresién
oral que se desarrollan en el instituto superior pedagdgico, Canete 2022.

Criterio Escala
Sobresaliente 18-20
Excelente 16-17
Bueno 14-15
Regular 11-13
Deficiente 0-10
Criterios Indicadores
Sobresaliente Excelente Bueno Regular Debe mejorar | Total
(5) (4) (3) (2) (1)
1.Pronunciacion | Pronuncia las | Pronuncia las | Pronuncia Comete Comete errores
palabras palabras de | las palabras | errores de | tanto en |Ila
correctamente | manera de manera | pronunciacion | pronunciacion
y vocaliza con | adecuada y | correcta aunque la|como en la
claridad los | vocaliza con | pero su | vocalizacion vocalizacion.
términos en | claridad los | vocalizacién | es correcta.
inglés. términos en | no es
inglés. correcta.
2.Fluidez Se expresa de | Se expresa | Se expresa | Se expresa | No se expresa
manera con con poca | con mucha | adecuadamente,
natural y | naturalidad vy | dificultad sin | dificultad al | titubea
espontanea espontaneidad | titubear, momento de | demasiado  al
sin ningun | sin titubear ni | haciendo expresarse. momento de
titube al | hacer pausas | algunas expresarse.
momento de | al momento de | pausas
expresarse. expresarse. cortas al
momento de
expresarse.
3.Coherencia Mantiene la | Mantiene una | Mantiene la | Le  dificulta | No mantiene la
correcta adecuada ilacion  de | mantener la | ilaciébn de sus
ilacion de sus | ilacién de sus | sus ideas, | ilacion de sus | ideas al
ideas en una | ideas en una | pero ideas, expresarse.
conversacion, | conversacion, | expresa con | expresando
expresando expresando cierta sus
con facilidad | con facilidad | dificultad sentimientos
sus sus sus y emociones.
sentimientos y | sentimientos y | sentimientos
emociones. emociones. y
emociones.
4. Tono y|El tono y|El tono y|El tono y| No entona ni | Nose expresa ni
volumen de voz | volumen de | volumen de | volumen de | utiliza el | utiliza el tono y
voz es |voz es casi|voz es a | volumen de | volumen de voz
siempre  de | siempre de | veces de | voz es | al momento de
manera manera manera manera expresarse con
correcta al | correcta al | correcta al | correcta al | su interlocutor.
momento de | momento de | momento de | momento de
expresarse expresarse expresarse | expresarse
con su | con su | con su | con su
interlocutor al | interlocutor al | interlocutor interlocutor al




dar una
informacion
especifica.

dar una
informacion
especifica.

al dar una
informacion
especifica.

dar una
informacion
especifica.

Puntaje total

Si el estudiante en cada uno de los criterios no hizo absolutamente nada se le considera 0.




Anexo 5: Validaciéon de instrumentos

CERTIFICADO DE VALIDEZ DE CONTENDO DEL INSTRUMENTO QUE MIDE LA EXPRESION ORAL

N° | DIMENSIONES / items Pertinencia’ Relevancia®? | Claridad® | Sugerencias
DIMENSION PRONUNCIACION Si No |Si No |Si | No

1 Pronuncia las palabras correctamente y vocaliza con claridad los términos en inglés. X X X

2 Pronuncia las palabras de manera adecuada y vocaliza con claridad los términos en X X X
inglés.

3 Pronuncia las palabras de manera correcta pero su vocalizacién no es correcta. X X X

4 Comete errores de pronunciaciéon aunque la vocalizacién es correcta. X X X

5 | Comete errores tanto en la pronunciacién como en la vocalizacién X X X
DIMENSION FLUIDEZ Si No Si No | Si | No

6 Se expresa de manera natural y espontanea sin ningun titubeo al momento de X X X
expresarse.

7 Se expresa con naturalidad y espontaneidad sin titubear ni hacer pausas al momento de X X X
expresarse.

8 Se expresa con poca dificultad sin titubear, haciendo algunas pausas cortas al momento X X X
de expresarse.

9 | Se expresa con mucha dificultad al momento de expresarse X X X

10 | No se expresa adecuadamente, titubea demasiado al momento de expresarse X X X
DIMENSION COHERENCIA Si No Si No | Si | No

11 | Mantiene la correcta ilacion de sus ideas en una conversacion, expresando con facilidad X X X
sus sentimientos y emociones.

12 | Mantiene una adecuada ilacién de sus ideas en una conversacion, expresando con X X X
facilidad sus sentimientos y emociones.

13 | Mantiene la ilacion de sus ideas, pero expresa con cierta dificultad sus sentimientos y X X X
emociones

14 | Le dificulta mantener la ilacién de sus ideas, expresando sus sentimientos y emociones. X X X

15 | No mantiene la ilacién de sus ideas al expresarse. X X X
DIMENSION TONO Y VOLUMEN DE VOZ Si No Si No | Si | No

16 | El tono y volumen de voz es siempre de manera correcta al momento de expresarse con X X X
su interlocutor al dar una informacién especifica.

17 | El tono y volumen de voz es casi siempre de manera correcta al momento de expresarse X X X
con su interlocutor al dar una informacién especifica.




18 | El tono y volumen de voz es a veces de manera correcta al momento de expresarse con X X
su interlocutor al dar una informacion especifica.

19 | No entona ni utiliza el volumen de voz es manera correcta al momento de expresarse con X X
su interlocutor al dar una informacién especifica.

20 | No se expresa ni utiliza el tono y volumen de voz al momento de expresarse con su X X
interlocutor.

Observaciones (precisar si hay suficiencia): Hay suficiencia

Opinién de aplicabilidad: Aplicable [ X ] Aplicable después de corregir [ ] No aplicable [ ]

Apellidos y nombres del juez validador. Mg. Ménica La Torre Talaverano

Especialidad del validador: Mg. Ciencias de la Educacion

1Pertinencia: El item corresponde al concepto tedrico formulado.
2Relevancia: El item es apropiado para representar al componente o
dimensién especifica del constructo

3Claridad: Se entiende sin dificultad alguna el enunciado del item, es
CcOoNciso, exacto y directo

Nota: Suficiencia, se dice suficiencia cuando los items planteados
son suficientes para medir la dimensién

DNI: 40012741

15 de mayo del 2022

L]

v
Firma del Experto Informante.



CERTIFICADO DE VALIDEZ DE CONTENDO DEL INSTRUMENTO QUE MIDE LA EXPRESION ORAL

N° | DIMENSIONES / items Pertinencia' Relevancia’? | Claridad® | Sugerencias
DIMENSION PRONUNCIACION Si No |Si |No |Si |No

1 Pronuncia las palabras correctamente y vocaliza con claridad los términos en inglés. X X X

2 Pronuncia las palabras de manera adecuada y vocaliza con claridad los términos en inglés. X X X

3 Pronuncia las palabras de manera correcta pero su vocalizacion no es correcta. X X X

4 Comete errores de pronunciacion aunque la vocalizacion es correcta. X X X

5 Comete errores tanto en la pronunciaciéon como en la vocalizacién X X X
DIMENSION FLUIDEZ Si No | Si No | Si No

6 Se expresa de manera natural y espontanea sin ningun titubeo al momento de expresarse. X X X

7 Se expresa con naturalidad y espontaneidad sin titubear ni hacer pausas al momento de expresarse. X X X

8 Se expresa con poca dificultad sin titubear, haciendo algunas pausas cortas al momento de expresarse. X X X

9 Se expresa con mucha dificultad al momento de expresarse X X X

10 | No se expresa adecuadamente, titubea demasiado al momento de expresarse X X X
DIMENSION COHERENCIA Si No | Si No | Si No

11 | Mantiene la correcta ilacion de sus ideas en una conversacion, expresando con facilidad sus sentimientos X X X
y emociones.

12 | Mantiene una adecuada ilaciéon de sus ideas en una conversacion, expresando con facilidad sus X X X
sentimientos y emociones.

13 | Mantiene la ilacion de sus ideas, pero expresa con cierta dificultad sus sentimientos y emociones X X X

14 | Le dificulta mantener la ilacion de sus ideas, expresando sus sentimientos y emociones. X X X

15 | No mantiene la ilacién de sus ideas al expresarse. X X X
DIMENSION TONO Y VOLUMEN DE VOZ Si No | Si No | Si No

16 | El tono y volumen de voz es siempre de manera correcta al momento de expresarse con su interlocutor X X X
al dar una informacion especifica.

17 | El tono y volumen de voz es casi siempre de manera correcta al momento de expresarse con su X X X
interlocutor al dar una informacion especifica.

18 | El tono y volumen de voz es a veces de manera correcta al momento de expresarse con su interlocutor X X X
al dar una informacion especifica.

19 | No entona ni utiliza el volumen de voz es manera correcta al momento de expresarse con su interlocutor X X X
al dar una informacion especifica.

20 | No se expresa ni utiliza el tono y volumen de voz al momento de expresarse con su interlocutor. X X X

Observaciones (precisar si hay suficiencia): Hay suficiencia

Opinion de aplicabilidad: Aplicable [ X] Aplicable después de corregir [ ] No aplicable [ ]



Apellidos y nombres del juez validador. Mg. Angelica Margarita Meza Campos DNI: 40367640

Especialidad del validador: Mg. Administracion en Educacion

Pertinencia: El item corresponde al concepto tedrico formulado. 17 de mayo del 2022
2Relevancia: El item es apropiado para representar al componente o

dimension especifica del constructo

3Claridad: Se entiende sin dificultad alguna el enunciado del item, es

CcONCiso, exacto y directo

Nota: Suficiencia, se dice suficiencia cuando los items planteados
son suficientes para medir la dimension

Firma del Experto Informante.



CERTIFICADO DE VALIDEZ DE CONTENDO DEL INSTRUMENTO QUE MIDE LA EXPRESION ORAL

N° | DIMENSIONES / items Pertinencia' Relevancia’? | Claridad® | Sugerencias
DIMENSION PRONUNCIACION Si No |Si |No |Si |No

1 Pronuncia las palabras correctamente y vocaliza con claridad los términos en inglés. X X X

2 Pronuncia las palabras de manera adecuada y vocaliza con claridad los términos en inglés. X X X

3 Pronuncia las palabras de manera correcta pero su vocalizacion no es correcta. X X X

4 Comete errores de pronunciacion aunque la vocalizacion es correcta. X X X

5 Comete errores tanto en la pronunciaciéon como en la vocalizacién X X X
DIMENSION FLUIDEZ Si No | Si | No | Si |No

6 Se expresa de manera natural y espontanea sin ningun titubeo al momento de expresarse. X X X

7 Se expresa con naturalidad y espontaneidad sin titubear ni hacer pausas al momento de expresarse. X X X

8 Se expresa con poca dificultad sin titubear, haciendo algunas pausas cortas al momento de expresarse. X X X

9 Se expresa con mucha dificultad al momento de expresarse X X X

10 | No se expresa adecuadamente, titubea demasiado al momento de expresarse X X X
DIMENSION COHERENCIA Si No | Si | No | Si |No

11 | Mantiene la correcta ilacion de sus ideas en una conversacion, expresando con facilidad sus sentimientos X X X
y emociones.

12 | Mantiene una adecuada ilaciéon de sus ideas en una conversacion, expresando con facilidad sus X X X
sentimientos y emociones.

13 | Mantiene la ilacion de sus ideas, pero expresa con cierta dificultad sus sentimientos y emociones X X X

14 | Le dificulta mantener la ilacion de sus ideas, expresando sus sentimientos y emociones. X X X

15 | No mantiene la ilacién de sus ideas al expresarse. X X X
DIMENSION TONO Y VOLUMEN DE VOZ Si No | Si | No | Si |No

16 | El tono y volumen de voz es siempre de manera correcta al momento de expresarse con su interlocutor X X X
al dar una informacion especifica.

17 | El tono y volumen de voz es casi siempre de manera correcta al momento de expresarse con su X X X
interlocutor al dar una informacion especifica.

18 | El tono y volumen de voz es a veces de manera correcta al momento de expresarse con su interlocutor X X X
al dar una informacion especifica.

19 | No entona ni utiliza el volumen de voz es manera correcta al momento de expresarse con su interlocutor X X X
al dar una informacion especifica.

20 | No se expresa ni utiliza el tono y volumen de voz al momento de expresarse con su interlocutor. X X X

Observaciones (precisar si hay suficiencia): Hay suficiencia

Opinion de aplicabilidad: Aplicable [ X]

Aplicable después de corregir [ ]

No aplicable [ ]




Apellidos y nombres del juez validador. Dr. Martiniano Florentino Reynoso Lazaro

Especialidad del validador: Doctor en Educacion

Pertinencia: El item corresponde al concepto tedrico formulado.
2Relevancia: El item es apropiado para representar al componente o
dimension especifica del constructo

3Claridad: Se entiende sin dificultad alguna el enunciado del item, es
CcONCiso, exacto y directo

Nota: Suficiencia, se dice suficiencia cuando los items planteados
son suficientes para medir la dimension

DNI:09215207

15 de mayo del 2022

sl
mm

EN Enumcm

Firma del Experto Informante.



Anexo 6: Resultados de confiabilidad

Estadisticas de fiabilidad

Alfa de
Cronbach N de elementos
,890 20
Estadisticas de total de elemento
Media de Varianza de Alfa de
escala siel escalasiel Correlacion Cronbach si
elemento se elemento se total de el elemento
ha ha elementos se ha
suprimido suprimido corregida suprimido

item1 36,88 95,810 ,183 ,892
item2 36,66 83,930 , 711 877
item3 36,90 89,090 ,431 ,887
item4 36,76 82,689 137 ,876
item5 37,20 89,411 ,462 ,886
item6 36,83 97,445 ,057 ,893
item7 36,78 84,676 ,652 ,880
item8 36,83 87,795 ,465 ,886
item9 36,68 95,922 ,224 ,891
item10 37,15 88,328 ,481 ,885
item11 37,15 88,378 ,552 ,883
item12 36,80 87,061 ,542 ,883
item13 36,98 86,674 ,607 ,881
item14 36,71 86,462 ,562 ,883
item15 37,00 87,700 ,505 ,885
item16 36,80 93,861 ,383 ,888
item17 36,68 82,522 , 740 ,876
item18 37,00 88,200 527 ,884
item19 36,39 89,444 ,576 ,883

item20 36,66 94,230 ,403 ,888




Confiabilidad Post test

Estadisticas de fiabilidad

Alfa de
Cronbach N de elementos
,853 20
Estadisticas de total de elemento
Media de Varianza de Alfa de
escala siel escalasiel Correlacion Cronbach si
elemento se elemento se total de el elemento
ha ha elementos se ha
suprimido suprimido corregida suprimido

item1 69,66 45,280 ,304 ,854
item2 69,54 45,505 ,462 ,846
item3 69,41 46,149 ,436 ,847
item4 69,80 45,461 ,430 ,847
item5 69,85 43,178 ,598 ,839
item6 69,68 41,572 ,623 ,837
item7 69,44 46,452 ,423 ,847
item8 69,41 45,249 ,516 ,844
item9 69,68 42,972 ,589 ,839
item10 69,68 42,972 ,562 ,841
item11 69,85 45,428 ,381 ,849
item12 69,24 47,939 ,163 ,856
item13 69,22 45,226 ,609 ,842
item14 69,80 43,111 ,602 ,839
item15 69,88 46,610 ,255 ,854
item16 69,63 46,138 ,229 ,857
item17 69,32 45,522 ,563 ,843
item18 69,32 47,022 ,383 ,849
item19 69,85 45,528 ,348 ,850

item20 69,80 44,011 478 ,845




Anexo 7: Base de datos

Pre test — Grupo de control

D4: Tono y volumen de voz

120

119

118

117

116

D3: Coherencia

115

114

113

112

111

D2: Fluidez

110

19

18

17

16

D1: Pronunciacién

I5

14

13

12

11

10
11

12
13
14
15
16
17
18
19
20
21

22
23
24
25




D4: Tono y volumen de voz

120

119

118

117

116

D3: Coherencia

115

114

113

112

111

D2: Fluidez

110

19

18

17

16

D1: Pronunciacion

I5

14

13

12

11

26
27
28
29
30
31

32
33
34
35

36
37
38
39
40

41




Post test — Grupo experimental

D4: Tono y volumen de voz

120

119

118

117

116

D3: Coherencia

115

114

113

112

111

D2: Fluidez

110

19

18

17

16

D1: Pronunciacion

I5

14

13

12

11

10
11

12
13
14
15
16
17
18
19
20
21

22
23
24
25
26
27
28




29
30
31

32
33
34
35
36
37
38
39
40

41
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PROPUESTA EXPERIMENTAL

1. DENOMINACION

Talleres de actualizaciéon sobre la aplicacion del role play en el fortalecimiento de la

expresion oral en el idioma inglés 2022

2. AUTORA

Ana Gladys Zenteno Quispe

3. BENEFICIARIOS

Los beneficiarios directos seran 41 estudiantes formacion inicial docente de la

region Lima Provincias.

4. DESCRIPCION DE LA PROPUESTA

La propuesta de experimentacion consistira en desarrollar las dimensiones de la
expresion oral: pronunciacion, fluidez, coherencia, tono y volumen del idioma ingles
a través del uso didactico del role play en los estudiantes de formacién inicial

docente.

Los talleres tienen como objetivo principal aplicando la técnica del role play que
permitira alcanzar las habilidades de pronunciacién, fluidez, coherencia, tono y
volumen de voz en el idioma inglés. Asimismo tendra una duracion de 250 horas
pedagogicas desarrolladas en bloques de cuatro horas (2 tedricas y 2 practicas) y

evaluadas en forma permanente para obtener una certificacion de aprobado.

5. JUSTIFICACION DE LA PROPUESTA

La propuesta se justifica fundamentalmente en el aspecto metodolégico y didactico,

pues es necesario la aplicacion del role play que promueva el desarrollo de las



habilidades de la expresion oral que exigen el dialogo fluido y coherente del idioma

inglés entre docentes y estudiantes y mejorar la calidad educativa de la regién.

6. OBJETIVOS

a. GENERAL

Fortalecer las habilidades de la expresion oral de pronunciacion, fluidez, coherencia
y tono y volumen a través del role play en los estudiantes de formacion inicial

docente.

b. ESPECIFICOS

» Fortalecer la pronunciacion del inglés con el role play en los estudiantes de
formacion docente de la region Lima - Provincias.

= Fortalecer la fluidez del idioma inglés con el role play en los estudiantes de
formacion docente de la region Lima -Provincias.

» Fortalecer la coherencia del idioma inglés con el role play en los estudiantes
de formacion docente de la region Lima — Provincias.

» Fortalecer el tono y volumen del idioma inglés con el role play en los

estudiantes de formacion docente de la regién Lima — Provincias.

7.PRINCIPIOS DE LA PROPUESTA

a. PERTINENCIA. El estudio tiene una exigencia primordial a nivel local e
internacional por la comunicacion y la informacion digital a través del idioma
inglés en un mundo cada vez mas globalizado.

b. PRACTICIDAD. La ejecucion con el apoyo de los directivos del IESPP “San
Josemaria Escriva” y de la Direccidn regional, para lograr elevar el nivel del
profesional en la educacion en una comunicacion fluida y coherente usando

el idioma inglés.



c. CONTRIBUCION. Mejorar de las habilidades de la expresién oral en la

pronunciacion, fluidez y coherencia del idioma inglés tanto en los docentes

como estudiantes.
8. CRONOGRAMA DE ACTIVIDADES
Fecha de inicio : 5 de mayo del 2022

Fecha de término : 25 de junio del 2022
Frecuencia : 02 veces por semana

TIPO DE PROPUESTA

(Taller) PR
SESION 01 5 mayo
SESION 02 6 mayo
SESION 03 12 mayo
SESION 04 13 mayo
SESION 05 19 mayo
SESION 06 20 mayo
SESION 07 26 mayo
SESION 08 27 mayo
SESION 09 2 junio
SESION 10 3 junio
SESION 11 9 junio
SESION 12 10 junio
SESION 13 16 junio
SESION 14 17 junio
SESION 15 24 junio
SESION 16 25 junio

9. RESULTADOS OBSERVABLES

ACTIVIDADES

Introduccién al role play

Elementos y materiales del role play
Aplicacién del role play

Dinamica 1 del role play

Dinamica 2 del role play

Dinamica3 del role play

Dinamica 4 del role play

Dinamica 5 del role play

Pronunciacién de la expresion oral del
inglés

Fluidez de la expresién oral del inglés
Coherencia de la expresién oral del
inglés

Tono y volumen de voz en la expresion
oral del inglés

Dinamica 1 de pronunciacion del inglés
Dinamica 2 de fluidez del inglés
Dinamica 3 de coherencia del inglés
Dinamica 4 de tono y volumen de voz del
inglés

Los estudiantes de formacion inicial docente participan activamente en los talleres

de fortalecimiento de la expresion oral en el idioma inglés a través de la aplicacion

del role play.



Los estudiantes participantes mejoran la pronunciacion, la fluidez, coherencia, el

tono y volumen del idioma inglés

Los estudiantes se comunican fluida y coherentemente con sus pares a través del

idioma inglés en un nivel intermedio.

10. EVALUACION

FORTALEZAS

OPORTUNIDADES

adecuarse a los
actualizacion

inglés

La facilidad de los estudiantes para
horarios de

Actitud positiva para mejorar sus
habilidades comunicativas en idioma

Participacion en los talleres de
actualizacion programado sin costo
por la Direccion Regional de
Educacion de Lima Provincias.

DEBILIDADES

AMENAZAS

asistir a los talleres de actualizacion.

con estudiantes

Escaso interés de los estudiantes en

Deficiente aplicacion de metodologias
activas y participativas en las clases

Bloqueo de carreteras por los medios
de transporte.

Desinterés por mejorar las
capacidades fundamentales la
expresion oral del inglés.




SESION DE APRENDIZAJE N° 1

TiTULO: “Introduction about the ROLE PLAY ”

DATOS GENERALES
Carrera Profesional: Educacion Inicial | Area: Inglés IV Semestre:
v
Formador: Zenteno Quispe, Gladys | Fecha:5/ 5/2022 | Hora:2 Semana: 1
DIMENSION 1.2.6 Maneja una segunda lengua y herramientas | Propdsito:
PERSONAL informaticas como recursos para su desarrollo personal y | Pregunta
] elemento dinamizador para sus interacciones sociales. sobre su
DIMENSION 2.1.3 Domina contenidos y los organiza para generar | Informacion
PROFESIONAL aprendizajes en diferentes contextos, segin la naturaleza de | Personal
PEDAGOGICA la carrera mediante el
. role play.
ggﬂcﬁg?ION 3.1.4 Aplica pr_incipios de cor)vivencia cristiana, democratica,
COMUNITARIA buscando el bienestar colectivo.
INDICADOR: Pregunta y responde sobre su informacion personal mediante el role play.
Tema Enfoque al bien comun
Transversal:
Valores Honestidad Respeto, Responsabilidad Puntualidad.

PROCESOS (ACTIVIDAD, MATERIALES, ESTRATEGIAS Y TIEMPO)

INICIO (20 minutos)

Los estudiantes leen el titulo de la clase “Introduction about ROLE PLAY”

Y mencionan que es para ellos el role play y ¢ Cual sera la importacia de la misma?, se anota sus
ideas

DESARROLLO (50 minutos)

El docente realiza preguntas a cada estudiante sobre sus datos personal y pide que sea una
secuencia entre pares, utilizando asi de manera indirecta el role play en su presentacion personal.
El docente pregunta para que sera importante los juegos de roles en inglés.

El docente pregunta cémo es la estructura para que los alumnos identifiquen de qué manera se
compone el role play.

Los estudiantes manifiestan la importancia e identifican mediante la ficha las preguntas y
respuestas sobre sus datos.

Luego, los estudiantes luego realizan una conversacion entre pares como si se conocieran por
primera vez.

CIERRE (10 minutos)

Se pone énfasis en la pronunciacion de las frases en inglés.

PRODUCTO Role play
TRANSFERENCIA | Se presenta entre pares en el idioma inglés.
REFLEXION Reflexiona sobre la importancia del role play y de pronunciar correctamente

las frases en el idioma inglés.

BIBLIOGRAFIA BOLTON, David & GOODEY, Noel. (1997) Grammar Practice in Context
United Kingdom, Richmond.

HANCOCK, Mark and McDonald Annie. (2010) English Result — Pre-
Intermediate, Oxford University

RAYMOND, Publishing Murphy (2004) English Grammar in Use —
intermediate United Kingdom, Cambridge University Press

OXEDEN, Clive and KOENING, Christina Latham (2008) New English File.
United Kingdom, Oxford University Press

Zenteno Quispe, Ana Gladys

Formadora




Role play: Student A

PERSONAL INFORMATION

What s your name?

. What s your last name?

. How old are you?

. What"s your favorite food?

. What s your favorite subject?

*Time to ask your friends




SESION DE APRENDIZAJE N° 2

TiTULO: “STRUCTURE OF THE ROLE PLAY”

DATOS GENERALES

Carrera Profesional: Educacion Inicial Area: Inglés IV Semestre: IV

Formador: Zenteno Quispe, Gladys Fecha:6/ 5/2022 ‘ Hora:2 Semana: 1

DIMENSION 1.2.6 Maneja una segunda lengua y herramientas informaticas como | Propdsito:

PERSONAL recursos para su desarrollo personal y elemento dinamizador para | Identifica la
sus interacciones sociales. estructura

DIMENSION del role play

PROFESIONAL 2.1.3 Domina contenidos y los organiza para generar aprendizajes en | on el idioma

PEDAGOGICA diferentes contextos, segln la naturaleza de la carrera inglés.

SD(I)I\(/:IIEOI\I_SION 3.1.4 Aplica .principios de. convivencia cristiana, democratica,

COMUNITARIA buscando el bienestar colectivo.

INDICADOR: Identifica y reconoce los pasos que debe tener un role play.

Tema Enfoque al bien comun

Transversal:

Valores Honestidad Respeto, Responsabilidad Puntualidad.

PROCESOS (ACTIVIDAD, MATERIALES, ESTRATEGIAS Y TIEMPO)

INICIO (20 minutos)

Se presenta a los estudiantes frases que componen a un role play de manera desordenada.

Los estudiantes intentan ordenarlas formando asi un dialogo.

Los estudiantes leen el titulo de la clase “STRUCTURE OF THE ROLE PLAY”

Y mencionan los pasos que debe contener un role play, se anota sus ideas

DESARROLLO (50 minutos)

El docente explica los pasos del role play con ayuda de los estudiantes de acuerdo al dialogo ordenado por
ellos mismos.

El docente consolida la informacidn con los estudiantes.

Los estudiantes realizan la misma actividad con varias conversaciones desordenadas con el fin de
identificar la estructura correcta del role play.

Los estudiantes representan un role play corto sobre sus datos personales en ingles siguiendo la secuencia.
CIERRE (10 minutos)

Se pone énfasis en la pronunciacién de las frases en inglés.

PRODUCTO role play

TRANSFERENCIA | Se presenta entre pares en el idioma inglés.

REFLEXION Reflexiona sobre la estructura del role play y de pronunciar correctamente las frases
en el idioma ingles.

BIBLIOGRAFIA BOLTON, David & GOODEY, Noel. (1997) Grammar Practice in Context United

Kingdom, Richmond.

HANCOCK, Mark and McDonald Annie. (2010) English Result — Pre-Intermediate,
Oxford University

RAYMOND, Publishing Murphy (2004) English Grammar in Use — intermediate
United Kingdom, Cambridge University Press

OXEDEN, Clive and KOENING, Christina Latham (2008) New English File. United
Kingdom, Oxford University Press

Zenteno Quispe, Ana Gladys

Formadora




e i

EL ROLE PLAY

Ventajas
Aplicacién
en el proceso
de seleccion
Obijetivo
iQueesel
role play ?

PERSONAL
INFORMATION

@ Match the questions with the answers == = @=— -—

N

A. What's your name?’ ___I'm from Spain. \
| B. Where are you from? ___I'm hne, thanks.

C.How are you? ___It's Cordova. I
I D. How old are you? ___I'live in Barcelona.

E. What's your last name? ___I'm 22 years old. l
t F. Where do you live? ___I'm Sophia, /

S RN NS RS SERREE EEEEE GESRES SRS RSN W —



SESION DE APRENDIZAJE N° 3

TiTULO: “Aplicacion del role play”

DATOS GENERALES
Carrera Profesional: Educacion Inicial Area: Inglés IV Semestre: IV
Formador: Zenteno Quispe, Gladys Fecha:12/ 5/2022 \ Hora:2 Semana: 2
DIMENSION 1.2.6 Maneja una segunda lengua y herramientas informaticas como | Propdsito:
PERSONAL recursos para su desarrollo personal y elemento dinamizador para | Elabora un
sus interacciones sociales. role play
DIMENSION sobre las
PROFESIONAL 2.1.3 Domina contenidos y los organiza para generar aprendizajes en frutasy
PEDAGOGICA diferentes contextos, segun la naturaleza de la carrera verduras en
Z pareja.
E(l)'\él:i)'\l_SION 3.1.4 Aplica .principios de. convivencia cristiana, democratica,
COMUNITARIA buscando el bienestar colectivo.

INDICADOR: elabora un role play sobre sus gustos por las frutas y verduras siguiendo la estructura adecuada
en pareja.

Tema Enfoque al bien comun
Transversal:
Valores Honestidad Respeto, Responsabilidad Puntualidad.

PROCESOS (ACTIVIDAD, MATERIALES, ESTRATEGIAS Y TIEMPO)

INICIO (20 minutos)

Se presenta a los estudiantes diferentes imagenes sobre las frutas y verduras

Los estudiantes realizan el drilling adecuado de las palabras.

El docente pregunta a los estudiantes. Do you like strawberries?

Los estudiantes responden las interrogantes.

Se da a conocer el titulo de la clase “WRITING A ROLE PLAY”

DESARROLLO (50 minutos)

Los estudiantes deducen el significado de la pregunta realiza por la docente. DO YOU LIKE BANANAS?
El docente consolida y explica con ayuda de los mismos estudiantes la gramatica a tener en cuenta.
Los estudiantes practican las interrogantes y respuestas con el docente.

Los estudiantes elaboran un dialogo sobre sus gustos y disgustos por las frutas y verduras, teniendo en
cuenta la estructura de un role play.

CIERRE (10 minutos)

Se pone énfasis en la pronunciacién de las frases en inglés.

PRODUCTO role play

TRANSFERENCIA | Se presenta entre pares en el idioma inglés.

REFLEXION Reflexiona sobre la importancia de la secuencia de un role play para entablar un
conversacion en ingles sobre gustos y disgustos por las frutas y verduras.
BIBLIOGRAFIA BOLTON, David & GOODEY, Noel. (1997) Grammar Practice in Context United

Kingdom, Richmond.

HANCOCK, Mark and McDonald Annie. (2010) English Result — Pre-Intermediate,
Oxford University

RAYMOND, Publishing Murphy (2004) English Grammar in Use — intermediate
United Kingdom, Cambridge University Press

OXEDEN, Clive and KOENING, Christina Latham (2008) New English File. United
Kingdom, Oxford University Press

Zenteno Quispe, Ana Gladys

Formadora




vegetable

&t
tomatoes

w ) | carrots! &‘
potatoes - -

. Do you like bananas ?

_\ Yes,Ido.

I like bananas .

Do you like strawberries?
No .,Idon’t.




SESION DE APRENDIZAJE N° 4

TiTULO: “Dynamical 1 of role play”

DATOS GENERALES
Carrera Profesional: Educacion Inicial Area: Inglés IV Semestre: IV
Formador: Zenteno Quispe, Gladys Fecha:13/ 5/2022 \ Hora:2 Semana: 2
DIMENSION 1.2.6 Maneja una segunda lengua y herramientas informaticas como | Propdsito:
PERSONAL recursos para su desarrollo personal y elemento dinamizador para | Redacta

sus interacciones sociales. oraciones
DIMENSION sobre sus

2.1.3 Domina contenidos y los organiza para generar aprendizajes en

PROFESIONAL diferentes contextos, segun la naturaleza de la carrera

gustos y

PEDAGOGICA disgustos por
DIMENSION las comidas
SOCIO- 3.1.4 Aplica principios de convivencia cristiana, democratica, bebidas y
COMUNITARIA buscando el bienestar colectivo.

INDICADOR: Redacta oraciones, preguntas y respuestas usando el Do you like..?

Tema Enfoque al bien comun

Transversal:

Valores Honestidad Respeto, Responsabilidad Puntualidad.

PROCESOS (ACTIVIDAD, MATERIALES, ESTRATEGIAS Y TIEMPO)

INICIO (20 minutos)

Se presenta a los estudiantes diferentes imagenes sobre las comidas y bebidas

Los estudiantes realizan el drilling adecuado de las palabras.

El docente pregunta a los estudiantes. Do you like sandwiches?

Los estudiantes responden las interrogantes.

Se da a conocer el titulo de la clase “Dinamica 1 del role play”

DESARROLLO (50 minutos)

Los estudiantes relacionan las imagenes con las palabras colocando en la pizarra.

Los estudiantes deducen las respuestas de cada interrogante utilizando las imagenes sobre comidas y
bebidas.

Los estudiantes preguntas a sus compafieros sobre sus gustos y disgustos utilizando la interrogante
adecuadamente.

El docente pide a los estudiantes interactuar de manera consecutiva entre pares y de manera conjunta.
(cadena de preguntas y respuestas)

Los estudiantes redactan oraciones sobre sus diferentes gustos y disgustos por la comida.

CIERRE (10 minutos)

Se pone énfasis en la redaccién y vocabulario correcto en inglés.

PRODUCTO Oraciones sobre gustos y disgustos en ingles.

TRANSFERENCIA | Interactla entre pares en el idioma inglés.

REFLEXION Reflexiona sobre la importancia de comunicarse a traves de diferentes situaciones
comunicativas. En esta ocasién sobre sus gustos y disgustos por las comidas y
bebidas.

BIBLIOGRAFIA BOLTON, David & GOODEY, Noel. (1997) Grammar Practice in Context United

Kingdom, Richmond.

HANCOCK, Mark and McDonald Annie. (2010) English Result — Pre-Intermediate,
Oxford University

RAYMOND, Publishing Murphy (2004) English Grammar in Use — intermediate
United Kingdom, Cambridge University Press

OXEDEN, Clive and KOENING, Christina Latham (2008) New English File. United
Kingdom, Oxford University Press

Zenteno Quispe, Ana Gladys

Formadora




Restaurant Menu
Brinﬁs

OOLA  DIETCOLA  JUICE WATER TEA

Main Dish Sides

FRENCH FRIES

b

POTATO CHIPS

Entrance:

| would like salad

Maind dish:

| would like rice, bisteck, and french fries
Dessert:

| woluld like cake and ice cream

Drink:

| would like an orange juice




SESION DE APRENDIZAJE N° 5

TiTULO: “Dynamical 2 of role play”

DATOS GENERALES

Carrera Profesional: Educacion Inicial Area: Inglés IV Semestre: IV

Formador: Zenteno Quispe, Gladys Fecha:19/ 5/2022 ‘ Hora:2 Semana: 3

DIMENSION 1.2.6 Maneja una segunda lengua y herramientas informaticas como | Propdsito:

PERSONAL recursos para su desarrollo personal y elemento dinamizador para | Realiza una
sus interacciones sociales. lista de lo que

DIMENSION le  gustaria

PROFESIONAL 2.1.3 Domina contenidos y los organiza para generar aprendizajes en | comer.

PEDAGOGICA diferentes contextos, segln la naturaleza de la carrera

SD(I)I\(/:IIEOI\I_SION 3.1.4 Aplica .principios de. convivencia cristiana, democratica,

COMUNITARIA buscando el bienestar colectivo.

INDICADOR: Escribe oraciones, preguntas y respuestas usando el modal verb WOULD

Tema Enfoque al bien comun

Transversal:

Valores Honestidad Respeto, Responsabilidad Puntualidad.

PROCESOS (ACTIVIDAD, MATERIALES, ESTRATEGIAS Y TIEMPO)

INICIO (20 minutos)

Se presenta a los estudiantes una tarjeta lexica que dice FOOD y pide que los estudiantes mencionen
palabras relacionadas con el tema. Se anota las ideas.

Se comunica el propésito de la sesion.

Se da a conocer el titulo de la clase “Dinamica 2 del role play”

DESARROLLO (50 minutos)

Se muestra un PPT sobre los alimentos indicando a los estudiantes que se debe de clasificar por menus.
STARTER — MAIN DISH - DESSERT

Los estudiantes realizaran las oraciones respectivas utilizando el I'D LIKE .....

Los estudiantes preguntas a sus compafieros utilizando el modal WOULD YOU LIKE..? YES, | WOULD / NO,
| WOULDN'T

Se consolida la informacidn, ya que este modal se utiliza para pedir comida en un restaurante.

CIERRE (10 minutos)

Se indica a los estudiantes que redacten una lista de lo que les gustaria comer haciendo de cuenta que
estan en un restaurante.

PRODUCTO Oraciones sobre gustos y disgustos en ingles.

TRANSFERENCIA | Interactua entre pares en el idioma inglés.

REFLEXION Reflexiona sobre la importancia de comunicarse a traves de diferentes situaciones
comunicativas y diferentes contextos.

BIBLIOGRAFIA BOLTON, David & GOODEY, Noel. (1997) Grammar Practice in Context United

Kingdom, Richmond.

HANCOCK, Mark and McDonald Annie. (2010) English Result — Pre-Intermediate,
Oxford University

RAYMOND, Publishing Murphy (2004) English Grammar in Use — intermediate
United Kingdom, Cambridge University Press

OXEDEN, Clive and KOENING, Christina Latham (2008) New English File. United
Kingdom, Oxford University Press

Zenteno Quispe, Ana Gladys

Formadora




SESION DE APRENDIZAJE N° 6

TITULO: “Dynamical 3 of role play”

DATOS GENERALES

Carrera Profesional: Educacion Inicial Area: Inglés IV Semestre: IV

Formador: Zenteno Quispe, Gladys Fecha:20/ 5/2022 | Hora:2 Semana: 3

DIMENSION 1.2.6 Maneja una segunda lengua y herramientas informaticas | Propdsito:

PERSONAL como recursos para su desarrollo personal y elemento dinamizador | Escribimos un
para sus interacciones sociales. dialogo en el

DIMENSION supermercado.

2.1.3 Domina contenidos y los organiza para generar aprendizajes
PROFESIONAL . y 105 organiza para g P :
en diferentes contextos, segun la naturaleza de la carrera

PEDAGOGICA

DIMENSION .

SOCIO- 3.1.4 Aplica principios de convivencia cristiana, democratica,
COMUNITARIA buscando el bienestar colectivo.

INDICADOR: Elabora un dialogo usando el vocabulario de alimentos en contexto de un restaurante.
Tema Enfoque al bien comun

Transversal:

Valores Honestidad Respeto, Responsabilidad Puntualidad.

PROCESOS (ACTIVIDAD, MATERIALES, ESTRATEGIAS Y TIEMPO)

INICIO (20 minutos)

Se presenta a los estudiantes una lista de palabras aprendidas, para que luego ellos formes una cadena
con la letra que culmina la palabra y comienza la otra. Se anota las ideas.

Se da a conocer el propdsito de la sesion.

Se da a conocer el titulo de la clase “Dinamica 3 del role play”

DESARROLLO (50 minutos)

Sel docente pide a los estudiantes por medio la lluvia de ideas que mencionen los alimentos que compran
en un supermercado. Se anota las respuestas.

Se muestran algunas imagenes sobre el supermercado y se pide a los estudiantes que infieran la
conversacion entre ellos.

Se muestra las frases que usaran para formar el dialogo.

Los estudiantes leen las frases de manera correcta y trabajan en pareja para formar su dialogo.

Se presenta algunos didlogos como referencia para los estudiantes.

CIERRE (10 minutos)

Los estudiantes presentan sus didlogos.

Se realiza la retroalimentacion.

PRODUCTO DIALOGUE

TRANSFERENCIA | Interactua entre pares en el idioma inglés.

REFLEXION Reflexiona sobre la importancia de comunicarse a traves de diferentes situaciones
comunicativas y diferentes contextos.

BIBLIOGRAFIA BOLTON, David & GOODEY, Noel. (1997) Grammar Practice in Context United
Kingdom, Richmond.

HANCOCK, Mark and McDonald Annie. (2010) English Result — Pre-Intermediate,
Oxford University

RAYMOND, Publishing Murphy (2004) English Grammar in Use — intermediate United
Kingdom, Cambridge University Press

OXEDEN, Clive and KOENING, Christina Latham (2008) New English File. United
Kingdom, Oxford University Press

Zenteno Quispe, Ana Gladys

Formadora




SESION DE APRENDIZAJE N° 7

TiTULO: “Dynamical 4 of role play”

DATOS GENERALES
Carrera Profesional: Educacion Inicial Area: Inglés IV Semestre: IV
Formador: Zenteno Quispe, Gladys Fecha:26/ 5/2022 ‘ Hora:2 Semana: 4
DIMENSION 1.2.6 Maneja una segunda lengua y herramientas informaticas como | Propdsito:
PERSONAL recursos para su desarrollo personal y elemento dinamizador para | Sefialamos
sus interacciones sociales. los gustos y
DIMENSION . . : . disgustos
PEDAGOGICA ! comidas y
DIMENSION bebidas que
SOCIO- 3.1.4 Aplica principios de convivencia cristiana, democratica, | ofrecen en
COMUNITARIA buscando el bienestar colectivo. un
restaurante.
INDICADOR: Escribe oraciones preguntas y respuestas con el verbo like y el vocabulario de food containers.
Tema Enfoque al bien comun
Transversal:
Valores Honestidad Respeto, Responsabilidad Puntualidad.

PROCESOS (ACTIVIDAD, MATERIALES, ESTRATEGIAS Y TIEMPO)

INICIO (20 minutos)

Se pide a los estudiantes que mediante la lluvia de ideas indiguemos todo lo que recordamos sobre

Se realiza diversas interrogantes sobre los food containers.

Los estudiantes van respondiendo sobre sus gustos y disgustos.

Se da a conocer el propdsito de la sesion.

Se da a conocer el titulo de la clase “Dinamica 4 del role play”

DESARROLLO (50 minutos)

Se observa un video para recordar la pronunciacién de las palabras.

Se entrega a los estudiantes el vocabulario para realizar el respectivo drilling y practicar la correcta
pronunciacion.

Los estudiantes forman oraciones sobre lo que le gustaria pedir en un restaurante usando el verbo like y
el modal. Luego en forma individual cada estudiante debera de entrevistar a 4 de sus compafieros y debera
realizar las preguntas.

El docente monitorea la actividad y apoya si es necesario.

CIERRE (10 minutos)

Se realiza un recuento de las actividades que realizaron.

PRODUCTO Asking for foods

TRANSFERENCIA | Interactla entre pares en el idioma inglés.

REFLEXION Reflexiona sobre la importancia de comunicarse a traves de diferentes situaciones
comunicativas y diferentes contextos.

BIBLIOGRAFIA BOLTON, David & GOODEY, Noel. (1997) Grammar Practice in Context United

Kingdom, Richmond.

HANCOCK, Mark and McDonald Annie. (2010) English Result — Pre-Intermediate,
Oxford University

RAYMOND, Publishing Murphy (2004) English Grammar in Use — intermediate
United Kingdom, Cambridge University Press

OXEDEN, Clive and KOENING, Christina Latham (2008) New English File. United
Kingdom, Oxford University Press

Zenteno Quispe, Ana Gladys

Formadora




SESION DE APRENDIZAJE N° 8

TiTULO: “Dynamical 5 of role play”

DATOS GENERALES

Carrera Profesional: Educacion Inicial Area: Inglés IV Semestre: IV

Formador: Zenteno Quispe, Gladys Fecha:27/ 5/2022 ‘ Hora:2 Semana: 4

DIMENSION 1.2.6 Maneja una segunda lengua y herramientas informaticas como | Propdsito:

PERSONAL recursos para su desarrollo personal y elemento dinamizador para | Redactamos
sus interacciones sociales. nuestra

DIMENSION conversacion

PROFESIONAL 2.1.3 Domina contenidos y los organiza para generar aprendizajes en | antre mesere

PEDAGOGICA diferentes contextos, segln la naturaleza de la carrera y comensal.

SD(I)I\(/:IIEOI\I_SION 3.1.4 Aplica .principios de. convivencia cristiana, democratica,

COMUNITARIA buscando el bienestar colectivo.

INDICADOR: Redacta frases que se emplea en una conversacion dentro de un restaurante.

Tema Enfoque al bien comun

Transversal:

Valores Honestidad Respeto, Responsabilidad Puntualidad.

PROCESOS (ACTIVIDAD, MATERIALES, ESTRATEGIAS Y TIEMPO)

INICIO (20 minutos)

Se muestra a los estudiantes diversas imagenes sobre los comensales y meseros.

Los estudiantes observan los diferentes menus que se ofrecen en los restaurantes.

Los estudiantes identifican el tipo de vocabulario para cada personaje (waiter — customer)
Se da a conocer el propdsito de la sesion.

Se da a conocer el titulo de la clase “Dinamica 5 del role play”

DESARROLLO (50 minutos)

Se observa un video sobre un dialogo de como pedir los menus dentro de un restaurante.
Se entrega a los estudiantes frases que utiliza el comensal y el mozo para dividir e identificar el vocabulario
adecuado para cada uno de los personajes.

Con la ayuda de las frases, los estudiantes redactaran un role play.

El docente monitorea la actividad y apoya si es necesario.

CIERRE (10 minutos)

Se realiza un recuento de las actividades que realizaron.

PRODUCTO Asking for foods

TRANSFERENCIA | Redacta la conversacion entre pares en el idioma inglés.

REFLEXION Reflexiona sobre la importancia de comunicarse a traves de diferentes situaciones
comunicativas y diferentes contextos.

BIBLIOGRAFIA BOLTON, David & GOODEY, Noel. (1997) Grammar Practice in Context United

Kingdom, Richmond.

HANCOCK, Mark and McDonald Annie. (2010) English Result — Pre-Intermediate,
Oxford University

RAYMOND, Publishing Murphy (2004) English Grammar in Use — intermediate
United Kingdom, Cambridge University Press

OXEDEN, Clive and KOENING, Christina Latham (2008) New English File. United
Kingdom, Oxford University Press

Zenteno Quispe, Ana Gladys

Formadora




SESION DE APRENDIZAJE N° 9

TITULO: “Pronunciacién de la expresion oral del idioma inglés ”
DATOS GENERALES
Carrera Profesional: Educacion Inicial Area: Inglés IV Semestre: IV
Formador: Zenteno Quispe, Gladys Fecha:2/ 6/2022 ‘ Hora:2 Semana: 5
DIMENSION 1.2.6 Maneja una segunda lengua y herramientas informaticas como | Propésito:
PERSONAL recursos para su desarrollo personal y elemento dinamizador para | Pronuncia
sus interacciones sociales. correctamente
DIMENSION las palabras en
PROFESIONAL 2.1.3 Domina contenidos y los organiza para generar aprendizajes ingles
PEDAGOGICA en diferentes contextos, segln la naturaleza de la carrera mediante el
Z drilling.
SD(I)I\(/:IIEONSION 3.1.4 Aplica principios de convivencia cristiana, democratica,
COMUNITARIA buscando el bienestar colectivo.

INDICADOR: Pronuncia correctamente las palabras en el idioma inglés teniendo en cuenta el propdsito

comunicativo.

Tema Enfoque al bien comun
Transversal:
Valores Honestidad Respeto, Responsabilidad Puntualidad.

PROCESOS (ACTIVIDAD, MATERIALES, ESTRATEGIAS Y TIEMPO)

INICIO (20 minutos)

Se muestra un PPT a los estudiantes sobre las imagenes de diferentes menus.

Se pide a los estudiantes de como pedir la carta de menu en inglés.

De como pedir las entradas, el plato de fondo y el postre.

Se da a conocer el propdsito de la sesion.

Se da a conocer el titulo de la clase “Pronunciacién de la expresion oral del idioma inglés”
DESARROLLO (50 minutos)

Se observa un video sobre un dialogo de como per los menus dentro de un restaurante.

Se pide a los estudiantes vocalizar correctamente las palabras y frases dando énfasis a la preguntas y

respuestas.

Se refuerza la pronunciacién entre pares.
El docente monitora la actividad y apoya si es necesario.

CIERRE (10 minutos)

Enfatizan la pronunciacidn mediante el envié d ellos audios.
Se realiza un recuento de las actividades que realizaron.

PRODUCTO Asking for foods in a restaurant

TRANSFERENCIA | Envian los audios de la conversacion en pareja al grupo de WhatsApp

REFLEXION Reflexiona sobre la importancia de comunicarse a traves de diferentes situaciones
comunicativas y diferentes contextos.

BIBLIOGRAFIA BOLTON, David & GOODEY, Noel. (1997) Grammar Practice in Context United

Kingdom, Richmond.

HANCOCK, Mark and McDonald Annie. (2010) English Result — Pre-Intermediate,
Oxford University

RAYMOND, Publishing Murphy (2004) English Grammar in Use — intermediate United
Kingdom, Cambridge University Press

OXEDEN, Clive and KOENING, Christina Latham (2008) New English File. United
Kingdom, Oxford University Press

Zenteno Quispe, Ana Gladys

Formadora




SESION DE APRENDIZAJE N° 10

TiTULO: “Fluidez en la expresién oral del idioma inglés ”

DATOS GENERALES
Carrera Profesional: Educacion Inicial Area: Inglés IV Semestre: IV
Formador: Zenteno Quispe, Gladys Fecha:3/ 6/2022 ‘ Hora:2 Semana: 5
DIMENSION 1.2.6 Maneja una segunda lengua y herramientas informaticas como | Propdsito:
PERSONAL recursos para su desarrollo personal y elemento dinamizador para | Se  expresa
sus interacciones sociales. con fluidez
DIMENSION las frases en
PROFESIONAL 2.1.3 Domina contenidos y los organiza para generar aprendizajes en ingles del
PEDAGOGICA diferentes contextos, segln la naturaleza de la carrera role play.
SD(I)I\(/:IIEOI\I_SION 3.1.4 Aplica .principios de. convivencia cristiana, democratica,
COMUNITARIA buscando el bienestar colectivo.

INDICADOR: Se expresa de manera natural y espontanea sin ningun titubeo al momento de expresarse.

Tema Enfoque al bien comun
Transversal:
Valores Honestidad Respeto, Responsabilidad Puntualidad.

PROCESOS (ACTIVIDAD, MATERIALES, ESTRATEGIAS Y TIEMPO)

INICIO (20 minutos)

Se escuchan los audios de la clase anterior y se pide a los estudiantes la fluidez.

Se pide a los estudiantes identificar la pronunciacion correcta de las palabras y la fluidez.

Se da a conocer el propdsito de la sesion.

Se da a conocer el titulo de la clase “Fluidez de la expresion oral del idioma inglés”
DESARROLLO (50 minutos)

Se explica la diferencia entre la pronunciacion de las palabras y la fluidez que realiza al vocalizar las palabras

sin titubear.

Se escucha los audios de manera conjunta y se pide identificar si hay o no hay fluidez en las palabras.
Se refuerza la pronunciacién y la fluidez de las palabras entre pares.
El docente monitora la actividad y apoya si es necesario.

CIERRE (10 minutos)

Algunos voluntarios salen al frente a protagonizar el role play enfatizando la pronunciacién y la fluidez.
Envian un 2do audio al grupo para practicar la fluidez.
Se realiza un recuento de las actividades que realizaron.

PRODUCTO Audio de fluidez

TRANSFERENCIA | Didlogos como parte de la vida cotidiana

REFLEXION Reflexiona sobre la importancia de comunicarse a traves de diferentes situaciones
comunicativas y diferentes contextos.

BIBLIOGRAFIA BOLTON, David & GOODEY, Noel. (1997) Grammar Practice in Context United

Kingdom, Richmond.

HANCOCK, Mark and McDonald Annie. (2010) English Result — Pre-Intermediate,
Oxford University

RAYMOND, Publishing Murphy (2004) English Grammar in Use — intermediate
United Kingdom, Cambridge University Press

OXEDEN, Clive and KOENING, Christina Latham (2008) New English File. United
Kingdom, Oxford University Press

Zenteno Quispe, Ana Gladys

Formadora




SESION DE APRENDIZAJE N° 11

TiTULO: “Coherencia de la expresion oral ”

DATOS GENERALES

Carrera Profesional: Educacion Inicial Area: Inglés IV Semestre: IV

Formador: Zenteno Quispe, Gladys Fecha:9/ 6/2022 ‘ Hora:2 Semana: 6

DIMENSION 1.2.6 Maneja una segunda lengua y herramientas informaticas como | Propésito:

PERSONAL recursos para su desarrollo personal y elemento dinamizador para | Preguntas y
sus interacciones sociales. respuestas

DIMENSION sobre sus

PROFESIONAL 2.1.3 Domina contenidos y los organiza para generar aprendizajes en dialogos.

PEDAGOGICA diferentes contextos, segln la naturaleza de la carrera

SD(I)I\(/:IIEOI\I_SION 3.1.4 Aplica .principios de. convivencia cristiana, democratica,

COMUNITARIA buscando el bienestar colectivo.

INDICADOR: Mantiene la correcta ilacién de sus ideas en una conversacién, expresando con facilidad sus
sentimientos y emociones.

Tema Enfoque al bien comun
Transversal:
Valores Honestidad Respeto, Responsabilidad Puntualidad.

PROCESOS (ACTIVIDAD, MATERIALES, ESTRATEGIAS Y TIEMPO)

INICIO (20 minutos)

Se presenta mediante un PPT preguntas y respuestas de manera desordenada y se pide a los estudiantes
que las ordene segun el tipo de pregunta.

Se da a conocer el propdsito de la sesion.

Se da a conocer el titulo de la clase “Coherencia de la expresion oral del idioma inglés”
DESARROLLO (50 minutos)

Se realiza interrogantes a los estudiantes para afianzar el temay la fluidez en sus respuestas.

Cada personaje realizara preguntas al otro equipo obteniendo respuestas correctas.

Los estudiantes responderan las respuestas mediante la ficha de trabajo.

El docente monitorea la actividad y apoya si es necesario.

CIERRE (10 minutos)

Se realiza un recuento de las actividades que realizaron.

PRODUCTO Ficha de respuestas

TRANSFERENCIA | Didlogos como parte de la vida cotidiana

REFLEXION Reflexiona sobre la importancia de comunicarse a traves de diferentes situaciones
comunicativas y diferentes contextos.

BIBLIOGRAFIA BOLTON, David & GOODEY, Noel. (1997) Grammar Practice in Context United

Kingdom, Richmond.

HANCOCK, Mark and McDonald Annie. (2010) English Result — Pre-Intermediate,
Oxford University

RAYMOND, Publishing Murphy (2004) English Grammar in Use — intermediate
United Kingdom, Cambridge University Press

OXEDEN, Clive and KOENING, Christina Latham (2008) New English File. United
Kingdom, Oxford University Press

Zenteno Quispe, Ana Gladys

Formadora




SESION DE APRENDIZAJE N° 12

TiITULO: “Tono y volumen de voz en la expresion oral ”

DATOS GENERALES

Carrera Profesional: Educacion Inicial Area: Inglés IV Semestre: IV

Formador: Zenteno Quispe, Gladys Fecha:10/ 6/2022 ‘ Hora:2 Semana: 6

DIMENSION 1.2.6 Maneja una segunda lengua y herramientas informaticas como | Propdsito:

PERSONAL recursos para su desarrollo personal y elemento dinamizador para | Tono y
sus interacciones sociales. volumen de

DIMENSION voz de las

PROFESIONAL 2.1.3 Domina contenidos y los organiza para generar aprendizajes en | frases en

PEDAGOGICA diferentes contextos, segln la naturaleza de la carrera inglés.

SD(I)I\(/:IIEOI\I_SION 3.1.4 Aplica .principios de. convivencia cristiana, democratica,

COMUNITARIA buscando el bienestar colectivo.

INDICADOR: Pronuncia las palabras en ingles utilizando el tono y volumen de voz de manera correcta.

Tema Enfoque al bien comun

Transversal:

Valores Honestidad Respeto, Responsabilidad Puntualidad.

PROCESOS (ACTIVIDAD, MATERIALES, ESTRATEGIAS Y TIEMPO)

INICIO (20 minutos)

Se presenta mediante un PPT Preguntas y respuestas sobre sus propios dialogos y se pide a los estudiantes
diferenciar a los estudiantes la pronunciacion, fluidez y tono y volumen de voz.

Se da a conocer el propdsito de la sesion.

Se da a conocer el titulo de la clase “Tono y volumen de voz en la expresion oral del idioma
inglés”

DESARROLLO (50 minutos)

Se consolida la informacidn explicando la diferencia entre la pronunciacidn, fluidez, coherenciay el tono y
volumen de voz.

Se distribuye y se pone énfasis en la intensidad de las preguntas y respuestas.

Se practica el tono y volumen de voz de manera conjunta y entre pares.

El docente monitorea la actividad y apoya si es necesario.

CIERRE (10 minutos)

Algunos voluntarios salen al frente para practicar sus respectivos didlogos teniendo en cuenta la intensidad
de las palabras, es decir al tono y volumen de voz.

Se realiza un recuento de las actividades que realizaron.

PRODUCTO Envia un audio teniendo en cuenta el tono y volumen de voz.

TRANSFERENCIA | Didlogos como parte de la vida cotidiana

REFLEXION Reflexiona sobre la importancia de comunicarse a traves de diferentes situaciones
comunicativas y diferentes contextos.

BIBLIOGRAFIA BOLTON, David & GOODEY, Noel. (1997) Grammar Practice in Context United

Kingdom, Richmond.

HANCOCK, Mark and McDonald Annie. (2010) English Result — Pre-Intermediate,
Oxford University

RAYMOND, Publishing Murphy (2004) English Grammar in Use — intermediate
United Kingdom, Cambridge University Press

OXEDEN, Clive and KOENING, Christina Latham (2008) New English File. United
Kingdom, Oxford University Press

Zenteno Quispe, Ana Gladys

Formadora




SESION DE APRENDIZAJE N° 13

TiTULO: “Dinamica 1 de pronunciacion del inglés”

DATOS GENERALES
Carrera Profesional: Educacion Inicial Area: Inglés IV Semestre: IV
Formador: Zenteno Quispe, Gladys Fecha:16/ 6/2022 ‘ Hora:2 Semana: 7
DIMENSION 1.2.6 Maneja una segunda lengua y herramientas informaticas como | Propésito:
PERSONAL recursos para su desarrollo personal y elemento dinamizador para | Pronuncia

sus interacciones sociales. correctamente
DIMENSION las palabras en
PROFESIONAL 2.1.3 Domina contenidos y los organiza para generar aprendizajes ingles
PEDAGOGICA en diferentes contextos, segln la naturaleza de la carrera mediante el

Z drilling.

SD(I)I\(/:IIEOI\I_SION 3.1.4 Aplica .principios de. convivencia cristiana, democratica,
COMUNITARIA buscando el bienestar colectivo.

INDICADOR: Pronuncia correctamente las palabras en el idioma inglés teniendo en cuenta el propdsito

comunicativo.

Tema Enfoque al bien comun
Transversal:
Valores Honestidad Respeto, Responsabilidad Puntualidad.

PROCESOS (ACTIVIDAD, MATERIALES, ESTRATEGIAS Y TIEMPO)

INICIO (20 minutos)

Se presenta una conversacion que sera parte del post test y se trabajara de 3 estudiantes.

Se muestra una carta de menus para que los estudiantes seleccionen su pedido.

Se da a conocer el propdsito de la sesion.

Se da a conocer el titulo de |a clase “Dindmica de la pronunciacion del idioma inglés”
DESARROLLO (50 minutos)

Se observa un video sobre un dialogo de como per los menus dentro de un restaurante.

Se pide a los estudiantes vocalizar correctamente las palabras y frases dando énfasis a la preguntas y

respuestas.

Se refuerza la pronunciacién entre pares.
El docente monitorea la actividad y apoya si es necesario.

CIERRE (10 minutos)

Enfatizan la pronunciacidn mediante el envié d ellos audios.
Se realiza un recuento de las actividades que realizaron.

PRODUCTO Asking for foods in a restaurant

TRANSFERENCIA | Envian los audios de la conversacion en equipo al grupo de WhatsApp

REFLEXION Reflexiona sobre la importancia de comunicarse a traves de diferentes situaciones
comunicativas y diferentes contextos.

BIBLIOGRAFIA BOLTON, David & GOODEY, Noel. (1997) Grammar Practice in Context United

Kingdom, Richmond.

HANCOCK, Mark and McDonald Annie. (2010) English Result — Pre-Intermediate,
Oxford University

RAYMOND, Publishing Murphy (2004) English Grammar in Use — intermediate United
Kingdom, Cambridge University Press

OXEDEN, Clive and KOENING, Christina Latham (2008) New English File. United
Kingdom, Oxford University Press

Zenteno Quispe, Ana Gladys

Formadora




SESION DE APRENDIZAJE N° 14

TITULO: “Dinamica de la fluidez del inglés ”

DATOS GENERALES
Carrera Profesional: Educacion Inicial Area: Inglés IV Semestre: IV
Formador: Zenteno Quispe, Gladys Fecha:17/ 6/2022 ‘ Hora:2 Semana: 7
DIMENSION 1.2.6 Maneja una segunda lengua y herramientas informaticas como | Propdsito:
PERSONAL recursos para su desarrollo personal y elemento dinamizador para | Se expresa
sus interacciones sociales. con fluidez
DIMENSION las frases en
PROFESIONAL 2.1.3 Domina contenidos y los organiza para generar aprendizajes en ingles del
PEDAGOGICA diferentes contextos, segln la naturaleza de la carrera role play.
SD(I)I\(/:IIEOI\I_SION 3.1.4 Aplica .principios de. convivencia cristiana, democratica,
COMUNITARIA buscando el bienestar colectivo.

INDICADOR: Se expresa de manera natural y espontanea sin ningun titubeo al momento de expresarse.

Tema Enfoque al bien comun
Transversal:
Valores Honestidad Respeto, Responsabilidad Puntualidad.

PROCESOS (ACTIVIDAD, MATERIALES, ESTRATEGIAS Y TIEMPO)

INICIO (20 minutos)

Se pide que discriminen los audios que tiene fluidez.

Se da a conocer el propdsito de la sesion.

Se da a conocer el titulo de la clase “Dinamica de la fluidez del inglés”

DESARROLLO (50 minutos)

Se pide que los estudiantes ejecuten sus didlogos con espontaneidad y de manera continua.

Se refuerza la pronunciacién y la fluidez de las palabras, la primera y segunda parte de la conversacién.
El docente monitorea la actividad y apoya si es necesario.

CIERRE (10 minutos)

Envian un 2do audio al grupo para practicar la fluidez.
Se realiza un recuento de las actividades que realizaron.

PRODUCTO Audio de fluidez

TRANSFERENCIA | Didlogos como parte de la vida cotidiana

REFLEXION Reflexiona sobre la importancia de comunicarse a traves de diferentes situaciones
comunicativas y diferentes contextos.

BIBLIOGRAFIA BOLTON, David & GOODEY, Noel. (1997) Grammar Practice in Context United

Kingdom, Richmond.

HANCOCK, Mark and McDonald Annie. (2010) English Result — Pre-Intermediate,
Oxford University

RAYMOND, Publishing Murphy (2004) English Grammar in Use — intermediate
United Kingdom, Cambridge University Press

OXEDEN, Clive and KOENING, Christina Latham (2008) New English File. United
Kingdom, Oxford University Press

Zenteno Quispe, Ana Gladys

Formadora




SESION DE APRENDIZAJE N° 15

TITULO: “Dinamica 3 de coherencia del inglés ”

DATOS GENERALES
Carrera Profesional: Educacion Inicial Area: Inglés IV Semestre: IV
Formador: Zenteno Quispe, Gladys Fecha:24/ 6/2022 ‘ Hora:2 Semana: 8
DIMENSION 1.2.6 Maneja una segunda lengua y herramientas informaticas como | Propdsito:
PERSONAL recursos para su desarrollo personal y elemento dinamizador para | Preguntasy
sus interacciones sociales. respuestas
DIMENSION sobre sus
PROFESIONAL 2.1.3 Domina contenidos y los organiza para generar aprendizajes en dialogos.

PEDAGOGICA

diferentes contextos, segln la naturaleza de la carrera

DIMENSION
SOCIO-
COMUNITARIA

3.1.4 Aplica principios de convivencia cristiana, democrética,
buscando el bienestar colectivo.

INDICADOR: Mantiene la correcta ilacién de sus ideas en una conversacién, expresando con facilidad sus
sentimientos y emociones.

Tema Enfoque al bien comun
Transversal:
Valores Honestidad Respeto, Responsabilidad Puntualidad.

PROCESOS (ACTIVIDAD, MATERIALES, ESTRATEGIAS Y TIEMPO)

INICIO (20 minutos)

Se presenta mediante un PPT preguntas y respuestas de manera desordenada y se pide a los estudiantes
que las ordene segun el tipo de pregunta.

Se da a conocer el propdsito de la sesion.

Se da a conocer el titulo de la clase “Dindmica 3 de coherencia del inglés”

DESARROLLO (50 minutos)

Se pide a los estudiantes realizar la 3ra y 4rta parte de su conversacidn con coherencia.

El docente monitorea la actividad y apoya si es necesario.

CIERRE (10 minutos)

Se realiza un recuento de las actividades que realizaron.

PRODUCTO ROLE PLAY — 3ra y 4ta parte
TRANSFERENCIA | Didlogos como parte de la vida cotidiana
REFLEXION Reflexiona sobre la importancia de comunicarse a traves de diferentes situaciones

comunicativas y diferentes contextos.

BIBLIOGRAFIA

BOLTON, David & GOODEY, Noel. (1997) Grammar Practice in Context United
Kingdom, Richmond.

HANCOCK, Mark and McDonald Annie. (2010) English Result — Pre-Intermediate,
Oxford University

RAYMOND, Publishing Murphy (2004) English Grammar in Use — intermediate
United Kingdom, Cambridge University Press

OXEDEN, Clive and KOENING, Christina Latham (2008) New English File. United
Kingdom, Oxford University Press

Zenteno Quispe, Ana Gladys

Formadora




SESION DE APRENDIZAJE N° 16

TITULO: “Dinamica 4 de tono y volumen de voz del inglés”

DATOS GENERALES

Carrera Profesional: Educacion Inicial Area: Inglés IV Semestre: IV

Formador: Zenteno Quispe, Gladys Fecha:25/ 6/2022 ‘ Hora:2 Semana: 8

DIMENSION 1.2.6 Maneja una segunda lengua y herramientas informaticas como | Propdsito:

PERSONAL recursos para su desarrollo personal y elemento dinamizador para | Pronuncia las
sus interacciones sociales. palabras de

DIMENSION manera

PROFESIONAL 2.1.3 Domina contenidos y los organiza para generar aprendizajes en | grrecta

PEDAGOGICA diferentes contextos, segln la naturaleza de la carrera utilizando el

DIMENSION tonoy

SOCIO- 3.1.4 Aplica principios de convivencia cristiana, democratica, | Volumen de

COMUNITARIA buscando el bienestar colectivo. voz

adecuado.

INDICADOR: Pronuncia correctamente las palabras utilizando el tono y volumen de voz en la intensidad

correcta.

Tema Enfoque al bien comun

Transversal:

Valores Honestidad Respeto, Responsabilidad Puntualidad.

PROCESOS (ACTIVIDAD, MATERIALES, ESTRATEGIAS Y TIEMPO)

INICIO (20 minutos)

De manera general se orienta la pronunciacién, fluidez, coherencia y el tono y volumen de voz de las
palabras.

Se da a conocer el titulo de la clase “Dindmica 4 de tono y volumend e voz de | inglés”
DESARROLLO (50 minutos)

Se orienta a los estudiantes la importancia de representar al personaje y escenificarlo con las dimensiones
adecuadas de la expresion oral.

Los estudiantes de manera voluntaria realizaran la conversacion conformada por 3 estudiantes frente al
aula utilizando el tono y volumen de voz adecuado a la situacién comunicativa.

El docente monitorea la actividad y apoya si es necesario.

CIERRE (10 minutos)

Se realiza un recuento de las actividades que realizaron.

PRODUCTO Envia un audio teniendo en cuenta el tono y volumen de voz.

TRANSFERENCIA | Didlogos como parte de la vida cotidiana

REFLEXION Reflexiona sobre la importancia de comunicarse a traves de diferentes situaciones
comunicativas y diferentes contextos.
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