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Resumen

La investigacion desarrollada tiene como objetivo general determinar la
relacion entre las herramientas digitales y el aprendizaje significativo en los
estudiantes de una Escuela de Educacion Superior Pedagdgico Publico, 2022. La
Metodologia empleada fue béasica, no experimental, cuantitativa, Correlacional
transversal. La técnica aplicada fue la encuesta y se empled como instrumento
dos cuestionarios con 15 items con la escala de valoracion de Likert, se tuvo
como muestra a 75 estudiantes del Il y IV Semestre de la especialidad de
Intercultural Bilinglle. Para procesar la informacion se utilizaron los programas
SPSS y Ms Excel.

Los resultados demuestran una directa relacion con significancia alta entre las
variables herramientas digitales y el aprendizaje significativo con un valor de
0.667. Asi mismo se concluye que si existe relacion directa y significativa entre las
variables y sus dimensiones asi como también que la influencia que brinda la
primera variable es importante para mejorar la educacion de todos los educandos

tanto en el nivel superior como en los diversos niveles de la educacion.

Palabras clave:
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Abstract

The general objective of the developed research is to determine the
relationship between digital tools and meaningful learning in students of a Public
Pedagogical Higher Education School, 2022. The methodology used was basic,
non-experimental, quantitative, cross-correlational. The technique applied was the
survey and two questionnaires with 15 items with the Likert assessment scale
were used as an instrument, 75 students of the Il and IV Semester of the
Intercultural Bilingual specialty were taken as a sample. SPSS and Ms Excel
programs were used to process the information.

The results show a direct relationship with high significance between the
digital tools variables and significant learning with a value of 0.667. Likewise, it is
concluded that if there is a direct and significant relationship between the variables
and their dimensions, as well as that the influence provided by the first variable is
important to improve the education of all students both at the higher level and at

the various levels of the education.

Keywords:

Digital tools, significant learning, digital resources.
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|. INTRODUCCION

En la actualidad a nivel mundial el crecimiento de la tecnologia se esta
imponiendo cada vez mas en la educacion con un gran sin ndmeros de
herramientas digitales, haciendo que los estudiantes incrementen sus
conocimientos por medio de canales rapidas y accesibles a la informacion de
manera multidimensional. EI uso de las Tics potencia la inteligencia de los
estudiantes aunque en la mayoria de los casos frena su eficiencia por la
cohibicién y facilismo en su uso. (Barriga & Andrade,2012, p. 5)

Cabe mencionar que a nivel mundial la revolucion tecnoldgica ha roto
brechas educativas impulsando a la transformacion digital y a convertirse en una
herramienta primordial en la educacion involucrandose como un derecho para los
educandos e impulsando a los gobiernos de todos los paises a incorporar y
rediseflar sus politicas publicas de educacion a esta nueva pedagogia en
entornos virtuales realizando asi los momentos primordiales de una sesion de
clases como la evaluacion y retroalimentacion en forma sincronica y asincronica
empleando plataformas de video, plataformas de repositorios y diversos recursos
digitales. (Canales Reyes & Silva Quiroz, 2020,p.11)

En Espafia el uso de estrategias pedagdgicas estan asociadas al uso de las
herramientas digitales como la gamificacion para motivar a las estudiantes, ya que
los estudiantes son receptivos a los cambios y en un gran porcentaje cuentan con
dispositivos moviles a la vez disefian y emplean diversas plataformas como el
Educaplay, que permite crear ejercicios en diferentes formatos, asignando
puntuaciones segun la rapidez y asertividad de las respuestas, estas practicas
digitales permiten a los estudiantes integrarse en la gestion de su aprendizaje y el
alcance de sus logros como egresados (Araujo & Goncalo, 2018, p.78).

Asimismo en el ambito latinoamericano existe una gran variedad
herramientas digitales algunos educativos y otros para el ambito personal
impulsando esto que algunos docentes utilicen las herramientas digitales
convenientes para el desarrollo de su sesién de clase, aplicando un tipo de
herramienta por cada momento, de la misma forma en los estudiantes se
evidencia un buen desempefio al momento de entregar sus tareas o trabajos

académicos, aunque en algunas veces se pudo detectar el plagio y la repeticion



en la presentacion de las actividades pero ello no implica que no se alcance al
aprendizaje esperado. (Molinero, 2019, p.17).

Del mismo modo tenemos a Velezmoro et al (2020) quien nos menciona
sobre las Herramientas Digitales [HD] en educacién esta conformado con
plataformas y aplicaciones que ayudan tanto estudiantes como docentes, en el
desarrollo de sesiones en los ultimos afios las universidades y Educacion Basica
Regular [EBR] vienen empleando e incrementando su uso, obteniendo resultados
positivos e impulsando a continuar y a mejorar con su utilizacion. (p. 1)

A nivel nacional se pudo detectar en estos tiempos gque nos encontramos
informatizados por el uso cotidiano de la tecnologia en todos los sectores,
especialmente en la educacion se aplican herramientas digitales, desde la
aprobacion del licenciamiento muchas instituciones interesadas en el
licenciamiento implementaron sus laboratorios y talleres para su aprobacién a la
vez buscaron la mejoria de la educacion en su gran mayoria con la aplicacién
innovadora y no de forma mondtona, lo cual nos conlleva a incorporar nuevas
metodologias de enseflanza y aprendizaje considerando a la tecnologia como
herramienta primordial, como si se cambiara la tiza de la pizarra verde por una
tactii y moderna, para los logros esperados de cada estudiante. (Marmanillo,
2019.p.7).

En el Perd, las universidades en su gran mayoria tuvieron que modificar o
cambiar sus programas a modo virtual o semipresencial, aunque ya se veia
viniendo pero por la pandemia se dio aun mas enfasis en aprender de manera
virtual para cambiar lo que menciona Martinez & Garcés (2020) los docentes
universitarios en algunas ocaciones no demuestran una adecuada preparacion en
el practica de las herramientas digitales y les falta contar con experiencia al
aplicar las estrategias de ensefianza por medios digitales. En otros casos se
cuenta con estudiantes que no tienen instrucciones en el administracion de estas
materiales y dificultan la labor del docente.(p.20)

A nivel regional, se observan casos en que los docentes buscan cambiar a la
ensefianza virtual o a distancia con su forma de trabajar en las clases
presenciales sin la empleabilidad de las herramientas digitales siendo esto un
gran limitante en el proceso de ensefianza aprendizaje. Cabe referirse a Carranza

& Caldera (2018) quienes mencionan que el aprendizaje significativo surge de la



integracion de ideas previas con conocimientos nuevos tomando en cuenta los
materiales elaborados por el docente y las actitudes activas de ambos y se llega
al méximo grado de significatividad cuando se utilizan actividades y tareas
relacionanadas al desarrollo de lo aprendido.(p.43)

Frente a ello se observa que en un Instituto de Educacion Superior
Pedagogico Publico existe varias de estas problematicas donde la formacion que
ellos reciben, deberian de contar con una fomacién integral e innovadora
aplicando adecuadamente las herramientas digitales como recursos educativos
en sus diversos momentos para el beneficio de los aprendizajes significativos de
los educandos, en su formacion profesional para que cuando egresen se puedan
insertar en el mercado laboral sin dificultad y empleen lo aprendido con sus
estudiantes quienes son el futuro de nuestro pais.

De tal forma de plante6 como problema general: ¢ Cual es la relacién que
existe entre las herramientas digitales y el aprendizaje significativo en los
estudiantes de una Escuela de Educacion Superior Pedagogico Publico, 20227,
asimismo consideramos los problemas especificos: a) ¢, Cual es la relacion que
existe entre las herramientas digitales y la motivacion en los estudiantes de una
Escuela de Educacion Superior Pedagoégico Publico, 20227?; b)¢Cual es la
relacibon que existe entre las herramientas digitales y la comprension de
contenidos en los estudiantes de una Escuela de Educacién Superior Pedagdgico
Publico, 20227?; c)¢,Cual es la relacion que existe entre las herramientas digitales
y la funcionalidad del aprendizaje en los estudiantes de una Escuela de
Educaciéon Superior Pedagogico Publico, 20227?; d)¢, Cual es la relacion que existe
entre las herramientas digitales y la participacion activa del aprendizaje en los
estudiantes de una Escuela de Educacion Superior Pedagogico Publico, 20227 y
e)¢,Cual es la relacién que existe entre las herramientas digitales y la vida real en
los estudiantes de una Escuela de Educacion Superior Pedagoégico Publico,
20227

La justificacion tedrica de la investigacion tiene como propésito investigar
sobre la correlacion entre las herramientas digitales y el aprendizaje significativo
de los educandos, buscando aportar y generar nuevos conocimientos hallados
para involucrar a los docentes, educandos e instituciones educativas a promover

la significancia que poseen las herramientas digitales como recursos educativos



en la educacion asi como también la gran contribucion que brinda para un mejor
entendimiento, adaptacion y aplicacion sobre los temas de diversas areas
curriculares.

Como justificacion practica se plantea fortalecer las practicas de las
herramientas digitales adecuadamente para mejorar el aprendizaje significativo de
los educandos de una escuela de educacion superior pedagoégica publica,
aplicando nuevas estrategias digitales y accesibles a los estudiantes de
educaciéon superior pedagdgica en su formacién profesional, siendo estos faciles
de aprender, practicar y ensefar. La eficacia y eficiencia se pudo evidenciar como
una propuesta educativa que puede ser aplicada en diversas instituciones ya sean
superior o de cualquier nivel educativo ya sea nacional o internacional con
realidades similares. De la misma manera la justificacion metodol6gica que brinda
como aporte la propuesta de un instrumento de evaluacién a un cuestionario con
15 items por variable, aprobado por jueces expertos y validado con la
confiabilidad del Alfa de Cronbach, proporcionando informacion pertinente y
buscando contribuir a las demas investigaciones que se relacionan

Asi también se plantea como objetivo general: Determinar la relacion entre
las herramientas digitales y el aprendizaje significativo en los estudiantes de una
Escuela de Educacién Superior Pedagoégico Publico, 2022. Como objetivos
especificos tenemos: a) Determinar la relacién entre las herramientas digitales y
la motivacion en los estudiantes de una Escuela de Educacion Superior
Pedagogico Publico, 2022; b) Determinar la relacion que existe entre las
herramientas digitales y la comprension de contenidos en los estudiantes de una
Escuela de Educacion Superior Pedagdgico Publico, 2022; c) Determinar la
relacion que existe entre las herramientas digitales y la funcionalidad del
aprendizaje en los estudiantes de una Escuela de Educacion Superior
Pedagogico Publico, 2022; d) Determinar la relacion que existe entre las
herramientas digitales y la participacion activa del aprendizaje en los estudiantes
de una Escuela de Educacién Superior Pedagégico Publico, 2022 y e) Determinar
la relacién que existe entre las herramientas digitales y la vida real en los
estudiantes de una Escuela de Educacion Superior Pedagogico Publico, 2022.

La hipdtesis general de la investigacion es: Existe una relacion directa y

significativa entre las herramientas digitales y el aprendizaje significativo en los



estudiantes de una Escuela de Educacién Superior Pedagogico Publico, 2022.
Como hipotesis especificos tenemos: a) Existe relacidn positiva entre las
herramientas digitales y la motivacion en los estudiantes de una Escuela de
Educacién Superior Pedagogico Publico, 2022; b) Existe relacion positiva entre
las herramientas digitales y la comprensién de contenidos en los estudiantes de
una Escuela de Educacion Superior Pedagoégico Publico, 2022; c) Existe relacion
positiva entre las herramientas digitales y la funcionalidad de los aprendizajes en
los estudiantes de una Escuela de Educacion Superior Pedagdgico Publico,2022;
d) Existe relacién positiva entre las herramientas digitales y la participacion activa
del aprendizaje en los estudiantes de una Escuela de Educaciéon Superior
Pedagogico Publico, 2022 y e) Existe relacion positiva entre las herramientas
digitales y la vida real en los estudiantes de una Escuela de Educacion Superior
Pedagdgico Publico, 2022.



Il. MARCO TEORICO

En el ambito internacional contamos con el estudio realizado por Pibaque
(2021), quien determiné como objetivo la influencia que existe entre el aprendizaje
significativo y los entornos virtuales; para ello aplic6 el método cuantitativo y el
disefio no experimental, descriptivo correlacional,conformado con 40 estudiantes
de una Unidad Educativa de Ecuador como poblacién y muestra, emple6 como
técnica la encuesta y como instrumento el cuestionario con preguntas abiertas,
llegando a la conclusion que existe influencia al 17,22% entre las variables
aprendizaje significativo y entornos virtuales, después del analisis se obtuvo como
aporte Implementar estrategias de ensefianza basadas en las teorias del
aprendizaje que van acorde con los entornos virtuales.

Asi mismo se tiene a Zapata (2021) quién tuvo como objetivo Implementar y
crear un blog educativo que permitan dinamizar los procesos de aprendizaje;
empleando un método mixto con 44 educandos como poblaciéon y 20 como
muestra, concluyendo que las herramientas virtuales son una oportunidad de
innovar y que nos permite despertar la curiosidad e interés del estudiante por el
tema que se desarrolla, tiene como aporte para mejorar las competencias basicas
de todas las areas es importante el uso del blog como una herramienta clave.

También tenemos a Cuello & Solano (2021) quién obtuvo como objetivo
relacionar el uso de las Tic como herramienta de aprendizaje en tiempo de
cuarentena; el estudio lo desarrollo con un enfoque cuantitaivo descriptivo
correlacional utilizando como instrumentos un cuestionario de 24 preguntas
cerradas. Se concluy6 los educandos perciben positivamente el uso de las TIC
como recursos educativos, asi también tuvo como aportes que el uso de las Tic
como herramientas se adapta y mejora la metodologia de los docentes
convirtiéndose en un impacto positivo en la comunidad educativa.

De la misma forma en el ambito internacional tenemos a Jiménez (2019)
quién tuvo como objetivo Mejorar ensefianza y aprendizaje fortaleciendo las areas
con poco desempefio; empled el enfoque cuantitativo, descriptivo correlacional,
con 196 estudiantes como poblacion y 33 estudiantes como muestra de Xl
semestre de una institucion, concluyendo que se debe de emplear recursos

educativos digitales como soporte pedagogico en el desarrollo de la ensefanza-



aprendizaje; tiene como aporte “El uso de las estrategias didacticas fortalecen el
proceso pedagogico en las instituciones educativas”.

Asi como también tenemos Aveiga (2017) quién tuvo como objetivo “Observar
y distinguir las herramientas tecnolégicas en los trabajos diarios y en el desarrollo
de los aprendizajes de los educandos”; se aplicé el enfoque -cuantitativo,
descriptivo correlacional, como poblacion y muestra consideré a 114 educandos
del décimo afio, concluyendo que los estudiantes gozan de buena competencia
tecnoldgica en relacién a la exigencia de la educacion actual en algunas veces
emplean las TICs en horas de clase los cuales les permiten desenvolverse mejor
en los trabajos; tiene como aporte que una buena etapa de aprendizaje con la
aplicacion tecnoldgica permite a los estudiantes un desenvolvimiento adecuado
en el aula de clases.

En las investigaciones como antecedentes nacionales También tenemos a
Machaca (2022), plantea como proposito determinar la correlacion entre el uso de
las TICs con el aprendizaje significativo; como poblacion y muestra considero a 45
educandos de quinto afio de la especialidad de enfermeria de una universidad de
Tacna, para ello aplico la metodologia béasica, explicativa, no experimental y
transversal correlacional, el instrumento que empled fue el cuestionario REATIC
con 60 preguntas para la primera variable y un cuestionario con 15 items para la
segunda variable ambas con escala de Likert, considerando como conclusion que
existe relacionan moderada con una significancia positiva media entre las
variables. Los aportes de esta investigacion es que a mayor conocimiento de las
TIC en los docentes mayor sera la significancia que se dara en el aprendizaje
significativo de los educandos de la escuela profesional de enfermeria.

Asimismo consideramos en el ambito nacional a Diaz (2022), quién plante6
como objetivo principal establecer la correlacién de las herramientas.digitales con
el aprendizaje de los educandos; considerando como poblacion y muestra a 42
estudiantes de la universidad de Tacna; para ello aplicé el método explicativa
correlacional y enfoque cuantitativo, llegando a la conclusion que las herramientas
digitales tienen una correlacibn negativa media con el aprendizaje de los
estudiantes, el aporte del estudio esta orientado a intensificar las capacitaciones
al alumnado y docentes en el uso de las herramientas digitales como las

plataformas eductivas, uso de E-learning y herramientas de conexion audiovisual.



Como también tenemos a Sevillano (2022) quién plante6 como objetivo
principal establecer la correlacion de las herramientas.digitales con la
retroalimentacion en los educandos; considerando como poblacién y muestra a 70
estudiantes de una universidad de Lima; para ello aplicé el estudio tipo basica con
un disefio no experiemental y correlacional, obtuvo como resultado que las
herramientas digitales tienen una correlacion directa baja con la retroalimentacion
de los estudiantes, llegando a la conclusibn que existe dependencia entre
retroalimentar empleando las herramientas digitales, el aporte del estudio esta
orientado a realizar un estudio tipo aplicativa en busca de conseguir nuevas
formas virtuales de retroalimentar empleando los recursos digitales.

De la misma manera tenemo a Quispe(2021), quién planteé como propdésito
Establecer la relacidon que hay entre las herramientas digitales con el aprendizaje
significativo. Aplicé el estudio tipo béasica con un enfoque cuantitativo y disefio
Correlacional transaccional, con 150 estudiantes de ingeneria de la UCV como
poblacion y 85 estudiantes como muestra, llegando a la conclusion que la
correlaciéon entre las variables es significativa porque el uso de las herramientas
digitales esta inmersa en la educacion como un instrumento en la ensefianza de
los educandos del nivel superior como de todos los niveles educativos, el aporte
del estudio esta orientado a generar espacios de reflexion y comprension de las
competencias digitales en la educacién superior.

A la vez Olivares (2021), plantea como propésito principal establecer la
relacion de los recursos digitales y el aprendizaje virtual de los educandos de un
Centro técnico productivo [CETPRO]. Aplicé una investigacion basica, cuantitativo
como enfoque, no-experimental como disefio y de nivel descriptivo Correlacional,
82 educandos de la especialidad de computacion, como instrumento se emple6
dos cuestionarios con escala de Likert en la respuesta con 5 alternativas. Los
estudios concluyeron la existencia de correlacion positiva moderada entre las
variables. Después de lo analizado, la investigacion brinda aportes para mejorar el
proceso de aprendizaje como el fortalecer los recursos digitales con
capacitaciones permanentes a los docentes en el uso y las aplicaciones
plataformas educativas.

Nuestro estudio parte del construccionismo que a través del tiempo se ha ido

evolucionando las principales teorias generales que sustentan la presente



investigacibn muestran una evolucién a través del tiempo, tenemos entonces a
(Piaget y Vygotski,1978. Citado por Rodriguez,2004) Ambos coinciden que el
conocimiento no es hereditario que tampoco se adquiere por transmision directa,
para los dos el conocimiento se construye a traves de las diversas actividades e
interaccion (p.6). Para (Ausubel,1983. Citado por Rodriguez,2004) El aprendizaje
es significativo cuando los contenido se relacionan de manera no arbitrario y
sustancial con lo que el estudiante conoce, por lo que es importante tener en
cuenta lo que estudiante ya sabe y relacionarlo con lo nuevo que va aprender
(p.31-32)

A proposito el presente estudio se basa en el conectivismo de George
Siemens como teoria, que menciona y sostiene que el aprendizaje se adapta al
tiempo digital y su mayor caracterizacion es la aplicacién de la tecnologia en la
educacion asi como también tiene gran influencia en la educacion, porque las
experiencias de aprendizaje se desarrollan de una forma mas facil empleando
variados escenarios y materiaes de aprendizaje (Siemens, 2004. Citado por
Gutierrez, 2012. p.3) como por ejemplo las clases online donde los participantes
acceden a las sesiones de aprendizaje de diversos lugares a través de internet
siendo asi constituidos las redes de aprendizaje, que genera una red activa entre
los participantes, teniendo caracteristicas e intereses en comun para que puedan
dialogar, interactuar, compartir y realizar acciones colaborativas. que tienen como
base la teoria de George Siemens con el conectivismo

Deacuerdo a las investigaciones realizadas las herramientas digitales segun
Alegsa (2016) son los software de una computadora que permiten la interaccion
entre personas con la tecnologia donde se puede realizar todo tipo de actividades
facilitando el trabajo y su aplicacion con eficiencia en el intercambio de
informacion y comunicaciéon.(Parr. 2) En este sentido nos ayudan en la
comunicacién formativa, clases mas entretenidas y significativas, organizacion de
contenidos, creacion y publicacion de elaboraciones personales y la colaboracion
en producciones colectivas. Donde Downes (2007) sustenta que empleando una
red de conexiones se distribuye el conocimiento y que por consiguiente el
aprendizaje se basa en la capacidad de construir, teniendo como objetivo

alcanzar y desarrollar la diversidad, la apertura, la autonomia y la conectividad en



los estudiantes teniendo como modelo a los docentes quienes lo deben de
demostrar en el desarrollo de sus actividades académicas.(parr. 3).

Las herramientas-digitales son una gran alternativa con la que cuentas lo
profesores para cambiar el desarrollo del proceso de ensefanza-aprendizaje,
donde los docentes pasan a ser mediadores, guias y tutores y los etudiantes
pasan a ser los hacedores-constructores de su conocimiento, convirtiendose asi
las sesiones de clases en espacios de conocimiento interactivo. Para (Dewey,
1983. Citado por Guevara, 2021) nos menciona que para favorecer a las nuevas
formas de ensefanza centrado en el aprendizaje es necesario incorporar la
tecnologia brindando mayor facilidad al aprendizaje colectivo y a la
retroalimentacion. (p.18).

Carcafio (2021) manifiesta que las Herramientas-Digitales son todos software
gue impulsan a la educacidon propiciando un aprendizaje colaborativo y
participativo, asi como tambien existen materiales online que llama la atencién a
los estudiantes impulsando un gran cambio en la educacién donde el docente las
emplea de acuerdo al tema planificado y adaptado este a su sesién de clases.
(p-s) Se cuenta con una gran variedad de herramientas-digitales Celis et al (2021)
lo dimensiona de la siguiente manera: “Herramientas para interactuar
asincronicamente, herramientas para interactuar sincronicamente y Recursos
educativos”.(p.30)

En la investigacién las dimensiones de la variable herramientas.digitales son:
primera dimension herramientas para interactuar asincrénicamente, sucede
cuando el transmisor y receptor no interactian en el mismo tiempo, es decir cada
participante ingresa en el tiempo disponible que cuenta empleando plataformas
educativas, correos electronicos, blogs, redes sociales (Carcafio, 2021,Parr.8)
donde el estudiante accede a través de diversos campus virtuales o plataformas,
al momento que el crea conveniente o disponga de este en la cual el docente
debe se subir los temas y actividades organizadamente de acuerdo a su
planificacion.(Gil,2019,p.2) algunas herramientas asincrénica que se emplean
para interactuar son: google Drive, WhatsApp, correos electrénico, grabaciones
de las plataformas de videos. Se tiene en cuenta el indicador de esta dimension,

Los educandos efectian su aplicacion en diversos tiempos comunicandose a
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través de diferentes medios digitales que les permiten distribuir sus mensajes y
documentos de manera facil y rapida.

Como segunda dimension de las herramientas.digitales tenemos a las
herramientas para interactuar sincrénicamente, Cooperbeg (2002) son las que se
emplean en el mismo tiempo receptor y emisor, en nuestro caso docente y
estudiante con el fin interactuar para poder hablar y escucharse, a la vez se
puede visualizar al que dirige las reuniones, (pag 7) estas herramientas son el
soporte de proceso de aprendizaje ya que se desarrollan en el mismo tiempo y en
diferentes espacios, para este desarrollo emplearemos: WhatsApp, Google Drive
y videoconferencias talcomo: Google Meet y Zoom. Tiene como indicador a los
educandos interactuando en tiempo real utilizando variadas herramientas entre
ellos recursos de plataformas y videos.

En la tercera dimensién tenemos a los recursos educativos, para la
Organizacion de las Naciones Unidas para la Educacion la Ciencia y la Cultura
[Unesco], (2020) son materiales didacticos empleados mayormente en la
educacion, su uso es publico (parr.1) para apoyar el aprendizaje-significativo que
facilita la interaccion del estudiante con el docente fomentando el trabajo
individual y colectivo. (Celis et al 2021, p.30-56) como indicadores cuenta, a) Los
estudiantes comentan sobre las funcionalidades y la facilidad de uso de los
software de disefio, asi como también b) Los estudiantes utilizan el software de
disefio para poner en practica lo aprendido y reforzar sus conocimientos. Por
altimo c) Los estudiantes ponen a prueba su creatividad con el uso de los
software de disefio.

Asi tambien tenemos a la segunda variable al aprendizaje significativo
Ausubel (2002) surge cuando el estudiante asocia los contenidos presentados en
un material potencialmente significativo y le dan un significado que puede ser por
descubrimiento o puede ser por recepcion. (p.25) De la misma manera el aporte
de (Piaget,1972, citado por Bertrand, 2015) plantea que los educandos tienen la
competencia de aprender relacionando lo que conocen con los nuevos
conocimientos adquiridos, asi como el contexto de aprendizaje en el que se
encuentran influyen en su aprendizaje, Piaget creia que los estudiantes aprenden

mejor aquello que les agrada, aquello a que le dedican su tiempo y sus
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preocupaciones, de manera que podemos hacer que el estudiante se interese
mas por lo que queremos ensefiarle y lo interiorice de una forma mas significativa.

Es importante resaltar y mencionar a Flores et al (2020) quienes nos
mencionan que una brecha digital es lo desconocido entre las nuevas
herramientas y no solo por el acceso a diferentes herramientas tecnoldgicas con
facil o dificil acceso para obtenerlas. Mencionar brechas digtales nos lleva a
pensar en estrategias que se acoplen a los nuevos cambios del mundo.(parr.21)

Carranza & Caldera(2018) mencionan que el aprendizaje.significativo puede
lograrse a través de una secuencia de hechos que involucran al aprendizaje
cognitivo de los educandos y como dimensiones plantea a: La motivacion, La
comprension, La funcionalidad, La Participacion activa, La relaciéon con la vida
real. (p.3) Estas mencionadas dimensiones son impulsadas empleando diversas
herramientas tecnoldgicas que permiten procesar, gestionar y distribuir la
informacion abriendo nuevas posibilidades en el aprendizaje. Suarez (2011) Las
herramientas digitales pueden impulsar a estas dimensiones como fortalecimiento
del proceso de ensefianza.-aprendizaje lo que conocemos como mediacion
tecnolégica (Vygotsky, 2000)

De la misma manera Carranza & Caldera (2018) mencionan que para que el
aprendizaje sea significativo debe de surgir de la composicion de las ideas previas
con conocimientos nuevos tomando en cuenta los materiales elaborados por el
docente y las actitudes activas de ambos y se llega al maximo grado de
significatividad cuando se utilizan actividades y tareas relacionanadas al
desarrollo de lo aprendido. Por ello se debe de contar con acciones pertinentes o
dimensiones del aprendizaje significativo siendo la primera dimension La
motivacion, Contreras (2016) es decir que el aprendiz debe tener una actitud
potencialmente positiva, si esto no se visualiza el docente busca el compromiso y
la aceptacion del estudiante a través de la presentacion de un material
especialmente disefiado para llamar la atencion de los asesorados teniendo que
guardar relacion con el tema a tratar (parr. 15), la cuenta con dos indicadores: a)
Las acciones concretas y b) Actitudes e interes, para lograr alcanzar el
aprendizaje-significativo se debe de contar con la predisposicidon del estudiante,

La segunda dimensién comprension, se concreta el compromiso con el

aprendizaje significativo cuando se produce la inclusion de los conocimientos
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previos dentro de una definicion u oracién con la nueva informacién adquirida,
concretandose con la adquision de conceptos integradores. (Contreras, 2016,
parr. 17) Es decir el estudiante va comprendiendo el tema y/o material de la clase
(Zarza, 2000. Citado por Carranza & Caldera, 2018) cuenta con dos indicadores:

a) Experiencias previas y b) Conocimientos nuevos.

Asi como también la tercera dimension la funcionalidad, se alude a que el
nuevo conocimientos se puede utilizar adecuadamente (Coll, 2014, pag. 12)
Cuanto mas compleja y numerosa sean las relaciones entre los nuevos
contenidos aprendidos y mas honda sea su aprovechamiento mayor grado de
funcionalidad podra el estudiante emplear en los nuevos conocimientos y
situaciones. (Carranza & Caldera, 2018, pag. 76) cuenta con su indicador, Los

conocimientos adquiridos utilizados efectivamente,

Asi también tenemos a la cuarta dimension que es la participacion activa, en
esta dimension se analiza y se llega a consenso en una sola informacion bajo el
compromiso de realizar una formacion sistematica y reflexiva en relacion al
aprendizaje cognitivo. (Marin, 2015, pag. 41) El estudiante debe de asumir un
papel activo al aplicar la informacion adquirida e integrarla a los diferentes
momentos de su propio proceso cognitivo, llegando a extraer conclusiones que le
permitan afrontar nuevos retos en su aprendizaje (Alvarez & Nafez, 2014) cuenta
con su indicador Estudio, analisis y elaboracion de la informacion.

Por ultimo la quinta dimension es la relaciébn con la vida real, En esta
dimensién se basa en la resolucion de los problemas de la vida cotidiana donde
se utilizara la informacién adquirida (Zarza, 2000) Siendo la maxima escala del
educando la construccion de relaciones sustantivas con su nuevo contexto donde
prima la creatividad para la solucion de problemas. (Carranza & Caldera, 2018,
pag. 76) cuenta con su indicador La aplicacion de lo aprendido para solucionar los
problemas. Estas mencionadas dimensiones son impulsadas empleando diversas
herramientas tecnolégicas que permiten el desarrollo, la adminsitracion y la
distribucion de informacién abriendo nuevas posibilidades en el aprendizaje.
Suarez (2011).

Padmini (2021) la aplicacion de manera individual hace que el aprendizaje

sea mas efectivo, donde la funcibn mas importante es de las instituciones
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educativas 'y maestros familiarizados con la aplicacibn de las herramientas
digitales para que se sientan mas seguros de aplicarlo en la maroyia de casos de
manera efectiva.(p.1) La mejor manera de integrar el aprendizaje es cuando los
problemas del mundo son reales y se combinan con las herramientas digitales
para resolverlo, convirtiendose asi como parte integral de la realidad de los

educandos.(p.3).
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ll. METODOLOGIA
3.1 Tipo y disefo de investigacion

La investigacion es de tipo bésica, ya que tiene como objetivo estudiar e
interpretar la relacion que hay entre ambas variables. (Concytec, 2018) Se busco
conocer los conocimientos tedricos con los planteamientos anteriores para
determinar la relacion entre las variables

El disefio es no experimental, segin Hernandez & Mendoza (2018) “Es la que
se desarrolla analizando los fendbmenos en su ambiente natural y sin la
manipulacion de variables” (p.115) es decir en este tipo de investigacion se
observo a las variables tal como se dan en su entorno original.

Hernandez et al (2017) El enfoque del estudio es cuantitativo, teniendo que
recopilar los datos para confirmar la hipétesis utilizando métodos estadisticos.Su
aplicacion fue de forma transversal, teniendo en cuenta que los instrumentos de
recoleccion de datos se aplicO en un solo momento, Asi mismo se opté por
ejecutar una investigacion con alcance correlacional para conocer la forma en
gue las herramientas digitales se relacionan con el aprendizaje significativo de los
educandos de una Escuela de Educacién Superior Pedagogico Publico. (p.34-57)
En relacién a la medicion de la primera variable se realiz6 a través de un
instrumento el cual contiene preguntas relacionadas con las dimensiones de la
variable aprendizaje significativo, o que ha permitido obtener conclusiones sobre
las hipétesis.

Figura 1: Esquema del estudio
O]

02
Dénde:
M: Estudiantes de la Escuela de Educacién Superior
O1: Herramientas Digitales
O2: Aprendizaje Significativo

r: relacion entre las variables
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3.2 Variables y operacionalizacion
Segun Espinoza (2019) Las variables son factores que influyen en la causay el
resultado de la investigacion, se emplea tanto dentro del proceso o como la

realidad siendo parte fundamental de la investigacion (p.3)

Variable 1: Herramientas digitales:
Definicién Conceptual

Alegsa (2016) menciona que son todos los recursos software de una
computadora que permiten realizar todo tipo de actividades facilitando el trabajo y
su aplicacibn con eficiencia en el intercambio de informacion vy
comunicacioén.(parr. 3) Carcafio (2021) manifiesta que las Herramientas-Digitales
son todos software que impulsan a la educacidén propiciando un aprendizaje
colaborativo y participativo, asi como tambien existen materiales online que llama
la atencién a los estudiantes impulsando un gran cambio en la educacién donde el
docente las emplea de acuerdo al tema planificado y adaptado este a su sesion

de clases. (p.s).

Definicion Operacional

Segun Celis et al (2021) las herramientas digitales esta organizado en tres
dimensiones, los cuales son: Herramientas para interactuar asincrénicamente,
herramientas para interactuar sincronicamente y Recursos educativos.(p.30) Para
la recoleccién de datos se aplicé un cuestionario cuyo contenido cuenta con 15
preguntas la cual lo podemos observar en el (Anexo 3) con un tiempo estimado de
15 minutos de aplicacion por aula. La matriz de la operacionalizacion se

encuentra en (anexo 2).

Variable 2: Aprendizaje Significativo

Definiciébn Conceptual

Para Carranza & Caldera (2018) El aprendizaje significativo surge de la
integracion de ideas previas con conocimientos nuevos tomando en cuenta los
materiales elaborados por el docente y las actitudes activas de ambos (p.74) Por

eso es que el aprendizaje significativo es el resultado de un proceso cognitivo que
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permite la interaccion entre las ideas de fondo, las légicas y su actitud mental.
(Ausubel, 2002).
Definicién Operacional

Carranza & Caldera(2018) mencionan que el aprendizaje.significativo puede
lograrse a través de una secuencia de hechos que involucran al aprendizaje
cognitivo de los educandos, como dimensiones plantea: La motivacion, La
comprension, La funcionalidad, La Participacion activa, La relacion con la vida
real. (p.3) Para la recoleccién de datos se aplicé un cuestionario cuyo contenido
cuenta con 15 preguntas la cual lo podemos observar en el (Anexo 3) con un
tiempo estimado de 15 minutos de aplicacion por aula. La matriz de la

operacionalizacion se encuentra en (anexo 2).

3.3 Poblacion, muestray muestreo

3.3.1Poblacidn

(Lepkowski, 2008. Citado por Herndndez 2021) nos menciona “la poblacion es la
agrupacion de personas que se agrupan de acuerdo a las caracteristicas
estudiadas” (p.174) La poblacion en esta investigacion esta compuesta por 75
estudiantes del 1l y IV semestre de la especialidad de Intercultural Bilinglie del

Instituto de Educacion Superior Pedagogico Publico, asi como se muestra en la

(tabla 1).
Tabla 1
Poblacion de estudiantes de la Escuela E
Grupo Poblacion
A 35 estudiantes
B 40 estudiantes
Total 75 estudiantes

Nota: Realizado por el investigador

Los criterios que debemos considerar son:

Criterios de inclusion: Estudiantes de la especialidad de Intercultural Bilingtie del
Instituto de Educacion Superior Pedagogico Publico que cuenten con edad
adecuada para participar de voluntariamente (Informe del consentimiento
voluntario), que cuenten con conectividad de internet y equipo adecuado para

rellenar el formulario virtual.
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Criterios de exclusion: Estudiante con conexion inestable y sin disposicion de
tiempo para participar.
3.3.2 Muestra

La muestra del estudio segun Hernandez et al. (2014) es una parte de la
poblacion que tienen como caracteristica ser representativa y de la cual se
adquiere informacion valiosa. En esta investigacion, la muestra son 75
estudiantes del Il y IV Semestre de la especialidad de Intercultural Bilinglie del
Instituto de Educacién Superior Pedagdégico Publico, es el grupo donde se
aplicara la encuesta.
3.3.3 Muestreo

El muestreo es no probabilistico por conveniencia, porque se orienta a las
particularidades de la poblacion establecida. Para Herndndez et al (2018) este
tipo de muestreo consta en elegir a los estudiantes o participantes que no
depende de las probabilidades sino de las razones relacionados al desarrollo de
la investigacion, esta seleccion no depende las formulas probabilisticas sino de la
decision del investigador.

Este tipo de muestreo se debe a que en la actualidad por el contexto de la
emergencia sanitaria las clases son no presenciales debido al cumplimiento de las
disposiciones de bioseguridad que hay que cumplir.

3.3.4 Unidad de analisis
Estd constituido por Estudiantes del Il Semestre de la especialidad de

Intercultural BilinglUe del Instituto de Educacion Superior Pedagogico Publico.

3.4 Técnicas e instrumentos de recoleccion de datos
3.4.1 Técnicas

La técnica que se empleara para realizar el estudio serd la encuesta, porque
nos permite recoger informacion en relacion al estudio de investigacion. Para
Gorina & Berenguer (2017) la encuesta es el método que nos permite recoger
informacion basado en preguntas en relacion a lo que se quiere demostrar y/o

analizar, se puede aplicar de manera presencial o virtual. (p.5)
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3.4.2 Instrumentos
El instrumento para la recolecciéon de informacion fue el cuestionario que
consté de 15 preguntas de la variable 1 y 15 preguntas de la variable 2, para la

valoracion de las preguntas se aplicaron la escala de Likert.

Fichatécnica de instrumento 1:

Nombre: Cuestionario para el recojo de datos — Herramientas Digitales

Autor: Elaboracion propia

Dimensiones: Consta de 3 dimensiones, Herramientas para interactuar
asincronicamente, herramientas para interactuar sincronicamente y Recursos
educativos

Baremos: Bajo (0 - 20), Medio (21 - 41), Alto (42 - 60)

Fichatécnica de instrumento 2:

Nombre: Cuestionario para el recojo de datos — Aprendizaje Significativo
Autor: Elaboracion propia

Dimensiones: Consta de 5 dimensiones, la motivacion, la comprensién, la
funcionalidad, la participacion activa y la relacion con la vida real.
Baremos: Bajo (0 - 20), Medio (21 - 41), Alto (42 - 60)

3.4.3 Validez y confiabilidad

La validez no es propiedad del instrumento sino se relaciona con el objetivo
de la evaluaciéon. Covacevich (2014). Es el nivel en el que un instrumento mide lo
gue debe medir teniendo que entregar la validez de su instrumento y especificar
su poblacion para quién fue disefiado.

Los instrumentos que se presentaron se ajustaron a la realidad de los
estudiantes, el instrumento fue revisado por 3 juicios de expertos (Anexo 4)
guienes revisaron los enunciados para indicar si se cumple con la medicién. Se
consideraron los aspectos como: claridad, pertinencia y relevancia para que los
expertos puedan certificar la validez del instrumento. De acuerdo con la V de

Aiken obtuvo un valor de 1 que indica que el instrumento es valido.
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Tabla 2
Resumen de la validez de los instrumentos

N° Grado académico Apellido y nombres Dictamen

01 Maestra en gestion Publica Mg. Marilia Y. Florez Hay suficiencia

Mg. Herminia Silvia

Condori Cuadros Hay Suficiencia

02 Mg. En Problemas de Aprendizaje

Doctor en Educacion e Ingeniero de

. . Dr. Encalada Diaz Ivan Existe Suficiencia
Sistemas y Computo

03

Fuente: Realizado por el autor

La confiabilidad es la consistencia con que se mide el instrumento y es el
grado de aplicacion repetida de un instrumento de evaluacion obteniendo los
resultados similares Cohen & Swerdlik (2009). El resultado del Alfa de Cronbach
fue de 0,884 para la variable Herramientas Digitales y 0,915 para la variable
Aprendizaje Significativo que estos valores nos indican que son altamente

confiables.

Tabla 3
Estadistico de confiabilidad

Coeficiente de

N Variable confiabilidad Resultado

01 Herramientas Digitales 0,8841078 S_egun Herrera (1998) ellms_t.rumento
tiene una excelente confiabilidad

02  Aprendizaje Significativo 0,915179 Segun Herrera (1998) el instrumento

tiene una excelente confiabilidad

Fuente: Realizado por el autor

3.5 Procedimientos

Se realiz6 la recoleccion de datos de la siguiente manera: a) Se solicité la
autorizacion al director de la escuela de educacion Superior Pedagogica para el
desarrollo de la investigacion b) Se formularon las preguntas, la misma cantidad
para cada variable, c) Se elaboré el formulario empleando Google Form, d) Se
Validaron las preguntas con el apoyo de los jurados expertos, e) Se aplicaron las
encuesta a la muestra, f) Se cre6 una base de datos, g) Se verifico la

confiabilidad empleando el alfa de Cronbach.
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3.6 Método de analisis de datos

En esta seccion de la investigacion se realizo el andlisis de los datos
recopilados en la encuesta. Segun Hernandez Sampieri & Mendoza (2018) en
esta etapa se conoce los puntos que se obtuvo de cada variable. (p.271) Se
empled el programa de estadistica SPSS y las hojas de célculo de Excel para
analizar los resultados

En esta seccion se realizo las contrastaciones de las hipotesis con el andlisis
de los resultados extraidos de la muestra, se empled pruebas de estadisticas
inferencial que se encargan de las predicciones, comparaciones Yy
generalizaciones. Se empleo el analisis paramétrico buscando la correlacion de

los coeficientes. (Hernandez & Mendoza, 2018, p.271)

3.7 Aspectos éticos

El presente proyecto de investigacion se desarrollé bajo los lineamientos de lo
establecido por Normas APA version 7, al momento de citar para que se
considere la originalidad de la investigacion. Los datos presentados tienen la
validez y confiabilidad ya que en todo momento se presenta datos de los
encuestados de manera fiable, para evidenciar se presenta en anexos los
documentos pertinentes para su validez. Se respetard la Autoria de las
investigaciones encontradas, todo ello basado segun la resolucion 0126-
2017/UCV.
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IV. RESULTADOS

Tabla 4
Prueba de Normalidad
Kolmogorov-Smirnov? Shapiro-Wilk
Estadistico gl Sig. Estadistico gl Sig.
Herramientas 100 75 062 937 75 001
Digitales
Aprendizaje 195 75 000 925 75 000
Significativo

Nota. Realizado por el investigador utilizando SPSS

En la tabla 4 se muestra los datos de la prueba de la normalidad de las

variables Herramientas Digitales y aprendizaje significativo, donde se tiene como

muestra a 75 estudiantes de la Escuela de Educacion Superior Pedagogico

Publico y siendo este mayor a 50, se empleé la prueba de Kolmogorov-Smirnov,

donde se evalu6 la suma de las respuestas, teniendo como resultados de la

variable herramientas digitales 0,062 estando este mayor a 0,05 se determina que

el dato sigue una distribucion normal a diferencia de la variable aprendizaje

significativo es 0,000 que siendo menor a 0,05 se determina que los datos no

siguen una distribucion normal, por lo que emplea un estudio no paramétrico con

el método de Rho de Spearman.
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4.1 Andlisis Descriptivo:

Analisis Descriptivo del Objetivo General:

Determinar la relacion entre las herramientas digitales y el aprendizaje
significativo en los estudiantes de una Escuela de Educacion Superior
Pedagogico Publico, 2022.

Tabla 5:

Relacion entre Herramientas Digitales vs Aprendizaje Significativo

Aprendizaje Significativo

. . Total
Bajo Medio Alto

" Bajo 0 4 4 8
g, 0% 5% 5% 10%
g % Medio 3 12 15 30
g g 4% 16% 20% 40%
o Alto 1 9 27 37
1% 12% 37% 50%

| 4 25 46 75
Tota 5% 33% 56% 100%

Nota. Realizado por el investigador utilizando SPSS

En la tabla 5 se muestra la relacion entre las herramientas digitales y el
aprendizaje significativo de los estudiantes de la Escuela de Educacién Superior
Pedagogico Publico, representados en baremos divididos en 3 niveles de los
cuales se observa que el 40 % de los educandos encuestados aseveraron que los
aprendizajes significativos tienen una media relacion donde el 4% refiere que las
herramientas digitales tienen baja relacion, el 16% tienen una media relacion y el
20% refiere a una alta relacion entre las variables. Mientras que el 50% de los
educandos encuestados aseveraron que los aprendizajes significativos tienen una
alta relacion de los cuales el 1% mencionan que las herramientas digitales tienen
baja relacion, el 12% tienen una media relacion y el 37% refieren a una alta
relacion entre las variables. En virtud de los resultados se concluye del 100% de
estudiantes encuestados que la relacion que existe entre el uso de las
herramientas digitales para obtener aprendizaje significativo de los educandos es

significativamente alta.
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Andlisis Descriptivo del Objetivo Especifico 1:

Determinar la relacién entre las herramientas digitales y la motivacion en los

estudiantes de una Escuela de Educacion Superior Pedagogico Publico, 2022.

Tabla 6:

Relacion entre Herramientas Digitales vs Motivacion

Motivacion
. . Total
Bajo Medio Alto
. 4 3 1 8
% Bajo
g " 5% 4% 1% 10%
o2 _ 3 23 4 30
€ = Medio
c g 4% 31% 5% 40%
% 12 12 13 37
Alto
16% 16% 18% 50%
19 38 18 75
Total
25% 51% 24% 100%

Nota. Realizado por el investigador utilizando SPSS

De los resultados de la tabla 6 se observa la relacién entre la primera variable
herramientas digitales y la primera dimension la motivacién, donde el 11 % de los
educandos encuestados aseveraron que los aprendizajes significativos tienen una
baja relacion de los cuales el 5% mencionaron que las herramientas digitales
tienen baja relacion, el 4% tienen una media y el 1% refieren a una alta relacion
entre las variables. Asi como también el 40% de los educandos encuestados
aseveraron que los aprendizajes significativos tienen una media relacién de los
cuales el 4% mencionaron que las herramientas digitales tienen baja relacion, el
31% tienen una media y el 5% refieren a una alta relacion entre las herramientas
digitales y la motivacion de los aprendizajes. Mientras que el 49 % de los
educandos encuestados aseveraron que los aprendizajes significativos tienen una
alta relacion de los cuales el 16% mencionaron que las herramientas digitales
tienen baja relacion, el 16% tienen una media y el 17% refieren a una alta relacién
entre las herramientas digitales y la motivacion de los aprendizajes. En virtud de
los resultados se puede concluir del 100% de encuestados que la relacion entre el
uso de las herramientas digitales y la motivacion de los educandos es

significativamente alta.

24



Andlisis Descriptivo del Objetivo Especifico 2:

Determinar  la relacion que existe entre las herramientas digitales y la
comprension de contenidos en los estudiantes de una Escuela de Educacion

Superior Pedagogico Publico, 2022

Tabla 7:
Relacién entre Herramientas Digitales vs Comprensién de Contenidos

Comprension de Contenidos

. . Total
Bajo Medio Alto
. 7 1 0 8
n Bajo
8 9% 1% 0% 11%
g _ 14 11 5 30
g = Medio
a g 19% 15% 7% 40%
Q 17 6 14
T Alto 37
23% 8% 19% 49%
38 18 19 75
Total
51% 24% 25% 100%

Nota. Realizado por el investigador utilizando SPSS

En los resultados de la tabla 7, se observa la relacion entre las
herramientas digitales y la comprension de contenidos, donde el 11 % de los
educandos encuestados aseveraron que los aprendizajes significativos tienen una
baja relacion. El 40% de los educandos encuestados aseveraron que los
aprendizajes significativos tienen una media relacion de los cuales el 19%
mencionaron que la comprension de los aprendizajes tiene baja relacion, el 15%
tienen una media y el 7% refieren a una alta relacion entre las variables. Mientras
que el 49% de los educandos encuestados aseveraron que los aprendizajes
significativos tienen una alta relacion de los cuales el 23% mencionaron que las
herramientas digitales tienen baja relacion, el 8% tienen una media y el 19%
refieren a una alta relacidon entre las herramientas digitales y la comprension de
los aprendizajes. Finalmente se puede concluir que la mayoria de los
encuestados refieren que si existe relacion entre el uso de las herramientas

digitales y la comprension de los aprendizajes.
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Andlisis Descriptivo del Objetivo Especifico 3:

Determinar la relacion que existe entre las herramientas digitales y la
funcionalidad del aprendizaje en los estudiantes de una Escuela de Educacion

Superior Pedagogico Publico, 2022

Tabla 8:
Relacién entre Herramientas Digitales vs Funcionalidad del Aprendizaje

Funcionalidad

. . Total
Bajo Medio Alto
) 4 4 0 8
" Bajo
8. 5% 5% 0% 11%
82 _ 9 21 0 30
g€ = Medio
® g 12% 28% 0% 40%
o 1 25 11 37
Alto
1% 33% 15% 49%
14 50 11 75
Total
19% 67% 15% 100%

Nota: Realizado por el investigador utilizando SPSS

De los resultados de la tabla 8 se aprecian la relacion entre las
herramientas digitales y la funcionalidad del aprendizaje. Donde el 11 % de los
educandos encuestados aseveraron que los aprendizajes significativos tienen una
baja relacion. Asi como el 40% de los educandos encuestados aseveraron que los
aprendizajes significativos tienen una media relacion de los cuales el 12%
mencionaron que la funcionalidad de los aprendizajes tiene baja relacién, el 15%
tienen una media. Mientras que el 49% de los educandos encuestados
aseveraron que los aprendizajes significativos tienen una alta relacion de los
cuales el 1% mencionaron que las herramientas digitales tienen baja relacion, el
33% tienen una media y el 15% refieren a una alta relacion entre las herramientas
digitales y la funcionalidad de los aprendizajes. Finalmente se puede concluir que
la mayoria de los encuestados refieren que si existe relacién entre el uso de las

herramientas digitales y la funcionalidad del aprendizaje en los educandos.
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Andlisis Descriptivo del Objetivo Especifico 4:
Determinar la relacion que existe entre las herramientas digitales y la
participacion activa del aprendizaje en los estudiantes de una Escuela de

Educacién Superior Pedagdgico Publico, 2022

Tabla 9:

Relacion entre Herramientas Digitales vs Participacion Activa

Participacion Activa

. ) Total
Bajo Medio Alto
_ 0 8 0 8
" Bajo
8 0% 11% 0% 11%
g e 9 12 9 30
§ = edio 12% 16% 12% 40%
o 6 14 17
T Alto 37
8% 19% 23% 49%
15 34 26 75
Total
20% 45% 35% 100%

Nota. Realizado por el investigador utilizando SPSS

De los resultados de la tabla 9 se aprecia la relacién entre las herramientas
digitales y la Participacion activa de los estudiantes. El 11 % de los educandos
encuestados aseveraron que los aprendizajes significativos tienen una baja
relacion. El 40% de los educandos encuestados aseveraron que los aprendizajes
significativos tienen una media relacidon de los cuales el 12% mencionaron que las
herramientas digitales tienen baja relacion, el 16% tienen una media y el 12%
refieren a una alta relacion entre las herramientas digitales y la participacion
activa de los estudiantes. Mientras que el 49 % de los educandos encuestados
aseveraron que los aprendizajes significativos tienen una alta relacion de los
cuales el 8% mencionaron que las herramientas digitales tienen baja relacion, el
19% tienen una media y el 23% refieren a una alta relacion entre las herramientas
digitales y la participacion activa de los estudiantes. En virtud de los resultados se
puede concluir que la mayoria de los encuestados refieren que si existe relacion
entre el uso de las herramientas digitales y la participacién activa de los

educandos.
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Andlisis Descriptivo del Objetivo Especifico 5: Determinar la relacion que
existe entre las herramientas digitales y la vida real en los estudiantes de una

Escuela de Educacién Superior Pedagdgico Publico, 2022.

Tabla 10:
Relacién entre Herramientas Digitales vs La Vida Real

Participacién Activa

. i Total
Bajo Medio Alto
. 4 0 4 8
" Bajo
8 . 5% 0% 5% 11%
S o
Q= 6 3 21
=] Medio 30
[ g’ 8% 4% 28% 40%
Q 5 1 31
T Alto 37
7% 1% 41% 49%
15 4 56 75
Total
20% 5% 75% 100%

Nota. Realizado por el investigador utilizando SPSS

Los resultados de la tabla 10 se observa la relacion entre las herramientas
digitales y la vida real, donde el 11 % de los educandos encuestados aseveraron
gue los aprendizajes significativos tienen una baja relacion de los cuales el 5%
mencionaron que las herramientas digitales tienen baja relacién y el 5% refieren a
una alta relacion entre las variables. Asi como también el 40% de los educandos
encuestados aseveraron que los aprendizajes significativos tienen una media
relacion de los cuales el 8% mencionaron que las herramientas digitales tienen
baja relacion, el 4% tienen una media y el 28% refieren a una alta relacion entre
las herramientas digitales y la vida real de educandos. Mientras que el 49 % de
los educandos encuestados aseveraron que los aprendizajes significativos tienen
una alta relacion de los cuales el 7% mencionaron que las herramientas digitales
tienen baja relacion, el 1% tienen una media y el 41% refieren a una alta relacién
entre las herramientas digitales y la vida real de educandos. En virtud de los
resultados se puede concluir que la mayoria de los encuestados refieren que si
existe relaciéon entre el uso de las herramientas digitales y la vida real de los

educandos.
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4.2 Analisis Inferencial:

Hipotesis General:

Hi: Existe una relacion directa y significativa entre las herramientas digitales y el
aprendizaje significativo en los estudiantes de una Escuela de Educacion Superior
Pedagogico Publico, 2022

HO: No existe una relacion directa y significativa entre las herramientas digitales y
el aprendizaje significativo en los estudiantes de una Escuela de Educacion

Superior Pedagdgico Publico, 2022

Tabla 11:

Correlacion entre Herramientas Digitales y Aprendizaje Significativo

Herramientas Aprendizaje

Digitales Significativo
Coeficiente de correlacion 1.000 667"
Herramientas ] )
. Sig. (bilateral) . .001
Digitales
Rho de N 75 75
Spearman o Coeficiente de correlacién 667" 1.000
Aprendizaje . i
o Sig. (bilateral) .001
Significativo
N 75 75

Nota. Realizado por el investigador utilizando SPSS

En la tabla 11 se aprecia que el p valor calculado es de 0,001 lo cual es
menor a 0,05 contando con el valor estadistico Rho Spearman de 0.667 donde se
puede determinar que la correlacién significativa es Alta. Por lo que se puede
afirmar que se cuenta con un 67% de confianza en el ambito de estudio entre la
variable Herramientas Digitales y la variable Aprendizaje Significativo.

En virtud de los resultados se confirma que hay significancia entre las
variables por lo que se rechaza a la hipotesis nula y se acepta a la hipotesis
general que si Existe una relacion directa significativa entre las herramientas
digitales y el aprendizaje significativo en los estudiantes de una Escuela de

Educacion Superior Pedagodgico Publico.
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Hipotesis Especifico 1:

Hi: Existe relacion positiva entre las herramientas digitales y la motivacion de los
estudiantes de una Escuela de Educacién Superior Pedagogico Publico, 2022
HO: No existe relacion positiva entre las herramientas digitales y la motivacion de

los estudiantes de una Escuela de Educacion Superior Pedagdgico Publico, 2022

Tabla 12:
Correlacion entre Herramientas Digitales y Motivacion.

Herramientas

Digitales Motivacion
Coeficiente de correlacion 1.000 513"
Herramientas
Digitales Sig. (bilateral) ) .001
Rho de S N 75 75
0 dé Spearman Coeficiente de correlacion 513" 1.000
Motivacion g0 bilateral) 001 .
N 75 75

Nota. Realizado por el investigador utilizando SPSS

En la tabla 12. Segun el analisis inferencia de los resultados se aprecia que
el p valor calculado es de 0,001 lo cual es menor a 0,05 contando con el
coeficiente de correlacién rho de Spearman de 0.513 donde se puede determinar
gue la correlacién significativa es moderada. Por lo que se cuenta con un 51% de
confianza en el ambito de estudio entre la variable las Herramientas Digitales y la
primera dimension del aprendizaje significativo Motivacion.

En virtud de los resultados se confirma que hay significancia entre las
variables por lo que se rechaza a la hipétesis nula y se acepta a la primera
hipotesis especifica que si Existe relacion positiva entre las herramientas digitales
y la motivacion de los estudiantes de una Escuela de Educacion Superior

Pedagdgico Publico.
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Hipotesis Especifico 2:

Hi: Existe relacion positiva entre las herramientas digitales y la comprension de
contenidos en los estudiantes de una Escuela de Educacién Superior Pedagdgico
Publico, 2022

NO: No existe relacion positiva entre las herramientas digitales y la comprension
de contenidos en los estudiantes de una Escuela de Educacion Superior
Pedagdgico Publico, 2022

Tabla 13:

Correlacion entre Herramientas Digitales y Comprension.

Herramientas -
Comprension

Digitales
Coeficiente de correlacion 1.000 547"
Herramientas  gjg. (bilateral) . .000
Digitales N 75 75
Rho de Spearman Coeficiente de correlacion 547" 1.000
Comprension  gjq (bilateral) 000 .
N 75 75

Nota. Realizado por el investigador utilizando SPSS

En la tabla 13 Se afirma que si existe relacién positiva entre las
herramientas digitales y la comprension de contenidos en los estudiantes de una
Escuela de Educacién Superior Pedagogico Publico segun los resultados
obtenidos se aprecia que el p valor calculado es de 0,000 lo cual es menor a 0,05
eso0 quiere decir gue hay significancia entre las variables por lo que se rechaza a
la hipotesis nula y se acepta a la segunda hipétesis especifica, contando con el
coeficiente de correlacién rho de Spearman de 0.547 donde se puede determinar
gue la correlacion significativa es moderada.

Por lo que se cuenta con un 55% de confianza en el &mbito de estudio
entre la variable Herramientas Digitales y la segunda variable del aprendizaje
significativo Comprension de contenidos. Este resultado permite apreciar que
cuanto mas se emplean las herramientas digitales como recurso educativo mas

comprension de los contenidos se obtiene en los educandos.
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Hipotesis Especifico 3:

Hi: Existe relacion positiva entre las herramientas digitales y la funcionalidad de
los aprendizajes en los estudiantes de una Escuela de Educacién Superior
Pedagdgico Publico, 2022

NO: No existe relacién positiva entre las herramientas digitales y la funcionalidad
de los aprendizajes en los estudiantes de una Escuela de Educacion Superior
Pedagdgico Publico, 2022

Tabla 14:

Correlacion entre Herramientas Digitales y Funcionalidad del Aprendizaje.

Herramientas  Funcionalidad

Digitales del Aprendizaje

. Coeficiente de correlacion 1.000 .589™
Herramientas . )

Digitales Sig. (bilateral) . <.001

Rho de N 75 75

Spearman o Coeficiente de correlacion 589" 1.000
Funcionalidad ) )

del Aprendizaje Sig. (bilateral) <.001
N 75 75

Nota. Realizado por el investigador utilizando SPSS

En la tabla 14 se aprecia que el valor calculado es de <0,001 lo cual es menor
a 0,05 eso quiere decir que hay significancia entre las variables y el coeficiente
rho de Spearman de 0.589 donde se puede determinar que la correlacién
significativa es moderada. Por lo que se cuenta con un 59% de confianza en el
ambito de estudio entre la variable Herramientas Digitales y la tercera dimension
del aprendizaje significativo la Funcionalidad del aprendizaje.

El resultado confirma que se rechaza a la hipo6tesis nula y se acepta a la
tercera hipoétesis especifica que si existe relacién positiva entre las herramientas
digitales y la funcionalidad en los estudiantes de una Escuela de Educacion
Superior Pedagodgico Publico. A la vez se confirma que empleando las
herramientas digitales conjuntamente con el nuevo conocimiento estos se puede

utilizar adecuadamente para darle empleabilidad al aprendizaje adquirido.
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Hipotesis Especifico 4:

Hi: Existe relacion positiva entre las herramientas digitales y la participacion activa
del aprendizaje de los estudiantes de una Escuela de Educacion Superior
Pedagdgico Publico, 2022.

No: No existe relacion positiva entre las herramientas digitales y la participacion
activa del aprendizaje de los estudiantes de una Escuela de Educacion Superior
Pedagdgico Publico, 2022.

Tabla 15:

Correlacion entre Herramientas Digitales y Participacion Activa.

Herramientas Participacion

Digitales Activa
Herramientas Coeficiente de 1.000 587"
Digitales correlacion
Rho de Sig. (bilateral) . <.001
Spearman N 75 75
Coeficiente de .587" 1.000
Participacién Activa C(_)rrela_mon
Sig. (bilateral) <.001 .
N 75 75

Nota. Realizado por el investigador utilizando SPSS

En la tabla 15 se aprecia que el valor calculado es de <0,001 lo cual es menor
a 0,05 y el coeficiente rho de Spearman de 0.587 donde se puede determinar que
la correlacion significativa es moderada. Por lo que se cuenta con un 59% de
confianza en el @mbito de estudio entre la variable Herramientas Digitales y la
cuarta dimension del aprendizaje significativo la Participacion Activa de los
educandos.

El resultado confirma que se acepta a la cuarta hipétesis especifica que si
existe relacion positiva entre las herramientas digitales y la participacion activa en
los estudiantes de una Escuela de Educacién Superior Pedagdégico Publico y se
rechaza a la hip6tesis nula. A la vez se llega a la conclusién que la mayoria de
estudiantes llegd a integrar la informacion adquirida de los recursos digitales
elaborados por el docente y la incluyé en otros momentos de su formacion

educativa.

33



Hipotesis Especifico 5:

Hi: Existe relacion positiva entre las herramientas digitales y la vida real de los
estudiantes de una Escuela de Educacion Superior Pedagogico Publico, 2022.
No: No existe relacién positiva entre las herramientas digitales y la vida real de los
estudiantes de una Escuela de Educacion Superior Pedagogico Publico, 2022.
Tabla 16:

Correlacion entre Herramientas Digitales y Relacion con la Vida Real.

Herramientas Relacién con la

Digitales Vida Real
Rho de , Coeficiente de correlacién 1.000 458"
Spearman ~Herramientas gy aiera) _ <.001
Digitales
75 75
Relacis | Coeficiente de correlacion 458" 1.000
elacion con la - -

. <. :

Vida Real Sig. (bilateral) 001
75 75

Nota. Realizado por el investigador utilizando SPSS

En la tabla 16 se interpreta que el p valor calculado es de 0,001 lo cual es
menor a 0,05 y coeficiente rho de Spearman es de 0.458 donde se puede
determinar que la correlacion significativa es moderada. Por lo que se cuenta con
un 46% de confianza en el ambito de estudio entre la variable Herramientas
Digitales y la quinta dimension de la variable aprendizaje significativo - Relacion
con la vida real.

El resultado confirma que se acepta a la quinta hipotesis especifica y que
si existe relacion positiva entre las herramientas digitales y la Relacién con la vida
real en los estudiantes de una Escuela de Educacion Superior Pedagogico
Publico y se rechaza a la hipétesis nula. A la vez se llega a la conclusion que la
mayoria de estudiantes soluciona sus problemas cotidianos utilizando la

informacion adquirida en clases a través del uso de las herramientas digitales.

34



V. DISCUSION

Segun los resultados adquiridos se observa que existe relacion entre las
herramientas digitales y el aprendizaje significativo con el coeficiente de
correlaciéon de Spearman da como resultado rs= 667 y un p valor= .001 siendo
menor que 0,05 contando asi una correlacidon positiva y en términos estadisticos
significativa alta. Es asi que se puede afirmar que el uso de las diversas
herramientas digitales como recursos educativos si se implican de forma positiva
en el aprendizaje significativo de los educandos pasando a ser los constructores
de su propio aprendizaje. Por lo que se coincide con el resultado de Pibaque
(2021) Quien mencionan que las herramientas digitales influyen significativamente
en el aprendizaje de los estudiantes, basandose en la recepcion del analisis
cognitivo buscando discrepancias y similitudes entre sus ideas previas y los
nuevos para asi poder resolver contradicciones presentadas donde pueda
reformular el material didactico con el nuevo aprendizaje adquirido.

Asi como también con el estudio que realizé Zapata (2021) quien presenta
como resultado la implementacion de blog educativos para realizar clases como
un intercambio de saberes donde emplea actividades ludicas para llama la
atencion de los educandos y asi propiciar el aprendizaje esperado asi como
también en su investigacion menciona que las herramientas virtuales son una
oportunidad de innovar y despertar la curiosidad del educando para mejorar sus
competencias bésicas.

De la misma forma se concuerda con el estudio de Cuello & Solano (2021)
quien refiere que las Tics como herramientas digitales influyen positivamente y se
adaptan para mejorar la metodologia de los docentes con impactos positivos para
los educandos y la comunidad educativa, a la vez resalta la empleabilidad de las
diversas herramientas como el WhatsApp, Zoom, GSuite como medios para
compartir y absorber las clases que impartian los docentes estableciendo
comunicaciones sincronicas y asincronicas, la acogida que tuvo por parte de los
estudiantes fue favorable ya que le dieron usos responsables. Considerando
todos los aportes y los resultados obtenidos en el estudio se confirma que las
herramientas digitales como recurso educativo en sus diversos ambitos brindan
muchos beneficios en la educacion de los educandos de la escuela de educacion

superior pedagogico publico.
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En relacion a la primera hipotesis especifica las herramientas digitales y el
aprendizaje significativo con su primera dimension motivacion guardan una
relacion directa, segun la correlacion de Spearman es de 0,513, representando
una correlacion positiva y estadisticamente moderada. Por lo que se puede
afirmar que se cuenta con un 51% de confianza en el ambito de estudio entre las
Herramientas Digitales y la Motivacion. Asi como nos menciona Suarez (2011)
Las herramientas digitales impulsan a fortalecer el proceso de ensefianza y
aprendizaje y de acuerdo a Contreras (2016) para evidenciar la significancia del
aprendizaje es necesario que el educando posea una actitud positiva y se sienta
comprometido con su ensefianza. Asi como también en el estudio de Jiménez
(2019) quien obtuvo como resultado en su investigacion que los recursos Tics
sirven de apoyo en la labor del maestrando quien busca emplear las herramientas
mas sencillas de manera creativas que le permitiran lograr una motivacion positiva
en los educandos, evidenciando un significativo interés en la manipulacion y en
disefiar sus evidencias como también en el dominio de los recursos empleados.

Vale la pena mencionar que hoy en dia los docentes como estudiantes
deben de estar familiarizados con la nueva transformacion digital, donde el
docente tiene la necesidad de crear y actualizar constantemente los contenidos
gue va ensefiar a diferencia de los afios anteriores donde repetia los mismos,
procurando que estos materiales sean atractivos, creativos y participativos para
los educandos buscando lograr una mayor atencion, interés y predisposicion en el
aprendizaje. Este resultado permite apreciar que empleando las herramientas
digitales como recurso motivador captaremos mas la atencion e interés de
nuestros educandos, puesto que estos son mas atractivos, van al ritmo de
aprendizaje, llaman mas la atencién, permite activar la imaginacion, la creatividad,
la autonomia, la interactividad y cooperacion.

De acuerdo a los resultados obtenidos de las herramientas digitales y el
aprendizaje significativo y la segunda dimension comprension de contenidos tiene
una relacion directa en los educandos segun la correlacion de Spearman de 0.547
interpretandolo con una asociacion moderada entre las variables llegando a ser
significativo. Esto quiere decir que el emplear las herramientas digitales como
estrategias ayudara a la organizacion y comprension de contenidos en los

educandos. El brindar materiales adecuados e interactivos favorece a que el
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estudiante comprenda el tema y/o material de la clase (Zarza, 2000. Citado por
Carranza & Caldera, 2018) Nuestro estudio concuerda con el estudio desarrollado
por Quispe (2021) quién llego a la conclusion que la relacion entre sus variables
es significativa porque el uso de las herramientas digitales esta inmersa en la
educacién como un instrumento en el aprendizaje de los estudiantes de todos los
niveles educativos aun mas en la educacion superior, a la vez tuvo como aporte
generar espacios de comprension y reflexion de las competencias digitales en la
educacion superior.

Cabe mencionar que la educacion esta relacionado y cada vez mas
dependiente de las herramientas digitales contando con mdltiples beneficios del
internet, que permite el acceso a diversas fuentes de informacion, variadas y ricas
en conocimiento de las areas, de los cuales el docente selecciona, analiza y
organiza lo méas importante para elaborar sus materiales a través de las
herramientas digitales para brindarselos a sus estudiantes los cuales captaran y
comprenderan de una mejor manera los contenidos.

Asi mismo la correlacion moderada entre las herramientas digitales y el
aprendizaje significativo y su tercera dimension funcionalidad contando con el
coeficiente de Spearman de 0.589. Por lo que se puede afirmar que se cuenta con
un 59% de confianza en el ambito de estudio, Es asi que se puede determinar
gue el conocimiento adquirido y relacionado al conocimiento previo se puede
utilizar adecuadamente (Coll, 2014, pag. 12) si su complejidad, cantidad de
relacion y mas profunda sea sera mayor su funcionalidad. (Carranza & Caldera,
2018, pag. 76) Lo que se puede determinar es que los educandos de la muestra
utilizan las herramientas digitales pero no con mayor complejidad por ello su
correlacion es moderada.

Encontrando un contraste positivo con el estudio realizado por Machaca
(2022) que existe relacionan moderada con una significancia positiva media entre
el aprendizaje significativo y la funcionalidad de las TICs. La tecnologia cuenta
con diversas herramientas digitales que bien se adpatan a la educacioén, asi como
los programas o software que nos permiten una Interaccién sincrénica o
asincronica, estas a su vez son empleado por los estudiantes para poner en
ejecucion lo aprendido ya sea elaborando sus materiales de exposicion como

diapositivas, organizadores visuales, foros educativos, paginas web entre otros,
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es importante tener presente que en el internet existe variedad de informacion
pero esta en nosotros crear un contenido adecuado, sustancial que brinde
informacion oportuna para los que lo necesiten.

En cuanto a la cuarta hipétesis de las herramientas digitales y el aprendizaje
significativo y su cuarta dimension Participacidn activa con coeficiente de
correlacion de Spearman es 0,587 donde se puede determinar que la correlacion
significativa es moderada. Por lo que se puede afirmar que se cuenta con un 59%
de confianza en el &mbito de estudio, eso nos lleva a diferir que los estudiantes de
nuestra muestra estan asumiendo el papel activo de aplicar la informacion
adquirida y lo integran a los diferentes momentos de sus proceso cognitivo
llegando a extraer conclusiones que le permitan afrontar nuevos retos en su
aprendizaje (Alvarez & Nufez, 2014).

Asi como también se encontrd un contraste positivo con el estudio realizado
por Aveiga (2017) quién concluyé que los educandos gozan de buena
competencia tecnoldgica en relacion a la exigencia de la educacion actual en
algunas veces emplean las TICs en horas de clase los cuales les permiten
desenvolverse mejor en los trabajos educativos. Asi como tambien se concuerda
en cuanto al uso del internet, las herramientas digitales y equipos tecnolégicas
siendo las mas usadas en clase el proyector multimedia, la pizarra digital, por
parte del docente y los smartphone, las computadoras, tablets por parte del
estudiantes, siendo estas Ultimas las mas usadas en casa para realizar las
participaciones activas en clase, envio de actividades o realizacién de trabajos por
parte del estudiante.

De acuerdo a las herramientas digitales y el aprendizaje significativo en su
quinta dimension Relacion con la vida real con coeficiente de correlacion de
Spearman es 0.458 donde se puede determinar que la correlacion significativa es
moderada. Por lo que se puede afirmar que se cuenta con un 46% de confianza
en el ambito de estudio, del cual se puede mencionar que en esta dimension los
educandos brindan aportes de solucién a los problemas de su vida cotidiana
aplicando la informacion obtenida (Zarza, 2000) se puede determinar que siendo
la méxima escala del educando la construccion de relaciones sustantivas con su
nuevo contexto donde prima la creatividad para la solucion de problemas.

(Carranza & Caldera, 2018, pag. 76) Asi como también se concuerda con el
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estudio realizado por Olivares (2021) quién presentd en su estudio una
correlacion positiva moderada entre sus variables y plantea que para mejorar el
proceso de aprendizaje del educando como el fortalecer los recursos digitales con
capacitaciones permanentes a los docentes en el uso y las aplicaciones de las
plataformas educativas. La similitud que se detecta de ambos estudios es la
relacion que hay entre sus variables, asi como la aplicacion de las herramientas
digitales en los diversos ambitos de la educacién, asi como también los
aprendizajes obtenidos se pueden emplear en la solucién de problemas de la vida
real, como en la edicion de documentos formales, disefio de presentaciones,
almacenamiento y uso de informacién en la nube.

Asi como tambien se puede mencionar que las herramientas digitales
educativas nos ayudan en la comunicacion formativa, clases mas entretenidas y
significativas, organizacion de contenidos, creacion y publicacién de
elaboraciones personales y la colaboracion en producciones colectivas. Asimismo
tenemos a Downes (2007) quien sustenta que empleando una red de conexiones
se distribuye el conocimiento y que por consiguiente el aprendizaje se basa en la
capacidad de construir, teniendo como objetivo alcanzar y desarrollar la
diversidad, la apertura, la autonomia y la conectividad en los estudiantes teniendo
como modelo a los docentes quienes lo deben de demostrar en el desarrollo de
sus actividades académicas.(parr. 3).

A la vez se puede considerar como una gran alternativa con la que cuentas
lo profesores para cambiar el desarrollo del proceso de ensefianza y aprendizaje,
donde los docentes pasan a ser mediadores, guias y tutores y los estudiantes
pasan a ser los hacedores-constructores de su conocimiento, convirtiendose asi
las sesiones de clases en espacios de conocimiento interactivo. Para (Dewey,
1983. Citado por Guevara, 2021), siendo muy importante el aporte de Padmini
(2021) la aplicacion de manera individual hace que el aprendizaje sea mas
efectivo, donde la funcibn mas importante es de las instituciones educativas y
maestros familiarizados con la aplicacién de las herramientas digitales para que
se sientan mas seguros de aplicarlo en la maroyia de casos de manera
efectiva.(p.1) La mejor manera de integrar el aprendizaje es cuando los

problemas del mundo son reales y se combinan con las herramientas digitales
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para resolverlo, convirtiendose asi como parte integral de la realidad de los
educandos.(p.3).

Asi como en la mayoria de estudios analizados se encontr6 gran
concordancia también se analizaron investigaciones que presentaron resultados
negativos y no correlaciénales como el de Diaz (2022) llegando a la conclusién
gue las herramientas digitales tienen una correlacion negativa media con el
aprendizaje de los estudiantes, considerando como aporte a las autoridades de
las universidades intensificar las capacitaciones al alumnado y docentes en el uso
de las herramientas digitales como las plataformas eductivas, uso de E-learning y
herramientas de conexion audiovisual. Asi como también tenemos a Sevillano
(2022) quien obtuvo como resultado que las herramientas digitales tienen una
correlacion directa baja con la retroalimentacion de los estudiantes, llegando a la
conclusibn que existe dependencia entre la retroalimentacion sobre las
herramientas digitales considerando como aporte ampliar el estudio realizado a
una investigacion tipo aplicativa en busca de conseguir nuevas formas de

retroalimentar de manera virtual empleando las herramientas digitales.
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VI. CONCLUSIONES:
De acuerdo al resultado obtenido en el presente estudio se determina las

siguientes conclusiones:

Primera: En mencién al objetivo general se determind la relacién entre las
variables herramientas digitales con el aprendizaje significativo y se obtuvo como
resultado el p valor calculado es de 0,001 lo cual es menor a 0,05 que acepta a la
hipotesis general y con el coeficiente de correlacion rho de Spearman es 0,667
donde se puede determinar que la correlacion es significativamente Alta.
Considerando todos los aportes y los resultados obtenidos en el estudio se
concluye que las herramientas digitales como recurso educativo en sus diversos
ambitos brindan muchos beneficios en la educacién de los educandos de la
escuela de educacion superior pedagogico publico.

Segunda: Las herramientas digitales se relacionan con la motivacién en los
estudiantes de una Escuela de Educacion Superior Pedagoégico Publico con una
correlacion significativa moderada que tuvo como resultado <0,001 lo cual es
menor a 0,05 eso quiere decir que hay significancia entre las variables y el
coeficiente rho de Spearman es 0,513 donde se puede concluir que si Existe
relacion positiva entre las variables. Se concluye que se cuenta con un 51% de
confianza en el &mbito de estudio entre las Herramientas Digitales y la
Motivacion, permitiéndonos apreciar que empleando las herramientas digitales
como recurso motivador captaremos mas la atencion e interés de nuestros
educandos, puesto que estos son mas atractivos, van al ritmo de aprendizaje,
llaman mas la atencién, permite activar la imaginacion, la creatividad, la
autonomia, la interactividad y cooperacion.

Tercera: Las herramientas digitales se relacionan con la comprension de
contenidos en los estudiantes de una Escuela de Educacién Superior Pedagogico
Publico con una correlacion significativa moderada, el valor calculado es de
<0,001 lo cual es menor a 0,05 eso quiere decir que hay significancia entre las
variables y el coeficiente rho de Spearman de 0.547 donde se puede determinar
gue si Existe relacion positiva entre las variables.Por lo que se puede determinar
gue los educandos de la Escuela de Educacion Superiror Pedagoégico utilizan las

herramientas digitales pero no con mayor complejidad por ello su correlacion es
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moderada. Por lo que se concluye que al emplear las herramientas digitales como
estrategias de ensefianza ayuda a la organizacion y comprension de contenidos
en los educandos.

Cuarta: Las herramientas digitales se relacionan con la funcionalidad de los
aprendizajes en los estudiantes de una Escuela de Educaciéon Superior
Pedagogico Publico con una correlacion significativa moderada, donde el valor
calculado es de <0,001 lo cual es menor a 0,05 y el coeficiente rho de Spearman
es 0,589 donde se puede concluir que si Existe relacion positiva entre las
variables

Quinta: Las herramientas digitales se relacionan con la participacion Activa del
aprendizaje en los estudiantes de una Escuela de Educacion Superior
Pedagdgico Publico con una correlacion significativa moderada, que el p valor
calculado es de <0,001 lo cual es menor a 0,05 y el coeficiente rho de Spearman
de 0,587 donde se puede concluir que si Existe relacion positiva entre las
variables.

Sexta: Las herramientas digitales se relacionan con la vida real en los
estudiantes de una Escuela de Educacién Superior Pedagogico Publico con una
correlacion significativa moderada, que el p valor calculado es de 0,001 lo cual es
menor a 0,05 y coeficiente rho de Spearman es de 0.458 donde se puede concluir

gue si Existe relacion positiva entre las variables.
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VII.

RECOMENDACIONES:

Primera: Se recomienda a los docentes coordinadores de la Escuela de
Educacién Superior Pedagdgico Publico realizar gestiones para las
capacitaciones de sus docentes enfocados en el uso de las diversas
herramientas digitales y como se puede emplear este en la elaboracion de
materiales adecuados para sus estudiantes con el fin de mejorar la calidad
educativa.

Segunda: Se recomienda a los docentes de la Escuela de Educacion
Superior Pedagdgico Publico promover trabajos colaborativos y colegiados
con el fin de compartir nuevos conocimientos y experiencias sobre el uso de
las herramientas digitales para la realizacion de materiales educativos lo cual
fomentard un mayor nivel de desempefio docente y mayor nivel en el
aprendizaje de los estudiantes.

Tercera: Se recomienda a los docentes de la Escuela de Educacion
Superior Pedagoégico Publico realizar gestiones para implementar mas
talleres de computo y aulas de innovacion equipados con modernos equipos
tecnoldgicos donde los educandos practiquen y dominen las diversas
herramientas digitales en la elaboracion de recursos educativos. Asi
podemos mejorar la calidad de egresados los cuales seran idéneo para este
siglo donde la tecnologia avanza a pasos agigantados.

Cuarta: Se recomienda a los docentes de la Escuela de Educacion Superior
Pedagogico Publico inculcar diversas estrategias, métodos y técnicas a sus
educandos sobre como ensefiar empleando diversos recursos educativos
digitales, buscando involucrar a los egresados en la nueva ensefianza

basados en los avances tecnoldgicos.
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Anexo 1. Matriz de consistencia

ANEXOS

Titulo: Herramientas digitales y aprendizaje significativo de los estudiantes de una Escuela de Educacidn Superior Pedagogico Publico, 2022

Problemas Objetivos Hipotesis Variables e indicadores
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Escuela de ., . Superior Pedagogico Publico, recursos educativos
Educacion Superior Educacion — Superior 2022 i . izaie Significati
10 pel Pedagégico Publico, : Variable 2: Aprendizaje Significativo
Pedagdgico Publico, Niveles
5 2022 , , . " Escala de
2022* i Dimensiones Indicadores ltems 0
2. Existe valores

2. ¢Cudl es la

2. Determinar la

relacion positiva

rangos




relacion que existe | relacion que existe | entre las herramientas ,
entre las | entre las | digitales y la comprension de Motivacion Compromiso real con el 12y3
herramientas herramientas contenidos en los aprendizaje
digitales y la | digitales y la | estudiantes de una Escuela
comprension de | comprensién de | de  Educacién  Superior
contenidos en los | contenidos en los | Pedagdgico Publico, 2022. » o
estudiantes de una | estudiantes de una B Relacion entre las Experiencias
Escuela de | Escuela de La comprension previas y los conocimientos 45y6
Educacién Superior | Educacién  Superior nuevos
Pedagdgico Publico, | Pedagogico Publico,
20227 2022.
3. ¢Cudl es la| 3. Determinar la | 3. Existe relacion positiva
relacion que existe | relacion que existe | entre las herramientas
entre las | entre las | digitales y la funcionalidad de
herramientas herramientas los aprendizajes en los
digitales y la | digitales y la | estudiantes de una Escuela
funcionalidad del | comprensién de | de Educacién Superior La Conocimientos adquirido 78v9
aprendizaje en los | contenidos en los | Pedagdgico Publico, 2022. funcionalidad utilizados efectivamente oY
estudiantes de una | estudiantes de una
Escuela de | Escuela de
Educacién Superior | Educacion  Superior
Pedagégico Publico, | Pedagdgico Publico,
20227 2022.
4. ;Cudl esla 4. Determinar la | 4. Existe relacion positiva
relacion que existe relacion que existe | entre  las  herramientas
entre las entre las | digitales y la participacion
herramientas herramientas activa del aprendizaje en los
digitales y la digit.al.es oy .Ia gstudialgées dg’ una gscugla
o . rticipacion i\ ion rior
part|C|paC|9n gcnva S;t Ca%?gr?dizajzcteﬁ pidagégilégaggobnco, 2(;1;26_ ° Participacion Estudio, analisis y elaboracion de 10,11y
del apren.dlza]e en los estudiantes de Activa la informacion 12
los estudiantes de una  Escuela  de
una Escuela de Educacién  Superior
Educacién Superior Pedagdgico Publico,
Pedagdgico Publico, | 2022.
20227
5. ¢Cudl es la| 5. Determinar la | 5. Existe relacion positiva | Relacién conla | Aplicacion de lo aprendido para 13,14y

Ordinal
Escala de
Likert
0: nunca 1:
casi nunca
2: aveces
3: casi
siempre

4: siempre

Bajo
(0 - 20),

Medio
(21 -
41),

Alto
(42 - 60)




relacion que existe
entre las
herramientas

digitales y la vida

real en los
estudiantes de una
Escuela de

Educacion Superior
Pedagdgico Publico,
202272

relacion que existe
entre las
herramientas
digitales y la vida
real en los
estudiantes de una
Escuela de
Educacion  Superior
Pedagdgico Publico,
2022.

entre las herramientas
digitales y la vida real en los
estudiantes de una Escuela
de Educacion Superior
Pedagdgico Publico, 2022.

vida real solucionar de problemas

15

Disefio de investigacion

Poblacion y Muestra

Técnicas e instrumentos

Método de andlisis de datos

Enfoque: Cuantitativo

Tipo: Bésica
Método:
Diserio:

Poblacion: 105 Estudiantes
de la especialidad de
Intercultural  Bilingle  del
Instituto de Educacién
Superior Pedagdgico Publico
Muestra: 75 Estudiantes del
Il'y IV Semestre de la
especialidad de Intercultural
Bilingue del Instituto de
Educacion Superior
Pedagdgico Publico

Técnicas: La técnica que se empleara para realizar
el estudio seréd la encuesta, porque nos permite
recoger informacion en relacion al estudio de
investigacion.

Instrumentos: El instrumento para la recoleccién de
informacion sera el cuestionario que constara de 15
preguntas de la variable dependiente y 15 preguntas
de la variable independiente, para la valoracion se
aplicaran la escala de Likert.

Descriptiva: En esta seccion de la
investigacion se realizara la
descripcion de los datos
recopilados en la encuesta. Segun
Hernandez Sampieri & Mendoza
(2018).

Inferencial: En esta seccion se
realizara las contrastaciones de las
hipétesis con el analisis de los
resultados extraidos de la muestra,
empleado pruebas de estadisticas
inferencial que se encargan de las
predicciones, comparaciones y
generalizaciones.




Anexo 2. Tabla de Operacionalizacion de variables

Variables S L . . ., . Escala de
; Definicién conceptual Definicidon operacional Dimension Indicadores L
de estudio medicion
Alegsa (2016) menciona que | Segun Celis et al (2021) las Los estudiantes realizan su
son todos los recursos | herramientas digitales esta interaccion en tiempo diferido
software de una | organizado en tres Herramientas comunicadndose a través de
computadora que permiten | dimensiones, los cuales son: | parainteractuar |diferentes medios digitales que
realizar todo tipo de | Herramientas para |asincrénicamente |les permiten distribuir sus
actividades facilitando el | interactuar mensajes y documentos de ordinal
trabajo y su aplicacion con | asincronicamente, manera facil y rapida.
eficiencia en el intercambio | herramientas para Los estudiantes establecen

Variable 1
Herramientas digitales

de informacion y
comunicacioén.(parr. 3)
Carcafo (2021) manifiesta
que las Herramientas-
Digitales son todos software
que impulsan a la educacion

interactuar sincrénicamente y
Recursos educativos.(p.30)
Para la recoleccion de datos
se aplic6 un cuestionario
cuyo contenido cuenta con
15 preguntas.

Herramientas
para interactuar
sincronicamente

interacciones en tiempo real
utiizando recursos de las
plataformas de videos y otras
herramientas.

Los estudiantes comentan
sobre las funcionalidades y la

Escala de Likert

0: nunca

1: casi nunca

2: aveces

Variable 2

Aprendizaje

Significativ
o}

propiciando un aprendizaje facilidad del uso de Ilos
colaborativo articipativo, i o
X y p pa recursos eqlucatlvos _ 3: casi siempre
asi como tambien existen Los estudiantes utilizan los
materiales online que llama ' .
) que Recursos recursos Eedgcatwos para 4: siempre
la atencion a los estudiantes Educativos poner en practica lo aprendido
impulsando un gran cambio y reforzar sus conocimientos
en la educacion donde el
docente las emplea de Los estudiantes ponen a
acuerdo al tema planificado y prueba su creatividad con el
adaptado este a su sesion de uso de los recursos educativos
clases. (p.s).
Para Carranza & Caldera |[Carranza & Caldera (2018) . Ordinal
o ) S Compromiso real con el
(2018) El aprendizaje |mencionan que el Motivacion o
A A aprendizaje .
significativo surge de la |aprendizaje.significativo Escala de Likert

integracién de ideas previas
con conocimientos nuevos
tomando en cuenta los

puede lograrse a través de
una secuencia de hechos que
involucran al aprendizaje

La comprensién

Relacion entre las
Experiencias previas y los
conocimientos nuevos

0: nunca




materiales elaborados por el
docente y las actitudes
activas de ambos (p.74) Por
eso es que el aprendizaje
significativo es el resultado
de un proceso cognitivo que
permite la interaccién entre
las ideas de fondo, las
légicas y su actitud mental.
(Ausubel, 2002).

cognitivo de los educandos y
como dimensiones plantea a:

La motivacion, La
comprension, La
funcionalidad, La

Participacion  activa, La
relacién con la vida real. (p.3)
Para la recoleccion de datos
se aplic6 un cuestionario
cuyo contenido cuenta con 15
preguntas

La funcionalidad

Conocimientos adquirido
utilizados efectivamente

Participacion
Activa

Estudio, andlisis y elaboracion
de la informacion

Relacién con la
vida real

Aplicacion de lo aprendido
para solucionar de problemas

1: casi nunca
2: aveces
3: casi siempre

4: siempre




Anexo 3. Instrumentos de recoleccién de datos

CUESTIONARIO PARA EL RECOJO DE DATOS

Instrucciones:
- Lee las preguntas y responde con una equis (X) la casilla correspondiente a que
represente mejor tu respuesta:
0=Nunca 1=Casi nunca 2=A veces
3=Casi siempre 4= Siempre

Variable: HERRAMIENTAS DIGITALES

0 (Casi 2 3 4
N° PREGUNTAS (A (Casi .
(Nunca) | Nunca . (Siempre)
) veces) | Siempre)

Dimensidn: Herramientas para interactuar asincrénicamente

¢ Utiliza plataformas educativas para las clases
virtuales?

¢Los materiales de aprendizaje los recibe a
través de una plataforma educativa?

¢Considera que las plataformas educativas
3 posibilitan el logro de los aprendizajes
significativos?

¢Considera que las plataformas educativas
4 | sirven de repositorio de materiales vy
contenidos?

¢Las plataformas educativas te permiten
5 retroalimentar los temas trabajados en las
sesiones de clase?

Dimension: Herramientas para interactuar sincrénicamente

¢Emplea plataformas de video (Zoom, Google
6 Meet, Microsoft Teams) para recibir sus
asesorias?

¢,Considera que las plataformas de video

! facilitan el aprendizaje en tiempo real?

8 ¢Las  videoconferencias le permite la
participacion activa en clases?

9 ¢cLas videoconferencias le permite el

intercambio de informacion?

¢Las herramientas para interactuar
10 | sincrénicamente le permiten prestar atencién y
comprender las sesiones de aprendizaje?

Dimensién: Recursos Educativos

¢Aprendo mas cuando en la sesién de clases
11 | empleamos recursos educativos (las pizarras
interactivas, videos, gamificacién, etc.)

cLe resulta mas facil desarrollar sus
12 | actividades empleando recursos educativos
digitales?

¢Para desarrollar sus actividades prefiere

13 emplear herramientas digitales?

¢Para reforzar el aprendizaje significativo, el
14 | docente emplea herramientas digitales como:
Kahoot, Quiziz?




¢El docente emplea frecuentemente las

15 | herramientas de Google como estrategias para
la elaboracién de mis actividades académicas?
Variable: APRENDIZAJE SIGNIFICATIVO
0 1 2 3 4
N PREGUNTAS (Nunca) (Casi (A _(CaS| (Siempre)
Nunca) | veces) | Siempre)
Dimensionl: Motivacion
1 ¢ Se reproducen videos como motivacion al
inicio de la clase?
¢Muestra més interés cuando al inicio de la
2 | clase se presenta materiales interactivos
usando herramientas digitales?
3 ¢ Las actividades realizadas por el docente
activan la motivacion de los estudiantes?
Dimensidn 2: La comprension
¢ Para recoger saberes previos se emplean
4 | algunas herramientas digitales como:
mentimeter, padled, etc.?
¢Respondo interrogantes sobre los temas a
5 | tratar con mis saberes previos al inicio de la
clase?
6 ¢ Participo activamente en las dinamicas de
recojo de los saberes previos?
Dimension 3: La funcionalidad
¢Los nuevos conocimientos son
7 | comprensibles y estructurados
adecuadamente?
¢Aprendo nuevas herramientas digitales que
8 | me permiten realizar mis trabajos
individuales?
9 ¢Aprendo nuevas herramientas digitales que
me permiten realizar mis trabajos en equipo?
Dimension 4: Participaciéon Activa
10 JPresento mis actividades académicas
empleando lo aprendido en clases?
11 ,Presento  mis actividades académicas
empleando las herramientas digitales?
¢,Los nuevos conocimientos adquiridos me
12 | permiten desenvolverme en otras areas
académicas?
Dimension 5: Relacion con lavidareal
13 ¢ Realizo diversas actividades para utilizar 1o
aprendido en clase?
¢Es posible aplicar lo aprendido en clase
14 | para solucionar los problemas que se me
presentan en mi vida cotidiana?
15 ¢, Considero lo aprendido como importante y

util para afrontar los retos diarios?




Anexo 4. Validéz de los instrumentos

CERTIFICADO DE VALIDEZ DE CONTENDO DEL INSTRUMENTO QUE MIDE LA VARIABLE 1: HERRAMIENTAS DIGITALES

N° DIMENSIONES / items Pertinencia® |Relevancia? Claridad® Sugerencias
DIMENSION 1: Herramientas para interactuar asincronicamente Si No Si No Si No
1 ¢Utiliza plataformas educativas para las clases virtuales? N4 v v
¢Los materiales de aprendizaje los recibe a través de una plataforma v v v
2 .
educativa?
¢Considera que las plataformas educativas posibilitan el logro de los v v v
3 o ST
aprendizajes significativos?
¢Considera que las plataformas educativas sirven de repositorio de N4 v v
4 - )
materiales y contenidos?
5 ¢Las plata_formas educativas te permiten retroalimentar los temas trabajados N4 N4 v
en las sesiones de clase?
DIMENSION 2: Herramientas para interactuar sincrénicamente Si No Si No Si No
6 c‘,EmpIea plataformas de video (Zoom, Google Meet, Microsoft Teams) para v N4 v
recibir sus asesorias?
7 ¢Considera que las plataformas de video facilitan el aprendizaje en tiempo v v v
real?
¢Las videoconferencias le permite la participacion activa en clases? v v v
9 ¢Las videoconferencias le permite el intercambio de informacién? v v v
¢Las herramientas para interactuar sincronicamente le permiten prestar v v v
10 i . o
atencion y comprender las sesiones de aprendizaje?
DIMENSION 3: Recursos Educativos Si No Si No Si No
¢Aprendo méas cuando en la sesion de clases empleamos recursos N4 v v
11 h . ; - > NS
educativos (las pizarras interactivas, videos, gamificacion, etc.)
¢Le resulta mas féacil desarrollar sus actividades empleando recursos N4 N4 N4
12 - -
educativos digitales?
13 | ¢Paradesarrollar sus actividades prefiere emplear herramientas digitales? v v v
¢Para reforzar el aprendizaje significativo, el docente emplea herramientas v v v
14 - . A
digitales como: Kahoot, Quiziz?
¢El docente emplea frecuentemente las herramientas de Google como v v v
15 . - h i L
estrategias para la elaboracién de mis actividades académicas?

Observaciones (precisar si hay suficiencia): Hay suficiencia

Opinién de aplicabilidad: Aplicable [ x ] No aplicable[ ]

Apellidos y nombres del juez validador. Dr/ Mg: Mg. Marilia Y. Florez Cueva
Especialidad del validador: Maestra en gestion Publica

"Pertinencia: El item corresponde al concepto tedrico formulado.
ZRelevancia: El item es apropiado para representar al componente o dimension especifica del constructo

3Claridad: Se entiende sin dificultad alguna el enunciado del item, es conciso, exacto y directo

Nota: Suficiencia, se dice suficiencia cuando los items planteados son suficientes para medir la dimension

DNI: 43971311

12 de mayo del 2022

Firma del Experto Informante.



CERTIFICADO DE VALIDEZ DE CONTENDO DEL INSTRUMENTO QUE MIDE LA VARIABLE 2: APRENDIZAJE SIGNIFICATIVO

Ne° DIMENSIONES / items Pertinencia® |Relevancia? Claridad® Sugerencias
DIMENSION 1: Motivacién Si No Si No Si No
1 ¢, Se reproducen videos como motivacion al inicio de la clase? v v v
2 ¢Muestra mas interés cuando al inicio de la clase se presenta materiales v v v
interactivos usando herramientas digitales?
3 ¢Las actividades realizadas por el docente activan la motivacion de los N4 v v
estudiantes?
DIMENSION 2: La comprension Si No Si No Si No
4 ¢Para recoger saberes previos se emplean algunas herramientas digitales v N4 v
como: mentimeter, padled, etc.?
5 ¢Respondo interrogantes sobre los temas a tratar con mis saberes previos al v v v
inicio de la clase?
6 ¢ Participo activamente en las dindmicas de recojo de los saberes previos? v v v
DIMENSION 3: La funcionalidad Si No Si No Si No
7 ¢Los  nuevos conocimientos son comprensibles 'y  estructurados v v v
adecuadamente?
8 ¢Aprendo nuevas herramientas digitales que me permiten realizar mis N4 v v
trabajos individuales?
9 JAprendo nuevas herramientas digitales que me permiten realizar mis N4 N4 v
trabajos en equipo?
DIMENSION 4: Participacion Activa Si No Si No Si No
10 ¢Presento mis actividades académicas empleando lo aprendido en clases? v v N4
11 ¢Presento mis actividades académicas empleando las herramientas v v N4
digitales?
12 ¢Los nuevos conocimientos adquiridos me permiten desenvolverme en otras v v v
areas académicas?
DIMENSION 5: Relacién con la vida real Si No Si No Si No
13 ¢ Realizo diversas actividades para utilizar lo aprendido en clase? v v N4
14 ¢Es posible aplicar lo aprendido en clase para solucionar los problemas que v v v
se me presentan en mi vida cotidiana?
15 gConsidero lo aprendido como importante y Util para afrontar los retos v v N4
iarios?

Observaciones (precisar si hay suficiencia): Hay suficiencia

Opinién de aplicabilidad: Aplicable [x ] No aplicable[ ]
Apellidos y nombres del juez validador. Dr/ Mg: Mg. Marilia Y. Florez Cueva
Especialidad del validador: Maestra en gestién publica

1Pertinencia:El item corresponde al concepto tedrico formulado.

2Relevancia: El item es apropiado para representar al componente o dimension
especifica del constructo

3Claridad: Se entiende sin dificultad alguna el enunciado del item, es conciso, exacto y
directo

Nota: Suficiencia, se dice suficiencia cuando los items planteados son suficientes para
medir la dimensién

DNI:43971311

12 de mayo del 2022

L/ o
" L C’_’t\ 4

x,

Firma del Experto Informante.




CERTIFICADO DE VALIDEZ DE CONTENDO DEL INSTRUMENTO QUE MIDE LA VARIABLE 1: HERRAMIENTAS DIGITALES

Ne DIMENSIONES / items Pertinencia® |Relevancia? Claridad® Sugerencias
DIMENSION 1: Herramientas para interactuar asincronicamente Si No Si No Si No
1 ¢Utiliza plataformas educativas para las clases virtuales? v v v
¢Los materiales de aprendizaje los recibe a través de una plataforma v v v
2 .
educativa?
¢Considera que las plataformas educativas posibilitan el logro de los v v v
3 o R
aprendizajes significativos?
¢Considera que las plataformas educativas sirven de repositorio de v v v
4 - .
materiales y contenidos?
5 ¢Las plata_formas educativas te permiten retroalimentar los temas trabajados N4 N4 v
en las sesiones de clase?
DIMENSION 2: Herramientas para interactuar sincrénicamente Si No Si No Si No
6 ¢Emplea plataformas de video (Zoom, Google Meet, Microsoft Teams) para v v v
recibir sus asesorias?
7 ¢Considera que las plataformas de video facilitan el aprendizaje en tiempo v v v
real?
¢Las videoconferencias le permite la participacién activa en clases? v v v
9 ¢Las videoconferencias le permite el intercambio de informacién? N4 N4 v
¢Las herramientas para interactuar sincrénicamente le permiten prestar v v v
10 L . o
atencion y comprender las sesiones de aprendizaje?
DIMENSION 3: Recursos Educativos Si No Si No Si No
¢Aprendo méas cuando en la sesion de clases empleamos recursos N4 v v
11 ) . - . . S
educativos (las pizarras interactivas, videos, gamificacion, etc.)
¢Le resulta mas féacil desarrollar sus actividades empleando recursos v v v
12 - .
educativos digitales?
13 | ¢Paradesarrollar sus actividades prefiere emplear herramientas digitales? v v v
¢Para reforzar el aprendizaje significativo, el docente emplea herramientas v v v
14 e i hid
digitales como: Kahoot, Quiziz?
¢El docente emplea frecuentemente las herramientas de Google como v v v
15 " L . e P
estrategias para la elaboracién de mis actividades académicas?
Observaciones (precisar si hay suficiencia): Hay suficiencia____.__......_
Opinién de aplicabilidad: Aplicable [ x ] No aplicable[ ]
Apellidos y nombres del juez validador. Dr/ Mg: Mg. Herminia Silvia. Condori Cuadros. ... DNL__ 40905143

11 de mayo del 2022

'Pertinencia: El item corresponde al concepto tedrico formulado. <.
2Relevancia: El item es apropiado para representar al componente o dimension especifica del constructo <.

7
- Sl
3Claridad: Se entiende sin dificultad alguna el enunciado del item, es conciso, exacto y directo

Nota: Suficiencia, se dice suficiencia cuando los items planteados son suficientes para medir la dimensién Firma del Experfo Inféiante.




CERTIFICADO DE VALIDEZ DE CONTENDO DEL INSTRUMENTO QUE MIDE LA VARIABLE 2: APRENDIZAJE SIGNIFICATIVO

Ne DIMENSIONES / items Pertinencia® |Relevancia? Claridad® Sugerencias
DIMENSION 1: Motivacion Si No Si No Si No
1 ¢ Se reproducen videos como motivacion al inicio de la clase? v v v
2 ¢Muestra mas interés cuando al inicio de la clase se presenta materiales v v v
interactivos usando herramientas digitales?
3 ¢Las actividades realizadas por el docente activan la motivacion de los v v v
estudiantes?
DIMENSION 2: La comprensién Si No Si No Si No
4 ¢Para recoger saberes previos se emplean algunas herramientas digitales v v v
como: mentimeter, padled, etc.?
5 ¢Respondo interrogantes sobre los temas a tratar con mis saberes previos al N4 N4 v
inicio de la clase?
6 ¢ Participo activamente en las dindmicas de recojo de los saberes previos? v v v
DIMENSION 3: La funcionalidad Si No Si No Si No
7 ¢Los  nuevos conocimientos son comprensibles y  estructurados v N4 v
adecuadamente?
8 JAprendo nuevas herramientas digitales que me permiten realizar mis v v v
trabajos individuales?
9 JAprendo nuevas herramientas digitales que me permiten realizar mis v v v
trabajos en equipo?
DIMENSION 4: Participacion Activa Si No Si No Si No
10 ¢ Presento mis actividades académicas empleando lo aprendido en clases? v v N4
11 ¢Presento mis actividades académicas empleando las herramientas v v N4
digitales?
12 ¢ Los nuevos conocimientos adquiridos me permiten desenvolverme en otras v v N4
areas académicas?
DIMENSION 5: Relacién con la vida real Si No Si No Si No
13 ¢ Realizo diversas actividades para utilizar lo aprendido en clase? v v v
14 ¢Es posible aplicar lo aprendido en clase para solucionar los problemas que v v v
se me presentan en mi vida cotidiana?
15 ¢ Considero lo aprendido como importante y Util para afrontar los retos v v v
diarios?
Observaciones (precisar si hay suficiencia): ... Hay suficiencia. ............ccccoeeveueerureneee.

Opinién de aplicabilidad: Aplicable [ x ] No aplicable[ ]

40905143

"Pertinencia: El item corresponde al concepto tedrico formulado.
2Relevancia: El item es apropiado para representar al componente o dimension especifica del constructo
3Claridad: Se entiende sin dificultad alguna el enunciado del item, es conciso, exacto y directo

Nota: Suficiencia, se dice suficiencia cuando los items planteados son suficientes para medir la dimensién ’ 7
Firma del Experto Informante.




CERTIFICADO DE VALIDEZ DE CONTENDO DEL INSTRUMENTO QUE MIDE LA VARIABLE 1: HERRAMIENTAS DIGITALES

Ne DIMENSIONES / items Pertinencia® |Relevancia? Claridad® Sugerencias
DIMENSION 1: Herramientas para interactuar asincronicamente Si No Si No Si No
1 ¢Utiliza plataformas educativas para las clases virtuales? v v v
¢Los materiales de aprendizaje los recibe a través de una plataforma v v v
2 .
educativa?
¢Considera que las plataformas educativas posibilitan el logro de los v v v
3 o S
aprendizajes significativos?
4 ¢Considera que las plataformas educativas sirven de repositorio de v v v
materiales y contenidos?
5 ¢Las plata_formas educativas te permiten retroalimentar los temas trabajados N4 N4 v
en las sesiones de clase?
DIMENSION 2: Herramientas para interactuar sincrénicamente Si No Si No Si No
6 ¢Emplea plataformas de video (Zoom, Google Meet, Microsoft Teams) para v v v
recibir sus asesorias?
7 g,C(I)’)nsidera que las plataformas de video facilitan el aprendizaje en tiempo v v v
real’
¢Las videoconferencias le permite la participacién activa en clases? v v v
9 ¢Las videoconferencias le permite el intercambio de informacién? N4 N4 v
¢Las herramientas para interactuar sincrénicamente le permiten prestar v v v
10 L . o
atencion y comprender las sesiones de aprendizaje?
DIMENSION 3: Recursos Educativos Si No Si No Si No
¢Aprendo méas cuando en la sesion de clases empleamos recursos N4 v v
11 . . - ) . S
educativos (las pizarras interactivas, videos, gamificacion, etc.)
¢Le resulta mas féacil desarrollar sus actividades empleando recursos v v v
12 - -
educativos digitales?
13 | ¢Paradesarrollar sus actividades prefiere emplear herramientas digitales? v v v
¢Para reforzar el aprendizaje significativo, el docente emplea herramientas v v v
14 e i hid
digitales como: Kahoot, Quiziz?
¢El docente emplea frecuentemente las herramientas de Google como v v v
15 " L h L P
estrategias para la elaboracién de mis actividades académicas?
Observaciones (precisar si hay suficiencia): ... EXiSte SUfICIeNCIA,
Opinidn de aplicabilidad: Aplicable [ x ] No aplicable[ ]
Apellidos y nombres del juez validador. Dr/ Mg: Dr, Encalada Diaz Ivan_ .. DN 2B009339
Especialidad del validador: Doctor en Educacion e Ingeniero de Sistemas y. COMRULO. ... .
10 de mayo del 2022
'Pertinencia: El item corresponde al concepto tedrico formulado. ) }\
2Relevancia: El item es apropiado para representar al componente o dimension especifica del constructo

3Claridad: Se entiende sin dificultad alguna el enunciado del item, es conciso, exacto y directo

Nota: Suficiencia, se dice suficiencia cuando los items planteados son suficientes para medir la dimension Firma del Experto Informante.




CERTIFICADO DE VALIDEZ DE CONTENDO DEL INSTRUMENTO QUE MIDE LA VARIABLE 2: APRENDIZAJE SIGNIFICATIVO

Ne DIMENSIONES / items Pertinencia® |Relevancia? Claridad® Sugerencias
DIMENSION 1: Motivacion Si No Si No Si No
1 ¢ Se reproducen videos como motivacion al inicio de la clase? v v v
2 ¢Muestra mas interés cuando al inicio de la clase se presenta materiales v v v
interactivos usando herramientas digitales?
3 ¢Las actividades realizadas por el docente activan la motivacion de los v v v
estudiantes?
DIMENSION 2: La comprensién Si No Si No Si No
4 ¢Para recoger saberes previos se emplean algunas herramientas digitales v v v
como: mentimeter, padled, etc.?
5 ¢Respondo interrogantes sobre los temas a tratar con mis saberes previos al N4 N4 v
inicio de la clase?
6 ¢ Participo activamente en las dindmicas de recojo de los saberes previos? v v v
DIMENSION 3: La funcionalidad Si No Si No Si No
7 ¢Los  nuevos conocimientos son comprensibles y  estructurados v N4 v
adecuadamente?
8 JAprendo nuevas herramientas digitales que me permiten realizar mis v v v
trabajos individuales?
9 JAprendo nuevas herramientas digitales que me permiten realizar mis v v v
trabajos en equipo?
DIMENSION 4: Participacion Activa Si No Si No Si No
10 ¢ Presento mis actividades académicas empleando lo aprendido en clases? v v N4
11 ¢Presento mis actividades académicas empleando las herramientas v v N4
digitales?
12 ¢ Los nuevos conocimientos adquiridos me permiten desenvolverme en otras v v N4
areas académicas?
DIMENSION 5: Relacién con la vida real Si No Si No Si No
13 ¢ Realizo diversas actividades para utilizar lo aprendido en clase? v v v
14 ¢Es posible aplicar lo aprendido en clase para solucionar los problemas que v v v
se me presentan en mi vida cotidiana?
15 ¢ Considero lo aprendido como importante y Util para afrontar los retos v v v
diarios?
Observaciones (precisar si hay suficiencia): ... Existe suficiencia. .. ...

Opinién de aplicabilidad: Aplicable [ x ] No aplicable[ ]

1Pertinencia:El item corresponde al concepto tedrico formulado. 10 de mayo del 2022
2Relevancia: El item es apropiado para representar al componente o dimension
especifica del constructo \ )
3Claridad: Se entiende sin dificultad alguna el enunciado del item, es conciso, exacto y hY

. /'\r‘
directo

Nota: Suficiencia, se dice suficiencia cuando los items planteados son suficientes para

o o Firma del Experto Informante.
medir la dimension
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