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RESUMEN 

 

Los flash cards son recursos educativos utilizados para la enseñanza del inglés en 

niños del nivel inicial, son tarjetas ilustradas que contienen información de distintos 

temas y visualmente atractivas, que permite mantener la mente activa, fortalece la 

memoria y la comprensión de una nueva información. El objetivo del estudio fue 

determinar los efectos que tienen los flash cards en el aprendizaje del idioma inglés 

en niños de 5 años, a través de un enfoque cuantitativo, de diseño pre experimental, 

se utilizó una muestra de 20 estudiantes del nivel inicial, con una edad promedio de 

5 a 6 años, en una institución educativa privada del distrito del Callao, Ciudad de 

Lima, Perú. Como instrumento se utilizó una prueba denominada “English Test For 

Kids (E.T.K)” como resultado general se demostró la existencia de mejora en la 

variable aprendizaje del inglés, después de desarrollar el programa “Let´s Learn 

English” en estudiantes del nivel inicial de lo cual se obtuvieron puntajes positivos 

(sig.=,000; p <0.005). Se concluyó, que los resultados significativos se obtuvieron 

gracias a la aplicación de los flash cards que se desarrolló en el transcurso del 

programa “Let´s Learn English”, en el cual se evidenció que en la prueba de 

medición pre test un 50% de estudiantes se encontró en el nivel medio; luego, de 

la aplicación del programa en la medición pos test el 85% de los estudiantes 

alcanzaron el nivel alto, mejorando en el aprendizaje del inglés. 

Palabras clave: Flash Cards, Aprendizaje del inglés, Expresión Oral y 

Comprensión Auditiva. 
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Flash cards are educational resources used to teach English in initial level children, 

they are illustrated cards that contain information on different topics and are visually 

attractive, which allows to keep the mind active, strengthens memory and 

understanding of new information. The objective of the study was to determine the 

effects that flash cards have on the learning of the English language in 5-year-old 

children, through a quantitative approach, pre-experimental design, a sample of 20 

initial level students was used, with an age average of 5 to 6 years, in a private 

educational institution in the district of Callao, City of Lima, Peru. As an instrument, 

a test called "English Test For Kids (ETK)" was used. As a general result, the 

existence of improvement in the English learning variable was demonstrated, after 

developing the "Let's Learn English" program in students of the initial level of which 

were obtained positive scores (sig. =, 000; p <0.005). It was concluded that the 

significant results were obtained thanks to the application of the flash cards that was 

developed during the "Let's Learn English" program, in which it was evidenced that 

in the pre-test measurement test 50% of students was found in the medium level; 

After the application of the program in the post-test measurement, 85% of the 

students reached the high level, improving in the learning of English. 

Keywords: Flash Cards, English Learning, Speaking and Listening 

Comprehension. 
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I. INTRODUCCIÓN 

El aprendizaje del inglés permite comprender la importancia de adquirir un nuevo 

idioma, para hacer frente a situaciones cotidianas empleando un nuevo lenguaje; 

asimismo, el estudiante desarrollará diversas formas lingüísticas; además, de 

habilidades para razonar y dar solución a problemáticas de su entorno, de esta 

manera, desarrollar un nivel óptimo del idioma inglés (Beltrán, 2017). Así mismo, la 

adquisición en el aprendizaje de una segunda lengua consiste de cuatro habilidades 

que trabajan de manera articulada, el conocimiento receptivo y productivo, ya que 

la relación comprende en emitir y aceptar los mensajes del idioma en el momento. 

De esta manera, las habilidades se apoyan y refuerzan entre ellas, ya que el 

estudiante aprenderá a hablar imitando lo que oye y escribirá observando lo que 

lee; permitiendo desarrollar la capacidad de adquirir otro idioma (Martínez, 2019). 

De igual manera, para desarrollar un dominio óptimo en el manejo del idioma inglés 

se debe dar desde una edad temprana mediante un aprendizaje combinado, flexible 

e intercambiando ideas para que ellos puedan tomar decisiones, procesar 

información y elaborar juicios para que así los niños tengan un buen desarrollo 

social, personal y las diferentes habilidades cognitivas que posee cada uno y pueda 

integrarse a la sociedad sin dificultad (Calderón y Córdova, 2020). 

A nivel internacional el Informe Education First (2020) demostró que Europa y Asia 

obtienen puntajes muy altos demostrando así un alto dominio del idioma inglés. Por 

otro lado, América Latina obtuvo 3.8 puntos por debajo del promedio mundial con 

el grupo de 18 y 20 años de edad; mientras que las personas de 40 años alcanzaron 

los 2.34 puntos estando por debajo del promedio mundial, demostrando así un bajo 

dominio del idioma inglés. Así mismo, los jóvenes año a año van demostrando un 

mejor nivel en el dominio del inglés.  

A nivel nacional, el Informe Education First (2020) indicó que Perú obtuvo un 

promedio bajo en las competencias del idioma inglés. Por otra parte, Argentina se 

impuso con un puntaje muy alto en el desarrollo de la lengua inglesa y los países 

como Chile, México y Colombia alcanzaron un puntaje moderado; por último, el país 

que alcanzó un puntaje muy deficiente en el dominio del idioma inglés fue Ecuador. 

Es importante recalcar que cada año el país de Argentina demuestra que tiene 

mejor dominio del idioma inglés a nivel de todo Latino América y Perú presenta 
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deficiencias en la adquisición del idioma inglés; por ello, es importante que en las 

aulas empleen diferentes estrategias que permitan a los estudiantes interesarse por 

el idioma inglés. 

En el marco regional, García et al. (2019) indicaron que dos instituciones educativas 

públicas de Lima Metropolitana, evidenciaron a través de una evaluación de inglés 

realizada a los estudiantes del ciclo VII del nivel secundario de ambas escuelas, 

que el 80% de los educandos se encuentran en el nivel básico del dominio de la 

lengua inglesa, es decir presentan un vocabulario reducido, desarrollo escaso de 

las estructuras gramaticales y dificultades para intercambiar información según el 

Marco Europeo de referencias de las lenguas; así mismo, el porcentaje restante 

logra el nivel medio, es decir, son capaces de iniciar un diálogo sobre situaciones 

cotidianas de la vida. Estos resultados evidencian el nivel de inglés que obtienen 

los estudiantes luego de culminar las horas pedagógicas del área durante la 

educación básica regular. 

A nivel local, en un centro educativo en el distrito del Callao, durante el año 2020 

se demostró que los escolares de 5 años del segundo ciclo presentaron deficiencias 

en el área de inglés, ya que el 40% de estudiantes no posee conocimientos en el 

vocabulario inglés, además se evidenciaron problemas en la comprensión auditiva 

y la expresión verbal, respecto al curso (Proyecto Educativo Institucional, 2020). 

La pregunta que orientó la presente investigación, se redactó en los siguientes 

términos: ¿Qué efectos tiene los flash cards en el aprendizaje del idioma inglés en 

niños de 5 años, Lima, 2021? y los problemas específicos fueron: ¿Qué efectos 

tiene los flash cards en el desarrollo de la expresión oral del idioma inglés en niños 

de 5 años, Lima, 2021? y ¿Qué efectos tiene los flash cards en el desarrollo de la 

comprensión auditiva del idioma inglés en niños de 5 años, Lima, 2021?. 

El estudio se justificó teóricamente, porque proporcionó al área de inglés una 

estrategia pedagógica innovadora, como medio para enseñar un segundo idioma, 

de esta manera se pretende desarrollar el aprendizaje cognitivo y de andamiaje 

durante el proceso de enseñanza, la información permitió conocer las diversas 

actividades que se desarrollan durante el aprendizaje de una segunda lengua de 

manera interactiva y dinámica, a su vez el desarrollo de sus dimensiones las cuales 
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son expresión oral y comprensión auditiva, así mismo, las capacidades y aptitudes 

que servirán de apoyo a los niños de cinco años en el aprendizaje del inglés, ya 

que, es un proceso que permite al estudiante interiorizar la información de manera 

rápida para desenvolverse en su entorno, dando solución a los problemas que se 

presenten. Por otro lado, la investigación se justificó metodológicamente, ya que, 

será un concerniente para las futuras investigaciones de tipo pre-experimental, se 

realizó una preprueba y posprueba que permitió recolectar datos de la muestra, 

para determinar los efectos de los flash cards en el aprendizaje de una lengua 

extranjera, para ello se requirió un instrumento de medición que apoyó al recojo de 

la información según el caso requerido. En cuanto a, la justificación práctica, la 

investigación se basó en implementar una estrategia para lograr mejoras 

significativas en área de inglés y conseguir que los infantes sean competentes y 

capaces de integrar un nuevo vocabulario, por ello, el estudio determinó la 

importancia de la aplicación de los flash cards para la adquisición del inglés en los 

infantes de cinco años, y también el efecto de la expresión oral y la comprensión 

auditiva; para ello se comparó y corroboró con las premisas de la investigación si 

el aprendizaje de la lengua inglesa influye de manera positiva en  los niños de 

preescolar. El programa contó con 40 actividades de aprendizaje, donde se ejecutó 

la investigación, que aporta a la mejora en la instrucción del inglés, para 

proporcionar una educación de calidad. Así mismo, en el aspecto práctico se 

evidenció distintas actividades para incrementar el desarrollo de la misma y lograr 

que los educandos desarrollen sus competencias y capacidades para hacer frente 

a situaciones cotidianas que requieran de la lengua inglesa, cuyo progreso se 

reflejó en las dos dimensiones, también en el planteamiento del problema, la 

hipótesis, la recaudación de las 40 fuentes y la ratificación de la hipótesis, los cuales 

se aplicaron con la intención de mejorar la variable de estudio. Por otra parte, el 

estudio contribuyó en la adquisición de las habilidades en el área del inglés por 

medio de un programa aplicado de tipo pre experimental, que motivó a los 

estudiantes a participar y mejorar su aprendizaje, se presentaron dos dimensiones, 

la formulación del problema, la hipótesis, la recolección de data y comprobación de 

hipótesis. 

Los objetivos de esta investigación se plantearon en los siguientes términos: 

Determinar los efectos que tiene los flash cards en el aprendizaje del idioma inglés 
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en niños de 5 años, Lima, 2021. Y los objetivos específicos: (1) Determinar los 

efectos que tiene los flash cards en el desarrollo de la expresión oral del idioma 

inglés en niños de 5 años, Lima, 2021 y (2) Determinar los efectos que tiene los 

flash cards en el desarrollo de la comprensión auditiva del idioma inglés en niños 

de 5 años, Lima, 2021. 

Este siguiente estudio enfatizó la siguiente hipótesis general: El uso de los flash 

cards influyen de manera significativa en el aprendizaje del idioma inglés en niños 

de 5 años, Lima, 2021. Y las hipótesis especificas fueron: a) El uso de los flash 

cards influyen de manera significativa en el desarrollo de la expresión oral del 

idioma inglés en niños de 5 años, Lima, 2021 b) El uso de los flash cards influyen 

de manera significativa en el desarrollo de la comprensión auditiva del idioma inglés 

en niños de 5 años, Lima, 2021. 

II. MARCO TEÓRICO  

Ruiz et al. (2016) Apoyo del aprendizaje de Inglés en Estudiantes de Preescolar 

mediante el Uso de Interactivos en Dispositivos Móviles, tuvieron como objetivo 

implementar una plataforma digital para apoyar en la adquisición de una segunda 

lengua en niños de tres a cinco años, emplearon un enfoque cuantitativo, con 

diseño experimental, participaron 40 escolares con un promedio de edad entre tres 

a cinco años, los resultados arrojaron que la plataforma digital contribuye de forma 

significativa en el aprendizaje del inglés de los niños. 

Vicario et al. (2017) Aplicación basada en Inteligencias Múltiples para apoyo al 

aprendizaje del inglés en preescolar, tuvieron como objetivo crear un recurso 

didáctico tecno-educativo para ser utilizados en celulares, tablets y computadoras, 

este programa servirá de apoyo durante el proceso de adquisición de un nuevo 

idioma, se empleó un enfoque cuantitativo, diseño experimental, se realizó un 

cuestionario a los niños, la muestra estaba conformada por 15 niños entre tres, 

cuatro y cinco años, los resultados evidenciaron que el 80% de los estudiantes 

registraron un mayor vocabulario en inglés, el 13% interiorizó mejor las canciones 

y el 7% no alcanzaron al promedio deseado, llegaron a la conclusión que los 

estudiantes aprenden el idioma inglés mediante la exploración y uso del programa 

tecno-educativo. 
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Gohar (2017) The Impact of a Proposed Interactive E-Book on Developing English 

language Skills of Kindergarten Children, tuvo por objetivo analizar el efecto de un 

libro electrónico interactivo propuesto para desarrollar las habilidades del inglés, se 

realizó una investigación cuasiexperimental utilizando una muestra experimental y 

de control, se empleó una prueba para evaluar las habilidades del idioma inglés, 

participaron 30 estudiantes entre las edades de cinco y seis años, los resultados 

revelaron que existe una diferencia estadística significativa de 0.05 entre los rangos 

medios ambos grupos, control y experimental, se llegó a la conclusión que el diseño 

de un libro electrónico interactivo favorece al desarrollo de las habilidades en el 

idioma inglés, es decir, desarrolla un mejor vocabulario, incrementa sus habilidades 

auditivas y de conciencia fonológica. 

Kimsesiz et al. (2017) The Effect of Project Based Learning in Teaching EFL 

Vocabulary to Young Learners of English: The Case of Pre-school Children, tuvieron 

por objetivo analizar la efectividad del aprendizaje basado en proyectos para la 

interiorización del vocabulario inglés en niños de Turquía, se adoptó el diseño 

experimental, se realizó un examen y una lista de verificación, la muestra estuvo 

conformada por 28 niños asignados en dos grupos, experimental y de control, los 

resultados evidenciaron un efecto significativo en el aprendizaje basado en 

proyectos, se incrementó la motivación del alumnado y el vocabulario inglés a 

comparación de las técnicas tradicionales, se llegó a la conclusión, que la 

instrucción de PBL afectó positivamente en la motivación del estudiante, la 

adquisición del vocabulario inglés, la participación dinámica y el trabajo cooperativo. 

Aguirregoitia et al. (2017) Una experiencia de aplicación de Realidad Aumentada 

para el Aprendizaje del Inglés en Educación Infantil, tuvieron como objetivo crear 

una estrategia que pueda ser implementada para la práctica del idioma inglés, que 

facilite el aprendizaje del niños mediante la realidad aumentada, se empleó un 

estudio cuantitativo y de diseño experimental, se realizó una prueba, participaron 

150 infantes de cinco 5 años, los resultados reflejaron que la realidad aumentada 

ayudó a los infantes a mejorar su aprendizaje de un nuevo idioma. 

Alnatour & Hijazi (2018) The Impact of Using Electronic Games on Teaching English 

Vocabulary for Kindergarten Students, tuvieron como objetivo analizar el impacto 

del uso de juegos electrónicos para facilitar las competencias en el idioma inglés, 
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el estudio adoptó el diseño experimental y tipo cuasi experimental, se empleó una 

evaluación para medir el nivel, la muestra estuvo establecida por 100 escolares en 

Irbid, Jordania, se repartió en dos grupos experimentales y dos de control, los 

resultados demostraron que hubo diferencias relevantes entre los subgrupos luego 

de aplicar el test y se llegó a la conclusión que, la inserción del aprendizaje de 

idiomas en los primeros años permite que el niño disfrute del aprendizaje y se 

involucre activamente en la sociedad, además, el uso de juegos en línea permite a 

los niños aprender un nuevo vocabulario. 

Uslu (2018) The Study of the Effect of “Life-Focused Foreign Language Acquisition 

Program” on Preschool Children’s English Learning, tuvo por objetivo analizar los 

efectos de un programa de adquisición de lenguas extranjeras centrados en la vida, 

enfoque cuantitativo y cualitativo, tipo preexperimental, contó con una pre y 

postprueba, entrevistas a los padres y maestros y participaron estudiantes entre las 

edades de cuatro y seis años en Konya, Turquía, los resultados evidenciaron 

mejoras en la adquisición de inglés con prácticas centrada en la vida y los 

resultados cualitativos evidencias temas como el uso activo del inglés y actitud 

positiva para aprender, las conclusiones revelan que el programa fue eficaz para la 

interiorización y aumento de la conciencia del idioma. 

Shi (2018) A Study of the TPR Method in the Teaching of English to Primary School 

Students, tuvo por objetivo implementar el método de Respuesta Física Total para 

la instrucción del idioma inglés, en la muestra participaron 20 infantes de un centro 

de primaria en la ciudad de Linfen de la república China, se formó un grupo 

experimental, a quienes se les ejecutó el método Total Physical Response y al de 

control se le realizó la práctica de enseñanza tradicional, los resultados 

evidenciaron que el método TPR es efectivo para que los niños adquieran el idioma 

inglés, por consiguiente, se evidenció que el aprendizaje del idioma inglés mejora 

notablemente con la práctica del método de Respuesta Física Total. 

Padial-Ruz et al. (2019) Effectiveness of a Motor Intervention Program on 

Motivation and Learning of English Vocabulary in Preschoolers, tuvieron por 

finalidad analizar la efectividad de un taller de intervención sobre la metodología 

incorporada de la actividad física, actitud sobre la motivación y la adquisición del 

léxico inglés, la muestra estaba conformada por 88 niños entre los cuatro y siete 
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años de tres centros infantiles en Tegucigalpa, se empleó el diseño cuasi 

experimental, se aplicó un pre y postest, los resultados arrojaron estadísticas 

significativas en el aprendizaje de palabras en inglés, a diferencia del método 

tradicional propuesta al grupo control, llegaron a la conclusión que las prácticas 

motoras y expresivas son recursos motivacionales eficaces que promueven a la 

adquisición del vocabulario inglés. 

Torres y Gamboa (2019) Estrategias pedagógico-didácticas que coadyuvan a 

potenciar la comprensión y producción oral del inglés, la investigación tuvo como 

objetivo establecer la eficacia de realizar un entorno intencional frente a un enfoque 

receptivo de comprensión y expresión oral de un nuevo idioma, participaron 

estudiantes de Bucaramanga, Colombia, el enfoque fue cuantitativo, contó con un 

grupo experimental y de control, se ejecutó una pre y pos prueba para evaluar las 

destrezas del inglés, los resultados reflejaron superioridad en el grupo 

experimental, se llegó a la conclusión que, las estrategias cognitivas, socioafectivas 

y metacognitivas empleadas mejoran las habilidades de expresión oral y auditiva, 

además benefician a la integración de un segundo idioma. 

García y Herrera (2019) Preescolares, los estudiantes más pequeños del idioma 

inglés en México, tuvieron como objetivo determinar la influencia de las actividades 

lúdicas para la adquisición del idioma inglés, contaron con la participación de 3 

niños de una jardín de infantes, emplearon un estudio cuantitativo y cualitativo, con 

diseño experimental, para la recopilación de datos emplearon la observación, 

grabaciones, fotografías, diario de campo y un pre y post evaluación, los resultados 

evidencian que los aprendices mediante la asociación de imágenes y la 

memorización de palabras ampliaron su vocabulario en el idioma inglés. 

Toasa et al. (2019) Un juego personalizado y dinámico con técnicas de gamificación 

para niños de 4 a 5 años: Mejora el proceso de aprendizaje del idioma inglés, 

tuvieron por propósito, incrementar el aprendizaje del idioma inglés mediante un 

juego dinámico, fue experimental, tipo pre experimental, se aplicó una prueba inicial 

y una posterior, sobre frutas y colores, se recolectaron 24 estudiantes de cuatro y 

cinco años, los resultados reflejaron que 21 estudiantes entendieron mejor a través 

del juego y mejoraron su calificación, se llegó a la conclusión que el proceso de 

juego - estudiante logran aprendizajes significativos en el idioma inglés. 
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Wu et al. (2019) Object Recognition-Based Second Language Learning Educational 

Robot System for Chinese Preschool Children, la investigación tuvo el objetivo de 

proporcionar un sistema innovador para la práctica del idioma inglés, se aplicó el 

estudio cuantitativo y de diseño experimental, estuvo compuesta por 26 niños entre 

tres y cinco años, en la ciudad de Chengdu, China, los cuales interactuaron con el 

robot a través del tacto, finalmente los resultados indicaron que el sistema mejora 

la eficiencia en el desarrollo de la lengua inglesa, se llegó a la conclusión, que la 

tecnología basado en el reconocimiento de objetos es un método beneficioso y 

aumenta la capacidad de aprendizaje de idiomas, además, el sistema es atractivo 

para los niños al combinar la interacción física con la enseñanza del inglés. 

Abdi & Cavus (2019) Developing an Electronic Device to Teach English as a Foreign 

Language: Educational Toy for Pre-Kindergarten Children, su objetivo fue 

desarrollar un juguete educativo para el aprendizaje de diferentes idiomas en los 

niños, el material se desarrolló con un ordenador Raspberry Pi y tecnología RFID, 

la muestra obtenida fueron 20 niños entre cuatro y cinco años, la investigación 

utilizó métodos cuantitativos y cualitativos, los resultados mostraron que el juguete 

didáctico es pertinente para aplicarlo durante la práctica, el juego puede ser 

implementado por docentes y padres para la construcción de la lengua inglesa, se 

llegó a la conclusión, que el juguete desarrollado es adecuado para emplearlo 

durante la etapa preescolar, ya que apoya a incrementar las destrezas en el 

aprendizaje y simplificar la adquisición segunda lengua en los niños. 

Ongoro & Mwangoka (2019) Effects of digital games on enhancing language 

learning in Tanzanian preschools, tuvieron como propósito analizar los efectos del 

uso de juegos digitales en la mejora aprendizaje de idiomas, el estudio de 

investigación fue experimental, cuasi experimental, se aplicó un cuestionario, 

participaron en la muestra 119 niños de preescolar entre las edades de tres y seis 

años en Tanzania, África, se distribuyó en un grupo control y experimental, los 

resultados demostraron un mayor rendimiento en las lecciones del sonido del inglés 

empleando la gamificación, se concluyó que los aprendizajes basados en juegos 

ayudan significativamente en el desarrollo del inglés como segunda lengua. 

Romero et al. (2019) Neurophysiological maturity and the use of ICT in teaching 

English, tuvieron por finalidad determinar la influencia de los dispositivos de 
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información y comunicación y el progreso neuropsicológico en la adquisición del 

inglés, se aplicó el diseño experimental, en la muestra participaron 70 infantes entre 

10 y 11 años, registrados en quinto ciclo del nivel primario en un centro educativo, 

en el municipio español de Granada, los resultados evidenciaron que la 

implementación de las TICs y la actitud positiva para aprender contribuyen 

significativamente en la interiorización del inglés como un segundo idioma. 

Romero et al. (2019) “Playing with english” en el proceso de enseñanza aprendizaje 

del idioma inglés en nivel preescolar, tuvo como objetivo estimar  la influencia del 

uso del “Playing with English” en el aprendizaje del inglés, contaron con la 

participación de 30 niños, la indagación fue cuantitativa, diseño experimental, tipo 

pre experimental, aplicaron un prueba antes y después del programa, obtuvieron 

como resultados que los estudiantes muestran mayor inclinación por aprender el 

inglés mediante interacción con los recursos didácticos, llegaron a la conclusión 

que, el uso de materiales didácticos durante el proceso y enseñanza de los 

estudiantes, promueven la creatividad y el interés por aprender una nueva lengua. 

Kara & Eveyik-Aydın (2019) Effects of TPRS on very young learners’ vocabulary 

acquisition, tuvo por objetivo determinar los efectos del método TPRS en la 

receptividad de una segunda lengua, se adoptó un enfoque cuantitativa, con diseño 

experimental, pre experimental, se empleó una preprueba y posprueba, los 

participantes fueron 19 niños de cuatro años asistentes a una escuela en Estambul, 

Turquía, los resultados revelaron que la metodología de la enseñanza a través de 

la lectura y narración (TPRS) tienen un efecto positivo tanto en recuerdo y retención 

de vocabulario receptivo y productivo, se concluyó que el aprendizaje receptivo del 

inglés fue más beneficioso que el aprendizaje productivo durante el programa. 

Roberts et al. (2019) Preschoolers¨Alphabet Learning: Cognitive, Taching 

Sequence, and English Proficiency Influeces, tuvieron como objetivo crear unas 

estrategias alfabéticas para desarrollar el aprendizaje mediante la asociación de 

pares, ortográfico y articulado, aplicaron un enfoque cuantitativo, con diseño 

experimental, se aplicó una pre y post evaluación, en la muestra participaron 

noventa y cuatro estudiantes, también participaron treinta y cinco estudiantes que 

hablan 2 idiomas, los resultados demuestran que los niños que hablan dos idiomas 
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la estrategia educativa no tuvo mucha influencia, a comparación del otro grupo de 

niños que evidenciaron obtener un aprendizaje significativo del idioma. 

Delgado et al. (2019) La autonomía en el aprendizaje del idioma inglés en edad 

preescolar, tuvieron como propósito determinar la influencia de las actividades 

libres para el proceso de la autonomía para el aprendizaje de un segundo idioma 

en infantes de preescolar, se empleó un enfoque cualitativo y cuantitativo, 

experimental, en relación a, la recopilación de información se aplicó la encuesta y 

la entrevista, participaron 73 estudiantes entre las edades de tres y cuatro años en 

Cajasan Colonitas, se concluyó que las estrategias lúdicas pedagógicas facilitaron 

la interiorización del idioma, ya que mediante el juego el infante comprende las 

instrucciones y en los talleres tomaban la iniciativa para realizar las actividades. 

Alemi & Haeri (2020) Robot-Assisted Instruction of L2 Pragmatics: Effects on Young 

EFL Learners’ Speech Act Performance, el objetivo fue explorar los efectos del 

aprendizaje de idiomas asistido por robot (RALL), el estudio fue experimental, tipo 

cuasi experimental, se aplicó un test previo y posterior, tuvieron por muestra 38 

estudiantes de tres a seis años en Teherán, Irán, quienes se clasificaron en dos 

grupos, experimental y control, con 19 niños cada uno, los resultados revelaron una 

diferencia significativa entre el desempeño pragmático de los grupos RALL para 

agradecer y solicitar en el idioma inglés a comparación del grupo, se llegó a la 

conclusión que la instrucción RALL fue más efectiva que la instrucción no RALL 

para incrementar los niveles de rendimiento en el idioma inglés. 

Spencer et al. (2020) Early Efficacy of Multitiered Dual-Language Instruction: 

Promoting Preschoolers’ Spanish and English Oral Language, tuvieron por finalidad 

investigar el efecto de la instrucción en dos idiomas y de varios niveles en las 

habilidades del lenguaje oral, receptivo, expresivo, vocabulario, el cuento narrativo 

y la comprensión auditiva, fue experimental, cuasi experimental, se aplicó una 

prueba, participaron 81 colegiales entre las edades de tres y cinco años en el 

suroeste de Estados Unidos, los resultados muestran que las lecciones impartidas 

alternando el idioma inglés favorecen significativamente al aprendizaje de la lengua 

inglesa y el español, se concluyó que el grupo de tratamiento obtuvo mayor ventaja 

en el aprendizaje y comprensión del lenguaje inglés. 



 
 

11 
 

Goriot et al. (2020) Perception of English phonetic contrasts by Dutch children: How 

bilingual are early-English learners?, el estudio tuvo como objetivo determinar si la 

educación temprana del inglés beneficia la percepción de los contrastes fonéticos 

del inglés con hablantes nativos holandeses, se empleó un enfoque cuantitativo con 

diseño experimental, participaron 48 niños quienes asistían a una escuela ordinaria, 

otro grupo de 64 niños inscritos en un programa de inglés temprano y un grupo de 

48 niños bilingües quienes tenían al menos un padre hablante nativo de inglés, los 

resultados mostraron que los niños bilingües de inglés-holandés fueron superiores, 

el grupo de inglés temprano no superaron al grupo control, demostrando que el 

inglés a temprana edad no garantiza el aprendizaje del idioma. 

Redondo et al. (2020) Integración de la Realidad Aumentada en la Enseñanza del 

Inglés como Lengua Extranjera en Educación Infantil, su propósito fue evaluar si la 

aplicación de Realidad Aumentada en la instrucción infantil mejora el aprendizaje 

de un nuevo idioma, incrementa la motivación y las relaciones socioafectivas, se 

realizó un estudio cuantitativo, diseño cuasi experimental, se aplicó una pre y 

posprueba, la muestra tuvo 102 estudiantes entre 3 a 5 años en Castilla, España, 

tuvieron un grupo control con 50 niños y uno experimental con 52, los resultados 

demuestran un progreso en la motivación, el aprendizaje del inglés y las relaciones 

socioafectivas, a comparación del grupo control, con la metodología de RA. 

Guijarro et al. (2020) Desarrollo d la destreza de speaking en el idioma inglés 

mediante la técnica “Basic context english” en estudiantes de 5 a 6 años, tuvieron 

como objetivo fomentar el crecimiento en la habilidad oral del inglés utilizando la 

estrategia del “Basic context english”, la investigación fue cuantitativa, de diseño 

experimental, fue de tipo cuasi experimental, utilizaron la escala de Likert como 

instrumento, utilizaron la observación como técnica, se empleó una pre y una post 

prueba, participaron treinta niños de las edades de cinco y seis años de una 

institución educativa, los resultados demostraron que los estudiantes mejoraron su 

expresión oral mediante la estrategia del Basic Context English. 

Aladin et al. (2020) AR-TO-KID: A speech-enabled augmented reality to engage 

preschool children in pronunciation learning, el propósito fue incrementar la 

pronunciación del inglés a través de una aplicación de realidad aumentada, fue un 

estudio experimental, pre experimental, se aplicó un pre y post test, la muestra 
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estuvo integrada por 13 escolares entre las edades de cinco y seis años en Malasia, 

los resultados muestran que la aplicación en realidad aumentada fue atractiva, 

estimuló la atención y mejoraron su pronunciación en la lengua inglesa, se concluye 

que la aplicación AR-TO-KID producida para niños en preescolar ayuda 

significativamente en el proceso de adquisición de la pronunciación del inglés. 

Mariscal et al. (2020) Los juegos y canciones en el idioma extranjero inglés en la 

motivación del aprendizaje de los niños de educación inicial en el ecuador, tuvieron 

como finalidad determinar la influencia de las canciones y juegos en la adquisición 

de una nueva lengua, se empleó el enfoque cualitativa y cuantitativa, con diseño 

experimental, se realizó la técnica de recolección de datos, participaron ciento 

cincuenta y cuatro estudiantes en las edades de tres y cinco años, obtuvieron como 

resultado que las canciones y juegos motivan el aprendizaje de un nuevo idioma, 

mejorando en la expresión oral de los niños. 

Hui et al. (2020) Reading Picture Books With Elements of Positive Psychology for 

Enhancing the Learning of English as a Second Language in Young Children, tuvo 

como objetivo analizar la efectividad en el aprendizaje de la lectura de libros 

ilustrados con elementos EMPATHICS utilizando técnicas de lectura dialógica para 

incrementar el aprendizaje y la creatividad del inglés, se adoptó un diseño 

experimental, tipo cuasiexperimental, se aplicaron tres pruebas, participaron 89 

niños, los resultados evidenciaron que los niños del grupo experimental dieron 

respuestas con estructuras sintácticas complejas, efectos de tiempo significativos 

para el vocabulario receptivo y la creatividad verbal, se concluyó  que existe gran 

relación entre la lectura con EMPATHICS y la adquisición del inglés. 

Demir-Lira et al. (2020) L2 Vocabulary Teaching by Social Robots: The Role of 

Gestures and On-Screen Cues as Scaffolds, tuvieron el propósito de analizar la 

influencia en la efectividad de un tutor robot en la adquisición de un segundo idioma, 

el estudio fue experimental, se aplicaron pruebas, participaron 38 niños de cinco 

años en Turquía, los resultados muestran una efectividad en el aprendizaje de 

palabras a través de las señales en pantalla que dirigían la atención a los referentes 

de las palabras objetivo a comparación al tutor del grupo control que realizaba 

gestos con las manos en forma conjunta es decir gestos icónicos y deícticos, se 

concluye el respaldo al potencial de los robots para aprender un nuevo idioma. 
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Wang y Plotka (2021) English Language Learners’ Gestures as Clues to Enhance 

Vocabulary Development, el objetivo fue analizar el uso de gestos espontáneos en 

el aprendizaje del vocabulario inglés, se adoptó un diseño experimental, cuasi 

experimental, se realizó una pre y posterior evaluación, participaron 40 estudiantes 

de cinco años, se asignaron 20 niños en cada grupo, control y experimental, los 

resultados evidencian mejoras cuando utilizan gestos espontáneos al realizar 

indicaciones para enseñar palabras en inglés, los niños pudieron aprender y retener 

las palabras mejor que el grupo control, se concluye que los niños interiorizan más 

palabras con apoyo de gestos al momento de aprender un nuevo idioma. 

Khamsuk & Whanchit (2021) Storytelling: An alternative home delivery of English 

vocabulary for preschoolers during COVID-19’s lockdown in southern Thailand, 

tuvieron por objetivo integrar la narración de cuentos como una actividad familiar 

que ayuda a promover el vocabulario inglés en los niños de preescolar, fue un 

estudio experimental, pre experimental, se desarrolló una pre y post prueba y los 

strorytelling, participaron 9 escolares entre las edades de tres y cinco años, en 

Tailandia, los resultados demostraron desarrollos significativos del vocabulario al 

escuchar las historias creadas, se concluyó que la narración de cuentos promovió 

el aprendizaje del vocabulario inglés y se podría realizar en casa, siempre y cuando 

los padres estén equipados con el material apropiado. 

Barrio y Pérez (2021) Las canciones motrices en inglés para trabajar la expresión 

corporal en educación infantil, tuvieron como objetivo conocer los efectos de las 

canciones motoras para el desarrollo del inglés en los niños, se empleó un enfoque 

cualitativo y cuantitativo, de diseño experimental, se aplicó una preprueba y 

posprueba, la muestra fue realizada con 40 niños de cuatro años en el municipio 

español de Toledo, los resultados evidencian que las canciones motoras en inglés 

afectan significativamente al desarrollo corporal, emocional e intelectual, se llegó a 

la conclusión que los aprendices desarrollan la comprensión e interiorizan 

conceptos o conductas a través de las melodías motrices en el idioma inglés. 

Vilchez (2021) Have fun learning para potenciar las habilidades lingüísticas de 

habla y escucha en niños de cinco años, tuvo como objetivo desarrollar el programa 

Have Fun Larning para contribuir en el aprendizaje de un nuevo idioma mediante la 

expresión oral y escucha del inglés, el estudio fue cuantitativo, con diseño 
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experimental, participaron veintiuno niños de la edad de 5 años, los resultados 

arrojaron que el programa contribuye de manera positiva durante el aprendizaje de 

un nuevo idioma tanto en la escucha y la capacidad oral de los niños. 

Dentro de los antecedentes nacionales fueron considerados: Garboza y Vásquez 

(2017) Uso de los trabajos manuales como herramienta didáctica y su influencia en 

el aprendizaje del vocabulario en el idioma inglés, en los niños de 5 años del nivel 

inicial de la Institución Educativa Inicial “Rayito de Luz”, Nuevo Chimbote 2013, 

tuvieron por finalidad determinar la influencia de los contenidos manuales utilizados 

como instrumento didáctico para la adquisición del vocabulario inglés, participaron 

50 estudiantes, la investigación fue de enfoque cuantitativo, el diseño cuasi 

experimental, obteniendo como resultado que el grupo experimental logró un nivel 

alto, a diferencia del grupo control, se concluye que el uso de trabajos manuales 

como estrategias didácticas apoya al desarrollo del vocabulario inglés. 

Sánchez et al. (2017) Software para la enseñanza del inglés en instituciones 

educativas primarias, propusieron como objetivo diseñar y aplicar un sistema 

interactivo utilizando los estudios de pedagogo John Dewey y el psicólogo Frederic 

Skinner para el aprendizaje de una nueva lengua, participación educandos de 

quinto ciclo del nivel educativo y también una escuela urbana, el estudio tuvo 

enfoque cuantitativo, experimental, se desarrolló un pre test para identificar los 

diferentes componentes en el área de inglés, obteniendo como resultados un 

porcentaje significativo en las pruebas, llegando a la conclusión que los educandos 

pertenecientes a una escuela urbana demostraron ser superiores en dicha área. 

Gambini y Castro (2017) Influencia del empleo de títeres en el aprendizaje del 

idioma inglés en los niños de 5 años de la I.E. “Eduardo Ferrick Ring” N°89506, 

Coishco-Santa, 2014, tuvieron como propósito determinar la influencia de la 

aplicación de marionetas en el aprendizaje del idioma inglés, participaron veinte 

nueve infantes, se desarrolló un enfoque cuantitativo, el diseño fue experimental, 

evidenciándose como resultado que el 95% de la muestra alcanzó un alto nivel en 

el aprendizaje del inglés, en conclusión si los títeres son usados como estrategias 

durante las sesiones de clase influirán significativamente en el desarrollo del inglés. 
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Jínez et al. (2018) Juegos verbales para desarrollar la pronunciación del idioma 

inglés en niños de educación general básica, tuvieron como objetivo determinar la 

influencia de juegos lingüísticos en el desarrollo de la pronunciación del idioma 

inglés, participaron 64 educandos de la institución educativa Alfredo Cisneros, 

utilizaron los enfoques cualitativo y cuantitativo, con diseño cuasi experimental, 

para la recopilación de la data emplearon el método de la observación y una lista 

de cotejo como instrumento, los cuales fueron aplicados al grupo control y 

experimental, llegaron a la conclusión que los juegos verbales ayudan a los infantes 

en la adquisición y en la expresión oral de la lengua inglesa. 

Cardich (2018) El método de enseñanza bilingüe de inmersión parcial y el método 

de intensificación para la enseñanza aprendizaje de inglés en las capacidades 

generales y específicas en estudiantes de sexto grado, su objetivo fue determinar 

el desarrollo de las funciones cognitivas de los educandos sobre la instrucción de 

un idioma extranjero, mediante un programa de educación bilingüe de formación 

parcial y de reforzamiento, participaron 130 alumnos, la investigación tuvo un 

enfoque cuantitativo, diseño experimental, se llegó a la conclusión, que se debe 

priorizar la enseñanza de un segundo idioma desde el nivel primario, ya que a 

través del uso de las metodologías comunicativas se logra consolidar la lengua y 

permite que los niños aprendan un segundo idioma de forma práctica y vivencial. 

Coaquira (2019) Eficacia de los Videos Educativos Mare en el Desarrollo de las 

Habilidades Listening y Speaking del Idioma Inglés en Estudiantes de Cuatro Años 

de la I.E.P Cristo Rey de Tacna, 2018, la investigación tuvo como objetivo 

determinar la influencia de los vídeos educativos: Mare al emplearlos durante el 

aprendizaje del idioma extranjero inglés para desarrollar las habilidades de listening 

y speaking, desarrolló estudio cuantitativo, con diseño experimental y tipo cuasi 

experimental, se aplicó un test, participaron veinte tres escolares de cuatro años, 

se concluyó que los vídeos didácticos incrementaron el aprendizaje de un nuevo 

idioma en el grupo experimental con una diferencia del 0.05 del grupo control.   

Simón y Santos (2020) La dramatización como estrategia didáctica para la mejora 

de la calidad del aprendizaje en la expresión oral del idioma inglés, nivel inicial 

institución educativa privada canonesas de la cruz, tuvieron como propósito 

ejecutar la dramatización como estrategia pedagógica para reforzar la competencia 
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verbal del inglés, participaron 25 educandos, fue de tipo aplicada, enfoque 

cuantitativo y diseño experimental, cuasi experimental, se recolectó los datos 

mediante una lista de cotejo y ficha de observación, se aplicó una prueba previa y 

posterior, obteniendo como resultados que el grupo control alcanzó el 51.5 y el 

grupo experimental 75.2, llegando a la conclusión que la dramatización es una 

estrategia apropiada para desarrollar la expresión oral de la lengua inglesa. 

El aprendizaje del inglés es un proceso que permite al educando adquirir un 

segundo idioma, es necesario que se inicie a una edad temprana, ya que el cerebro 

es más flexible, absorbe y asimila la información más rápido; adquirir un nuevo 

lenguaje permite el desarrollo de habilidades que posibilita al niño desenvolverse 

en su entorno, además no solo debe ser visto como individuo social, por el contrario 

es un sujeto con motivaciones necesidades y proyecciones, por ello el inglés no 

debe ser solo una tema gramatical basándose en la fluidez del idioma, sino que el 

estudiante sea capaz de comunicar el mensaje comprendido. De igual manera, las 

habilidades comunicativas del habla y la escucha permiten que el aprendiz domine 

cualquier idioma, estas capacidades deben ser desarrolladas durante la esta etapa 

preescolar, de manera creativa y generando entornos pertinentes para la 

adquisición del inglés en los estudiantes (Lesmes y Zorro, 2020). Así mismo, el 

aprender un idioma diferente a la lengua original, se debe dar a partir de una edad 

temprana, ello permitirá activar las habilidades y estructuras mentales bilingües 

cerebrales del educando, así mismo si la enseñanza y aprendizaje de dicho idioma 

se da de manera dinámica, exploratoria e interactiva y utilizando medios 

tecnológicos va a permitir que el infante preste atención y se interese por aprender 

un nuevo idioma ampliando su vocabulario, será expresivo, comunicativo, 

desarrollando seguridad, confianza y una flexibilidad intelectual óptima (Mogollón y 

Carlos, 2019). La adquisición del idioma inglés se da mediante las habilidades 

cognitivas y la comunicación del infante con su entorno, y así pueda tener 

oportunidades de desarrollarse en igualdad de condiciones con los demás, sin 

perder la identidad de su cultura, ya que el idioma inglés se habla en distintas partes 

del mundo (Martínez, 2018). El desarrollo del idioma inglés se produce por medio 

de la comprensión y de cuatro habilidades lingüísticas, como son: saber escuchar, 

hablar, leer y escribir; asimismo, para un óptimo aprendizaje del idioma inglés la 

lectura es primordial, porque es enriquecedora y permite que el educando asimile 
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a la par diferentes habilidades como la ortografía, gramática y vocabulario, pero 

esto se logra con el uso de estrategias didácticas o con ayuda de la tecnología 

durante el proceso de formación académica del niño (Manangón y Uquillas, 2020). 

Por otra parte, aprender el idioma inglés depende de las emociones del infante, ya 

que el dominio de dicha lengua depende de las diferentes estrategias afectivas que 

se utilicen para enseñar dicho idioma, porque los factores psicológicos influyen de 

manera negativa si los docentes no están preparados para asumir el reto, o no se 

usan estrategias de acuerdo a las necesidades del educando (Uquillas y Córdova, 

2021). 

La expresión oral es una habilidad de naturaleza individual, voluntaria y cognitiva, 

que consiste en emitir un mensaje, ya sea un pensamiento, sentimiento, emoción, 

anhelo o necesidad hacia distintos interlocutores, de manera clara y fluida. Esta 

capacidad se manifiesta a través de palabras en una acción de plática o discurso, 

por ende, la expresión oral está ligada con la comprensión oral, porque la 

información debe ser percibida y comprendida por el receptor (Lesmes y Zorro, 

2020). Esta habilidad lingüística se sustenta en la pronunciación de las palabras y 

la gramática, se desarrollan pequeñas destrezas como, emitir información y 

opiniones, comprender en qué circunstancias hablar, entre otros; ésta facultad se 

apoyado en métodos auditivos, el aprendizaje de palabras, además de la fonética 

y la fonología, cuya finalidad lleva a una interpretación clara del idioma inglés por 

parte del aprendiz. Por ello, la adquisición de la capacidad oral es un proceso 

progresivo y orientado, donde el estudiante lleva a cabo el idioma inglés en su 

entorno, a través de diversas estrategias que lo incentiven a expresarse 

verbalmente (Esteban y Morales, 2018). Es la capacidad que comprende de 

distintos y complejos aspectos como la gramática, pragmática, pronunciación, 

vocabulario y el entorno sociocultural, tiene una función indispensable en el campo 

del conocimiento de la lengua, esta destreza es la fuente principal para las 

interacciones sociales. Es decir, la expresión oral reside en prestar atención al 

lenguaje integrado y desarrollar la capacidad del habla, de esta manera, expresar 

nuestras ideas o pensamientos (Cruz, 2020). La expresión oral es una técnica 

básica para comunicarse, se debe trabajar desde el nivel inicial, para adquirir 

nuevos aprendizajes, asegurando mejoras en el ámbito personal y social, de esta 

manera, lograr desenvolverse en cualquier situación de la vida; ya que la sociedad 
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solicita personas que se expresen de forma efectiva y clara. Saber expresarse es 

una de las actividades primordiales dentro de la sociedad (Mashingash, 2019). Este 

proceso permite al estudiante comunicarse con las personas, se inicia desde el 

entorno familiar a través de la imitación y de manera natural, el individuo es capaz 

de compartir o expresar sus ideas, pensamientos e información de forma coherente, 

clara y precisa. De igual manera, en el ámbito escolar toma mayor relevancia 

porque es el lugar donde los niños tienen mayor oportunidad de interacción con 

otras personas (Bohórquez y Rincón, 2018). 

La comprensión auditiva es un proceso de entender y descifrar el mensaje 

escuchado, influye en el aprendizaje del inglés y de la escucha analítica, posibilita 

el desarrollo de la competencia comunicativa al momento de expresarse. Esta 

habilidad auditiva tiene relación con la oralidad para crear un acto comunicativo, 

por ello el aprendizaje de un segundo idioma se da por medio de la competencia 

auditiva, según lo escuchado el niño emite una respuesta, por esta razón, se debe 

proporcionar estrategias que faciliten al estudiante una pronunciación sin temor y 

con mayor fluidez (Lesmes y Zorro, 2020). La comprensión auditiva es un proceso 

dinámico que se desarrolla durante la comunicación, participan los procesos 

mentales de la escucha de sonidos, percibir señales sonoros o emocionales, 

comprender ideas y construir estructuras para modificar la función cognitiva; esta 

habilidad lingüística mejora cuando el aprendiz expone reiteradamente el idioma 

aprendido en su entorno, además, de las técnicas y elementos que emplea al 

momento de recibir el mensaje. Por ello la facultad auditiva no solo es proceso de 

recibir y comprender el discurso oral, sino de ser capaz de ejecutar una acción o 

modificar un comportamiento (Arévalo, 2019). Este proceso se da por medio del 

oído y es ahí que el educando debe lograr discriminar, interpretar y entender 

diferentes oraciones, frases, palabras, sílabas y sonidos especialmente en el 

aprendizaje de un nuevo idioma; para ello los niños deben mantener una escucha 

activa, para que ellos puedan emitir una respuesta al interactuar con distintas 

personas de su entorno (Morales, 2020). La comprensión auditiva requiere que el 

niño aprenda a comprender y reconocer diferentes sonidos de las oraciones que 

las personas emiten durante su lenguaje oral; además, el infante debe prestar 

atención y escuchar para que después memorice las diferentes palabras emitidas 

durante un discurso, de esta manera, el estudiante pueda relacionarse con las 
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palabras emitidas (Abreus et al., 2020). En cuanto a, el aprendizaje de un nuevo 

idioma, se desarrolla en tres etapas: audición, percepción y la comprensión de los 

sonidos que se emiten durante la expresión oral; por ello para una buena 

comprensión auditiva el estudiante necesita concentrarse en lo que está 

escuchando, de ese modo pueda distinguir, descifrar y comprender las distintas 

informaciones que reciben durante su proceso de enseñanza y aprendizaje (Tapia 

y Bernales, 2018). 

Los flash cards son tarjetas ilustradas empleadas para la enseñanza y mejora de 

los estudiantes en las habilidades del inglés como segunda lengua. Las tarjetas 

didácticas o flash cards mejoran la capacidad de escucha, habla, lectura y escritura; 

se agrupan por tipos o grupos. Permite en los estudiantes el desarrollo de 

competencias comunicativas mediante el vocabulario, estos recursos son 

interesantes y visualmente atractivas que permite mantener la mente activa, 

fortalece la memoria y comprensión de nueva información; son adaptables y se 

ajustan a cada individuo o grupo según la necesidad (Kusumawardhani, 2019). 

Los flash cards son recursos didácticos empleados en las clases de inglés, para la 

enseñanza de un nuevo vocabulario, se desarrolla habilidades de comprensión e 

interpretación del léxico en el idioma inglés, mejora la retención, motiva a la 

participación de los estudiantes, promueve las cuatro habilidades básicas, el habla, 

escucha, lectura y escritura (Muhyiddin, 2019). 

Por otra parte, el enfoque sobre el aprendizaje del lenguaje de Vygotsky, refiere al 

lenguaje como producto de la comunicación pre lingüística, no emerge simplemente 

del desarrollo cognitivo, pero sí de la relación con su medio; el lenguaje se obtiene 

de la interacción del sujeto con su entorno, ya que el infante dispone de estructuras 

biológicas definidas para realizar una comunicación oral y lograr adaptarse a su 

entorno social. En cuanto, al ámbito educativo, menciona la zona de desarrollo 

próximo, que se refiere a todas las habilidades, conocimientos o comportamientos 

que el niño será capaz de desarrollar con el apoyo de una persona con saberes 

superiores (Congo et al., 2018). 

Así mismo, la teoría de Bruner, hace referencia al aprendizaje por andamiaje, donde 

los infantes adquieren diferentes habilidades, destrezas, actitudes y conocimientos 
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con ayuda y guía, cuando los niños logran desarrollar sus destrezas los andamios 

se removerán, para que luego el infante pueda adquirir nuevos conocimientos 

complejos, recibiendo y asimilando distintas informaciones, después podrán 

explorar y poner en práctica todo lo aprendido; además, los niños también aprenden 

mediante el juego, porque se motivan a tomar decisiones y a resolver problemas 

construyendo así un nuevo aprendizaje significativo (Terán, 2020). 

 

 

 

 

III. METODOLOGÍA 

3.1. Tipo y diseño de investigación  

Tipo de investigación: 

El tipo de investigación es aplicada. Consejo Nacional de Ciencia, Tecnología e 

Innovación (CONCYTEC, 2018) menciona que, la investigación aplicada emplea el 

conocimiento científico para dar solución y mejorar un problema concreto que 

afecta a un individuo o a la sociedad, es decir busca y consolida el saber para 

resolver problemas o cubrir alguna necesidad específica. 

Esta investigación es de enfoque cuantitativo. Hernández et al. (2018) precisaron, 

la investigación cuantitativa se diferencia por la descripción, explicación, 

recaudación y el análisis de la data para comprobar posibles fenómenos, sin 

realizar cambios a las diferentes mediciones y observaciones realizadas; además, 

se recolecta los datos mediante una medición numérica y un análisis estadístico. 

Diseño de investigación: 

En esta investigación se emplea el diseño experimental. Hernández et al. (2018) 

indicaron que el diseño experimental obtiene los datos mediante la observación de 

posibles fenómenos; así mismo, se manipula a la variable independiente con 

estímulos y se espera posibles cambios en la variable dependiente. 
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El tipo de diseño es pre experimental. Hernández et al. (2018) señalaron, el diseño 

pre experimental, es utilizado como primer contacto al problema de investigación, 

se evita manipular a la variable independiente y comprende de un único grupo 

control, es decir su nivel de control es mínimo y no existen comparaciones. 

En esta investigación se empleó el corte temporal transversal (transeccional). 

Hernández et al. (2018) afirman que, los estudios transversales se obtienen los 

datos en un momento determinado para explicar las variables de estudio y analizar 

su influencia, es decir la medición se aplica una sola vez. 

3.2. Variable y operacionalización  

 Definición conceptual:  

El aprendizaje del inglés es un proceso que permite al educando adquirir un 

segundo idioma, es necesario que se inicie a una edad temprana, ya que el cerebro 

es más flexible, absorbe y asimila la información más rápido. Además, se 

desarrollan las destrezas de comprensión auditiva, lectora, expresión oral y 

escritura (Lesmes y Zorro, 2020). 

 

Definición operacional: 

En la investigación identificamos las dimensiones de la variable de estudio. 

Expresión oral: Es una habilidad de naturaleza individual, voluntaria y cognitiva, 

que consiste en emitir un mensaje, ya sea un pensamiento, sentimiento, emoción, 

anhelo o necesidad hacia distintos interlocutores, de manera clara y fluida. Esta 

capacidad se manifiesta a través de palabras en una acción de plática o discurso, 

por ende, la expresión oral está ligada con la comprensión oral, porque la 

información debe ser percibida y comprendida por el receptor (Lesmes y Zorro, 

2020). 

Comprensión auditiva: Es un proceso de entender y descifrar el mensaje 

escuchado, influye en el aprendizaje del inglés y de la escucha analítica, posibilita 

el desarrollo de la competencia comunicativa al momento de expresarse. Esta 

habilidad auditiva tiene relación con la oralidad para crear un acto comunicativo, 
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por ello el aprendizaje de un segundo idioma se da por medio de la competencia 

auditiva, según lo escuchado el niño emite una respuesta (Lesmes y Zorro, 2020). 

 

Indicadores:  

Pronunciación: 

 Vocalización 

 Comprensión 

 Entonación 

Fluidez 

 Claridad  

 Locución 

 Dubitación  

Coherencia 

 Relacionar 

 Analizar 

 Expresión 

Percepción 

 Reconocer 

 Discriminar 

 Repetir 

Memoria 

 Asociación 

 Identificar 

 Distinguir 

Escala de medición: 

La escala de medición aplicada en el estudio fue ordinal. 
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3.3. Población, muestra y muestreo 

Población: 

La población se encuentra integrada por el total de las personas que se utilizan en 

una investigación, a partir de una característica que tienen en común (Hernández 

et al., 2018). El estudio contó con alumnos de cinco años de la Institución Privada 

Crecemos Juntos. 

Muestra: 

La muestra es la representación de un subgrupo de la población. Hernández et al. 

(2018) mencionaron que, la muestra es un subgrupo extraído del total de personas 

seleccionadas para la investigación donde se recolectaron los datos, además debe 

ser representativa y válida para contrastar la hipótesis. La muestra es no 

probabilística y participaron 20 alumnos de cinco años de la Institución Privada 

Crecemos Juntos. 

 

Tabla 1 

Muestra de Estudiantes de 5 Años del Nivel Inicial. 

Grupo Metodológico Género (%) Rango de edad* 

 Masculino        Femenino  

Pre Experimental 8                     12 5 - 6 

Nota. Data del estudio 

Muestreo:  

El muestreo es no probabilístico, ya que es una técnica donde el investigador 

selecciona una parte de la muestra mediante criterios de selección y no al azar 

(Hernández et al., 2018). Por ello, se empleó esta técnica con determinadas pautas 

para la selección de los escolares de cinco años del segundo ciclo. 

Se aplicó los siguientes criterios para el estudio: 

 Estudiantes que tengan 5 años. 

 Estudiantes con accesibilidad a internet. 

 Estudiantes que dispongan con una computadora y cámara web. 
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3.4. Técnicas e instrumentos de recolección de datos 

Se aplicó la evaluación como parte de la técnica de investigación, el instrumento 

empleado fue una evaluación para medir el aprendizaje del inglés denominado: 

English Test for Kids (E.T.K). El instrumento fue de tipo politómico, administrada 

para la recolección de datos, con tiempo de duración aproximado de 45 minutos, 

aplicado de manera independiente y por medio de una plataforma virtual, integrado 

por 20 preguntas procedentes de las dimensiones de la variable de estudio, los 

cuales son: Expresión Oral y Comprensión Auditiva. El instrumento estuvo 

categorizado de la siguiente manera: (0 = Deficiente, 1 = Regular y 2 = Bueno). 

La validación se efectuó a través de la valoración de cinco expertos, con 

especialidad en inglés, didáctica general y metodológicos, quienes determinaron 

que era apropiado y oportuno para medir la variable de investigación obteniendo 

como resultado el 100% de aprobación, con respecto a, los criterios de claridad, 

adecuación y relevancia. 

Tabla 2 

Validez del Instrumento de Evaluación para Medir el Aprendizaje del Inglés. 

Juez Experto Porcentaje de Aprobación 

1 100% 

2 100% 

3 100% 

4 100% 

5 100% 

Nota. Elaboración Propia 

La confiabilidad se evaluó a través de la aplicación del instrumento a 10 escolares 

de 5 años que participaron del plan piloto, por ende, se empleó la medición 

estadística Alfa de Cronbach relevando una puntuación de 0.78, que demuestra la 

confiabilidad del instrumento. 
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Tabla 3 

Confiabilidad del Instrumento de Evaluación para Medir el Aprendizaje del Inglés. 

Alfa de Cronbach N° de Elementos 

0.78 20 

Nota. Data del estudio 

3.5. Procedimientos 

En el estudio se efectuó diligencias a nivel de dirección a través de una carta de 

presentación dirigido a la directora para su autorización en el desarrollo del 

programa, de igual manera, se entregó a los padres de familia un consentimiento 

informado para garantizar la participación del menor, el cual fue aceptado de 

manera virtual debido a la condición actual a causa de la pandemia. Por otro parte, 

se coordinó con la maestra principal por medio de llamada telefónica y WhatsApp 

para dar a conocer el programa “Let's Learn English” y los horarios de aplicación 

para las actividades, asimismo, el programa se llevó a cabo en el aula de 5 años 

en un centro educativo del Callao, durante los meses de octubre y noviembre, 

estuvo conformado por 40 actividades que se aplicaron por medio de la plataforma 

Zoom, las actividades se realizaron en un tiempo estimado de 30 minutos. En cada 

sesión se reforzó el área de inglés, desarrollándose de manera grupal por medio 

del aplicativo Zoom. Antes de cada actividad se brindó las indicaciones respectivas 

a los estudiantes para el inicio del programa. 

El programa “Let´s Learn English” se fundamentó en el enfoque de Vygotsky quien 

manifestó que el lenguaje se desarrolla a través de la interacción del sujeto con su 

entorno social; además, permitirá que el estudiante fortalezca sus habilidades 

cognitivas y logre la adaptación social mediante la expresión oral; así mismo, la 

intervención de los docentes y compañeros apoyan al desarrollo del pensamiento 

y la resolución de problemas. Por otro lado, denominó la zona de desarrollo próximo 

ZDP, este comprende, de las actividades que puede realizar el niño por sí mismo y 

sin ayuda, sin embargo, necesitará del acompañamiento y apoyo de un mediador 

con conocimientos para que logre incrementar sus habilidades y alcance la zona 
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de desarrollo potencial donde el niño adquiere el nuevo conocimiento y requiere de 

menos apoyo para realizar las tareas (Congo et al., 2018). 

Para desarrollar las actividades del programa “Let´s Learn English” se utilizaron 

medios tecnológicos como el aplicativo Zoom y el programa Power Point para la 

elaboración de las actividades presentadas durante la ejecución. 

Una de las actividades desarrolladas fue “Greetings”, se trabajó a través del 

aplicativo zoom; para ello, se utilizó el programa power point para elaboración de 

los flash cards y las actividades. Consistió en presentar los saludos y las palabras 

mágicas en inglés mediante los flash Cards; luego, se mostró unas imágenes 

seguido de tres opciones de saludos en inglés y los niños tendrán que reconocer el 

saludo correcto. Esta actividad consistió en trabajar la pronunciación y coherencia 

de las palabras en inglés. 

En la actividad “Guess the colour”, consistió en presentar los colores en inglés a 

través de los flash Cards, después se presentaron unos audios de los colores en 

inglés, acompañado de imágenes de distintos colores (frutas, animales, objetos) y 

tendrán que mencionar la respuesta correcta escuchada en el audio. 

Con respecto a, la actividad “Recognize Emotions” consistió en presentar los flash 

cards de las emociones en inglés, luego, se le presentó a través de imágenes 

distintas situaciones que reflejan una emoción, apoyado de tres opciones, 

finalmente el niño tendrá que mencionar la respuesta correcta presentada en las 

alternativas. 

En otra actividad “Playing with Geometric”, se basó en presentar las figuras 

geométricas en inglés mediante los flash Cards y apoyado de un audio repitieron el 

nombre de cada figura; después, se aplicó el juego “Find Out” donde se mostró 

imágenes de distintos objetos con las formas geométricas, luego el niño mencionó 

el objeto y el nombre de la figura en inglés. 

Al finalizar la sesión número 40 se efectuó la prueba de medición del aprendizaje 

del inglés postest. 
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3.6. Método de análisis de datos 

Este análisis se ejecutó en el sistema Excel 2016 para elaborar la data. De esta 

manera, se logró evaluar el grado de confiabilidad del instrumento politómico y 

conocer los resultados a nivel descriptivo e inferencial. 

3.7. Aspectos éticos  

Para la investigación se consideró los criterios éticos del anonimato, dado que, se 

reservó la información personal de los niños y los padres; además, se solicitó la 

autorización a la dirección del plantel para la aplicación del programa. El trabajo de 

investigación y las referencias bibliográficas se redactaron respetando las normas 

APA séptima edición. Confiabilidad, ya que, se evitó la divulgación de lo adjuntado 

en el estudio antes de ser aprobado y aplicado, dado que, su finalidad es la 

conformidad con la veracidad que dispone. 
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IV. RESULTADOS 

4.1. RESULTADOS DESCRIPTIVOS 

 Variable: Aprendizaje del Inglés 

Tabla 4 

Frecuencias y Porcentajes de la Variable Aprendizaje del Inglés en Niños de 5 años del 

Nivel Inicial en la Medición Pretest y Postest. 

Niveles Pretest Postest 

 (f) (%) (f) (%) 

Bajo 8 40 0 0 

Medio 10 50 3 15 

Alto 2 10 17 85 

Nota. Data del estudio 

La tabla 4, presenta que en la prueba previa (pretest) el 40% de la muestra se 

ubican en un bajo nivel. Por otra parte, el 50% del grupo se ubica en medio, y el 

10% representa al nivel alto del aprendizaje del inglés. En cuanto a, la prueba 

posterior a la ejecución del programa “Let´s learn english” (postest) se evidenció 

que el 15% de la muestra se localizan en nivel medio. Sin embargo, el 85% logró el 

nivel alto. Estos alumnos presentan dominio en la expresión oral y comprensión 

auditiva de la variable. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Figura 1 

Porcentaje de la Medición en los Niveles del Aprendizaje del Inglés en Niños de 5 Años. 



 
 

29 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Nota. (%) = porcentaje. Data del estudio. 

 

Dimensión 1: Expresión Oral 

Tabla 5 

Frecuencias y Porcentajes de la Dimensión Expresión Oral de la Variable Aprendizaje del 

Inglés en la Medición Pretest y Postest. 

Niveles Pretest Postest 

 (f) (%) (f) (%) 

Bajo 18 90 3 15 

Medio 2 10 17 85 

Alto 0 0 0 0 

Nota. Data del estudio 

La tabla 5, presenta que la evaluación previa (pretest) el 90% de la muestra se 

encuentran en un bajo nivel. Por otra parte, el 10% del grupo se ubica en un nivel 

medio en la dimensión de la variable de estudio. En cuanto a, la evaluación posterior 

(postest) se evidenció que un 15% de la muestra se localizan en el nivel bajo. Sin 

embargo, el 85% logró el nivel medio. Estos alumnos presentan dominio en la 

dimensión del estudio. 
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Nota. (%) = porcentaje. Data del estudio. 

 

Dimensión 2: Comprensión Auditiva 

Tabla 6 

Frecuencias y Porcentajes de la Dimensión Comprensión auditiva de la Variable 

Aprendizaje del Inglés en la Medición Pretest y Postest. 

Niveles Pretest Postest 

 (f) (%) (f) (%) 

Bajo 18 90 3 15 

Medio 2 10 17 85 

Alto 0 0 0 0 

Nota. Data de la investigación 

La tabla 6, presenta que en la evaluación previa (pretest) el 90% de la muestra se 

encuentran en un bajo nivel. Por otra parte, el 10% del grupo se ubica en un nivel 

medio de la dimensión del aprendizaje del inglés. En cuanto a, la evaluación 

posterior (postest) se evidenció al 15% de la muestra se ubica el nivel bajo. Sin 
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Figura 2 

Porcentaje de la Medición en los Niveles de la Expresión Oral del Inglés en los Niños de 5 

Años. 
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embargo, el 85% logró el nivel medio. Estos alumnos presentan dominio en la 

comprensión auditiva del inglés. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Nota. (%) = porcentaje. Data del estudio. 

 

4.2. RESULTADO INFERENCIAL  

Contraste de hipótesis general: Aprendizaje del Inglés 

 

Hipótesis: 

Hi = El uso de los flash cards influyen de manera significativa en el aprendizaje 

del idioma inglés en niños de 5 años, Lima, 2021. 

Ho = El uso de los flash cards no influyen de manera significativa en el 

aprendizaje del idioma inglés en niños de 5 años, Lima, 2021. 

Regla de decisión: 

Acierto: 95 %  

Error: 5 % (sig.) 

p – valor < 0.05 = aceptamos la hipótesis alterna (hi). 

p – valor > 0.05 = aceptamos la hipótesis nula (ho). 
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Figura 3 

Porcentaje de la Medición en los Niveles de la Comprensión Auditiva del Inglés en los 

Niños de 5 Años. 
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Tabla 7 

Rangos y Empates de la Comparación Pretest y Postest de la Variable Aprendizaje del 

Inglés en Niños de 5 Años en el Nivel Inicial. 

  N 
Rango 

Promedio 

Suma de 

Rangos 

PosV- 

PreV 
Rangos negativos 0a 0,00 0,00 

 Rangos positivos 20b 10,50 210,00 

 Empates  0c   

 Total  20   

Nota. Data del estudio. Sig.= ,000 

 

Interpretación: 

La tabla 7, evidenció un alto puntaje del rango promedio en los escolares de 5 años 

de la institución. Con respecto a, la significancia o p-valor es menor que 0,05, por 

consiguiente, se aprueba la hipótesis alterna de la investigación, referente a, la 

variable de estudio. 

 

Contraste de hipótesis específica 1: Expresión Oral 

 

Hipótesis: 

Hi = El uso de los flash cards influyen de manera significativa en el desarrollo de 

la expresión oral del idioma inglés en niños de 5 años, Lima, 2021. 

Ho = El uso de los flash cards no influyen de manera significativa en el desarrollo 

de la expresión oral del idioma inglés en niños de 5 años, Lima, 2021. 
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Regla de decisión: 

Acierto: 95 %  

Error: 5 % (sig.) 

p – valor < 0.05 = aceptamos la hipótesis alterna (hi). 

p – valor > 0.05 = aceptamos la hipótesis nula (ho). 

 

Tabla 8 

Promedios de la Comparación Pretest y Postest de la Dimensión Expresión Oral del 

Aprendizaje del Inglés. 

 Media N 
Desviación 

Estándar 

Media de 

Error 

Estándar 

Par 1 
PreD1 6,90 20 3,684 0,824 

PosD1 15,70 20 2,273 0,508 

Nota. Data del estudio 

 

Tabla 9 

Significancias de Correlación de Pretest y Postest de la Dimensión Expresión Oral. 

 N Correlación Sig. 

Par 1 
PreD1 & 

posD1 
20 0,260 0,268 

Nota. Data del estudio 
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Tabla 10 

Comparación de Pretest y Postest de la Dimensión Expresión Oral. 

 

Diferencias Emparejadas 

t gl 

Sig. 

(bilateral) Media 

Desv. 

Desviación 

Desv. 

Error 

Promedio 

95% de 

Intervalo de 

Confianza de la 

Diferencia 

Inferior Superior 

Par 

1 

PreD1 

– 

posD1 

-8,800 3,792 0,848 -10,575 -7,025 -10,378 19 0,000 

Nota. Data del estudio 

 

Interpretación: 

La tabla 8, evidenció efectos positivos en relación a la medición de la posprueba a 

comparación de la preprueba, ya que, se reveló un promedio superior. En cuanto 

a, la tabla 9, las mediciones del preprueba y posprueba se observan distanciadas 

entre sí, demostrando diferencias. En relación a la tabla 10, se establece que el 

valor t es mayor que la unidad, asimismo, en el valor gl., la gran parte de los 

estudiantes mostraron mejorías. Por último, la significancia estadística de la 

preprueba y posprueba es menor a 0,05, por ello, se aprueba la hipótesis alterna 

de la dimensión. 

 

Contraste de hipótesis específica 2: Comprensión Auditiva 

 

Hipótesis: 

Hi = El uso de los flash cards influyen de manera significativa en el desarrollo de 

la comprensión auditiva del idioma inglés en niños de 5 años, Lima, 2021. 

Ho = El uso de los flash cards no influyen de manera significativa en el desarrollo 

de la comprensión auditiva del idioma inglés en niños de 5 años, Lima, 2021. 
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Regla de decisión: 

Acierto: 95 %  

Error: 5 % (sig.) 

p – valor < 0.05 = aceptamos la hipótesis alterna (hi). 

p – valor > 0.05 = aceptamos la hipótesis nula (ho). 

 

Tabla 11 

Rangos y Empates de la Comparación Pretest y Postest de la Dimensión Comprensión 

Auditiva en el Aprendizaje del Inglés en Niños de 5 Años en el Nivel Inicial. 

  N 
Rango 

Promedio 

Suma de 

Rangos 

PosD2- 

PreD2 
Rangos negativos 0a 0,00 0,00 

 Rangos positivos 19b 10,00 190,00 

 Empates  1c   

 Total  20   

Nota. Data del estudio 

 

Tabla 12 

Comparación de Pretest y Postest de la Dimensión Comprensión Auditiva en el 

Aprendizaje del Inglés en Niños de 5 Años del Nivel Inicial. 

  PosD2 – PreD2 

Z -3,832b 

Sig. asintótica (bilateral) 0,000 

Nota. Data del estudio 

 

 

 

 



 
 

36 
 

Interpretación: 

La tabla 12, evidenció un alto puntaje del rango promedio en los escolares de 5 

años de la institución. Asimismo, existieron empates unitarios. En cuanto a, la 

significancia o p-valor es menor que 0,05, por consiguiente, se aprueba la hipótesis 

alterna, referente a la dimensión comprensión auditiva. 
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V. DISCUSIÓN  

Con respecto a la hipótesis general, aprendizaje del inglés, se estableció que el uso 

de los flash cards influyen de manera significativa en el aprendizaje del idioma 

inglés, de igual manera, en los resultados inferenciales se evidenció que no existen 

diferencias negativas y el 100% de los estudiantes registraron diferencias positivas, 

reconociendo así la hipótesis alterna (sig= 0,000, p< 0.05). En relación a, los 

resultados descriptivos, se encontró en la comparación del pretest, que el 40% de 

niños se localizaban en un bajo nivel, el 50% en medio y el 10% en alto, después 

de la aplicación del programa denominado “Let´s learn english” y la medición del 

postest, se observó que el 85% de la muestra alcanzaron un nivel alto en el 

aprendizaje del inglés. 

Los resultados reportados tienen similitud a los de Ongoro & Mwangoka (2019) los 

cuales mencionaron que, el uso de juegos digitales con lecciones de sonidos en 

inglés ayuda de manera significativa a aprender el inglés como segundo idioma. 

Así mismo, tiene relación con la investigación de Demir-Lira et al. (2020) quienes 

manifestaron la efectividad de un tutor robot que a través de señales en pantalla 

dirigían la atención de los niños, obteniendo resultados positivos en el aprendizaje 

de un nuevo idioma en comparación al grupo control. 

En cuanto, al aspecto teórico, se reconoce la teoría del aprendizaje del lenguaje de 

Vygotsky (Congo et al., 2018) quien refiere que el lenguaje se obtiene de la 

interacción del individuo con su entorno, además, requiere del apoyo de un adulto 

con saberes superiores para lograr adquirir su nivel de desarrollo potencial. El 

programa “Let´s learn english” se justifica en ese enfoque puesto que generó 

cambios significativos en la variable de estudio, a través de la participación de los 

niños durante las distintas actividades aplicadas en el programa. 

Referente a, la hipótesis específica expresión oral, los datos obtenidos demostraron 

que existen diferencias significativas, obteniendo puntajes positivos (M= -8,800; 

D.E= 3,792; t= -10,378; gl= 19; sig= 0,000, p< 0.05). Por tanto, se aprueba la 

hipótesis alterna, el uso de los flash cards influyen de manera significativa en el 

desarrollo de la expresión oral del idioma inglés. Por otro lado, en el análisis 

descriptivo del pretest señaló que el 90% de la muestra se encuentran en un bajo 

nivel y el 10% en medio. Sin embargo, al término de la ejecución del programa 



 
 

38 
 

“Let´s learn english” y la medición del postest, revelaron que un 85% de los niños 

llegaron al nivel de proceso en la pronunciación, coherencia y fluidez de palabras. 

De igual manera, existen otras investigaciones que obtuvieron resultados similares, 

en el cual se aplicaron algunas estrategias para el aprendizaje del inglés, (Toasa et 

al., 2019) mencionan que la aplicación de juegos personalizados y dinámicos logra 

que los niños obtengan resultados significativos y desarrollen un mayor vocabulario 

del idioma inglés. Por otro lado, (Aladin et al., 2020) manifiestan que, la aplicación 

de juegos en realidad aumentada apoya a la mejora de la articulación de palabras 

en inglés, además de la atención y la motivación para adquirir un nuevo idioma. Por 

consiguiente, la aplicación de los flash cards como base del programa “Let´s learn 

english”, tuvo resultados significativos en los indicadores de pronunciación, fluidez 

y coherencia, debido al desarrollo de distintos aspectos como, identificar y 

mencionar series, relatar gustos y preferencias. 

En relación al carácter teórico, se acepta la teoría de Vygosky (Congo et al., 2018) 

ya que, a través de la interacción del sujeto con su medio y el apoyo de un adulto 

en el desarrollo de las actividades, permitió adquirir nuevos conocimientos en el 

área del inglés; por consiguiente, los estudiantes que participaron en el estudio 

lograron mejoras en la dimensión de expresión oral, realizando los diferentes temas 

y siguiendo indicaciones durante las actividades, permitiendo el logro de la 

dimensión. 

En cuanto a la hipótesis especifica comprensión auditiva, los resultados 

evidenciaron diferencias significativas y que el 100% de los estudiantes lograron 

diferencias positivas (sig= 0,000, p <0.05), en consecuencia, se aprueba la 

hipótesis alterna, el uso de los flash cards influyen de manera significativa en el 

desarrollo de la comprensión auditiva del idioma inglés. Con respecto a, los 

resultados descriptivos se encontraron en la medición del pretest que el 90% de los 

escolares se encontraban en un bajo nivel y el 10% en medio, después de la 

ejecución del programa denominado “Let´s learn english” y la medición del postest 

se demostró que el 85% de niños lograron el nivel medio, participando en las 

actividades y presentando una mayor percepción y memoria del vocabulario inglés. 

Así mismo, los resultados presentan similitudes, a otros autores de estudios 

experimentales (Kara & Eveyik-Aydın, 2019) refiere que, el método de basado en 

la lectura y narración de cuentos (TPRS) permite obtener efectos positivos en la 
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instrucción de un nuevo idioma, así como el desarrollo de la memoria y retención 

del vocabulario receptivo y productivo del inglés. Por otra parte, (Redondo et al., 

2020) indican que la aplicación de juegos en realidad aumentada, beneficia de 

manera significativa en la adquisición del inglés e incrementa la motivación para 

aprender un nuevo idioma. Finalmente, la aplicación de los flash cards como base 

del programa “Let´s learn english”, tuvo efectos positivos en los indicadores de 

percepción y memoria de la dimensión comprensión auditiva, debido a distintos 

factores como, ordenar secuencias, relacionar imágenes, identificar palabras según 

los audios propuestos. 

Con respecto al enfoque teórico, se sostiene la teoría de Brunner (Terán, 2020) 

debido a que menciona que la metodología por descubrimiento influye de manera 

significativa en la adquisición de una nueva información con apoyo y guía de un 

adulto; así mismo, luego de adquirir los conocimientos, el sujeto podrá explorar y 

poner en practica todo lo aprendido, además a través del juego construyen 

aprendizajes significativos, permitiéndole interiorizar un nuevo idioma. 
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VI. CONCLUSIONES 

 

1. En relación a, la hipótesis general sobre el aprendizaje del inglés, se 

determinó que las diferencias significativas obtenidas en la prueba de 

medición de la pre y pos evaluación (sig= 0,000, p <0.05), alcanzaron una 

significancia positiva, evidenciando a los resultados descriptivos en el nivel 

alto, ya que el 85% de los estudiantes alcanzaron el nivel, permitiendo 

comprobar los cambios positivos en las dimensiones: a) Expresión Oral y b) 

Comprensión auditiva. Por ende, se aprueba la hipótesis alterna que 

demostró mejorías en la variable de estudio luego de aplicar el programa 

“Let´s learn english”. 

 

2. A lo que refiere, la hipótesis específica de expresión oral, se estableció que 

las diferencias conseguidas en la medida del pre y postest (M= -8,800; D.E= 

3,792; t= -10,378; gl= 19; sig= 0,000, p< 0.05), alcanzaron significancias 

positivas, arrojando resultados descriptivos en el nivel alto, ya que el 85% de 

estudiantes alcanzaron el nivel, de este modo, se admite la hipótesis alterna 

que reveló mejoras en la primera dimensión de la variable de estudio al 

concluir la aplicación del programa denominado “Let´s learn english”. 

 

3. En cuanto a, la hipótesis específica comprensión auditiva, se obtuvieron 

resultados importantes en la prueba de medición del pre y postest (sig= 

0,000, p <0.05), presentando datos significativos, revelando un incremento 

del 85% de estudiantes que alcanzaron el nivel alto, por este motivo, se 

corrobora la hipótesis alterna del estudio, determinando mejorías en la 

segunda dimensión de la variable luego de la ejecución del programa “Let´s 

learn english”. 
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VII. RECOMENDACIONES 

 

1. Con respecto a, la metodología, se recomienda a los docentes guiar el 

aprendizaje del inglés mediante la aplicación de los flash cards y el desarrollo 

de actividades innovadoras, de esta manera, promover que los estudiantes 

integren el vocabulario inglés, así mismo, incrementar sus habilidades 

comunicativas en el área y motivarlos a aprender un nuevo idioma. 

 

2. En cuanto a, la investigación se sugiere realizar nuevos estudios 

experimentales, sobre estrategias educativas para la práctica y el 

aprendizaje del inglés en estudiantes de preescolar, de modo que sirvan de 

apoyo a futuras investigaciones. 

 

3. En razón a la pedagogía, es importante que los maestros sean una guía para 

sus estudiantes y apliquen dentro de las aulas el aprendizaje por andamiaje; 

así como distintos recursos para enseñar un idioma diferente a los niños del 

nivel inicial, de esta manera, lograr que el infante tenga un aprendizaje 

significativo. 
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Anexo 1 

Matriz de operacionalización de variables 

Variable independiente: Flash Cards 
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Variable dependiente: Aprendizaje del Inglés 
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Anexo 2 

Matriz de consistencia 
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Anexo 3 

Instrumento de recolección de datos 
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Anexo 4 

Rúbrica de Instrumento de recolección de datos 
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Anexo 5 

Validación del Instrumento ( English Test For Kids (E.T.K) ) 

Investigación: Aplicación de los flash cards como medio para el aprendizaje del inglés en niños de 5 años, Lima, 2021 

Variable: Aprendizaje del Inglés 
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Validación del Instrumento ( English Test For Kids (E.T.K) ) 

Investigación: Aplicación de los flash cards como medio para el aprendizaje del inglés en niños de 5 años, Lima, 2021 

Variable: Aprendizaje del Inglés 
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Validación del Instrumento ( English Test For Kids (E.T.K) ) 

Investigación: Aplicación de los flash cards como medio para el aprendizaje del inglés en niños de 5 años, Lima, 2021 

Variable: Aprendizaje del Inglés 
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Validación del Instrumento ( English Test For Kids (E.T.K) ) 

Investigación: Aplicación de los flash cards como medio para el aprendizaje del inglés en niños de 5 años, Lima, 2021 

Variable: Aprendizaje del Inglés 
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Validación del Instrumento ( English Test For Kids (E.T.K) ) 

Investigación: Aplicación de los flash cards como medio para el aprendizaje del inglés en niños de 5 años, Lima, 2021 

Variable: Aprendizaje del Inglés 
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Validación del Instrumento ( English Test For Kids (E.T.K) ) 

Investigación: Aplicación de los flash cards como medio para el aprendizaje del inglés en niños de 5 años, Lima, 2021 

Variable: Aprendizaje del Inglés 
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Anexo 6 

Confiabilidad del instrumento 

Alfa de Cronbach 
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Anexo 7 

Consentimiento informado 
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Anexo 8 

Desarrollo de actividades programa “Let´s Learn English” 

 

 

ASESORA: 

GLORIA VILLA CORDOVA 

 

AUTORA: 

NARVAY DE LA CRUZ YELITZA 

VALDEZ RODAS AZUCENA 
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LET'S LEARN ENGLISH 

 

I. BASE TEÓRICA: 

Los flash cards son tarjetas ilustradas empleadas para la enseñanza y mejora de 

los estudiantes en las habilidades del inglés como segunda lengua. Las tarjetas 

didácticas o flash cards mejoran la capacidad de escucha, habla, lectura y escritura; 

se agrupan por tipos o grupos como: animales, frutas, colores, formas geométricas, 

etc. Permite en los estudiantes el desarrollo de competencias comunicativas 

mediante el vocabulario, estos recursos son interesantes y visualmente atractivas 

que permite mantener la mente activa, fortalece la memoria y comprensión de 

nueva información, motivando la participación de los estudiantes; son adaptables y 

se ajustan a cada individuo o grupo según la necesidad (Kusumawardhani, 2019) 

Según el enfoque sobre el aprendizaje del lenguaje de Vygotsky, refiere al lenguaje 

como producto de la comunicación pre lingüística, no emerge simplemente del 

desarrollo cognitivo, pero sí de la relación con su medio; el lenguaje se obtiene de 

la interacción del sujeto con su entorno, ya que el infante dispone de estructuras 

biológicas definidas para realizar una comunicación oral y lograr adaptarse a su 

entorno social (Congo, Bastidas y Santiesteban, 2018). 

 

II. OBJETIVOS DEL PROGRAMA: 

Desarrollar las habilidades del habla y escucha en el idioma inglés. 

Establecer el programa como guía para los docentes en el desarrollo de las 

habilidades de habla y escucha en el idioma inglés. 

 
III. OBJETIVOS ESPECÍFICOS: 

 Desarrollar la habilidad visual mediante los flash cards. 

 Incrementar el vocabulario en el idioma inglés 

 Desarrollar las habilidades auditivas en el idioma inglés. 
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IV. DESARROLLO DE ACTIVIDADES- PROGRAMA “LET'S LEARN 
ENGLISH” 

 

 

LET'S LEARN ENGLISH - 2021 

DESARROLLADO POR: Narvay de la Cruz Yelitza 

Valdez Rodas Azucena  

N° 1 Duración: 30 Min  

TÍTULO DE LA ACTIVIDAD: Greetings 

GRADO Y SECCIÓN: 5 años  

OBJETIVO:  

Aprende y reconozca los saludos formales 

básicos a través de los flash cards. 

 

RECURSOS 

Ejecución de la actividad  
 
 

 Flash Cards  

 Imágenes 

 Audio 

 Programa Power 

Point 

 

 Se presenta los saludos formales básico a 

través de los flash cards. 

 Luego, se mostrará unas imágenes con distintos 

saludos seguido con tres opciones de palabras y los 

niños tendrán que reconocer el saludo correcto 

mostrado en la imagen, así mismo escucharán la 

pronunciación de cada alternativa a través de un 

audio. 
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LET'S LEARN ENGLISH - 2021 

DESARROLLADO POR: Narvay de la Cruz Yelitza 

Valdez Rodas Azucena  

N° 2 Duración: 30 Min  

TÍTULO DE LA ACTIVIDAD: Say the magic words 

GRADO Y SECCIÓN: 5 años  

OBJETIVO:  

Aprende y reconoce las palabras mágicas y de 

despedida en ingles a través de los flash cards 

 

RECURSOS 

Ejecución de la actividad  
 
 

 Flash Cards  

 Imágenes 

 Tarjetas 

 Programa Power 

Point 

 

 Se presenta las palabras mágicas y despedida 

básicos a través de los flash cards. 

 Después se mostrará unas tarjetas con distintas 

frases de saludo, seguido se colocarán 3 opciones 

de imágenes referentes al tema y el niño tendrá que 

reconocer y elegir la imagen correcta para la 

palabra mostrada. 
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LET'S LEARN ENGLISH - 2021 

DESARROLLADO POR: Narvay de la Cruz Yelitza 

Valdez Rodas Azucena  

N° 3 Duración: 30 Min  

TÍTULO DE LA ACTIVIDAD: Remember the Greetings 

GRADO Y SECCIÓN: 5 años  

OBJETIVO:  

Aprende y reconoce los saludos, despedida y 

palabras mágicas a través de los flash cards. 

 

RECURSOS 

Ejecución de la actividad  
 
 
 
 

 Flash Cards  

 Imágenes 

 Audio 

 Programa 

PowerPoint 

 

 Se presenta y recordamos los saludos, 

despedida y palabras mágicas a través de los 

flash cards  

 Luego, se mostrará imágenes apoyados con 

referentes de día y de noche (Sol, Luna) y con 

ayuda de los niños repetiremos los saludos 

acompañados del nombre de la imagen mostrada. 

(Hello pig, Adiós pig,etc.). 

 También, se observarán imágenes de las palabras 

mágicas y los niños tendrán que escuchar un audio 

con opciones y mencionar la palabra correcta para 

la imagen. 
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LET'S LEARN ENGLISH - 2021 

DESARROLLADO POR: Narvay de la Cruz 

Yelitza 

Valdez Rodas 

Azucena 

N° 4 Duración: 30 Min  

TÍTULO DE LA ACTIVIDAD: Guess The Vowel 

GRADO Y SECCIÓN: 5 años 

OBJETIVO: 

Conocer las vocales en inglés a través del flash 

cards. 

 

RECURSOS 

EJECUCIÓN DE LA ACTIVIDAD:  

 

 

 Juego 

“Rompecabezas” 

 Flash Cards 

 Powert Point  

 Se le presenta a los niños las vocales en los flash 

cards 

 Se menciona las vocales en inglés y español a los 

niños. 

 Luego se le enseña un juego donde adivinará la 

vocal, la cual se irá descubriendo en un 

rompecabezas virtual. 

 Luego se pedirá a un niño que descubra un 

rompecabezas y mencione la vocal que encontró. 
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LET'S LEARN ENGLISH - 2021 

DESARROLLADO POR: Narvay de la Cruz 

Yelitza 

Valdez Rodas 

Azucena 

N° 5  Duración: 30 Min  

TÍTULO DE LA ACTIVIDAD: Guess The Vowel Part 

II 

GRADO Y SECCIÓN: 5 años 

OBJETIVO: 

Conocer las vocales en inglés parte II a través de un 

“educational software” 

 

RECURSOS 

EJECUCIÓN DE LA ACTIVIDAD:  

 

 

 Juego “educational 

software” 

 Flash Cards 

 Powert Point  

 Se le presenta a los niños las vocales y se les hace 

recordar al niño la pronunciación en inglés de cada 

vocal. 

 Luego se le enseña un juego donde mencionara el 

nombre del animal que empieza con la vocal que 

se muestra en pantalla. 
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LET'S LEARN ENGLISH - 2021 

DESARROLLADO POR: Narvay de la Cruz Yelitza 

Valdez Rodas Azucena  

N° 6 Duración: 30 Min  

TÍTULO DE LA ACTIVIDAD: Show Me the colour 

GRADO Y SECCIÓN: 5 años  

OBJETIVO:  

Aprender los colores en inglés a través de los 

flash cards y buscando objetos. 

 

RECURSOS 

Ejecución de la actividad  
 
 
 

 Flash Cards  

 Canción 

 Programa Power 

Point 

 

 Se le presenta los colores en inglés a través 

de los flash cards 

   Después se realizará el juego “Show Me” 

donde se mostrará tarjetas virtuales, dentro 

de ella habrá objetos de distintos colores, 

luego, se escucharan 3 audios con diferentes 

nombres de colores y los niños tendrán que 

reconocer y mencionar la opción correcta. 
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LET'S LEARN ENGLISH - 2021 

DESARROLLADO POR: Narvay de la Cruz Yelitza 

Valdez Rodas Azucena  

N° 7 Duración: 30 Min  

TÍTULO DE LA ACTIVIDAD: Guess the Colour 

GRADO Y SECCIÓN: 5 años  

OBJETIVO:  

Aprender los colores en inglés a través de los 

flash cards y audio. 

 

RECURSOS 

Ejecución de la actividad  
 
 

 Flash Cards 

 Audio  

 Programa Power 

Point 

 

 Se le presenta los colores en inglés a través de 

los flash cards 

 Luego se mostrará unos audios con los colores 

en inglés 

 Se le muestra unas imágenes y tendrán que 

mencionar el color que corresponde 
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LET'S LEARN ENGLISH - 2021 

DESARROLLADO POR: Narvay de la Cruz Yelitza 

Valdez Rodas Azucena  

N° 8 Duración: 30 Min  

TÍTULO DE LA ACTIVIDAD: Riddles colours 

GRADO Y SECCIÓN: 5 años  

OBJETIVO:  

Aprender los colores en inglés a través de los 

flash cards y adivinanzas 

 

RECURSOS 

Ejecución de la actividad  
 
 

 Flash Cards 

 Imágenes 

 Adivinanzas 

 Programa Power 

Point 

 

 Se le presenta los colores en inglés a través de 

los flash cards 

 Se narrarán adivinanzas de diferentes objetos, 

animales, etc. y se presentarán 3 opciones con 

sus respectivos nombres en inglés. Luego el 

niño tendrá que analizar y mencionar la 

respuesta correcta de la adivinanza seguido del 

color en inglés. 
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LET'S LEARN ENGLISH - 2021 

DESARROLLADO POR: Narvay de la Cruz Yelitza 

Valdez Rodas Azucena 

N° 9 Duración: 30 Min  

TÍTULO DE LA ACTIVIDAD: The numbers 

GRADO Y SECCIÓN: 5 años 

OBJETIVO: 

Reconocer los números en inglés a través de 

los flash cards 

 

RECURSOS 

EJECUCIÓN DE LA ACTIVIDAD:  

 

 Flash Cards 

 Power Point  

 

 

 Se les mostrará a los niños los números del 1 al 

10 con sus nombres en inglés y español. 

 Así mismo se explica lo que se trabajará durante 

la sesión, se le enseñará mediante un audio la 

pronunciación de los nombres de los números en 

inglés. 
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LET'S LEARN ENGLISH - 2021 

DESARROLLADO POR: Narvay de la Cruz Yelitza 

Valdez Rodas Azucena 

N° 10 Duración: 30 Min  

TÍTULO DE LA ACTIVIDAD: The numbers Part II 

GRADO Y SECCIÓN: 5 años 

OBJETIVO: 

Reconocer los números en inglés parte II a 

través del juego “let's count” 

 

RECURSOS 

EJECUCIÓN DE LA ACTIVIDAD:  

 

 Juego “let's count” 

 Power Point  

 

 

 Se realiza un juego vamos a contar, donde el 

niño tendrá que identificar el número que 

corresponde. 

 Así mismo se explica lo que se trabajará durante 

la sesión, se les enseñará a los niños fichas de 

conejos para que identifiquen la cantidad de 

zanahorias que debe comer el conejo. 
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LET'S LEARN ENGLISH - 2021 

DESARROLLADO POR: Narvay de la Cruz 

Yelitza 

Valdez Rodas Azucena 

N° 11 Duración: 30 Min  

TÍTULO DE LA ACTIVIDAD: Playing with Geometric 

Figures 

GRADO Y SECCIÓN: 5 años 

OBJETIVO: 

Conocer las figuras geométricas en inglés a través 

de flash cards  

 

RECURSOS 

EJECUCIÓN DE LA ACTIVIDAD:  

 

 

 

 Flash Cards 

 Powert Point 

 Audio 

 

 Se presenta las figuras geométricas en inglés en 

los flash cards. 

 Luego con ayuda de un audio repetiremos las 

figuras que se mencionará 

 Después, se presentarán el juego “Find Out” donde 

se mostrarán flash cards con distintos objetos con 

las formas geométricas y el niño tendrá que 

identificar que objeto tiene una forma geométrica y 

lo mencionará. 
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LET'S LEARN ENGLISH - 2021 

DESARROLLADO POR: Narvay de la Cruz 

Yelitza 

Valdez Rodas Azucena 

N° 12 Duración: 30 Min  

TÍTULO DE LA ACTIVIDAD: Playing with geometric 

Figures Part II 

GRADO Y SECCIÓN: 5 años 

OBJETIVO: 

Conocer las figuras geométricas parte II en inglés a 

través del juego “the world of geometric figures” 

 

RECURSOS 

EJECUCIÓN DE LA ACTIVIDAD:  

 

 Juego “the world of 

geometric figures” 

 Powert Point 

 Audio 

 

 Se realiza un juego sobre el mundo de las figuras 

geométricas para que el niño identifique cada figura 

geométrica. 

 Así mismo se explica lo que se trabajará durante la 

sesión y se muestra un cuadro con las figuras 

geométricas y mientras cae cada figura el niño 

debe decir su nombre en inglés. 
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LET'S LEARN ENGLISH - 2021 

DESARROLLADO POR: Narvay de la Cruz Yelitza 

Valdez Rodas Azucena 

N° 13 Duración: 30 Min  

TÍTULO DE LA ACTIVIDAD: Farm animals 

GRADO Y SECCIÓN: 5 años 

OBJETIVO: 

Reconocer a los animales de granja en inglés a 

través del juego “the farm” 

 

RECURSOS 

EJECUCIÓN DE LA ACTIVIDAD:  

 

 Juego “The farm” 

 Power Point  

 

 

 Se realiza un juego llamado la granja donde el 

niño tiene que reconocer a los animales de 

granja. 

 Así mismo se explica lo que se trabajará durante 

la sesión, se le muestra al niño diferentes 

animales y se le pregunta ¿qué animal 

pertenecerá a la granja? 
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LET'S LEARN ENGLISH - 2021 

DESARROLLADO POR: Narvay de la Cruz Yelitza 

Valdez Rodas Azucena 

N° 14 Duración: 30 Min  

TÍTULO DE LA ACTIVIDAD: Wild animals 

GRADO Y SECCIÓN: 5 años 

OBJETIVO: 

Reconocer a los animales salvajes en inglés a 

través del juego “Bingo” 

 

RECURSOS 

EJECUCIÓN DE LA ACTIVIDAD:  

 

 Juego “Bingo” 

 Power Point  

 

 

 Se realiza un juego llamado bingo donde el niño 

tiene que relacionar los animales salvajes. 

 Así mismo se explica lo que se trabajará durante 

la sesión, se le muestra al niño el bingo con los 

animales salvajes y al girar la pelota saldrá un 

animal y el niño tendrá que relacionarlo con su 

pareja. 
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LET'S LEARN ENGLISH - 2021 

DESARROLLADO POR: Narvay de la Cruz Yelitza 

Valdez Rodas Azucena 

N° 15 Duración: 30 Min  

TÍTULO DE LA ACTIVIDAD: Domestic animals 

GRADO Y SECCIÓN: 5 años 

OBJETIVO: 

Reconocer a los animales domésticos en inglés 

a través del juego “animated dice” 

 

RECURSOS 

EJECUCIÓN DE LA ACTIVIDAD:  

 

 Juego “animated dice” 

 Power Point  

 

 

 Se realiza un juego llamado dado animado 

donde se lanzará el dado y el niño tiene que 

identificar el animal. 

 Así mismo se explica lo que se trabajará durante 

la sesión, se le muestra al niño el dado con los 

animales domésticos y al girar el dado saldrá un 

animal para que el niño mencione el nombre de 

cada uno.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 
 

123 
 

 

 

 

LET'S LEARN ENGLISH - 2021 

DESARROLLADO POR: Narvay de la Cruz Yelitza 

Valdez Rodas Azucena  

N° 16 Duración: 30 Min  

TÍTULO DE LA ACTIVIDAD: Riddles Fruits 

GRADO Y SECCIÓN: 5 años  

OBJETIVO:  

Identificar las frutas en inglés a través del juego 

de los flash cards. 

 

RECURSOS 

Ejecución de la actividad  
 

 Flash Cards  

 Imágenes 

 Adivinanzas 

 Programa 

PowerPoint 

 

 Se le presenta las frutas dulces en inglés a 

través de los flash cards. 

 Luego se le mostrará algunas adivinanzas de las 

frutas en inglés cada una con 3 opciones, luego 

tendrán que mencionar la respuesta correcta la 

respuesta correcta. 
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LET'S LEARN ENGLISH - 2021 

DESARROLLADO POR: Narvay de la Cruz Yelitza 

Valdez Rodas Azucena  

N° 17 Duración: 30 Min  

TÍTULO DE LA ACTIVIDAD: Puzzles Fruits 

GRADO Y SECCIÓN: 5 años  

OBJETIVO:  

Aprender las frutas en inglés a través de los flash 

cards y juegos de puzzles. 

 

RECURSOS 

Ejecución de la actividad  
 

 Flash Cards  

 Puzzles  

 Programa 

PowerPoint 

 

 Se le presenta las frutas acidas en inglés a 

través de los flash cards. 

 Luego se le mostrará unos puzzles de diferentes 

frutas y los niños tendrán unos minutos para 

observar y mencionar que fruta se encuentra 

escondida. 
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LET'S LEARN ENGLISH - 2021 

DESARROLLADO POR: Narvay de la Cruz Yelitza 

Valdez Rodas Azucena  

N° 18 Duración: 30 Min  

TÍTULO DE LA ACTIVIDAD: Bingo Vegetables 

GRADO Y SECCIÓN: 5 años  

OBJETIVO:  

Aprender los nombres de las verduras en inglés 

a través de los flash cards. 

 

 

RECURSOS 

Ejecución de la actividad  
 
 

 Flash Cards  

 Imágenes 

 Programa Power 

Point 

 

 Se le presenta el nombre de las verduras en 

ingles través de los flash cards. 

 Luego, se muestra el juego “Bingo” donde se 

presentará el nombre de la verdura y los niños 

reconocerán si se muestra en la tarjeta la verdura 

mencionada. 
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LET'S LEARN ENGLISH - 2021 

DESARROLLADO POR: Narvay de la Cruz Yelitza 

Valdez Rodas Azucena  

N° 19 Duración: 30 Min  

TÍTULO DE LA ACTIVIDAD: Vegetables Memory 

Game 

GRADO Y SECCIÓN: 5 años  

OBJETIVO:  

Aprender los nombres de las verduras en inglés 

a través de los flash cards y audios. 

 

 

RECURSOS 

Ejecución de la actividad  
 

 Flash Cards  

 Imágenes 

 Audio 

 Programa Power 

Point 

 

 Se le presenta el nombre de las verduras en 

ingles través de los flash cards. 

 Se le presenta distintas imágenes y a través de un 

audio escucharán cada uno de los vegetales e 

identificaran si se encuentran en la cartilla  
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LET'S LEARN ENGLISH - 2021 

DESARROLLADO POR: Narvay de la Cruz Yelitza 

Valdez Rodas Azucena  

N° 20 Duración: 30 Min  

TÍTULO DE LA ACTIVIDAD: Recognize Emotions 

GRADO Y SECCIÓN: 5 años  

OBJETIVO:  

Aprender las emociones a través de los flash 

cards y menciona la emoción propuesta. 

 

RECURSOS 

Ejecución de la actividad  
 
 

 Flash Cards  

 Imágenes 

 Programa Power 

Point 

 

 Se le presenta las emociones en inglés a través 

de los flash cards 

 Luego, el niño repetirá el nombre de las emociones 

en inglés. 

 Se le presenta en imágenes algunas situaciones y 

tendrá que mencionar la emoción que corresponde. 
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LET'S LEARN ENGLISH - 2021 

DESARROLLADO POR: Narvay de la Cruz Yelitza 

Valdez Rodas Azucena  

N° 21 Duración: 30 Min  

TÍTULO DE LA ACTIVIDAD: Show emotions 

GRADO Y SECCIÓN: 5 años  

OBJETIVO:  

Aprender las emociones en inglés a través de los 

flas cards y menciono una emoción con el rostro. 

 

RECURSOS 

Ejecución de la actividad  
 
 

 Flash Cards  

 Audio 

 Programa Power 

Point 

 

 Se le presenta las emociones en inglés a través 

de los flash cards 

 Luego, se muestra un audio de las emociones. 

 Después los niños tendrán que elegir una 

emoción y representarla a través del rostro, 

mencionando la emoción. 
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LET'S LEARN ENGLISH - 2021 

DESARROLLADO POR: Narvay de la Cruz Yelitza 

Valdez Rodas Azucena  

N° 22 Duración: 30 Min  

TÍTULO DE LA ACTIVIDAD: My Face 

GRADO Y SECCIÓN: 5 años  

OBJETIVO:  

Aprender las partes del rostro a través de los 

flash cards y movimientos. 

 

 

RECURSOS 

Ejecución de la actividad  
 
 

 Flash Cards  

 Imágenes 

 Audio 

 Programa Power 

Point 

 

 Se le presenta las partes del rostro en inglés a 

través de los flash cards. 

 Después se escuchará un audio con las partes 

de la cara y los niños tendrán que señalar en 

su rostro la parte escuchada. 

 Luego se le muestra unas imágenes y los niños 

tendrán que mencionar el nombre de la parte 

mostrada. 
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LET'S LEARN ENGLISH - 2021 

DESARROLLADO POR: Narvay de la Cruz Yelitza 

Valdez Rodas Azucena  

N° 23 Duración: 30 Min  

TÍTULO DE LA ACTIVIDAD: Roulette Says 

GRADO Y SECCIÓN: 5 años  

OBJETIVO:  

Aprender las partes del cuerpo en ingles a través 

de los flash cards. 

 

 

RECURSOS 

Ejecución de la actividad  
 
 

 Flash Cards  

 Ruleta 

 Programa Power 

Point 

 

 Se presenta las partes del cuerpo en inglés a 

través de los flash cards. 

 Seguido se muestra una ruleta con distintos 

nombres de las partes del cuerpo y el niño tendrá 

que realizar un movimiento o indicar la parte 

mencionada. 
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LET'S LEARN ENGLISH - 2021 

DESARROLLADO POR: Narvay de la Cruz Yelitza 

Valdez Rodas Azucena  

N° 24 Duración: 30 Min  

TÍTULO DE LA ACTIVIDAD: Guess the Parts 

GRADO Y SECCIÓN: 5 años  

OBJETIVO:  

El niño reconocerá las partes de la cara y del 

cuerpo en inglés a través de los flash cards 

 

RECURSOS 

Ejecución de la actividad  
 
 

 Flash Cards  

 Imágenes 

 Programa Power 

Point 

 

 Se presenta las partes del cuerpo y el rostro en 

inglés a través de los flash cards 

 Se le presenta algunas imágenes de algunas 

prendas y/o accesorios donde el niño tendrá que 

reconocer entre las 3 opciones mostradas, a que 

parte del cuerpo pertenece  
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LET'S LEARN ENGLISH - 2021 

DESARROLLADO POR: Narvay de la Cruz Yelitza 

Valdez Rodas Azucena 

N° 25 Duración: 30 Min 

TÍTULO DE LA ACTIVIDAD: Clothing 

GRADO Y SECCIÓN: 5 años 

OBJETIVO:  

Reconocer las diferentes prendas de vestir en 

inglés a través del juego “What do you think is in 

the closet?” 

 

RECURSOS 

EJECUCIÓN DE LA ACTIVIDAD:  

 

 Juego What do you think 

is in the closet?” 

  Power Point  

 

 Se realiza un juego donde los niños tienen que 

adivinar que prendas de vestir que se encuentran 

en el armario. 

 Así mismo se explica lo que se trabajará durante 

la sesión y se muestra diferentes siluetas de las 

prendas de vestir, mencionando sus 

características para que el niño pueda reconocer 

que prenda es. 
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LET'S LEARN ENGLISH - 2021 

DESARROLLADO POR: Narvay de la Cruz Yelitza 

Valdez Rodas Azucena 

N° 26 Duración: 30 Min 

TÍTULO DE LA ACTIVIDAD: Clothing Part II 

GRADO Y SECCIÓN: 5 años 

OBJETIVO:  

Reconocer las diferentes prendas de vestir parte II 

en inglés a través del juego “what should i bring?” 

 

RECURSOS 

EJECUCIÓN DE LA ACTIVIDAD:  

 

 Juego “what should i 

bring?” 

  Power Point  

 

 Se realiza un juego donde los niños tienen que 

ayudar a los integrantes de una familia a elegir 

prendas de vestir que deben llevar a un viaje. 

 Así mismo se explica lo que se trabajará durante 

la sesión y se muestra las diferentes prendas de 

vestir que la familia utilizará durante su viaje. 
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LET'S LEARN ENGLISH - 2021 

DESARROLLADO POR: Narvay de la Cruz Yelitza 

Valdez Rodas Azucena 

N° 27 Duración: 30 Min 

TÍTULO DE LA ACTIVIDAD: The family 

GRADO Y SECCIÓN: 5 años 

OBJETIVO:  

Reconocer a los miembros de la familia en inglés 

a través del juego “Guess” 

 

RECURSOS 

EJECUCIÓN DE LA ACTIVIDAD:  

 

 Juego “Guess” 

  Power Point  

 

 Se realiza un juego de siluetas donde el niño tiene 

que adivinar el personaje. 

 Así mismo se explica lo que se trabajará durante 

la sesión y se muestra las siluetas de los distintos 

integrantes de la familia mencionando sus 

características y el niño tiene que mencionar a 

quien pertenece la silueta. 
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LET'S LEARN ENGLISH - 2021 

DESARROLLADO POR: Narvay de la Cruz Yelitza 

Valdez Rodas Azucena 

N° 28 Duración: 30 Min  

TÍTULO DE LA ACTIVIDAD: The family Part II 

GRADO Y SECCIÓN: 5 años 

OBJETIVO: 

Reconocer a los miembros de la familia parte II 

en inglés a través del juego “Memory” 

 

RECURSOS 

EJECUCIÓN DE LA ACTIVIDAD:  

 

 Juego “Memory” 

 Power Point  

 

 

 Se realiza un juego de memoria donde el niño 

tiene que identificar el par de cada personaje. 

 Así mismo se explica lo que se trabajará durante 

la sesión y se muestra un árbol genealógico 

mencionando las características de cada 

integrante de la familia para que en el juego de 

memoria reconozcan con mayor facilidad a cada 

personaje. 
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LET'S LEARN ENGLISH - 2021 

DESARROLLADO POR: Narvay de la Cruz Yelitza 

Valdez Rodas Azucena 

N° 29 Duración: 30 Min  

TÍTULO DE LA ACTIVIDAD: The family Part III 

GRADO Y SECCIÓN: 5 años 

OBJETIVO: 

Reconocer a los miembros de la familia parte III 

en inglés a través del juego “Neighborhood” 

 

RECURSOS 

EJECUCIÓN DE LA ACTIVIDAD:  

 

 Juego “Neighborhood” 

 Power Point  

 

 

 Se presenta a los estudiantes en el vecindario 

familiar. 

 Después se le indica los demás integrantes de 

la familia y deberá identificar los miembros 

que viven en el vecindario. Luego, se explica, 

aunque cada familia tenga su hogar en 

diferentes lugares, todos pertenecen a un 

mismo vecindario familiar.  
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LET'S LEARN ENGLISH - 2021 

DESARROLLADO POR: Narvay de la Cruz Yelitza 

Valdez Rodas Azucena  

N° 30 Duración: 30 Min  

TÍTULO DE LA ACTIVIDAD: See the house 

GRADO Y SECCIÓN: 5 años  

OBJETIVO:  

Aprender las partes del casa (interior) en inglés 

a través de los flash cards 

 

RECURSOS 

Ejecución de la actividad  
 

 Flash Cards  

 Imágenes 

 Ruleta virtual 

 Audio  

 Programa 

PowerPoint 

 

 Se le presenta las partes de la casa (interior) en 

inglés a través de los flash cards  

 Luego se le mostrará una ruleta con algunas 

características de las partes de la casa y los niños 

tendrán que adivinar y mencionar la respuesta 

correcta. 

 Después, con ayuda de un audio se escuchará la 

pronunciación de la palabra correcta. 
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LET'S LEARN ENGLISH - 2021 

DESARROLLADO POR: Narvay de la Cruz Yelitza 

Valdez Rodas Azucena  

N° 31 Duración: 30 Min  

TÍTULO DE LA ACTIVIDAD: See the house II 

GRADO Y SECCIÓN: 5 años  

OBJETIVO:  

Aprender las partes de la casa (exterior) en 

inglés a través de los flash cards 

 

RECURSOS 

Ejecución de la actividad  
 

 Flash Cards  

 Imágenes 

 Programa 

PowerPoint 

 

 Se le presenta las frutas en inglés a través de 

los flash cards. 

 Luego se le mostrará imágenes de las partes de la 

casa (exterior), así mismo se le presentará 3 

opciones, luego tendrán que mencionar la 

respuesta correcta. 
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LET'S LEARN ENGLISH - 2021 

DESARROLLADO POR: Narvay de la Cruz Yelitza 

Valdez Rodas Azucena  

N° 32 Duración: 30 Min  

TÍTULO DE LA ACTIVIDAD: Parts of the house 

GRADO Y SECCIÓN: 5 años  

OBJETIVO:  

Reconocer las partes de la casa en inglés a 

través de los flash cards 

 

RECURSOS 

Ejecución de la actividad  
 

 Flash Cards  

 Imágenes 

 Audio  

 Programa 

PowerPoint 

 

 Se le presenta las partes de la casa a través de 

los flash cards. 

 Luego, con ayuda de un personaje (Comegalletas) 

mencionará una parte de la casa y se le dará 4 

opciones para elegir, el niño tendrá que mencionar 

la respuesta correcta. 

 Después, con ayuda de un audio se mencionará 

algunas partes de la casa y se propondrá 2 

opciones y el niño tendrá que mencionar la 

respuesta correcta. 
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LET'S LEARN ENGLISH - 2021 

DESARROLLADO POR: Narvay de la Cruz Yelitza 

Valdez Rodas Azucena  

N° 33 Duración: 30 Min  

TÍTULO DE LA ACTIVIDAD: Play of land transport 

GRADO Y SECCIÓN: 5 años  

OBJETIVO:  

Aprender los medios de transporte terrestres a 

través de los flas cards y audios. 

 

 

RECURSOS 

Ejecución de la actividad  
 
 

 Flash Cards  

 Audio 

 Imágenes (Silueta) 

 Programa Power 

Point 

 

 Se le presenta los medios de transporte 

terrestres en inglés a través de los flash cards 

 Después se escuchará un audio con los transportes 

terrestres. 

 Luego se le presenta una silueta de algunos 

transportes terrestres y tendrán que mencionar a 

que medio corresponde. 
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LET'S LEARN ENGLISH - 2021 

DESARROLLADO POR: Narvay de la Cruz Yelitza 

Valdez Rodas Azucena  

N° 34 Duración: 30 Min  

TÍTULO DE LA ACTIVIDAD: Water transportation 

GRADO Y SECCIÓN: 5 años  

OBJETIVO:  

Aprender los medios de transporte acuáticos a 

través de los flash cards y juego de tarjetas. 

 

 

RECURSOS 

Ejecución de la actividad  
 

 Flash Cards  

 Imágenes 

 Programa Power 

Point 

 

 Se le presenta los medios de transporte 

acuáticos en inglés a través de los flash cards. 

 Se muestra unas tarjetas con algunos transportes 

acuáticos, luego el niño tendrá que adivinar su 

pareja. 
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LET'S LEARN ENGLISH - 2021 

DESARROLLADO POR: Narvay de la Cruz Yelitza 

Valdez Rodas Azucena  

N° 35 Duración: 30 Min  

TÍTULO DE LA ACTIVIDAD: Means of transport 

GRADO Y SECCIÓN: 5 años  

OBJETIVO:  

Aprender y reconozca los medios de transporte 

aéreos, terrestres y acuáticos a través de los 

flash cards. 

 

 

RECURSOS 

Ejecución de la actividad  
 
 

 Flash Cards  

 Imágenes 

 Programa Power 

Point 

 

 Se le presenta los medios de transporte aéreos, 

terrestres y acuáticos en inglés a través de los 

flash cards. 

 Se muestra diferentes vías de acceso con tres 

opciones de medios de transporte y el niño tendrá 

que adivinar que medio pertenece a dicha vía. 
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LET'S LEARN ENGLISH - 2021 

DESARROLLADO POR: Narvay de la Cruz Yelitza 

Valdez Rodas Azucena 

N° 36 Duración: 30 Min 

TÍTULO DE LA ACTIVIDAD: Weekdays 

GRADO Y SECCIÓN: 5 años 

OBJETIVO:  

Reconocer a los días de la semana en inglés a 

través del juego “The roulette” 

 

RECURSOS 

EJECUCIÓN DE LA ACTIVIDAD:  

 

 Juego “Ruleta” 

  Power Point  

 

 Se realiza un juego de la ruleta donde el niño tiene 

que identificar los días de la semana. 

 Así mismo se explica lo que se trabajará durante 

la sesión y se da a conocer los 7 días de la 

semana. 
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LET'S LEARN ENGLISH - 2021 

DESARROLLADO POR: Narvay de la Cruz Yelitza 

Valdez Rodas Azucena 

N° 37 Duración: 30 Min 

TÍTULO DE LA ACTIVIDAD: Weekdays Part II 

GRADO Y SECCIÓN: 5 años 

OBJETIVO:  

Reconocer a los días de la semana parte II en 

inglés a través del juego “Order the days of the 

week” 

 

RECURSOS 

EJECUCIÓN DE LA ACTIVIDAD:  

 

 Juego “Order the days of 

the week” 

  Power Point  

 

 Se realiza un juego donde los niños tienen que 

ayudar a los enanos a ordenar los días de la 

semana.  

 Así mismo se explica lo que se trabajará durante 

la sesión y se muestra los días de la semana en 

desorden, para que luego los niños puedan 

ayudar a los enanos a ordenar los días de la 

semana. 
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LET'S LEARN ENGLISH - 2021 

DESARROLLADO POR: Narvay de la Cruz 

Yelitza 

Valdez Rodas 

Azucena 

N° 38 Duración: 30 Min  

TÍTULO DE LA ACTIVIDAD: The seasons of the 

year 

GRADO Y SECCIÓN: 5 años 

OBJETIVO: 

Conocer las estaciones del año a través de una 

“roulette” 

 

RECURSOS 

EJECUCIÓN DE LA ACTIVIDAD:  

 

 

 Juego “Ruleta” 

 Flash Cards 

 Powert Point  

 Se le presenta a los niños con ayuda de una ruleta 

las cuatro estaciones del año. 

 Luego conforme vayan saliendo las estaciones del 

año en la ruleta se le enseñará al niño a 

pronunciar en inglés el nombre de cada estación. 
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LET'S LEARN ENGLISH - 2021 

DESARROLLADO POR: Narvay de la Cruz 

Yelitza 

Valdez Rodas 

Azucena 

N° 39 Duración: 30 Min  

TÍTULO DE LA ACTIVIDAD: The seasons of the 

year Part II 

GRADO Y SECCIÓN: 5 años 

OBJETIVO: 

Conocer las estaciones del año parte II a través de 

un “memorama” 

 

RECURSOS 

EJECUCIÓN DE LA ACTIVIDAD:  

 

 

 Juego “Memorama” 

 Flash Cards 

 Powert Point  

 Se le mostrará a los niños cada estación por 

separado. 

 Así mismo se explica lo que se trabajará durante la 

sesión, para que el niño vaya relacionando cada 

imagen con la estación que le corresponda. 

 

 

 

 

 

 

 



 
 

147 
 

 

 

 

LET'S LEARN ENGLISH - 2021 

DESARROLLADO POR: Narvay de la Cruz 

Yelitza 

Valdez Rodas 

Azucena 

N° 40  Duración: 30 Min  

TÍTULO DE LA ACTIVIDAD: The seasons of the 

year Part III 

GRADO Y SECCIÓN: 5 años 

OBJETIVO: 

Conocer las estaciones del año parte III a través de 

un juego “what clothes should we wear in each 

station?” 

 

RECURSOS 

EJECUCIÓN DE LA ACTIVIDAD:  

 

 

 Juego “what clothes 

should we wear in 

each station?” 

 Flash Cards 

 Powert Point  

 Se le mostrará al niño el juego, donde el niño debe 

identificar que ropa se debe usar en cada estación 

del año. 

 Así mismo se explica lo que se trabajará durante la 

sesión y así el niño relacione las imágenes de las 

diferentes prendas de vestir con cada estación del 

año. 
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Anexo 9 

Análisis de normalidad de datos 
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Anexo 10 

Datos de fiabilidad 
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Anexo 11 

Evidencias fotográficas 
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