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Resumen

La presente investigacion tuvo como objetivo determinar la relacion entre juego
representativo y expresion oral en nifios de 3 afios de una Institucion Educativa
Estatal, Lima, 2022. Responde a un tipo de metodologia de enfoque cuantitativo,
disefio no experimental, corte transversal, de tipo basico y de nivel descriptivo
correlacional. La muestra estuvo conformada por 90 nifios de 3 afios. Se utilizé la
técnica de la encuesta, con la aplicacion de instrumentos que fueron sometidos a
criterio de jueces expertos para determinar la validez de contenido de los
cuestionarios de aplicacion; del mismo modo, los instrumentos mostrados fiabilidad
de en el juego representativo de ,868 y en la expresion oral de ,980. En base a los
resultados, se determind una correlacion positiva moderada de Rho de Spearman
de (r=,490) y una significancia bilateral equivalente a ,000, lo cual permite aceptar
la hipotesis alterna. Concluyendo que, existe relacion entre juego representativo y

expresion oral en nifios de 3 afios de una Institucion Educativa Estatal, Lima, 2022.

Palabra clave: Juego, representacion, expresion, educacion
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Abstract

The objective of this research was to determine the relationship between
representative play and oral expression in 3-year-old children of a State Educational
Institution, Lima, 2022. It responds to a type of methodology of quantitative
approach, non-experimental design, cross-sectional, basic type. and correlational
descriptive level. The sample consisted of 90 3-year-old children. The survey
technique was used, with the application of instruments that were submitted to the
criteria of expert judges to determine the content validity of the application
guestionnaires; Similarly, the instruments showed reliability of in the representative
game of .868 and in the oral expression of .980. Based on the results, a moderate
positive correlation of Spearman’'s Rho was determined (r= .490) and a bilateral
significance equivalent to .000, which allows accepting the alternative hypothesis.
Concluding that there is a relationship between representative play and oral

expression in 3-year-old children from a State Educational Institution, Lima, 2022.

Keywords: Game, representation, expression, education
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I. INTRODUCCION

Si bien es cierto, en el periodo de pandemia y la decision del aislamiento social a
inicio del aflo 2020 dio a lugar a que toda persona fue privatizada de su libertad; en
consecuencia, tomandose la decisién general del cierre de las universidades, el
cierre de los trabajos presenciales, y sobre todo el cierre de las instituciones
educativas. En tal sentido, viéndose afectado aquellos nifios de las primeras
edades por el cierre de los centros educativos a nivel inicial. Es necesario resaltar
gue, Meneses (2021) indica, la pandemia dej6 persistencias de brechas digitales,
dejando de lado a nifios de bajos recursos econdémicos, en necesidades de
aspectos de obligacion de alguna herramienta tecnoldgica para la clase; también,
la pandemia dejé un impacto en nuestras vidas, reevaluando la forma de como
comemos y consumimos alimentos, e incluso la manera de relacionarse con el
entorno.

Ademas, la Organizacion Mundial de la Salud "OMS" (2019) report6 que los
nifios de 5 a 3 afos crezcan sanos, deben pasar menos tiempo sentados, sujetos
en asientos o carritos, mirando una pantalla de tv, dormir mejor y jugar activamente
mas. Al mismo tiempo, en un informe por las Organizacion de las Naciones Unidas
"ONU" (2021) acerca de la poblacion infantil olvidaron escribir y leer durante la
pandemia reportaron que la generacion pérdida de mil millones de menores de
edad en todo el mundo estuvieron en peligro de pérdida de la formacién del
aprendizaje a causa interrumpida de los colegios en tiempo de pandemia por
COVID-19. No obstante, La ONU (2021) dieron a conocer que los nifios han
presentado dificultades para leer, donde mas de 86 millones de nifios quedaron por
debajo de un nivel promedio de competencia lectora a causa de los cierres de
centros educativos debido al aislamiento social que dejo la pandemia.

Por otro lado en China, el retraso del lenguaje es un problema de desarrollo
comun en los nifios, que se refiere al desarrollo del lenguaje que sigue la secuencia
de desarrollo normal, su incidencia es de alrededor del 15 %, y los nifios de 18 a
35 meses con solo retrasos en el lenguaje se definieron como “hablantes tardios”;
los nifios de 2 a 3 afios con un vocabulario de menos de 30 palabras a los 24 meses
y menos de 3/5 expresiones estructurales a los 30 meses para nifios/nifias se

consideran retrasados en el desarrollo del lenguaje (Zhao et al., 2022). Dicho de



otra manera, los nifios pueden tener problemas para comprender el lenguaje oral,
debido a otras razones; por ejemplo, un nivel socioeconémico bajo, se asocia con
habilidades linguisticas deficientes; es decir, los nifios con dificultades menos
severas no necesariamente califican para un diagnéstico, aunque aun pueden
requerir apoyo en lenguaje y aprendizaje (Tarvainen et al., 2020). Sin embargo,
existe la posibilidad de que estos problemas sean temporales, si un nifio parece
escuchar, entender y seguir instrucciones a pesar de no hablar mucho y no hay
otros signos de retraso en el desarrollo, es posible que simplemente esté en su
propia linea de tiempo; de hecho, uno de cada cinco nifios aprende a hablar y a
usar una mayor variedad de palabras mas tarde que otros nifios de su edad
(Marron, 2020).

En un reporte en Espafa, en tiempo de pandemia, Cifuentes (2020) dio a
conocer que cuando los nifios pasaban mas tiempo fuera de la escuela son menos
activos; los nifios pasaban mas tiempo frente a la pantalla del ordenador, de la
television, presentando patrones irregulares de conciliar el suefio y haciendo dietas
menos saludables para la salud.

A nivel nacional, segin Dunkelberg (2020) dio a conocer que la pandemia
llevd a los nifios de 5 afios estar exhibidos a situaciones de agotamiento y estrés
producidos por los problemas emocionales de la familia acerca de los padres,
afectd significativamente en la conducta de los nifios, presentando en ellos
berrinches, problemas para dormir, y sobre todo el retroceso en el aprendizaje, a
nivel fisico los nifios presentaban dolores de estomago y dolores de cabeza.

En resumidas palabras, esta investigacion plantea determinar si el juego
representativo contribuye a una relacion significativa con la expresion oral de los
nifios de 3 afos; ya que, se ha evidenciado que en las aulas los niflos presentan
dificultades para hablar y expresar lo que sienten, teniendo dificultades en la
pronunciacion de las palabras en pedir permiso para ir al bafio, en responder
cuando se les llama, en que realicen alguna actividad de juego e incluso no
entienden lo que la docente les dice. Esto se ha vuelto una problematica que la
institucion hasta el momento no presenta ningun plan de intervencion para mejorar
el aprendizaje.

Después de lo antes mencionado, se formula el siguiente planteamiento de

problema general: ¢ Cual es la relacion entre juego representativo y expresion oral



en nifios de 3 afos de una Institucion Educativa Estatal, Lima, 20227, también, se
formulan los siguientes planteamientos especificos, ¢ Cual es la relacion entre juego
representativo y el vocabulario, comprension, categoria sintactica y factores
influyentes de la expresion oral en nifios de 3 afios de una Institucién Educativa
Estatal, Lima?

Esta investigacion se justifica en un aspecto tedérico, que la definicion y
fundamento epistemoldgico del objetivo de estudio, acerca de su administracion,
medicion y objetivos de los juegos representativos en relacionen con la expresion
oral de los nifios; este proceso pretende contribuir a los aportes de conocimiento a
posteriores investigadores en profundizar la elaboracion y ejecucion de este
estudio. En un aspecto metodoldgico, basandose en el desarrollo de los
instrumentos en base a fichas de observacion facilitaran en obtener la indagacion
necesaria para lograr llegar con los objetivos propuestos. En un aspecto practico,
los resultados en esta investigacion serviran para identificar no solo la relacion de
las variables, sino también en identificar las frecuencias que se puedan encontrar
los nifios en cuanto a cada variable de estudio; estos hallazgos serviran para
cambiar la realidad del ambiente y planificar programas de intervencion en la mejora
de modificar cambios negativos a positivos.

Por lo antes mencionado, el objetivo general de esta investigacion sera
determinar la relacién entre juego representativo y expresion oral en nifios de 3
afos de una Institucion Educativa Estatal, Lima, 2022. A su vez, en cuanto a
objetivos especificos, identificar la relacidbn entre juego representativo y el
vocabulario, comprension, categoria sintactica y factores influyentes de la
expresioén oral en nifios de 3 afios de una Institucién Educativa Estatal, Lima.
Adicionalmente, en base a la hipotesis general de esta investigacion sera Existe
relacion significativa entre juego representativo y expresion oral en nifios de 3 afios
de una Institucion Educativa Estatal, Lima, 2022. A su vez, en cuanto a las hipotesis
especificas: existe relacion significativa entre juego representativo y el vocabulario,
comprension, categoria sintactica y factores influyentes de la expresion oral en

nifios de 3 afios de una Institucién Educativa Estatal, Lima.



ll. MARCO TEORICO

A continuacioén, se presenta los antecedentes nacionales, las cuales dan inicio con
Aguado (2020), quien determind el juego representativo y su relacion con las
expresiones orales en nifilos de 3 afios de un centro educativo privado, 2019. De
estudio de enfoque cuantitativo, de tipo bdasico, de disefio no experimental,
transversal y de nivel descriptivo correlacional; trabajé con una muestra de 100
niflos; como técnica se basoé en la observacion. En base a los resultados, presento
valores de (r= 0,482; p < 0,05), indicando que existe correlacién positiva moderada
acerca del juego representativo y su relacion con las expresiones orales. También,
Uriol (2020) determind los juegos verbales y su relacion con la expresion oral en
nifios de 4 afios de un colegio privado. De estudio de enfoque cuantitativo, tipo
béasico, de disefio no experimental, transversal, y de nivel descriptivo correlacional,
trabajé con una muestra de 71 nifios; como técnica se basoé en la observacion. En
base a los resultados, presento valores de (r=0,734; p < 0,05), indicando que existe
correlacion positiva alta acerca de los juegos verbales y su relacion con la expresion
oral.

Rojas (2020) determind el juego verbal y su relacion con la expresion oral en
los nifios del 4° grado de un colegio privado de S.J.L — Lima, 2018. De estudio de
enfoque cuantitativo, de tipo basico, de disefio no experimental, transversal, y de
nivel descriptivo correlacional; trabajé con una muestra de 80 nifios. En base a los
resultados, presentdé valores de (r= 0,438; p < 0,05), indicando que existe
correlacion positiva moderada de los juegos verbales y su relacion con las
expresiones orales. También, Paredes (2019) determind la educacién musical y su
relacion con la expresion oral en nifios de 3 afios de educacion inicial de
Chanchamayo, 2018. De estudio de enfoque cuantitativo, de tipo basico, disefio no
experimental, transversal, y de nivel correlacional; trabajé con una muestra de 15
nifios. En base a los resultados, presento6 valores de r= 0,896; p < 0,05, indicando
gue existe correlacion positiva alta acerca de la educaciéon musical y su relacion
con la expresion oral.

También, Bobadilla y Olivera (2018) comparoé los niveles representativos de
la expresion oral de los nifios de 4 afios de un colegio privado en Chiclayo. De

estudio de enfoque cuantitativo, tipo basico, de disefio no experimental, transversal,



y de nivel descriptivo; trabajé con una muestra de 83 nifios. En base a los
resultados, en la I.E Santa Maria mostro un 52,5% de retraso en la expresion oral
y en la |.LE José Quifiones mostré un 67,4% de retraso en la expresion oral.

Por otro lado, Salazar y Ortega (2018) identificé los rasgos de expresién oral
de los nifios de 5 afios de un colegio privado del centro poblado de Pachinga,
provincia de Pisco. De estudio de disefio no experimental, transversal, de enfoque
cuantitativo, de nivel descriptivo; trabajé con una muestra de 15 nifios. En base a
los resultados, el 47% mostré poca adecuacion en la postura corporal, el 20%
mostréO poca adecuacion en gestos, el 40% mostr6 poca adecuacién en
pronunciacion, el 10% mostro poca adecuacion en volumen de voz, el 20% mostré
poca adecuacion en vocalizacion, el 33% mostrO poca adecuacion en la
articulacion, el 33% mostré poca adecuacion en la claridad, el 53% mostré poca
adecuacion en vocabulario.

A continuacion, se presenta los antecedentes internacionales, las cuales dan
inicio con Bello (2021), quien determind el lenguaje oral y su relacion con las
habilidades sociales en edades tempranas de un colegio privado de Guayaquil. De
estudio de enfoque cuantitativo, de tipo bésico, de disefio no experimental,
transversal, y de nivel descriptivo correlacional; trabajé con una muestra de 53
nifios. En base a los resultados, un 39,6% alcanzo un inicio en fonologia, un 50,9%
alcanzo en proceso, y un 9,4% en logro; un 24,5% alcanz6 un inicio de 24,5%, un
60,4% alcanz6 en proceso, y un 15,1% alcanz6 un logro; un 30,2% alcanzo un inicio
en pragmatica, 47,2% alcanzé en proceso, un 22,6% alcanzé un logro; en base al
lenguaje oral se identifico que el 18,9% alcanz6 un inicio, el 66% en proceso y
15,1% logro; la relacion entre el lenguaje oral y las habilidades sociales se
determind un valor de (r=,765; p < 0,05) evidenciando una correlacion positiva alta
del dominio del lenguaje oral y su relacion con las habilidades sociales.

Por otro lado, Stagnitti et al. (2020) identificaron habilidades de juego que
predicen el lenguaje de los nifios en el inicio del primer afio escolar en Australia.
Trabajaron con una muestra de 30 niflos. De estudio transversal y de nivel
descriptivo correlacional. Los resultados mostraron que, existe relacion entre las
habilidades del juego con las predicciones del lenguaje con un valor de (r=,738); lo
cual, explicado como grupo, los nifios ingresaban a la escuela con habilidades de

juego y lenguaje oral por debajo del rango esperado para su edad, descubrieron



gue la sustitucion de objetos, la capacidad de simbolizar y usar un objeto como otra
cosa, es un predictor de la capacidad de lenguaje expresivo y receptivo de un nifio.
Concluye que, la simbolizacién en el juego, particularmente la habilidad de usar
objetos como simbolos en el juego, es un predictor de juego clave para el lenguaje.

Asimismo, Lemus (2019) determind la prevalencia de retraso en el desarrollo
del lenguaje comprensivo y expresivo en nifios de 4 afios de un colegio en Ecuador.
De estudio transversal, de nivel descriptivo; trabajando con una muestra de 133
nifios. En base a los resultados, un 18,04% presento retraso en el desarrollo del
lenguaje compresivo, y un 81,95% presentd normalidad; por otro lado, un 27,81%
presento retraso en el desarrollo del lenguaje expresivo, y un 72,18% de los nifios
presentd normalidad; ademas, un 72,97% presentd retraso en el desarrollo del
lenguaje oral, un 22,97% presento un riesgo, y un 4,08% normalidad. Concluye que,
el retraso del lenguaje comprensivo y expresivo en los nifios se da a través de la
falta de estimulacion y sobreproteccion parental, esto dificulta la comunicacion entre
amigos, familia y educadora.

Para Halfon et al. (2019) investigaron si las practicas de mentalizacion
promedio en el tratamiento, asi como la expresion de emociones negativas y el
juego simbdlico de una sesion a otra, predicen ganancias en la regulacion afectiva
en Turquia. La muestra estuvo compuesta por 40 nifios ambulatorios. En base a
los resultados, la expresion del afecto disforico en los tratamientos adherentes de
alta mentalizacion se asocié con una mayor regulacion afectiva que en los
tratamientos adherentes bajos. Los andlisis de correlacion parcial indicaron que la
adherencia a la mentalizacion en el tratamiento se asocié con una mejoria
sintomética en el nivel de tendencia de importancia, y los cambios en la regulacién
afectiva y el juego simbdlico se asociaron significativamente con la regulacién
afectiva con una correlacion positiva moderada de (r= ,401). Concluyen que, los
hallazgos apuntan a la importancia del uso del juego simbdlico y la expresién del
afecto disforico en el contexto de las practicas de mentalizacion para obtener
ganancias en la regulacion y el resultado del afecto.

No obstante, Peterson et al. (2018) examinaron el uso del lenguaje por parte
de los nifios en juegos draméaticos y juegos con materiales de construccion en aulas
de jardin de infantes. De estudio transversal, de nivel descriptivo; trabajando con

una muestra de 2584 nifios indigenas y no indigenas de Canada. En base a los



resultados, en el uso del lenguaje para el aprendizaje en el grupo de nifios
indigenas mostraron 53,7%, y el grupo no indigena mostraron 48,4%; el uso del
lenguaje imaginativo el grupo de nifios indigenas mostraron un 53,5%, en nifios no
indigenas mostraron un 47,3%, el uso del lenguaje en la expresion adecuada los
nifios indigenas mostraron un 10% y los nifios no indigenas mostraron un 15,6%.
Por otro lado, en base al uso del lenguaje por medio de una obra dramatical ambos
grupos presentaron un aprendizaje de 22,5%, en imaginacion de 25,5% y en
expresarse adecuadamente un 7,9%; y a través de la construccion de juego y
material ambos grupos en aprendizaje mostraron el 28,5%, en imaginacion 20,8%,
en llevarse bien un 7.1%. Concluyeron que, el uso del lenguaje implicé a creacion
de nuevos roles y relaciones entre los nifios en el contexto del juego.

A continuacién, se inicia las definiciones tedricas y conceptuales que
enmarcaran todo el proceso de la investigacion.

No obstante, en el modelo tedrico de la practica del instinto de Gross, la
actividad ludica representa a una actividad de juego, las estructuras mas divertidas
estan conforme con los intereses bilégicos de una edad establecida, lo cual, el nifio
nace con habilidades e instintos imperfectos que van perfeccionandose con el
juego. Es decir, esta teoria se enfoca en el nifio, ya que, el juego es fundamental
para el desarrollo intelectual y fisico, siendo esencial que el nifio juegue mas en sus
diferentes logros y manifestaciones en el desarrollo 6ptimo de las conductas que
manifieste. A su vez, en el modelo tedrico de la reestructuracién cognoscitiva de
Piaget, el juego es una manera de crear asimilaciones, desde el tiempo de infancia
y mediante la etapa de pensamiento operacional concreto, el infante utiliza el juego
para adaptarse a los hechos del contexto de realidad a esquemas que ya conoce;
ademas, considero el juego como un fendmeno que evidencia importancia que el
nifio obtenga la capacidad intelectual en permitirle entender la realidad de las cosas
de la manera mas clara posible (Meneses y Monge, 2001).

Piaget sostenia tres tipos de juegos que estructuraban la inteligencia en base
a sensoriomotora, representativa y reflexiva, estableciéndolo en secuencias
comunes de desarrollo del comportamiento de juego, jerarquizada y acumulativa,
el simbolo sustituye progresivamente al ejercicio, luego dicha regla sustituye al
simbolo sin incluir el ejercicio simple, es aqui donde el juego como actividad la

determinante de integracion de la propia estructura del pensamiento del nifio,



distinguiendo 3 tipos de juego, el juego simbdlico, el juego de reglas y de
sensoriomotor (Diaz y Alvarez, 2011). Asimismo, en la teoria de Piaget
conceptualiza que la inteligencia se desarrolla mediante la actividad motriz en el
nifio, desde los primeros afos hasta alcanzar los siete afios; las experiencias del
entorno contribuyen la proporcion del aprendizaje, esta etapa tiene vinculacién con
la conexidn entre el desarrollo cognoscitivo y motor; a través del movimiento el nifio
va desarrollando su personalidad y el modo en cédmo comportarse; en este tiempo
los juegos adquieren valor importante en la educacién, ya que posibilita la
exploracién de los propios entornos y las relaciones logicas que van favoreciendo
mediante las interacciones de los objetivos, con otras personas, consigo mismo y
con el medio que lo rodea (Guevara, 2010).

El juego simbdlico es representativo, porque posibilita la evolucion del
conocimiento verbal de una experiencia previa, donde el nifio posee imagenes
mentales de interiorizacion de imitaciones de palabras; tiene un sentido de aspecto
adaptativo para el nifilo a manera de identificar el avance del pensamiento intuitivo
en el juego, buscando cada vez imitar a lo real, representandolo a través de la
creacion, sustitucion y juego de roles (Reino y Tipan, 2015). Quiere decir, el juego
simbolico beneficia en el nifio la comprensién de lo que le rodea, identificando en
la practica los roles de la sociedad y de la vida adulta, potencializando la creatividad
y la imaginacion en el aumento progresivo del lenguaje (Bofarull, 2014). Mientras
tanto, el juego simbdlico es considerada una experiencia vital en el periodo de la
infancia; es de juego libre que favorece los espacios, tiempos y objetivos de
dedicacion como medio eficaz en representacion de la evolucion del aprendizaje
ampliandose en la competencias linguisticas (Abad y Ruiz, 2012). En resumen, el
juego simbdlico es representativo a través de las actividades, mediante el juego, el
nifio estimula su mente y va desarrollando su inteligencia, identidad y autonomia,
estas llamadas herramientas mentales se traducen como simbolos y signos en el
almacenaje, manipulacion, representacion y transmision de la informacion (Licona,
2010).

La representacion es la recreacion mental de escenarios de juego, donde el
nifio es capaz de transformar y crear hechos reales e imaginarios, recreandose en
situaciones y sustituciones ficticias como si realmente estuviese pasando en la

realidad, simbolizando a personajes y los objetivos son representados como vida



en su imaginacion (Angeles, 2011). Asimismo, la representacion se vincula con los
roles que el nifio entiende de qué manera interpretar la accion de poder o no poder
enfrentarse a utilizar la secuencia de las acciones en representativas de un juego,
esto motiva al nifio porque conoce que puede lograrlo y como realizar dichas
acciones que corresponden a una representacion al rol (Gonzéalez, 2015). En
sintesis, las representaciones de los nifios avanzan desde la imitacion no
intencional del significado cuando son bebés, es decir, copiar gestos o palabras
tempranas a la representacion intencional y compartir el significado como nifios en
edad escolar como usar sistemas simbdlicos convencionales como el discurso;
entonces, este proceso se ve facilitado por la externalizacion del significado dentro
de un sistema social, como el uso de palabras y gestos con los cuidadores (Cheung
et al., 2022).

El juego imaginativo es la libre eleccion de las actividades competentes en
el entorno de la primera infancia que se relaciona con la creatividad, la creatividad
en el juego requiere perspicacia, imaginacion, resolucion de problemas,
pensamiento divergente, capacidad de experimentar emociones y toma de
decisiones en las palabras (Sharp, 2005). A su vez, la imaginacién es una
experiencia que despierta la curiosidad que establece los deseos y propdsitos de
fortalecer y dar iniciativa en involucrar la imaginacion de los nifios en el desarrollo
del aprendizaje; también, la experiencia de los nifios contribuye a la imaginacion
como una fuerza que impulsa a continuar con un aprendizaje alegre y significativo
(Hong et al., 2017). Por otro lado, al permitir que los nifios traten las imagenes como
algo distinto de los objetos reales a través de etiquetas, se reduce la prominencia
de la imagen como objeto y se aumenta su estatus como representacion simbdlica
(Cheung et al., 2022).

Por otra parte, Gericke (2017) las experiencias previas tienen valor en la
significancia de nuevos conocimientos, formando parte de la relevancia en el nivel
de profundizar y el procesamiento de la informacién es lo que se pretende alcanzar
con lo adquirido a través de las experiencias. También, las experiencias previas
comprenden el entendimiento e intencién de los demas en representar distintos
personajes a través de la exposicion constante de un lenguaje sofisticado, el nifio
participa en el juego socio draméatico estando mejor preparado para comprender la

narrativa del libro o de la historia (Desarrollo de la Primera Infancia, 2021). Dicho



de otro modo, las experiencias previas son importante porque una situacion
negativa o positiva en la que un nifio estuvo alguna vez involucrado influira en sus
experiencias y habilidades en el entorno de atenciébn médica; un evento negativo
puede provocar que el nifio se retraiga 0 no esté dispuesto a participar activamente
en una situacion, mientras que un evento positivo puede generar motivacion y
participacion en una situacion (Quaye et al., 2019).

En otro aspecto, el modelo tedrico sociocultural de Vygotski determina que
los pensamientos se determinan por el lenguaje, las herramientas linguisticas estan
ligadas a las experiencias y pensamientos socioculturales del nifio; ademas, la
significancia del hecho que el nifio exprese oralmente sus ideas, esta demuestra
un proceso de representacion y abstraccion, puesto que la palabra sustituye al
objeto, activando mdultiples procesos cognitivos; Vygotski distingue 3 etapas en la
empleabilidad del lenguaje: 1) la etapa social, 2) la etapa egocéntrica, y 3) la etapa
del habla interno. También sefiala que el lenguaje y el pensamiento son dos
sistemas que estan separados y es en la edad de 3 afios donde el nifilo mediante
la internalizacion del aprendizaje verbal, lo fusiona y lo va desarrollando; es decir,
el lenguaje cumple funciones extraordinarias en el proceso de desarrollo cognitivo
del nifio, esta posibilita el intercambio de conocimiento a través de la expresién oral
gue adquiere por medio del vocabulario y de la compresion adquirida por su entorno
(Carrera y Mazzarella, 2012).

La expresion oral es una piedra angular del aprendizaje de la lectoescritura,
si bien la lectura es el proceso de construccion de significado a partir de un texto,
los nifios pequefios obtienen inicialmente muchas pistas sobre el significado
cuando escuchan el lenguaje hablado acompafiado de expresion facial. y los gestos
(Kalmar, 2008). También, la expresion oral como una destreza linguistica vinculada
a la productividad de la reflexién oral, es también una capacidad de comunicacion
gue emplea una autoridad de la pronunciacion, de la graméatica y del Iéxico de la
lengua, siendo representado por un conocimiento pragmatico y sociocultural
(Nikleva y Lépez, 2019). Por otro lado, la expresion oral es la capacidad de
comprender y expresar necesidades, ideas, deseos y pensamientos de una manera
significativa de utilizar los términos sintacticos, pragmaticos, semanticos y

estructuras fonolégicas del lenguaje (Saleem, 2021).
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El vocabulario es el conocimiento que se tiene de las palabras y su
significado, se emplean mediante diversas estrategias de utilidad adecuada y
eficaz, al conocer el vocabulario implica conocer los fonemas y sonidos que se
forman, y conocer sus letras; en su morfologia de conocer correctamente sus
formas, sus composiciones y las relaciones formalmente con ellas (Federacion de
ensefianza, 2010). No obstante, para los nifios con necesidades de comunicacion
complejas en las primeras etapas del desarrollo del lenguaje, el acceso a un
vocabulario apropiado proporciona un medio para la interaccion y participacion
social, y la base para la adquisiciéon de la gramatica y otras habilidades relacionadas
con el lenguaje (Soto & Cooper, 2021).

La comprension es aprender palabras para que el nifio entienda las
oraciones que escucha de su medio ambiente o entorno, siéndoles facilmente
decirlas y crearlas para expresarlas (Baralo, 2000). Por otro lado, la comprension
reconoce que palabras quiere uno decir, busca el conocimiento de nuevas
perspectivas de hechos que emergen una realidad, lo cual el nifio puede ser parte
activa de dicha interaccion en la construccion de transformar hechos que lo vinculen
(Ramirez y De Castro, 2013). No obstante, El conocimiento del vocabulario facilita
la adquisicion de la forma, el significado de nuevas palabras y ayuda a los nifios a
lograr una comprension mas profunda del lenguaje hablado y escrito (Teng, 2021).

Segun Baralo (2000) la gramatica es un sistema formal, determina la
secuencia de sonido que va acompafiada al significado de una lengua; el hablar y
entender presenta la misma base gramatical, requieren procedimientos en
establecer lo que la mente debe hacer; es decir, los factores influyentes son
representadas e implementadas en la intervencion dentro de un contexto de
comunicacién. Dicho de otro modo, la categoria sintactica tiene un propio codigo
gque se informa de manera convencional, se rige en la efectividad del momento de
escuchar y hablar, tratAndose de asociaciones de los sonidos y su significado
(Aguado, 2020).
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lIl. METODOLOGIA
3.1. Tipo y disefio de investigacion
3.1.1. Tipo de investigacion

La investigacion a trabajar fue de enfoque cuantitativo; porque revela
ndameros para su utilidad en la toma de valoraciones de responder a un objetivo
concreto (Neill y Cortez, 2018). Asimismo, se orient6 a trabajar una metodologia de
tipo basica, porque se motivoé a la simple curiosidad de explorar y descubrir nuevos

conocimientos (Naupas et al., 2018).
3.1.2. Disefio de investigacion

La presente investigacion se orientd a trabajar una metodologia de disefio
no experimental; porque este estudio no realizé la manipulacion de ninguna
variable, inicamente se observo a los fendmenos en su ambiente natural para ser
analizados (Hernandez et al., 2014). Ademas, fue de corto transversal, ya que se
analizé la recopilacion de datos de las variables en un periodo determinado sobre
la muestra predefinida (Manterola et al., 2019). A su vez, fue de nivel descriptivo;
porque buscoé especificar los atributos importantes de personas o comunidades que
estén sometidas a un analisis (Hernandez et al., 2014), y fue también de nivel
correlacional, ya que tuvo el propésito de evaluar la relacion que pueda existir entre
dos variables (Naupas et al., 2018).

Donde el disefio es:

il
.
\’
V2

M= Muestra de estudio
V1= Juego representativo

V2: Expresion oral
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3.2. Variable y operacionalizacién
Variable 1: Juego representativo
Definicion conceptual

El juego simbdlico es presentativo porque posibilita la evolucion de
conocimiento verbal de una experiencia previa, donde el nifio posee imagenes
mentales de interiorizacion de imitaciones de palabras y modales; tiene un sentido
de aspecto adaptativo para el nifio a manera de identificar el avance del
pensamiento intuitivo en el juego, buscando cada vez imitar a lo real,
representandolo a través de la creacion, sustitucion y juego de roles (Reino y Tipan,
2015).

Definicion operacional

El juego representativo se medira a través de 3 dimensiones: representacion,
imitacion y experiencias previas, lo cual se conocerd mediante el recojo de datos
por medio del instrumento de 21 items en funcidon a una ficha de observacién
(Aguado, 2020).

Variable 2: Expresion oral
Definicion conceptual

La expresién oral es la capacidad de comprender y expresar necesidades,
ideas, deseos y pensamientos de una manera significativa de utilizar los términos
sintacticos, pragmaticos, semanticos y estructuras fonoldgicas del lenguaje
(Saleem, 2021).

Definicion operacional

La expresién oral se medird a través de 4 dimensiones: vocabulario,
comprension, categoria sintactica y factores influyentes, lo cual se conocera
mediante el recojo de datos por medio del instrumento de 27 items en funcién a

una ficha de observacion (Aguado, 2020).
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3.3. Poblacion, muestray muestreo
3.3.1. Poblacion

La poblacién de la investigacion estuvo representada por 117 nifios de 3
afos de una Instituciéon Educativa Estatal del distrito de Villa el Salvador, Lima,
2022.

= Criterio de inclusion: Nifios de 3 afios y nifios con disponibilidad a participar.

= Criterio de exclusion: Nifios mayores de 3 afios y nifilos sin disponibilidad de

participar.
3.3.2. Muestra

Posteriormente, la muestra estuvo constituida por 90 nifios de 3 afios de una

Institucion Educativa Estatal del distrito de Villa el Salvador, Lima, 2022.
3.3.3. Muestreo

Para efectos de la investigacidbn se acudid a la técnica de muestreo
probabilistico aleatorio simple, porque esta garantiza que cada participante que se
encuentre dentro de la poblacion pueda y tenga la misma oportunidad de participar

y ser incluido dentro de la investigacion.

Asimismo, explicado en la siguiente formula:
Zl_gz xp*q
—

Donde:

n = Tamafio de la muestra

a = Alfa (maximo error tipo 1)

1-(a) /2 = Nivel de confianza

Z (1-a/2) = Z de (1-0/2)

p = probabilidad de éxito (Se asume p = 0.500).
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g = probabilidad de fracaso (Se asume g = 0.500).
d = precision (se asume 0.05)
Al reemplazar valores se obtiene lo siguiente:

Tamano de la muestra n = 90

3.4. Técnicas e instrumentos de recoleccién de datos

Se consider¢ la técnica de la observacion para determinar los resultados de
los instrumentos a través de la ficha de cotejo. También, se utilizara dos
instrumentos que ya fueron validados por (Aguado, 2020). Los instrumentos de
medicion fueron el juego representativo 20 items y expresion oral 27 items (véanse
anexo 3); la aplicacion corresponde que la profesora debera llenar la ficha de
instrumento por cada nifio; y la ficha de observacion estara representada por una
escala valorativa desde inicio, proceso y logro. Asimismo, ambos instrumentos
presentaron una confiabilidad de ,968 y ,980 (véase anexo 5). Por otro lado, la
investigacion paso por la validez de contenido mediante juicio de expertos (véase
anexo 4), para determinar la utilizacion de los instrumentos, luego fue procesado
por el programa SPSS v25 para identificar el grado de confiabilidad mediante Alfa
de Cronbach si los valores son aceptables y confiables.

3.5. Procedimiento

En primer lugar, se realiz6 una solicitud con el fin de obtener el permiso
correspondiente a la directora de la institucion educativa para brindar el libre acceso
de la aplicacion de los instrumentos para luego obtener la recopilacion de datos. En
segundo lugar, se aplicé los instrumentos en trabajo en equipo con la profesora a
cargo del aula; una vez obtenido el analisis de datos se realiz6 los resultados
propuestos mediante tablas y figuras representativas que respondieron a los
objetivos planteados. Los instrumentos pasaron por criterio de jueces expertos;
desde luego, los instrumentos recopilaron una muestra piloto para determinar la

confiabilidad de los instrumentos.
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3.6. Método de analisis de datos

Los resultados de la investigacion se recopilaron mediante una hoja Excel,
con la finalidad de agrupar y depurar las puntuaciones alcanzadas de los dos
instrumentos analizado de manera observacional a los nifios. Luego se representd
por tablas y gréaficos por medio del software estadistico SPSS v25. Finalmente, los
resultados se analizaron para responder a los objetivos propuestos por la

investigacion.
3.7. Aspectos éticos

En primera instancia, se hizo presente el consentimiento informado a los
padres de los nifios; esta implicd que, conlleva varios procedimientos que en
ocasiones se olvidan; el padre o la madre del menor hijo debe haber recibido toda
la informacion requerida y necesaria acerca de la investigacion, después debe
haber una garantia que en efecto la persona entendi6é acerca de la informacién y
gue posteriormente decidira a participar sin que exista ningun tipo de coaccién o
malos entendidos (Delgado, 2002). Asimismo, la investigacion considero
resguardar la informacion recopilada de manera responsable, siendo asi que la
informacion obtenida no fuese utilizada para ningln otro propdsito, ya que
Unicamente respondio a la elaboracion de responder a las preguntas planteadas en

la investigacion.
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IV. RESULTADOS
4.1. Caracteristicas psicométricas de los instrumentos

Al respecto con el instrumento de juego representativo, se evidencio que la
cantidad de items que tiene se relaciona positivamente con el puntaje total, dato
importante, el menor item fue la pregunta 1 con un ,442 y el dato mayor fue la
pregunta 19 con un ,911. Finalmente, se logrod identificar un Alfa de Cronbach de
,968 (Ver anexo 5, tabla 6)

Al respecto con el instrumento de expresion oral, se evidencié que la
cantidad de items que tiene se relaciona positivamente con el puntaje total, dato
importante, el menor item fue la pregunta 10 con un ,678 y el dato mayor fue la
pregunta 19 con un ,896. Finalmente, se logré identificar un Alfa de Cronbach de
,980 (Ver anexo 5, tabla 7)

4.2. Confiabilidad total juego representativo y de la expresion oral

Tabla 1
Confiabilidad del instrumento juego representativo

Estadisticas de fiabilidad

Alfa de N de
Cronbach elementos
,968 20
Tabla 2

Confiabilidad del instrumento expresién oral

Estadisticas de fiabilidad

Alfa de N de
Cronbach elementos
,980 27

4.3. Prueba de normalidad
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Tabla 3

Prueba de normalidad

Pruebas de normalidad
Kolmogorov-Smirnov?@

Estadistico gl Sig.
Juego representativo 273 90 ,000
Representacién ,330 90 ,000
Imaginacién ,247 90 ,000
Experiencias previas ,358 90 ,000
Expresion oral ,187 90 ,000
Vocabulario ,225 90 ,000
Comprension ,189 90 ,000
Categoria sintactica ,361 90 ,000
Factores influyentes ,207 90 ,000

Interpretacion

En la tabla 3 de acuerdo con el criterio de normalidad por Kolmogorov-
Smirnov, cuyo criterio es aportacion necesaria cuando la muestra es determinada
a mayor de 50 participantes. Esto quiere decir, en base a los resultados obtenidos
en el nivel de significando de las variables y dimensiones de la investigacion, estas
arrojaron valores de p = ,000, siendo menores que 0,05; determinandose que los
valores obtenidos mantienen una distribucion de los datos no normal, lo cual es
recomendable considerar el estadistico no paramétrico de Rho de Spearman en

base a mostrar correlaciones en las preguntas inferenciales de investigacion.
4.4. Resultados inferenciales

Contraste de hipotesis general y especificas

Hipotesis general

Existe relacion significativa entre juego representativo y expresion oral en nifios de

3 afos de una Instituciéon Educativa Estatal, Lima, 2022.
Hipotesis estadistica

Hi: Si existe relacion significativa entre juego representativo y expresion oral en

ninos de 3 anos de una Institucion Educativa Estatal, Lima, 2022.

Ho: No existe relacion significativa entre juego representativo y expresion oral en

nifos de 3 afios de una Institucion Educativa Estatal, Lima, 2022.
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Tabla 4

Correlacion entre el juego representativo y expresion oral

Correlaciones

Juego Expresién
representativo oral
Coeficiente de correlacion 1,000 490
Juego . .
) Sig. (bilateral) . ,000
representativo
Rho de N 90 90
Spearman Coeficiente de correlacion ,490™ 1,000
Expresion oral Sig. (bilateral) ,000
N 90 90

** La correlacion es significativa en el nivel 0,01 (bilateral).

Interpretacion

En la tabla 4, el resultado del coeficiente de correlacion de Rho Spearman
fue de r = ,490, sefialando que existe una correlacién positiva moderada entre el
juego representativo y expresion oral; al mismo tiempo, el nivel de significancia fue
un p =,000, esto permite aceptar la hipétesis alterna y rechazar la hipotesis nula.
Lo cual determind que, existe relacion entre juego representativo y expresion oral

en nifos de 3 anos de una Institucion Educativa Estatal, Lima, 2022.
Hipotesis especificas

Existe relacion significativa entre juego representativo y el vocabulario,
comprension, categoria sintactica y factores influyentes de la expresion oral en

nifios de 3 afos de una Institucién Educativa Estatal, Lima.
Hipotesis estadistica

Hi: Si existe relacion significativa entre juego representativo y el vocabulario,
comprension, categoria sintactica y factores influyentes de la expresion oral en

nifios de 3 afios de una Institucién Educativa Estatal, Lima.

Ho: No existe relacion significativa entre juego representativo y el vocabulario,
comprension, categoria sintactica y factores influyentes de la expresion oral en

ninos de 3 afios de una Institucion Educativa Estatal, Lima.
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Tabla 5

Correlacion entre el juego representativo y las dimensiones de la expresion oral

Dimensiones de la expresion oral Juego .
representativo
Vocabulario 491
Comprension ,450
Rho de Categoria sintactica ,460
Spearman )
Factores influyentes ATT
Sig. (bilateral) p <,000

Interpretacion

En la tabla 5, el resultado del coeficiente de correlacion de Rho Spearman
en las dimensiones fue de vocabulario r = ,491, comprension r = ,450, categoria
sintética r = ,460, factores influyentes r = ,477; sefialando que existe una correlacion
positiva moderada entre el juego representativo y las dimensiones de la expresion
oral; al mismo tiempo, el nivel de significancia fue un p =,000, esto permite aceptar
la hipétesis alterna y rechazar la hipétesis nula. Lo cual determind que, si existe
relacion entre juego representativo y el vocabulario, comprension, categoria
sintictica y factores influyentes de la expresion oral en nifios de 3 afios de una

Institucién Educativa Estatal, Lima.
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V. DISCUSION

En base al objetivo general, estuvo basado en determinar la relacion entre
juego representativo y expresién oral en nifios de 3 afios de una Institucion
Educativa Estatal, Lima, 2022. En la tabla 2, permite identificar que, existe una
correlacion positiva moderada, puesto que, el coeficiente de correlacion de Rho de
Spearman presento un valor de (r = ,490; p <,000); lo cual determiné que, existe
relacion entre juego representativo y expresion oral en nifios de 3 afios de una
Institucion Educativa Estatal, Lima, 2022. A nivel nacional, los resultados
encontrados mantienen semejanza a los hallados por Aguado (2020) quien
evidencié una correlacion positiva moderada, presentado un coeficiente de
correlacion de Rho de Spearman con un valor de (r=,482; p <,000), determinando
gue, existe relacion entre el juego representativo y la expresién oral en los nifios de
3 afnos de un centro educativo privado de Lima. Al mismo tiempo, los resultados
encontrados mantienen maxima concordancia con los hallados por Uriol (2020),
quien demostré una correlacion positiva alta, presentado un coeficiente de
correlacién de Rho de Spearman con un valor de (r=,734; p < ,000), determinado
gue, los juegos verbales vinculados a los juegos representativos mantienen relacion
con la expresion oral en nifios de 4 afios de un colegio privado de La Libertad, Peru.
Por otro lado, en la investigacion de Rojas (2020) presento resultados semejantes
relacionado con otra variable de estudio, presentado un coeficiente de correlacion
de Rho de Spearman con un valor de (r=,438; p <,000), es decir, determin6 que
existe relacion entre los juegos verbales y la expresién oral en nifios del 4° grado
de un colegio privado en S.J.L — Lima. De manera similar, Paredes (2019)
determind la relacion entre la educacion musical y la expresion oral en nifios de 3
afios de Chamchamayo; determind un valor de (r=,896; p < ,000), demostrando
gue, los nifios perciben expresiones orales a través de la musica como indicador
de aprendizaje.

A nivel internacional, los resultados obtenidos en la investigacion mantienen
semejanza a los encontrados por Stagnitti et al. (2020), quienes encontraron a
través de las habilidades de juego predicen el aprendizaje del lenguaje en nifios del
primer afio escolar en Australia, encontraron un coeficiente de correlacion de (r=

,738; p <,000), demostrando que, la simbolizacion en el juego, particularmente la
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habilidad de usar objetos como simbolos en el juego, es un predictor de juego clave
para el lenguaje. Por otra parte, Halfon et al. (2019) puntualizaron en una muestra
de 40 nifios en Turquia que, los cambios en la regulacién afectiva y el juego
simbodlico se asociaron significativamente con la regulacion afectiva con una
correlacion positiva moderada de (r=,401); dando a conocer que, es importante el
uso del juego simbdlico y la expresion del afecto disforico en el contexto de las
practicas de mentalizacion para obtener ganancias en la regulacion y el resultado
del afecto.

Enlazando a los resultados explicados anteriormente, estos mantienen
concordancia al modelo tedrico de la practica del instinto de Gross, donde la
actividad ludica representa a una actividad de juego, las estructuras mas divertidas
estan conforme con los intereses bildgicos de una edad establecida, lo cual, el nifio
nace con habilidades e instintos imperfectos que van perfeccionandose con el
juego. También, al modelo tedrico de Piaget acerca de reestructuracion
cognoscitiva, el juego es una manera de crear asimilaciones, desde el tiempo de
infancia y mediante la etapa de pensamiento operacional concreto, el infante utiliza
el jJuego para adaptarse a los hechos del contexto de realidad a esquemas que ya
conoce; ademas, considero el juego como un fendbmeno que evidencia importancia
gue el niflo obtenga la capacidad intelectual en permitirle entender la realidad de
las cosas de la manera mas clara posible (Meneses y Monge, 2001).

En base a los objetivos especificos, estuvo basado en identificar la relacion
entre juego representativo y el vocabulario, comprension, categoria sintactica y
factores influyentes de la expresion oral en nifios de 3 afios de una Institucion
Educativa Estatal, Lima. En la table 3, permite evidenciar que, existe una
correlacion positiva moderada, puesto que, el coeficiente de correlacion de Rho de
Spearman presentd un valor entre el juego representativo y la dimension
vocabulario de la expresién oral de (r =,491; p <,000); en la dimensién comprension
de (r =,450; p <,000); en la dimension de categoria sintactica de (r = ,460; p <,000)
y en la dimension factores influyentes de (r = ,477; p <,000); determinando que,
existe relacion entre juego representativo y el vocabulario, comprensién, categoria
sintactica y factores influyentes de la expresion oral en nifios de 3 afios de una

Institucion Educativa Estatal, Lima.
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Los resultados encontrados anteriormente mantienen semejanza a los
hallados por Aguado (2020) quien evidencié una correlacion positiva moderada,
presentado un coeficiente de correlacion de Rho de Spearman con un valor entre
el juego representativo y la dimensién vocabulario de la expresién oral de (r=0,380;
p < ,000), en la dimension comprension de (r= ,515; p < ,000), en la dimension
categoria sintactica de (r=,331; p <,000), y en la dimension factores influyentes de
(r=,464; p <,000), determinando que, existe relacion entre juego representativo y
el vocabulario, comprension, categoria sintactica y factores influyentes de la
expresion oral en los nifios de 3 afios de un centro educativo privado de Lima.

Relacionado a los resultados explicados con anterioridad, estos son
explicados por Bofarull (2014), quien explica que, el juego simbdlico beneficia en el
nifio la comprension de lo que le rodea, identificando en la practica los roles de la
sociedad y de la vida adulta, potencializando la creatividad y la imaginacion en el
aumento progresivo del lenguaje; quiere decir, el juego simbdlico se relaciona
significativamente con las necesidades de comunicacion complejas en las primeras
etapas del desarrollo del lenguaje de los niflos, el acceso a un vocabulario
apropiado proporciona un medio para la interaccion y participacion social, y la base
para la adquisicion de la gramatica y otras habilidades relacionadas con el lenguaje
(Soto & Cooper, 2021); es decir, el conocimiento del vocabulario facilita la
adquisicion de la forma, el significado de nuevas palabras y ayuda a los nifios a
lograr una comprension mas profunda del lenguaje hablado y escrito (Teng, 2021).
Ademds, los factores influyentes son representadas e implementadas en la
intervencion dentro de un contexto de comunicacion, siendo componentes de
peculiar importancia que impiden o ayudan la comunicacibn mediante la
verbalizacion, no verbalizacion y la paraverbalizacion de los nifios (Baralo, 2000).
Finalmente, la categoria sintactica tiene un propio cédigo que se informa de manera
convencional, se rige en la efectividad del momento de escuchar y hablar,
tratandose de asociaciones de los sonidos y su significado (Aguado, 2020).

La presente informacion precisa dar a entender que posee una informacién
muy significativa, ya que esta brinda aporte importante e ideas valiosas acerca del
juego representativo y la expresion oral en los nifios de 3 afios; lo cual permite
brindarle toda esta informacion a la institucion educativa estatal del distrito de Villa

el Salvador con la finalidad de dar a conocer la informacion a los docentes que
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educan a los nifios de los primeros afios de etapa escolar, donde la importancia de
esta investigacion yace en la representacion, que los nifios pueden tener problemas
para comprender el lenguaje oral, debido a otras razones; por ejemplo, un nivel
socioecondmico bajo, se asocia con habilidades lingtisticas deficientes; es decir,
los nifios con dificultades menos severas no necesariamente califican para un
diagnoéstico, aunque aun pueden requerir apoyo en lenguaje y aprendizaje
(Tarvainen et al., 2020).

Finalmente, es necesario dar a conocer dentro de la elaboracion de la
investigacion limitaciones bibliograficas dentro del parametro de antecedentes
nacionales como internacionales; es decir, dentro de este contexto de juego
representativo y expresion oral en los nifios de 3 afios mantienen un vacio en
informacion investigativa y actualizada dentro del entorno postpandemia. Por tanto,
se recomienda considerar seguir investigando estas variables de estudio, ya que
los nifios fueron afectados por la pandemia, debido a la ausencia de educacion
presencial, o cual hoy en dia se ha visto reflejado como un problema muy grave en

las aulas de educacion inicial como de primaria.
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VI. CONCLUSIONES
Primero

Se determind la relacion entre juego representativo y expresion oral en nifios
de 3 afios de una Institucion Educativa Estatal, Lima, 2022, alcanzando un
coeficiente de correlacién de Rho de Spearman de (r =,490; p <,000) representado

como una correlacion positiva moderada.
Segundo

Se identific6 la relaciébn entre juego representativo y el vocabulario,
comprension, categoria sintactica y factores influyentes de la expresion oral en
nifos de 3 afos de una Institucion Educativa Estatal, Lima, alcanzando coeficientes
de correlaciones de Rho de Spearman entre el juego representativo y la dimension
vocabulario de la expresién oral de (r =,491; p <,000); en la dimension comprensiéon
de (r =,450; p <,000); en la dimensidn de categoria sintactica de (r = ,460; p <,000)
y en la dimension factores influyentes de (r = ,477; p < ,000); representados como

una correlacion positiva moderada.
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VIl. RECOMENDACIONES
Primero

Se recomienda elaborar contextos comunicativos permanentes dentro del
aula, con la finalidad de que los nifios visualicen y pongan a la practica el contenido
a través de representaciones de juego, como, por ejemplo, saltar, correr, cantar y

sobre todo interactuar con otros nifios para desarrollar la expresion oral.
Segundo

Se recomienda potenciar la dimension representacion del juego
representativo, ya que dentro del resultado la mayor parte de los estudiantes se
ubicaron en un nivel de proceso; es importante potenciar la ensefianza de jugar con
el objetivo de representaciones imaginarias y guiadas a los nifios basadas en
acciones, fomentar los juegos de roles, establecer guiones de historietas

representativas y crear cuentos con la ayuda de los maestros.
Tercero

Se recomienda seguir potenciando las variables de estudio a una muestra
mas representativa del juego representativo y expresion oral con la finalidad de
mostrar una mayor confiabilidad y valides de los instrumentos, ya que estos han

demostrado ser confiables para aplicar en nifios de 3 afos.
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ANEXOS

Anexo 1: Operacionalizacion de variables

Variables Definicién conceptual Definicién Operacional Dimensiones Indicadores mﬁ;f‘igﬁ
] o Creacion
El juego simbdlico es
presen_t,atlvo porque p93|b|llta la Representacion Sustitucion _
evolucién de conocimiento verbal El iuedo representativo se Ordinal:
de una experiencia previa, donde médirg a trgvés de 3 Roles
el niflo posee imagenes mentales dimensiones:
de nlrorzacn de MISONeS  epresentacion, mtackn Creaticnd
Juego . sentido de aspecto adaptativo expenencias previas, lo cual Imaginacion
representativo ara el nifio a manera de se conocera mediante el Toma de Proceso
iF:jentificar el avance del recojo de datos por medio decisiones 34-47
i N : del instrumento de 21 items
pensamiento intuitivo en el juego, en funcién a una ficha de
buscando cada, vez imitar a!o observacion (Aguado, 2020). o Logro
real, representandolo a través de Experiencias c imient 48-60
la creacion, sustitucion y juego de previas onocimiento
roles (Reino & Tipan, 2015).
Fonemas
L y | dir3 Vocabulario Significado Ordinal:
. . r medir e
La expresion oral es la capacidad airg)\(/grsejgz 3i|?nesr$sior?es? Reconocimiento
de comprender y expresar : A Entendimiento
. . vocabulario, comprension, L S .~
necesidades, ideas, deseos y categoria sintactica y Compresion Anticipacion Inicio
L p?”?"?‘m"?”tos de'L.ma manera factores influyentes, lo cual B Escucha 27-45
Expresion oral significativa de utilizar los se conocera mediante el Categoria Sintaama
término_s sintacticos, pragméticos, recojo de datos por medio sintactica 9 Proceso
?:r:?)%nt:ggz ﬁ;slg;lchu;ZS(Saleem del instrumento de 27 items Recurso verbal 46-64
2021) 9 guaj ' en funcién a una ficha de Factores Re%urlso no Logro
' observacién (Aguado, 2020). | verba
(Ag ). influyentes ReCUTSO 65-81
paraverbal
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Anexo 2: Matriz de consistencia

PROBLEMA OBJETIVO HIPOTESIS .
GENERAL GENERAL GENERAL VARIABLE DIMENSIONES INDICADORES METODOLOGICA
¢, Cual es la relacion Determinar la relacion  Existe relacion Creacion
entre juego entre juego significativa entre o
representativo y representativo y juego representativo y Sustitucion
expresion oral en expresién oral en expresion oral en Representacion
nifios de 3 afos de nifos de 3 afios de nifios de 3 afios de
una Institucion una Institucién una Institucion Roles Tipo:
Educativa Estatal, Educativa Estatal, Educativa Estatal, Juego Basico
Lima, 2022? Lima, 2022. Lima, 2022. representativo
PROBLEMAS OBJETIVOS HIPOTESIS Creatividad Disefio:
ESPECIFICOS ESPECIFICOS ESPECIFICAS Imaginacion No experimental,
Toma de transversal
¢, Cual es la relacion Identificar la relacién Existe relacion decisiones
entre juego entre juego significativa entre Experiencias C . Enfoque:
representativo y el representativo y el juego representativo y previas onocimiento Cuantitativo
vocabulario, vocabulario, el vocabulario, Fonemas
comprension, comprension, comprension, . Nivel:
categoria sintacticay  categorfa sintacticay  categoria sintactica y Vocabulario Significado Descriptivo
factores influyentes de  factores influyentes de  factores influyentes de Reconocimiento Correlacional
la expresion oral en la expresion oral en la expresion oral en .
nifios de 3 afios de nifios de 3 afios de nifios de 3 afios de Entendimiento
una Institucion una Institucion una Institucion Comprension Anticipacion Poblacién y
Educativa Estatal, Educativa Estatal, Educativa Estatal, Escucha muestra;
Lima?, Lima. Lima. Expresion 90 nifios
oral Categoria 5 o
sintactica Intagma Tecnica:
La encuesta
Recurso verbal
Factores Recurso no
influyentes verbal
Recurso
paraverbal
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Anexo 3: Instrumento de medicién del juego representativo

Este es un instrumento que mide juego representativo, a través de sus

3 dimensiones. Acontinuacién, encontrara los items, los que debera

marcar con un aspa (X) en uno de los niveles de escala que se indica,

segun el desempefio mostrado por el estudiante. Es importante, la

mayor objetividad de sus respuestas.

No

ITEMS

LOGRO

PROCESO
2

INICIO
1

Realiza edificaciones creativas utilizando los materiales
concretos.

2 | Estructura de manera creativa las figuras utilizando papeles
diversos.

3 | Utiliza figuras planas de diferentes formas para representar
nuevas iméagenes.

4 | Toma objetos de diferentes formas para representar algo
nuevo.

5 | Toma objetos de uso convencional para darle otra utilidad en el
transcurso del juego.

6 | Imaginay realiza los juegos y roles en situaciones reales.

7 | Imagina y realiza en los juegos y roles de personajes en los
programas que mira en la television.

8 | Imaginay realiza las posturas en situaciones reales.

9 | Imaginay realiza gestos en situaciones reales.

10 | Decide diferenciar otras opciones para jugar.

11 | Ante una duda, expresa y dice lo que siente.

12 | Sifracasa en un juego, decide volver a internarlo.

13 | Arma los objetos que conoce.

14 | Dibuja los objetos que conoce.

15 | Forma los objetos que conoce.

16 | Nombra los objetos que conoce.

17 | Habla acerca de los juegos que realiza.

18 | Habla acerca del pintado que realiza.

19 | Habla acerca de los dibujos que realiza.

20 | Habla acerca de la cancion que canté.
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Instrumento de medicidén de la expresion oral

Este es un instrumento que mide la expresion oral, a través de sus 4

dimensiones. A continuacién, encontrara enunciados, los que debera

marcar con un aspa (X) en uno de los niveles de escala que se indica,

segun el desempefio mostrado por el estudiante. Es importante, la

mayor objetividad de sus respuestas.

Nombre del estudiante:

Edad y meses:

Valoracion: 1=inicio 2= en proceso 3= logrado

N . LOGRO |PROCESO | INICIO
ITEMS
3 2 1

1 | Menciona palabras que escucha en su medio.

2 | Mira la televisiéon y menciona las palabras que hablan.

3 | Compara las palabras que tienen parentesco en sus
sonidos.

4 | Menciona los personajes u objetos que son parte de su
entorno.

5 | Mira la television y describe los personajes u objetos.

6 | Compara objetos que son parte de su entorno.

7 | Reconoce personajes de un cuento que escucho.

8 | Reconoce el personaje principal de su cancion favorita.

9 | Cumple las consignas que le dan al realizar una tarea.

10 | Cumple las consignas que le dan al realizar un juego
sencillo.

11 | Anticipa el final de un cuento que escucha.

12 | Anticipa el juego que realizar4 por los materiales que
observa.

13 | Escucha cantar a sus amigos.

14 | Escucha el relato breve de un cuento.

15 | Con frase sencilla cuenta a sus compafieros un hecho de
su interés.

16 | Con frase sencilla habla a su profesora sobre un tema de
su interés.

17 | Con frase sencilla responde preguntas que le formulan.
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18 | Mantiene una conversacidbn espontanea con Sus
compaferos.
19 | Reproduce pequefa poesia donde repite palabras.
20 | Reproduce sonidos onomatopéyicos de su entorno.
21 | Reproduce pequefias rimas donde repiten silabas.
22 | Menciona sus ideas con fluidez.
23 | Cambia el tono de su voz cuando algo le sorprende.
24 | Cambia el tono de su voz cuando da una orden.
25 | Menciona sus ideas acompafiado de una peculiar
posicién del cuerpo.
26 | Menciona sus ideas acompafiado de sonrisas y/ o
miradas.
27 | Menciona sus ideas acompafado de movimientos de la
cara y/o manos.
ESCALA VALORATIVA
VARIABLE: EXPRESION ORAL
DIMENSION 1: VOCABULARIO
ITEMS 3 LOGRO 2 PROCESO 1 INICIO
En un enunciado En un enunciado
Menciona palabras expresado dice expresado dice
1 gue escuchaen su hasta 3 palabras hasta 2 palabras Dice 1 palabra
medio que se entiende gue se entiende
con claridad. con claridad.
Mira la televisiéon y Dice una idea Dice una idea
2 menciona las completa usando 3 | completa usando 2 Dice 1 palabra
palabras que hablan palabras palabras
Compara las . .
. Dice 3 palabras Dice 2 palabras
palabras que tienen .
3 gue suenan gue suenan Dice 1 palabra
parentesco en sus ) .
. parecido parecido
sonidos
Menciona los D|c_e nasta s Dice hasta 2
ersonaies U obietos objetos y/ o objetos y/ o Dice 1 objeto o
4 P J ) personajes que personajes que personaje de un
gue son parte de su ) . I
entorno tienen algo en tienen ago en grupo
coman comun
Mira |a televisis Dice hasta 3 Dice hasta 3 Dice hasta 1 objeto
ira la televisiéon y . .
5 describe los objeto§ yl o objetos_ yl o yl o.
personajes u objetos personajes de personajes de personaje de
television television television
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Compara objetos

Describe 3 objetos

Describe 2 objetos

Describe 1 objeto

6 i o ”
que son parte de su por su utilidad por su utilidad por su utilidad
entorno
DIMENSION 2: COMPRENSION
ITEMS 3 LOGRO 2 PROCESO 1 INICIO
Reconoce
- No reconoce elrol
Reconoce Reconoce en detalle superficialmente el o papel que
7 personajes de un el rol o papel que rol o papel que dega$rol% ol
cuento que desarroll6 elpersonaje desarroll6 el :
. . personaje dentro
escucho dentro del cuento. personaje dentro
del cuento.
del cuento
Reconoce No reconoce las
Reconoce el Reconoce en detalle superficialmente P
; - e caracteristicas
personaje las caracteristicas del las caracteristicas .
8 M X S . del personaje
principal de su personaje principalde del personaje L
S . e C principal de una
cancion favorita una cancién principal de una o
2 cancion
cancion
Cumple las Cumple con 1 No cumple
. Cumple con 2 : .
consignas que le ; consigna que ledan | consignas que le
9 . consignas que le dan g )
dan al realizar una : para realizaruna dan para realizar
para realizar una tarea
tarea tarea una tarea
No cumple
Cumple las Cumple con 2 Cumple con 1 , ble
; . ; ninguna consigna
10 | consignas que le consignas que le dan | consigna que ledan que ledan para
dan al realizar un para realizar un juego para realizarun realizar
juego sencillo sencillo juego sencillo . .
un juego sencillo
Anticipa el final de | Anticipa claramenteel | Anticipa con dudas No Anticipa el
11 un cuento que final de un cuento que | el final deun cuento | final de un cuento
escucha escucha gue escucha gueescucha
Anticipa el juego Anticipa claramente Anticipa con dudas
12 | aue realizara por un juego segun los un juego segun los No anticipa el
los materiales que materiales que materiales que juego
observa observa observa.
Escucha el canto de . No le interesa
Escucha cantar a : Se distrae cuando
13 ; sus amigos hasta el : escuchar a sus
Sus amigos ” cantan sus amigos ;
final. amigos
No le interesa
Escucha el relato . . .
Escucha con interés Se distrae durante | escuchar elrelato
14 breve de un
el relato de un cuento el relato un cuento de un
cuento
cuento
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DIMENSION 3; CATEGORIA SINTACTICA

ITEMS 3 LOGRO 2 PROCESO 1 INICIO
Con frase sencilla
cuenta a sus Narra con sentido Mezcla ideas al
15 ~ No narra
compafieros un un hecho narrar un hecho
hecho de su interés
Con frase sencilla
habla a su profesora Habla sobre un : .
16 sobre untemade su | tema de su interés Mezcla ideas No dice nada
interés
Con frase sencilla Sus respuestas SL:% rr]e;snpugs;as Sus respuestas no
17 | responde preguntas tienen conexion enp tienen conexion
conexion con las
que le formulan con las preguntas con las preguntas
preguntas
Mantiene una
conversacion Mantiene una Interrumpe la
18 . L S No puedeconversar
espontanea con sus conversacion conversacion
compafieros
DIMENSION 4: FACTORES INFLUYENTES
ITEMS 3 LOGRO 2 PROCESO 1 INICIO
Reproduce
19 pequena poesia Recita una poesia Intenta regtar la No recita lapoesia
donde repite poesia
palabras
R:grr]?ggsce Espontaneamente produce sonidos No produce
20 " produce sonidos onomatopéyicos sonidos
onomatopeéyicos s RN .
d onomatopéyicos con invitacion onomatopéyicos
e su entorno
Reproduce
21 pequenas rmas Dice una rima Intenta_decw una No dice la rima
donde repiten rima
silabas
. Dice hasta 3 Dice hasta 2 .
Menciona sus Dice 1 palabrapara
22 | . g palabras en una palabras en una .
ideas con fluidez . : decir algo
idea idea
Cambia el tono Cambia su voz Mantiene su voz
segun una la en diferentes Se queda en
23 | de su voz cuando ;  , . : X .
situacion que le situaciones que silencio
algo le sorprende
sorprenda le sorprenda
Cambia el tono Cambia su voz Mantlgne Su voz
24 | de suvoz cuando segln una la en d|.ferentes Se qued_a en
situaciones que silencio

da una orden

situacién que vive

vive
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Menciona sus
|de:';1 S Adopta diferentes Adoptg glgunas
acompafiado de L posiciones A
25 . posiciones Se inhibe
una peculiar corporales al
L corporales al hablar.
posicién del hablar
cuerpo
Menciona sus
ideas Usa la sonrisa y las
26 acompafado de . y Es poco expresivo Se inhibe
. miradas para hablar
sonrisas y/ o
miradas
Menciona sus
ideas Siempre es gestual Algunas hacen
27 acompafiado de P 9 9 Se inhibe
T para hablar gestos al hablar
movimientos de
la cara y/o manos
ESCALA VALORATIVA
Variable: JUEGO REPRESENTATIVO
DIMENSION 1: REPRESENTACION
ITEMS 3 LOGRO 2 PROCESO 1 INICIO
Realiza edificaciones Realiza Realiza con
. - espontdneamente invitacion , .
creativas utilizando los . . No es de su interés
. construcciones con construcciones con
materiales concretos . )
material concreto materialconcreto
Estructura de manera Realiza Realiza con
creativa las figuras espontdneamente invitacion creativa

utilizando papeles
diversos

creativas figuras con
diversos papeles

figurascon diversos
papeles

No es de su interés

Utiliza figuras planas de
diferentes formas para
representar nuevas
imagenes

Espontdneamente usa
figuras planaspara
plasmar nuevas
imagenes

Con invitaciénusa
figuras planaspara
plasmar nuevas
imagenes

No es de su interés

Toma objetos de
diferentes formas para
representar algo nuevo

Espontaneamente
toma objetos de
diferentes formaspara
representar algo
nuevo

Con invitacién
toma objetos de
diferentes formas
para representar
algo nuevo

No es de su interés

Toma objetos de uso
convencional para darle
otra utilidad en el
transcurso del juego

Espontaneamente
toma objetos de uso
convencional para
darle otra utilidad
durante el juego

Con invitacion
toma objetos de
uso convencional
para darle otra
utilidad durante el
juego

No es de su interés
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DIMENSION 2: IMAGINACION

ITEMS 3 LOGRO 2 PROCESO 1 INICIO
Imagina y realiza los Espontaneamente Con invitacion
6 juegos y roles en imagina en sus imita en sus No juega a
éituacio%es reales juegos de roles en juegos situaciones imaginar
situaciones reales reales
Espontaneamente Con invitacion
Imagina y realiza en img ina en Sus imagina en sus
los juegos y roles de mag les d juegos roles de .
. | juegos roles de o5 d No juega a
7 personajes en los . personajes de ; .
; personajes de imaginar
programas que mira . programas que
en la television programas que mira mira en la
en la television. N
television
Espontdneamente Con invitacion
Imagina y realiza las imagina v realiza las imagina en sus 'y
8 posturas en 9 OSt)L/JI’aS en realiza las posturas No realiza
situaciones reales PO en situaciones
situaciones reales
reales
Imagina v realiza Espontaneamente Con invitacion Se mantiene en
9 estosgen s%tuaciones durante sus juegos | durante sus juegos silencio y no
9 reales repite gestos en repite gestos en imagina ni
situaciones reales situaciones reales repite
. . . . Con invitacion
Decide diferenciar Espontaneamente . , .
. Pe . . durante sus juegos No diferencia
10 otras opciones para decide diferenciar : : . .
; : : decide diferenciar otras opciones
jugar opciones de juego . :
opciones de juego
. Con invitacion
Espontaneamente :
Ante una duda, durante sus juegos :
. ante una duda No dice lo que
11 expresa y dice lo que ) ante una duda .
) expresa y dice lo que . siente
siente 7 expresay dice lo
siente )
gue siente
Si fracasa en un Espontdneamente si Con invitacion
. ; fracasa en un juego | durante un fracaso .
12 | juego, decide volver a No decide

internarlo

decide volver a
intentarlo

de un juego decide
volver a intentarlo
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DIMENSION 3: EXPERIENCIAS PREVIAS

ITEMS

3 LOGRO

2 PROCESO

1 INICIO

Arma los objetos que

Espontaneamente arma
con diferentes materiales

Con invitacibn armacon
diferentes materiales la

13 . . No es de suinterés
conoce la imagen de imagen
objetos que conoce de objetos que conoce
14 Dibuja los objetos Espontaneamente dibuja Con invitacion dibuja No es de su interés
gue conoce objetos queconoce objetos que conoce dibujar
. Espontaneamente Lo : .
Forma los objetos P ; Con invitacion modela | No es de su interés
15 modela objetos que .
gue conoce objetos queconoce modelar
conoce
. Espontaneamente Con invitacion .
Nombra los objetos : ; Se mantiene en
16 menciona el nombre de menciona el nombre de ; .
gue conoce ; ; silencio
objetos que conoce objetos que conoce
. Con invitacion habla .
17 Habla acerca de los Espontaneamente habla sobre el iuedo aue Se mantiene en
juegos que realiza sobre el juego que realiza rezilizzg q silencio
Espontaneamente habla Con invitacidn habla .
Habla acerca del . . Se mantiene en
18 . . sobre el pintado que sobre el pintado . :
pintado que realiza . . silencio
realiza gue realiza
Habla acerca de los Espontaneamente habla Con invitacién habla Se mantiene en
19 oo . sobre el dibujo que sobre el dibujo que : :
dibujos que realiza . . silencio
realiza realiza
Espontaneamente habla Con invitacién habla .
Habla acerca de la ) . Se mantiene en
20 sobre las canciones sobre las canciones

cancién que canto

que canta

que canta

silencio
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Anexo 4: Validacion de instrumentos a través de juicio de experto

Juez experto 1

ESCUELA DE POSGRADO

Observaciones (precisar si hay suficlencla):

Opinlén de aplicabilidad: Aplicable [X ] Aplicable después de corregir [ ]
Apellidos y nombres del jusz validador: Evelyn Rosa Villanueva Herblas
DNI: 43662156

Espaclalidad del validador: Tematico

1 Periinencia: El fem cormesponde al concepin seriza formulaca,
* Relovancla: El llem e3 aproplado pars repregsntsr 8l camperente o dimensidn especifica del construclo
*Claridad: S entlanca sin dificuitad 2'guna el enunciade del ibem, &5 cancise, axacta y diracto

Hata; Suficiancla, 36 dice sufitiencia cuando ks (ks planleados san suficientes para medi & dimenskin

Firma del experto informante

ESCUELA DE POSGRADO

Observaciones [precisar sl hay suficiencla):

Mo aplicable [ ]

Lima, 21 de Mayo de 2022

Oplnlén de aplicabilidad: Aplicabla [X] Aplicable después de corregir [ ]
Apellides y nembres del juez validador: Evelyn Rosa Villanueva Herblas
DNI: 43662156

Especlalidad del validader: Temdtico

! Perlinencia: El Rem cariespande al sancepto Seérica formulada,
* Redovancla: El ltem &3 apropladc pars repreaantar 8l camasnante & dimeasidn especifica del canstrucio
*Clarldad: Sa entlanda sin dificuitad siguna el enunciado del bem, es cancisp, exacta y directe

Hota; Suficiencla, se dice suficiencia cuando ke ilene planteados san suficienies para mode a dimanskin

Firma del experto infarmante

No aplicable [ ]

Lima, 21 de Mayo de 2022,
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Juez experto 2

ﬁ ESCUELA DE POSGRADO

Obser fici

P si hay

Opinion de aplicabilidad: Aplicable [X] Aplicable después de corregir [ ]
Apellidos y nombres del juez validador : MATHEUS ROMERO MARTHA CAROLINA
DNI: 40045065

Especialidad del validador: TEMATICO

? Pertinencia: El item corresponde al conceplo tedrico formutado.
3

Elitem es para al o
del constructo
3 Claridad: Se enfierde sin dficutad alguna ef enunciado del ffem, es conciso, exacto y
drecio

Nota: Suficiencia, se dice suficiencia cuando los items planteados son suficientes para medir
a dimenson.

Firma del experto informante

ﬁ ESCUELA DE POSGRADO

Observaciones (precisar si hay suficiencia):

No aplicable [ ]

Lima, 21 de Mayo de 2022.

Opinidn de aplicabilidad: Aplicable [X] Aplicable después de corregir [ ]
Apsllidos ¥ nombres dal juez validador: MATHEUS ROMERO MARTHA CAROLINA
DNI: 40045065

Especialidad del validador: TEMATICO

*Pertinencia: El item corresponde al concsslo ledrios farmudade.
: El fl=m e aprepiada para al cemp o 2
1 Claridad: Se ertiende sin dificultad algura el erunciade del ilem, =5 conciso, exacto y directa.

Hata: iencia, se dice suficienc: o loss il P son sufici para medira

Firma del experto informante

No aplicable [ ]

Lima, 21 de Mayo de 2022.
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Juez experto 3

i‘! ESCUELA DE POSGRADO

Observaciones (precisar si hay suficiencia):,
Opinidn de aplicabilidad: Aplicable [X] Aplicable después de comegir [ ] Mo aplicable [ ]
Apallidos y nambres del jusz validador, Mtra. Jorge Matheus Romere
DNI: DIE9TI98
Espacialidad del validador: Tem#tico
Lima, 21 de Mayo de 2022.
1Partinencia; El [tew corresponde sl comceplo Tedrico Formulsda.
*Relovancia; El item &5 spropisds para representar al comonente o disension
especiTica del construsts
*Claridad; 3¢ entierds sin dificultad alguna el enuncisdo del [tem es conciso,
exacte ydirecto.
Mata: Suliciencis, s& dice suficiencis cusnds los [bems plantesdos son sulicientes
para medir 4 dinensidn
Firma del exgerts informante

“] ESCUELA DE POSGRADO

S0 CEAL YALiERS
Observacionas (pracisar si hay suficiencia);
Opinion de aplicabilidad: Aplicable [X] Aplicable después de corregir [ ] No aplicable[ ]

Apellidos y nombres del juez validador. Mtro. Jorge Matheus Romero
DNIL: 09697998

Espacialidad del validador: Tem#tico

1Pertinencia: E| [tem corresponde 8] concepto tedrico formulsda

*Relevancia: E| item &5 spropisda pars representar al components o d isension
eapeciTicadel construsto

*Claridad: Se entiends sin dificultad alguna el enumcisdo del [tem es conciso,
exacto y directo.

Mata: Suliciencia, o dice suliciencia cuando los (tems planteados son sulicientes

para medir 8 dinssion.

Firma del exgerta informante

Lima, 21 de Mayo de 2022.
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Anexos 5: Confiabilidad del instrumento juego representativo

Al respecto con el instrumento de juego representativo, se evidencio que la

cantidad de items que tiene se relaciona positivamente con el puntaje total, dato

importante, el menor item fue la pregunta 1 con un ,442 y el dato mayor fue la

pregunta 19 con un ,911. Finalmente, se logré identificar un Alfa de Cronbach de

,968.
Tabla 6
Correlacién item-test del instrumento juego representativo
Mediade Varianza Correlacién Alfa si el
! item se
escala de escala  items-test -
elimina
1. Realiza e.dlflcamones creativas utilizando 48,63 78.257 442 970
los materiales concretos.
2. Est'ructura de manera creativa las figuras 48.72 76.135 623 969
utilizando papeles diversos.
3. Utiliza figuras planas de d_|fetentes formas 48,67 77348 534 969
para representar nuevas imagenes.
4. Toma objetos de diferentes formas para
representar algo nuevo. 48,61 71,291 539 969
5. Toma objetos de uso convencional para
darle otra utilidad en el transcurso del 48,66 75,891 ,661 ,968
juego.
6. Imag|r_1a y realiza los juegos y roles en 48.29 73.489 849 966
situaciones reales.
7. Imaginay realiza en los juegos y roles de
personajes en los programas que mira en 48,27 74,018 ,832 ,966
la television.
8. Imag|r_1a y realiza las posturas en 48.32 73.007 851 966
situaciones reales.
9. Irr;gglsna y realiza gestos en situaciones 48.23 76.001 725 967
10. jl:;ggrde diferenciar otras opciones para 48.29 74.185 806 966
11. ggﬁeuna duda, expresa y dice lo que 48.41 73.211 826 966
12. Si fracasa en un juego, decide volver a
internarlo. 48,41 74,132 ,786 ,967
13. Arma los objetos que conoce. 48,24 76,254 , 723 ,967
14. Dibuja los objetos que conoce. 48,24 75,737 , 749 ,967
15. Forma los objetos que conoce. 48,32 73,682 ,847 ,966
16. Nombra los objetos que conoce. 48,28 73,686 ,895 ,966
17. Habla acerca de los juegos que realiza. 48,27 73,276 ,880 ,966
18. Habla acerca del pintado que realiza. 48,28 73,147 ,889 ,965
19. Habla acerca de los dibujos que realiza. 48,29 72,882 911 ,965
20. Habla acerca de la cancion que canté. 48,30 72,931 ,902 ,965
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Confiabilidad del instrumento expresion oral

Al respecto con el instrumento de expresion oral, se evidencio que la cantidad de

items que tiene se relaciona positivamente con el puntaje total, dato importante, el

menor item fue la pregunta 10 con un ,678 y el dato mayor fue la pregunta 19 con

un ,896. Finalmente, se logro identificar un Alfa de Cronbach de ,980.

Tabla 7
Correlacion item-test del instrumento expresion oral
Media . L Alfa si el
Varianza  Correlacion
de : item se
de escala  items-test i
escala elimina
1. rl\r/llggiccl)ona palabras que escucha en su 65,73 186,063 896 979
2. Mira la television y menciona las 65.76 188,277 765 980
palabras que hablan.
3. Compara las palabra}s que tienen 66.24 185,558 814 980
parentesco en sus sonidos.
4. Menciona los personajes u objetos 65.74 187,608 828 979
gue son parte de su entorno.
5. Mira Ia_ teIeV|s_|on y describe los 65,68 190,333 730 980
personajes u objetos.
6. Compara objetos que son parte de su 66,02 187,168 736 980
entorno.
7. Reconoce personajes de un cuento 65.76 188,501 774 1980
que escuchd.
8. Recqpoce el personaje principal de su 65,77 187,215 846 979
cancion favorita.
9. Cumple las consignas que le dan al 65.83 190,253 685 980
realizar una tarea.
10. Cumple Ias_ consignas que le dan al 65.93 190,490 678 980
realizar un juego sencillo.
11. Anticipa el final de un cuento que 66,23 185,664 786 980
escucha.
12. Ant|C|pa el juego que realizara por los 65.91 188,823 713 980
materiales que observa.
13. Escucha cantar a sus amigos. 65,69 189,857 ,781 ,980
14. Escucha el relato breve de un cuento. 65,56 191,486 ,866 ,979
15. Con fr~ase sencilla cuenta a sus 65.74 186,979 864 979
compafieros un hecho de su interés.
16. Con frase sencilla habla ~a su 65,69 187,632 867 979
profesora sobre un tema de su interés.
17. Con frase sencilla responde preguntas 65.70 187,673 888 979
que le formulan.
18. Mantler}e una conversacion 65.77 187,394 836 979
esponténea con sus compafieros.
19. Reproduce pequefia poesia donde 65.66 188,071 828 979
repite palabras.
20. Reproduce sonidos onomatopéyicos
de su entorno. 65,53 192,117 ,798 ,980
21. Reproduce pequefias rimas donde
repiten silabas. 65,57 190,428 ,850 ,979
22. Menciona sus ideas con fluidez. 65,71 187,084 ,843 ,979
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23. Cambia el tono de su voz cuando algo
le sorprende.

24. Cambia el tono de su voz cuando da
una orden.

25. Menciona sus ideas acompafiado de
una peculiar posicion del cuerpo.

26. Menciona sus ideas acompafiado de
sonrisas y/ o miradas.

27. Menciona sus ideas acompafiado de
movimientos de la cara y/o manos.

66,02
66,01
65,97
65,89

65,84

186,269
186,123
187,269
188,527

187,683

,818
,822
,808
,788

, 791

,979
979
,980
,980

,980

Contabilidad total juego representativo

Tabla 8

Confiabilidad del instrumento juego representativo

Estadisticas de fiabilidad

Alfa de
N de elementos
Cronbach
,968 20
Tabla 9

Confiabilidad del instrumento expresién oral

Estadisticas de fiabilidad

Alfa de
N de elementos
Cronbach
,980 27
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Anexos 6: Confiabilidad de la prueba piloto del instrumento juego

representativo

e Al respecto con el instrumento de juego representativo, se evidencio que la

cantidad de items que tiene se relaciona positivamente con el puntaje total,

dato importante, el menor item fue la pregunta 12 con un ,162 y el dato

mayor fue la pregunta 17 con un ,789. Finalmente, se logré identificar un

Alfa de Cronbach de ,866.

Tabla 10
Correlacion item-test del instrumento de prueba piloto del juego representativo
Mediade Varianza Correlacion Alfa si el
escala de escala  items-test ltem se
elimina
1. Realiza edificaciones creativas utilizando 45,3500 31,397 ,435 ,862
los materiales concretos.
2. Estructura de manera creativa las figuras 45,9500 31,313 ,426 ,862
utilizando papeles diversos.
3. Utilizafiguras planas de diferentes formas 45,5500 29,945 ,702 ,853
para representar nuevas imagenes.
4. Toma objetos de diferentes formas para 45,6500 29,924 ,655 ,854
representar algo nuevo.
5. Toma objetos de uso convencional para 45,5500 30,787 ,531 ,858
darle otra utilidad en el transcurso del
juego.
6. Imagina y realiza los juegos y roles en 45,8000 30,905 ,315 ,868
situaciones reales.
7. Imaginay realiza en los juegos y roles de 45,8500 29,187 ,655 ,852
personajes en los programas que mira en
la television.
8. Imagina y realiza las posturas en 45,7000 29,695 ,687 ,852
situaciones reales.
9. Imagina y realiza gestos en situaciones 45,6000 31,095 447 ,861
reales.
10. Decide diferenciar otras opciones para 45,9000 28,411 ,606 ,854
jugar.
11. Ante una duda, expresa y dice lo que 46,3500 31,187 ,304 ,867
siente.
12. Si fracasa en un juego, decide volver a 46,1000 32,095 ,162 ,874
internarlo.
13. Arma los objetos que conoce. 45,8000 29,326 ,623 ,854
14. Dibuja los objetos que conoce. 45,5500 30,997 275 871
15. Forma los objetos que conoce. 45,4000 33,411 ,055 ,871
16. Nombra los objetos que conoce. 45,6000 29,832 ,561 ,856
17. Habla acerca de los juegos que realiza. 45,7000 29,168 ,789 ,849
18. Habla acerca del pintado que realiza. 45,5500 29,418 ,651 ,853
19. Habla acerca de los dibujos que realiza. 45,5500 32,155 ,263 ,867
20. Habla acerca de la cancion que canto. 45,3500 31,397 435 ,862
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Confiabilidad de la prueba piloto del instrumento expresion oral

Al respecto con el instrumento de expresion oral, se evidencio que la cantidad de

items que tiene se relaciona positivamente con el puntaje total, dato importante, el

menor item fue la pregunta 10 con un ,678 y el dato mayor fue la pregunta 19 con

un ,896. Finalmente, se logro identificar un Alfa de Cronbach de ,980.

Tabla 11
Correlacién item-test del instrumento de prueba piloto de la expresion oral
Media : L Alfa si el
Varianza  Correlacion
de : item se
de escala  items-test i
escala elimina
1. Menciona palabras que escucha en su 45,4000 62,358 ,897 ,954
medio.
2. Mira la television y menciona las 45,6000 62,989 ,655 ,959
palabras que hablan.
3. Compara las palabras que tienen 45,6500 63,713 ,752 ,956
parentesco en sus sonidos.
4. Menciona los personajes u objetos 45,1000 67,358 ,686 ,957
gue son parte de su entorno.
5. Mira la television y describe los 45,0500 68,155 ,624 ,958
personajes u objetos.
6. Compara objetos que son parte de su 45,6500 62,134 ,812 ,956
entorno.
7. Reconoce personajes de un cuento 45,6000 62,147 ,876 ,954
que escuchd.
8. Reconoce el personaje principal de su 45,0500 67,734 ,689 ,958
cancion favorita.
9. Cumple las consignhas que le dan al 45,4500 67,524 ,579 ,959
realizar una tarea.
10. Cumple las consignas que le dan al 46,0500 63,734 ,750 ,956
realizar un juego sencillo.
11. Anticipa el final de un cuento que 45,1500 66,450 ,768 ,956
escucha.
12. Anticipa el juego que realizara por los 45,4000 64,568 ,681 ,958
materiales que observa.
13. Escucha cantar a sus amigos. 44,9500 68,576 ,762 ,958
14. Escucha el relato breve de un cuento. 45,2000 64,484 819 1955
15. Con frase sencilla cuenta a sus 45,0000 68,105 714 ,958
compafieros un hecho de su interés.
16. Con frase sencilla habla a su 45,1500 66,871 ,710 ,957
profesora sobre un tema de su interés.
17. Con frase sencilla responde preguntas 45,5500 62,576 ,919 ,954
que le formulan.
18. Mantiene una conversacion 45,3500 62,029 ,830 ,955
esponténea con sus compafieros.
19. Reproduce pequefia poesia donde 44,9500 68,576 ,762 ,958
repite palabras.
20. Reproduce sonidos onomatopéyicos 45,4000 62,358 ,897 ,954
de su entorno.
21. Reproduce pequefias rimas donde 45,6000 62,989 ,655 ,959
repiten silabas.
22. Menciona sus ideas con fluidez. 45,6500 63,713 ,752 ,956
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23.

24.

25.

26.

27.

Cambia el tono de su voz cuando algo
le sorprende.

Cambia el tono de su voz cuando da
una orden.

Menciona sus ideas acompafiado de
una peculiar posicion del cuerpo.
Menciona sus ideas acompafiado de
sonrisas y/ o miradas.

Menciona sus ideas acompafiado de
movimientos de la cara y/o manos.

45,1000

45,0500

45,6500

45,6000

45,0500

67,358

68,155

62,134

62,147

67,734

,686

,624

,812

,876

,689

,957

,958

,956

,954

,958

Contabilidad total juego representativo
Tabla 12

Confiabilidad del instrumento juego representativo

Estadisticas de fiabilidad

Alfa de N de
Cronbach elementos
,866 20
Tabla 13

Confiabilidad del instrumento expresién oral

Estadisticas de fiabilidad

Alfa de N de
Cronbach

elementos
,959 27
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Evidencia de base de datos

Anexo 6
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Anexo 7: Analisis descriptivo

Tabla 14

Nivel de valoracion del juego representativo

Juego representativo

Frecuencia Porcentaje
Inicio 7 7,8%
Nivel de Proceso 17 18,9%
valoracion Logro 66 73,3%
Total 90 100%

Figura 1

Nivel de valoracion del juego representativo

73.3%
80.0% y |
60.0% | |nicio
40.0% 18.9% ® Proceso
7.8% Logro
20.0% ‘

0.0%
Juego representativo

En la tabla 14 y figura 1, los resultados indican que el 7,8% de la muestra

se ubica en un nivel valorativo inicial, el 18,9% en proceso y finalmente el 73,3%

en logro acerca del juego representativo.

Tabla 15

Nivel de valoracién de la dimension representacion del juego representativo

Dimensién representacion

Frecuencia Porcentaje
Inicio 6 6,7%
Nivel de Proceso 53 58,9%
valoracion  Logro 31 34,4%
Total 90 100%
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Figura 2
Nivel de valoraciéon de la dimension representacion juego representativo
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En la tabla 15 y figura 2, los resultados indican que el 6,7% de la muestra
se ubica en un nivel valorativo inicial, el 58,9% en proceso y finalmente el 34,4%

en logro acerca de la dimensién representacion del juego representativo.

Tabla 16

Nivel de valoracion de la dimension imaginacion del juego representativo

Dimensién imaginacion

Frecuencia Porcentaje
Inicio 6 6,7%
Nivel de Proceso 15 16,7%
valoracion  Logro 69 76,7%
Total 90 100%

Figura 3

Nivel de valoracion de la dimension imaginacion juego representativo

76.7%
80.0%
60.0% | |nicio
40.0% 16.7% B Proceso
6.7% Logro
0.0%

Dimension imaginacién
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En la tabla 16 y figura 3, los resultados indican que el 6,7% de la muestra

se ubica en un nivel valorativo inicial, el 16,7% en proceso y finalmente el 76,7%

en logro acerca de la dimension imaginacion del juego representativo.

Tabla 17

Nivel de valoracién de la dimension experiencias previas del juego representativo

Dimensién experiencias previas

Frecuencia Porcentaje
Inicio 6 6,7%
Nivel de Proceso 19 21,1%
valoracién Logro 65 72,2%
Total 90 100%
Figura 4

Nivel de valoraciéon de la dimension experiencias previas juego representativo
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En la tabla 17 y figura 3, los resultados indican que el 6,7% de la muestra

se ubica en un nivel valorativo inicial, el 21,1% en proceso y finalmente el 72,2%

en logro acerca de la dimensidn experiencias previas del juego representativo.

Tabla 18

Nivel de valoracion de la expresién oral

Expresién oral

Nivel de
valoracion

Frecuencia
Inicio 11
Proceso 11
Logro 68
Total 90

Porcentaje
12,2%
12,2%
75,6%
100%
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Figura 5
Nivel de valoracion de la expresién oral

75.6%
80.0%
60.0% Inicio
B Proceso
20.0% m|ogro
. 0
0.0%

Expresion oral

En la tabla 18 y figura 5, los resultados indican que el 12,2% de la muestra
se ubica en un nivel valorativo inicial, el 12,2% en proceso y finalmente el 75,6%

en logro acerca de la expresion oral.

Tabla 19
Nivel de valoracion de la dimension vocabulario de la expresién oral

Dimension vocabulario

Frecuencia Porcentaje
Inicio 14 15,6%
Nivel de Proceso 22 24,4%
valoracion Logro 54 60%
Total 90 100%

Figura 6
Nivel de valoracion de la dimension vocabulario de la expresion oral
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En la tabla 19 y figura 6, los resultados indican que el 15,6% de la muestra
se ubica en un nivel valorativo inicial, el 24,4% en proceso y finalmente el 60% en

logro acerca de la dimension vocabulario de la expresion oral.

Tabla 20
Nivel de valoracién de la dimension comprensién de la expresién oral

Dimensién comprension

Frecuencia Porcentaje
Inicio 8 8,9%
Nivel de Proceso 20 22,2%
valoracién Logro 62 68,9%
Total 90 100%

Figura 7
Nivel de valoracién de la dimension comprensién de la expresién oral
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En la tabla 20 y figura 7, los resultados indican que el 8,9% de la muestra
se ubica en un nivel valorativo inicial, el 22,2% en proceso y finalmente el 68,9%

en logro acerca de la dimension comprension de la expresion oral.

Tabla 21
Nivel de valoracion de la dimension categoria sintactica de la expresion oral

Dimensidn categoria sintactica

Frecuencia Porcentaje
Inicio 7 7,8%
Nivel de Proceso 19 21,1%
valoracién Logro 64 71,1%
Total 90 100%
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Figura 8
Nivel de valoracion de la dimension categoria sintactica de la expresion oral
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En la tabla 21 y figura 8, los resultados indican que el 7,8% de la muestra
se ubica en un nivel valorativo inicial, el 21,1% en proceso y finalmente el 71,1%

en logro acerca de la dimension categoria sintactica de la expresion oral.

Tabla 22
Nivel de valoracion de la dimension factores influyentes de la expresion oral

Dimensién factores influyentes

Frecuencia Porcentaje
Inicio 11 12,2%
Nivel de Proceso 25 27,8%
valoracién Logro 54 60%
Total 90 100%
Figura 9
Nivel de valoracién de la dimension factores influyentes de la expresion oral
60.0%
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En la tabla 22 y figura 9, los resultados indican que el 12,2% de la muestra
se ubica en un nivel valorativo inicial, el 27,8% en proceso y finalmente el 60% en

logro acerca de la dimension factores influyentes de la expresion oral.
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Anexo 8: Consentimiento informado

Estimado Padre/ Madre o Apoderado

El presente documento tiene por objetivo solicitarle permiso y confirmar su
consentimiento para que su menor hijo(a) participe en la recoleccién de datos a través
de la aplicacion de dos instrumentos que permiten recabar informacion sobre la
expresion oral y el juego representativo las cuales tendran una duracion de
aproximadamente 15 minutos. Esta investigacion es conducida por: Grimanessa
Yamira Garagatti Naveros, estudiante de postgrado de la Universidad Cesar Vallejo.
Ademas, he sido informado(a) que el objetivo de la investigacion es: “Determinar la
relacion entre juego representativo y expresion oral en nifios de 3 afios de una

institucion educativa estatal, Lima, 2022”.

Es importante mencionar, que las respuestas brindadas en el cuestionario seran
de forma andnima y estrictamente confidencial y no serd usada para ningan otro
proposito fuera de este estudio sin mi consentimiento por lo cual, se solicita que puedan
responder con total sinceridad a cada uno de los items. De modo, que los resultados
de esta investigacion serdn solamente para fines académicos. De tener alguna
interrogante sobre la investigacion, puede contactar a Grimanessa Yamira Garagatti

Naveros al celular;: 954172934 o al correo electréonico ggaragatti@gmail.com.

Finalmente, le solicito completar la informacion que se detalla a continuacién, con
el fin de confirmar su autorizacidon para la participacion de su hijo(a) en esta

investigacién, y marcar con una “X” dentro del paréntesis y recuadro.

Yo madre (), padre () o encargado legal ()

autorizo (] no autorizo (] que mi hijo/hija participe de la investigacion.

(Firma Padre/Madre o Apoderado)

Agradecida desde ya por su valioso aporte.
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