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RESUMEN

El presente trabajo de investigacion tuvo como objetivo general comprender
como aplican los docentes los recursos educativos digitales durante las clases
virtuales con los nifios de preescolar en las instituciones educativas de Lima
metropolitana,2021, en cuanto a la metodologia empleada fue de tipo basica,
con un enfoque cualitativo y un disefio fenomenolédgico. Los participantes fueron
dos docentes, 6 nifios de la edad de 5 afios y 6 padres de familia de las
instituciones educativas de Lima metropolitana, 2021. Asimismo, la técnica de
recoleccién de datos empleada fue la guia de entrevista y como instrumento una
dicha de observacion. Se concluy6 que los recursos educativos digitales en nifios
de preescolar de las instituciones educativas de lima metropolitana, nos
manifiesta que los docentes si tienen conocimiento de algunas plataformas y
aplicativos educativos, ya que a raiz de la pandemia las instituciones educativas
tomaron como medida el utilizar plataformas en donde la docente continué su

clase, llevando asi una ensefianza virtual.

Palabras Claves: Recursos educativos digitales, ensefianza virtual y

conocimiento.
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ABSTRACT

The general objective of this research was to understand how teachers apply
digital educational resources during virtual classes with preschool children in the
educational institutions of metropolitan Lima, 2021. The methodology used was
basic, with a qualitative approach and a phenomenological design. The
participants were two teachers, 6 children aged 5 years old and 6 parents from
educational institutions in metropolitan Lima, 2021. Likewise, the data collection
techniqgue used was the interview guide and as an instrument an observation
report. It was concluded that the digital educational resources in preschool
children of the educational institutions of metropolitan Lima, shows that teachers
do have knowledge of some platforms and educational applications, since as a
result of the pandemic educational institutions took as a measure to use platforms

where the teacher continues her class, thus taking a virtual teaching.

Keywords: Digital educational resources, virtual teaching and knowledge.
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l. INTRODUCCION

En el afio 2020 el Pera y el mundo atravesaron por un estado de emergencia
sanitario, causado por la COVID — 19, la cual trajo consigo muchas pérdidas
humanas y a la vez algunas alteraciones en los sectores del estado. La pérdida
del servicio educativo de manera presencial, fue llevado a una educacion a
distancia, de tal manera esto fue causando un impacto en la adquisicion del
aprendizaje y ensefianza de los nifios, asi como la exposicion de la formacion

de los maestros hacia una ensefianza.

En el sector educativo se sigui6 brindando de manera no presencial,
encendiendo una gran alerta en el sector educativo, el cual no ha estado
preparado para poder enfrentar estas circunstancias, de tal manera que se ha
visto en muchos casos la ausencia del conocimiento y el manejo de las

herramientas educativas virtuales hacia la educacion preescolar.

Para Murillo et al. (2016) nos mencionaron que la plana docente no estuvo
preparada para trabajar de una manera Vvirtual, asi mismo los nifilos de
preescolar tampoco estuvieron listos para una nueva ensefianza, causando asi
la pérdida de interés por aprender ya que no tuvieron los tiempos de atencion,
pasando de una educacion extremadamente activa a una educacion casi
inactiva. No obstante, este no fue la Unica dificultad para la adquisicion al
aprendizaje, sino que también existieron una gran masa de estudiantes quienes
se encontraron fuera de la disposicién ala tecnologia y mucho menos a las redes

de Internet, quienes con mayores razones se ven privados de sus derechos.

Segun (Garcia, 2016) manifest6 que los recursos educativos digitales son
herramientas que nos permitieron fortalecer las habilidades sociales, ademas
son de gran ayuda para el proceso del aprendizaje de los nifios preescolares,
ya que al incorporar imagenes el sonido refuerza la comprension y motivacion
de los niflos. Estos pueden ser videos, podcast de audio, pdfs, presentaciones,

libros digitales, juegos, entre otros.

Estos diversos recursos fueron de gran ayuda, ya que permitieron al nifio tener

un mejor aprendizaje, en vista que les brindé abrir canales de informacién



visuales, auditivos e interactivos, de manera que estos recursos resultaron muy
utiles para los nifios, por otro lado, también fue beneficioso para la comprension
de procesos, llegando asi a un facil acceso y atractivo para todos los nifios

preescolares.

Los recursos educativos digitales fomentan una educacion participativa del
docente y estudiante, de tal manera que le permitieron a la plana docente
apoyarse de distintos medios digitales para una mejor comprension del
aprendizaje de cada nifio, igualmente lograron captar la atencion de todos los
nifos de una manera eficaz, asi lograron que los nifios despierten su curiosidad

e interés de seguir aprendiendo y desarrollando sus habilidades.

El uso de los recursos virtuales fue denominado como principal herramienta
digital en donde el disefio es de manera premeditada para la educacion, de tal
modo que respaldaron el producto de un grupo de ensefianza y mientras cuando
su boceto respondié aquellas particularidades pedagogias brindando como

modelo de guia para un apropiado y adecuado aprendizaje. (Ortiz, 2017, p.4)

Como punto de vista (Zapata, 2012) afirmd que los recursos digitales son
aguellas herramientas que tiene un soporte virtual con la finalidad de cumplir
con la labor de desarrollar y proporcionar el transcurso de una nueva ensefianza
— aprendizaje en el infante. Por otro lado, mencioné que los recursos educativos
digitales nos permitieron llegar al nifio de una manera mas rapida y eficaz,

logrando asi poder obtener un aprendizaje optimo en los nifios.

En nuestro informe de investigacion, descrito anteriormente tuvo las siguientes
interrogantes. Obteniendo de esta manera el problema general ¢Como aplican
los docentes los recursos educativos digitales durante las clases virtuales con
los nifios preescolar de las Instituciones educativas Lima metropolitana, 20217,
y como problemas especificos tenemos ¢ Cuales son las estrategias que utilizan
los docentes para desarrollar el grupo de los transmisivos en los nifios de
preescolar en instituciones educativas de lima metropolitana, 2021? ¢De qué
manera participa el grupo de los activos en la enseflanza de los nifios de
preescolar en instituciones educativas de lima metropolitana,2021? Y ¢Como
influye el grupo interactivos en el aprendizaje de los nifios de preescolar en

instituciones educativas de lima metropolitana,2021?



Nuestra investigacion tuvo como justificacion dar a conocer a cerca de la funcién
y las caracteristicas de las actitudes de los nifios de preescolar durante la clase
virtual utilizando como medio los recursos educativos digitales, con la finalidad
de lograr un aprendizaje eficaz, logrando asi desarrollar una comunicacion
interactiva entre el docente y el estudiante. En el afio 2020 se pudo apreciar que
importante es el uso de la tecnologia en el ambito educativo, debido a la
expansion de una epidemia, los centros educativos tenian que pasar a una clase
remota, la tecnologia es un medio sustancial para la ensefianza del nifio, de tal
manera que fue util para una nueva educacion. Siendo asi que los recursos
educativos digitales les brindaron métodos, llegando de tal modo a un desarrollo

Optimo y un aprendizaje auténtico.

Asi mismo uno de los beneficios que se pudo brindar en el conocimiento teérico
en donde se utiliz6 como autores bases relacionado a nuestro trabajo de
investigacion titulado los recursos educativos digitales en nifios de preescolar,
en la que abarco puntos esenciales para una adecuada ensefianza y asi también
poder clasificarlos en tres grupos que son: transmisivos, activos e interactivos.
Quienes nos explicaron a profundidad cada una de sus investigaciones,
relacionado a nuestro tema de investigacion con el aprendizaje para lo largo de

su futuro.

Este proyecto cuenta con una vision cualitativo, la cual se abarcd en comprender
y profundizar acerca del suceso que le permitié investigar a cerca del tema, el
disefio que se opt6 en el informe de investigacion fue el estudio fenomenolégico,
de tipo basica en donde nos permitié obtener nuevas informaciones en base a
los hechos. Las técnicas que se utilizaron fueron la guia de observacion y ficha

de entrevista a profundidad en donde nos brindé la recopilacion de informacion.

Por consiguiente, dicha investigacion aport6 al conocimiento de los padres,
maestros y todo lector en general, a cerca de la funcion y las caracteristicas de
las actitudes de los nifios fortaleciendo un desarrollo éptimo en el aprendizaje
del nifio mediante los recursos educativos digitales, de esta forma se les brindo
ciertos puntos a conocer y recomendaciones a seguir para poder trabajar con
los nifios, de una manera activa e interactiva, claro estd que cada informacion
fue recopilada respetando la edad y el ritmo de aprendizaje de cada nifio,

sabiendo que no todos son iguales y crecen en diferentes contextos.



Al finalizar se otorgd un amplio conocimiento acerca de los resultados de nuestra
investigacion, la cual resolvibé las dudas respecto a nuestro tema los recursos
educativos digitales, utilizando diversas técnicas de evaluacion: la guia de
entrevista recolectd la informaciéon dada de los docentes, nifios y padres de
familia y a través de la guia de observacion, nos ayud6 a evaluar qué aspectos
o indicadores cumple el nifio de acuerdo a las instrucciones planteadas de

acuerdo alo observado.

En relacion a los planteamientos de las preguntas se establecié los siguientes
objetivos, como objetivo general de la presente investigacion es Comprender
como aplican los docentes los recursos educativos digitales durante las clases
virtuales con los niflos de preescolar en las instituciones educativas de Lima
metropolitana,2021. Por otro lado, como objetivos especificos tenemos Conocer
que estrategias utilizan los docentes para desarrollar el grupo de los
transmisivos en los niflos de preescolar en instituciones educativas de Lima
metropolitana, 2021, Analizar de qué manera participan el grupo de los activos
en la ensefianza de los nifios de preescolar en instituciones educativas de Lima
metropolitana,2021 y Conocer como influye el grupo de los interactivos en el
aprendizaje de los nifilos de preescolar en instituciones educativas de Lima

metropolitana,2021.

El trabajo de investigacion estuvo constituido por un supuesto hipétesis, en
donde se abarco a la principal problematica de nuestro tema a explicar, por ende,
se cuenta que los recursos educativos digitales constituyeron una oportunidad
para el aprendizaje de los nifios, ayudando de esta manera a construir su
autonomia y desarrollar el aprendizaje autodidactico, despertando asi el interés
del nifio, mediante las diversas herramientas que se utilizd para una interaccion

en un aula virtual.



Il. MARCO TEORICO

A nivel Nacional se presentaron los siguientes trabajos de investigacion
basandose en la problematica del tema, para ellos hemos realizado una
busqueda exhaustiva de trabajos previos denominados antecedentes: Nacional

e Internacionales.

Buendia (2017) en su investigacion obtuvo como objetivo de estudio relatar
la comprension que tiene los infantes y el maestro en relacion al uso de las
Técnicas de la Busqueda e Informacion. Se utiliz6 un disefio cualitativo, la
muestra estuvo compuesta por 24 estudiantes; 13 infantes y 11 nifias. Un
instrumento denominado como técnica de observacién vy los resultados fueron
gue los infantes de la edad de preescolar del centro educativo privado forman
parte de la ciencia digital tiene una nocion con un amplio recojo de informacion
de las TIC, conocen y manejan mejor que la docente algunos programas y
medios tecnoldgicos y asimismo los disfrutan. Y las conclusiones fueron que la
docente aun no es consciente de estos medios ya que los nifios y el uso que le

da alas TIC se ajusta solo a la exhibicién en el salon.

Cuellar (2017) en su investigacion tuvo como objetivo de estudio determinar
el dominio de los recursos digitales interactivos en el nivel de logro de
comprension de textos en nifios de 5 afios de la Institucién educativa Inicial
Belén, Moquegua 2016. Utilizo un disefio de enfoque cualitativo, la muestra esta
constituida por 25 chicos y chicas de 5 afios de la institucion educativa inicial
Belén. Un instrumento denominado de la investigacion fue el estudio de
instrumentos oficiales y propios en una Test, Notas de campo e instrumentos
audiovisuales. Los resultados fueron que se puede demostrar con mas claridad
el estimulo latente en el progreso académico, en donde mediante este periodo
es llegar a dar a conocer la ventaja de la expresion. Y las conclusiones fueron
gue el nivel de beneficioso es comprender los textos verbales y comunicativos,
ya que se han incrementados elocuentemente con el uso de los recursos
digitales interactivos, mientras que la influencia de las herramientas virtuales

emplea la evolucion del aprendizaje.



Hernandez (2021) en su investigacion tuvo como objetivo de estudio
describir la relacion entre los materiales didacticos virtuales y el proceso de
perfeccionamiento del aprendizaje autbnomo a distancia en estudiantes de ler
grado de primaria de un colegio de gestion estatal de Lima Metropolitana
durante el afio escolar 2020. Utilizo un disefio de enfoque cualitativo — no
aplicable, de nivel expresivo, la muestra esta conformada por 30 estudiantes de
los cuales fueron seleccionados los informantes. Un instrumento denominado
listas de chequeo o check list. Los resultados fueron que los medios
pedagdgicos virtuales se asocian con el proceso de aprendizaje autbnomo en
una modalidad a camino siempre y cuando la maestra, es la clasificacion y/o
elaboracion de materiales digitales transmisivos, activos e interactivos. Y las
conclusiones fueron que las videoconferencias son uno de los medios educador
digital que benefician a la formacion autbnoma considerando en el transcurso

el proceso simultaneo los presentes elementos mencionado.

Beltran y Enciso (2019) en su investigacion tuvieron como objetivo de
estudio implementar una herramienta digital educativa en donde el principal
objetivo es lograr el 6ptimo avance de los trabajos de investigacion en los
estudiantes de grado noveno en la IED la paz, municipio de Guaduas. Utilizo un
disefio de enfoque cuantitativo de tipo experimental, cuasi-experimento, la
muestra es de 24 estudiantes, lo cual fueron seleccionados en dos grupos al
azar 12 cada uno, se designoé un conjunto control y al otro una coleccion. Un
instrumento denominado una encuesta tipo rubrica. Los resultados fueron que
el estudio de la investigacion se concentra en puntualizar los progresos y los
aprietos compuestas a partir de la ejecucion de esta habilidad. Y las
conclusiones fueron efectuar un medio educativo virtual para perfeccionar el
proceso de proyectos de investigacion es un beneficio que va a impactar la
forma como asimilan y tienden su proyecto, los estudiantes que utilizaron los
RED obtuvieron resultados prosperos, debido a que fueron asertivos en cada

una de los ciclos en el transcurso de indagacion.

Escorcia y Gomez (2019) en su investigacion tuvieron como objetivo de
estudio incrementar las destrezas del lenguaje por medio de un modelo de
aplicativo logrando asi la educacién y ensefianza. Se utilizd un disefio de

enfoque cualitativo, la muestra es de siete docentes, en cuantos a los



estudiantes 8 infantes, 4 del colegio Bilbao y 4 de The English School entre los
6 a 8 afios. Un instrumento denominado como entrevista semiestructurada. Los
resultados fueron que es muy favorable para la disciplina de la expresion al
desenvolver mas de una experiencia. Ademas de esto se destaca a esta como
un facilitador y mira de responsabilidad en el aula tanto para docentes como
para estudiantes a través de actividades llamativas y novedosas. Y las
conclusiones fueron que las practicas del lenguaje haciendo uso de las TIC en
primera infancia se logré la realizacion de un aplicativo que ayuda a desarrollar
el lenguaje desde las diferentes habilidades y basadas en los propuesto por el
constructivismo y haciendo vinculo de esto con lo propuesto por docentes y
estudiantes, de tal manera que se logré partir a indagar como se da la

vinculacion de estas en las aulas.

Zoraya (2019) en su investigacion tuvo como obijetivo seleccionar informacion
principal de diferentes autores sobre la implementacion de las TIC en educacion
inicial. La revision documental se realiz6 mediante la metodologia PRISMA para
seleccionar articulos, la basqueda de la literatura se realiz6 por algunas bases
de datos como Google Académico, Redalyc, Scorpus y a través de algunas
bibliotecas digitales utilizando palabras claves como “Educacion preescolar”,
“Tic”, “Dimensiones” y “Recursos digitales”. Como resultado se obtuvieron 47
articulos de los cuales se obtuvieron como conclusion que el tic incrementan las
dimensiones del desarrollo de la educacion preescolar y procuran el
aprovechamiento de todas las capacidades del nifio para incidir en los procesos
de aprendizaje.

Cedefio y Barcia (2020) en su investigacion tuvo como objetivo determinar si la
Math Cilenia ayuda en el aprendizaje de las matematicas en los estudiantes de
preescolar. Para la metodologia, se realizd una investigacion descriptiva que
tuvo por instrumento una encuesta realizada a profesores y padres. Como
conclusion se obtuvo que prevalece la necesidad del uso de la Math Cilenia como
estrategia didactica de ensefianza de la matematica; por lo que es necesario que
las instituciones capaciten a los profesores de manera constante, y se conozca
los beneficios que brinda al utilizarla como recurso educativo digital para el

proceso ensefianza-aprendizaje en los nifios en edad preescolar.



Oviedo (2017) en su investigacion tuvo como objetivo analizar el impacto de la
implementaciéon de TIC en la educacion preescolar. La metodologia de este
estudio experimental, se realizd mediante una serie de sesiones seccionando al
grupo para utilizar la estrategia propuesta para la seleccibn de recursos
didacticos y generar secuencias con el uso de recursos digitales y sin recursos
digitales, observando una aceptacion y adquisicion de competencias notoria con
respecto al grupo de prueba que no tuvo acceso a estos recursos. El estudio
concluyd que la seleccién de recursos digitales adecuados para el estudiante
sera una herramienta que transforma y contribuye en la implementacion de TIC
exitosa, potenciando habilidades y actitudes. Para los educadores el uso
moderado de las TIC, la seleccion apropiada de recursos digitales contribuyé en
la aceptacion y construccion de una metodologia provechosa para la ensefianza

y sobre todo el aprendizaje.

Bolafio (2017) en su investigacion cuyo objetivo fue identificar los tipos de
Herramientas Multimedia Interactivas usadas por los profesores para la
ensefianza en educacion preescolar de las Instituciones Educativas en
Colombia, basado en los postulados de algunos autores. La metodologia para
esta investigacion fue de tipo descriptiva, no experimental. La muestra estuvo
conformada por 38 docentes de preescolar pertenecientes a las instituciones, la
recoleccion de datos se elabord con un instrumento propio que fue validado por
expertos y con un alto indice de confiabilidad. Los resultados mostraron que los
docentes hacen poco uso de simuladores, tutoriales y ejercitadores, los cuales
se esperaban que ya sean herramientas de gran ayuda para la ensefianza-
aprendizaje, revelando la importancia de su uso en las actividades que
desarrollan los profesores en la escolaridad temprana, por los beneficios en el
aprendizaje de los preescolares como en la practica del docente. Como
conclusion se obtuvo que los docentes hacian bajo uso de las herramientas
multimedia para la enseflanza de los preescolares, en relacion a los elementos
de HMI usados por los docentes para la ensefianza en educacion preescolar, lo
gue llevaria a elaborar planes de aprendizaje de acuerdo a las dificultades que
se presente.



Gonzales (2019) realiz6 un articulo cuyo objetivo fue reconocer las ventajas del
uso de las herramientas multimedia, su importancia a futuro, y las necesidades
actuales que cubre. La metodologia de este estudio fue descriptiva, con una
revision de la literatura. Se obtuvo como conclusion que las tecnologias estan
siendo medios no solo de comunicacion, si no también funcionan como medios
de transformacion del aprendizaje y facilitan el manejo de informacién, no solo
los nifios aprenden de las mismas, son los padres quienes aprenden a
seleccionar los instrumentos y medios tecnolégicos aptos para la edad de los
nifios, para que sean favorables en su desempefio académico, los docentes
cumpliran la funcion de retroalimentar en las clases de trabajo los conocimientos
que han adquirido en sus distintos contextos, en especial el entorno familiar ya
gue es a partir de conocimientos previos como se analiza la informacion que
tienen para poder actuar dentro de las aulas, y asi se pueda fortalecer mediante
la creacién de ambientes de aprendizaje virtuales de forma digital, para que los
alumnos se sientan en confianza, interactien de forma independiente, logrando

ampliar o modificar su aprendizaje para que lo apliquen diariamente.

Zuleta (2020) en su estudio tuvo como objetivo valorar practicas digitales para el
desarrollo de la dimensién comunicativa en educacién inicial en tiempos de
aislamiento, y conocer algunos medios tecnolégicos que fueron proporcionados
a los nifios durante la pandemia. La metodologia de corte cualitativo y de tipo
descriptivo, la técnica de recoleccion de datos que de empleo fue la revision
documental y la observacion para la muestra fueron seleccionados docentes que
trabajen en instituciones estatales, privadas, fundaciones y gubernamentales; el
instrumento que se empled fue la matriz de analisis de ambientes virtuales.
Como conclusion se obtuvo que las brechas sociales y econémicas en el caso
de la colegios publicos comparado con colegios privados, el segundo posee toda
la dotacion tecnoldgica y la conectividad mientras que el primero no tiene
garantizado ni la conectividad, ni la tecnologia limitando asi el ingenio,
creatividad y el disefio de ambientes de aprendizaje para los nifios pequefios,
resultando un problema para la poblacién con menos oportunidades de tener una

mejor calidad de vida y de esta manera sus condiciones de vida no mejoraran.



Serna et al. (2018) en su estudio tuvo como objetivo determinar los principales
beneficios de las TIC para alumnos y profesores. La metodologia utilizada para
la revision de la literatura fue de analisis documental, se hizo una revision de los
trabajos mas relevantes de los Ultimos 15 afios, se realizaron las busquedas a
través de las bases de datos Scopus, google Scholar, Conricyt, Redalyc asi
como de bibliotecas digitales. Se concluyd que los preescolares se ven afectados
por su entorno y que los problemas que surjan en él, los afectan. En base a las
bibliografias encontradas en su mayoria coinciden que es importante involucrar
a la familia en la educacion preescolar y sobre todo en la actualidad que el uso
de las TIC trasciende del aula al entorno familiar y social, ya que promueven el
desarrollo de los factores fisico-psicologicos aportando a la dimension
pedagodgica, es decir, son herramientas activas y Utiles, que apoyan la
integracion y la organizacion en el aula. Las TIC son un elemento a tener en
cuenta desde ahora y hacia el futuro en el proceso de ensefianza-aprendizaje de

los preescolares, asi como de su entorno.

Arthur et al. (2001) en su estudio tuvo por objetivo informar sobre el principal
resultado del estudio encargado: un marco pedagdgico para el uso de recursos
digitales en entornos de la primera infancia. La metodologia propuesta fue una
revision bibliogréafica, la informacion se recopilé a través de una revision de la
literatura y discusiones o0 entrevistas con todas las partes interesadas en la
educacion de los preescolares, el marco incluye una justificacion y una
descripcion de los elementos clave de la practica eficaz para los recursos de
calidad. Como conclusion se obtuvo que establecer un marco pedagogico sélido
para el uso de recursos digitales en el sector de la preescolar en Australia es
necesario para garantizar el uso eficaz de estos recursos con los nifios
pequefios, ademas se identificaron los elementos de los recursos digitales. En
este estudio se abordd los problemas de la integracion del plan de estudios y los
recursos y estrategias de desarrollo profesional para los educadores de la
primera infancia. Para complementar estas estrategias, cualquier agenda
nacional adicional también debe abordar los marcos regulatorios y la financiacion
en el sector de la primera infancia en Australia, que se combinan para mantener
la creciente brecha en la provisién de hardware apropiado y acceso a la red para
este sector.
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Odunto et al. (2017) en su investigacion tuvo por objetivo evaluar las formas en
gue los profesores de preescolares en Kenia acceden a las tecnologias digitales.
La metodologia aplicada de este estudio fue de tipo exploratorio con métodos
mixtos y se realizd en dos fases, la informacion se recopild de dos grupos,
estudios de caso y encuestas a profesores. Se compararon los estudios de casos
de dos centros de educacion infantil con presencia de baja y alta tecnologia en
los que participaban algunos profesores para examinar las similitudes vy
diferencias en el acceso a las tecnologias digitales. Los resultados demostraron
gue los maestros de preescolar en Kenia tienen acceso limitado a las tecnologias
digitales debido a la falta de disponibilidad en los entornos de ensefianza y
aprendizaje de Escuelas de Educaciéon Infantil. Como conclusién en el estudio
se recomienda al Ministerio de Educacion que ponga énfasis en la financiacion
de recursos tecnologicos en entornos de la primera infancia y que los profesores
sean expuestos a una variedad de tecnologias digitales apropiadas para el

desarrollo a fin de mejorar de manera efectiva la enseilanza y el aprendizaje.

Jack & Higgins (2019) en su estudio tuvo por objetivo descubrir si en la practica
en los entornos de preescolar se utilizaban tecnologias educativas y el
significado que otorgaban. Se realizé una encuesta a los maestros de distintos
sectores educativos de educacion infantil en Inglaterra acerca de las "tecnologias
educativas”, sobre qué tecnologia tenian y cémo se estaba utilizando. Para
poder conocer si Su uso encajaba con sus convicciones sobre la ensefianza y el
aprendizaje. Los resultados sugieren que la tecnologia se ve como algo mas que
computadoras y que se utiliza para apoyar una serie de actividades pedagogicas
de los profesores en linea.

Kervin et al. (2018) realizaron una investigacion que tuvo por objetivo investigar
cémo se utilizan los recursos digitales seleccionados por los maestros en aulas
de preescolares para apoyar la alfabetizacion. Para esta investigacion se utilizd
una metodologia observacional descriptiva, un reporte de casos, se realizaron
tres estudios independientes en aulas de Australia de nifios que interactian con
los recursos digitales. Los resultados mostraron que no todos los recursos
digitales promueven la alfabetizacidbn activa y comprometida en contextos

significativos y socialmente interactivos. Como conclusion se plantea que en
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Australia la pauta curricular nacional sobre la seleccion de recursos debe ser
mas especifica, ya que no son herramientas que muestren resultados tan rapido

si no se emplean de una manera adecuada para un fin.

Bourbour (2020) realiz6 su investigacion que tuvo como objetivo investigar las
formas en que una tecnologia digital en particular, la pizarra interactiva (PDI),
media en la ensefianza de los maestros de preescolar. La metodologia aplicada
de este estudio fue de tipo observacional-descriptivo, se encontraron Centros
Preescolares donde los maestros empleaban activamente la PDI en sus
practicas de ensefianza y estaban dispuestos a participar en el estudio. En este
caso la mediacién para este estudio es la herramienta analitica utilizada para
comprender cémo la PDI como medio mediador media las acciones docentes.
Los aspectos mediacionales de las PDI se identificaron inicialmente, lo que
resultdé en siete aspectos mediacionales. Se encontraron dos aspectos
mediadores de la PDI que median las acciones de ensefianza fueron la pantalla
grande y la multimodalidad, la ensefianza mediada identificada fue visualizar y
resaltar el contenido de la ensefianza para los nifios, estas acciones privilegian
la participacion de los nifios durante la ensefianza. Asi mismo también se
encontré que la pantalla grande y la multimodalidad de la PDI brindan a los
maestros oportunidades para visualizar y resaltar el contenido previsto. Los
resultados del estudio confirman que la proximidad fisica de los maestros a la
gran pantalla de la PDI mejora las oportunidades de los maestros para brindar
retroalimentacion justo a tiempo. Los hallazgos de este estudio confirman sobre
cémo la ensefianza de los maestros de preescolar puede verse afectada por una
tecnologia digital especifica que ahora se usa comunmente en la educacién
temprana, los hallazgos encontrados son importantes ya que pueden contribuir
al fortalecimiento de las competencias digitales de los docentes, de manera
significativa desde una perspectiva sueca las tecnologias digitales se estan

convirtiendo en una parte importante de las practicas educativas preescolares.

Yelland (2018) en su investigacion tuvo por objetivo considerar el potencial de
nuevos aprendizajes con las nuevas tecnologias y ayudar a los docentes a
utilizar las tablets para transformar sus pedagogias y practicas en la Educacion

preescolar. Se utilizd una metodologia de observacion participativa, para este
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estudio las estrategias pedagodgicas como las experiencias de aprendizaje de los
nifios pequefios se documentaron en forma de narrativas de las practicas. El
enfoque adoptado fue utilizar los constructos tedricos de los nuevos aprendizajes
y una pedagogia de las multialfabetizaciones como el enfoque para disefiar las
nuevas ecologias de aprendizaje. De esta manera, nos alejamos de un énfasis
en la infancia digital para crear contextos para el aprendizaje multimodal en la
infancia del siglo XXI. Al hacer esto, las historias de aprendizaje documentadas
tienen la multimodalidad como un elemento unificador, y las tecnologias digitales
se consideran complementarias a otros recursos, en lugar de alternativas, o en
competencia con las modalidades tradicionales. El documento ilustra las formas
en que estas ecologias de aprendizaje multimodal pueden funcionar para apoyar
la alfabetizacion emergente, que se considera una habilidad fundamental que
todos los niflos necesitan para prosperar en su aprendizaje. Como conclusion se
obtuvo que la inclusién de iPads en los programas de aprendizaje apoya el
aprendizaje multimodal, siendo esta la principal diferencia del aprendizaje actual
ya que no es solo digital si no multimodal permitiendo seleccionar las
modalidades mas efectivas para representar su idea o comunicar sus hallazgos
es un componente esencial de ser multialfabetizados. Esta visibn de la
alfabetizacion garantiza que los preescolares puedan participar en
investigaciones colaborativas y creativas que los beneficiardn a ellos y a las
instituciones de aprendizaje a las que asisten, las nuevas tecnologias como un
recurso que complementa y se basa en otros recursos y experiencias del mundo
real solo puede beneficiar el nuevo aprendizaje y permitir que los educadores
proporcionen las ecologias de aprendizaje mas receptivas para que todos los

infantes tengan una vida productiva.

Becerra et al. (2021) realizaron un estudio que presentan los resultados de un
estudio dirigido al analisis de Materiales Didacticos Digitales (MDD) alojados en
el Portal Eco Escuela 2.0 del Gobierno de Canarias. Los materiales han sido
analizados conforme a un analisis de contenido cualitativo de indole descriptivo,
se realiza un andlisis de contenido a través de una guia de andlisis categérico
individual para cada uno de los MDD,
seleccionados a través de un muestreo probabilistico en las diferentes areas dir

igidas al Segundo Ciclo de Educacién Infantil (3-6 afios). El instrumento para el
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andlisis categérico se ha realizado a partir de una matriz de contenido de doble
entrada, organizando la informacion de los recursos educativos seleccionados y
la informacion procedente de las dimensiones a evaluar. Como conclusion las
tecnologias digitales tiene cada vez mas presencia en los centro educativos,
sobre todo, en el Ultimo afio en el que las tecnologias han resultado
imprescindibles para continuar la labor educativa por el impacto de la COVID 19,
es importante replantear y analizar que utilizaciones se enmarcan dentro de la
propuesta de insercion de las tecnologias digitales y que uso pedagdgico se esta
realizando de los recursos didacticos digitales, con el fin de advertir brechas
digitales y favorecer la competencia digital del alumnado. Los resultados de esta
investigacion cualitativa de una seleccion de MDD respaldan lo obtenido

en estudios similares.

Gallardo et al. (2021) en su investigacion tuvo como obijetivo recolectar
informacion con aspectos de diferentes investigaciones sobre los Materiales
Didacticos Digitales (MDD), recoger la situacion actual y la presencia de los
distintos MDD en las aulas de Educacion Infantil y reflejar posibles ventajas y
contraindicaciones del empleo de los MDD. Para la busqueda documental
procedimos a seleccionar aquellas bases de datos y buscadores que servirian
como herramienta clave en la tarea. En este trabajo se consideraron los
siguientes: Google Académico, Dialnet, lacobus, Reladyc.org. Asimismo, se
utilizaron diferentes descriptores o palabras clave en cada uno de los
buscadores, con el fin de limitar la busqueda al tema de interés. Los resultados
obtenidos en la busqueda documental sobre los MDD tras la lectura y tratamiento
de la informacién de los diferentes recursos bibliograficos, el formato de
publicacién de las investigaciones sobre los MDD, destacan los articulos de
revista, las tesis doctorales, los libros y las ponencias en congresos. Se encontr6
que los MD respaldan el proceso de ensefanza-aprendizaje, ayudando a
elaborar, planificar y llevar a cabo proyectos y tienen funciones especificas como
la innovacion, motivadora, reflejo de la realidad, mediador en interacciones,
organizador de contenidos, formativa, entre otras. Como conclusion se encontré
en las investigaciones revisadas el aporte de las herramientas didacticas
teniendo en cuenta su cardcter interactivo, motivador y activo, que hace que el

aprendizaje se lleve a cabo de forma significativa, la mayor dificultad que se
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encontré de los MDD para extender su uso en la educacién infantil, es la escasa
formacion de los maestros, debido a sus pocos conocimientos en materia digital,
resaltando la importancia de la formacién permanente profesional, esta carencia
ha animado a muchos docentes innovadores a ser autodidactas, se ha
potenciado en gran medida la construccion de un conocimiento colectivo a través
de tutoriales sobre creacion y uso de MDD, bancos de recursos digitales para los
maestros.

Barrantes (2017) en su estudio tuvo como objetivo analizar la utilizacion de
recursos tecnolégicos digitales y la importancia que estos poseen en la
educacién preescolar de Costa Rica. La metodologia aplicada para este estudio
fue de tipo cualitativa, se realizd una encuesta con preguntas abiertas a docentes
en su mayoria mujeres, con el que se esperaba conocer las experiencias de las
profesoras de educacion inicial con respecto a las tecnologias digitales. Como
conclusiéon se obtuvo que las aulas preescolares del Ministerio de Educacion
Publica cuentan con los medios tecnolégicos digitales necesarias para acoplarse
al contexto actual, y cuentan con profesoras capacitadas que utilizan esos
recursos de manera Optima. El empleo de la tecnologia esta asociado a fortalecer
el aprendizaje de los infantes, permitiendo que los profesores cuenten con un
recurso adicional para preparar las lecciones y potencializar ese conocimiento
en los infantes. Se recomienda hacer un seguimiento y evaluaciones para
conocer los alcances y limitaciones de la practica de las tecnologias en las aulas
de preescolar, ya que al ser algo tan reciente puede que sean necesarios
algunos cambios. Asimismo, la formacion de las docentes es de gran
importancia, por lo que la autora propone la implementacion de un curso

referente al uso de las tecnologias como herramienta didactica.

Lehrl et al. (2021) en su estudio tuvo como objetivo analizar la asociacion entre
el entorno de aprendizaje en el hogar (HLE) analdgico y digital en hogares de
ninos pequefios y preescolares, y si ambos aspectos estan asociados con las
competencias sociales y académicas de los nifios. Se empleé una metodologia
observacional descriptiva, donde se utilizd una muestra representativa de 4914
nifios de 0 a 5 afios, a quiénes se evalud el HLE mediante una encuesta a los
padres que incluy6 elementos del HLE analdgico y del HLE digital. Los resultados

indican que las dimensiones del HLE, se asocian de manera positiva en nifios
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pequefios, para estos solo las actividades de HLE analGgicas se asociaron con
mejores resultados socioemocionales y habilidades practicas para la vida. Los
efectos de interaccién indican que los niflos pequefios con actividades de HLE
analdgicas menos frecuentes mostraron mejores habilidades socioemocionales
en hogares con actividades digitales mas frecuentes. Para los nifios en edad
preescolar, las actividades de HLE digitales se asociaron con habilidades
socioemocionales mas deébiles, pero con habilidades académicas mas altas,
aunque el HLE analégico muestra tamafios de efecto mas altos para los
resultados académicos. Para concluir, este estudio sefiala que las actividades
de HLE analdgicas y digitales estan asociadas, pero no se pueden intercambiar
y son variables importantes que pueden explicar las diferencias individuales en
las competencias socioemocionales, practicas y académicas de los nifios
pequefios. Pero esto no quiere decir que los medios digitales no tengan efectos

negativos en las competencias socioemocionales de los infantes.

Liu (2019) en su estudio tuvo por objetivo proponer un mecanismo de
recomendacion colaborativa para generar rutas de aprendizaje personalizadas
en el entorno Web. La metodologia de esta investigacion es de tipo experimental,
el modelo de recomendacion colaborativa se realiza a través del disefio de la
arquitectura y algoritmos. Los resultados muestran que, en cierta medida,
pueden recomendar la ruta de aprendizaje ideal a los usuarios, mejorar
eficazmente la precision de los recursos didacticos recomendados y mejorar la
calidad y la eficacia de la formacion previa y el desarrollo posterior al empleo de
los recursos. En conclusion, este estudio propone segun el problema de la
adaptabilidad del entorno de aprendizaje personalizado de e-learning, un
enfoque cognitivo y el mecanismo de recomendacion de aprendizaje de la ruta
de aprendizaje, se analiz6 las soluciones técnicas del algoritmo del mecanismo
de recomendacion colaborativa del sistema de aprendizaje adaptativo, se verificd

mediante una serie de disefios experimentales.

Bourbour (2020) en su estudio tuvo por objetivo explorar las formas en que una
tecnologia digital, la pizarra interactiva (PDI), interactla con las practicas
docentes en preescolar. Este estudio se realizd6 mediante la recopilacion de datos

empiricos, que incluyen entrevistas con maestros de preescolar y observaciones
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en video de su ensefianza utilizando PDI. Los hallazgos de este estudio
proporcionan informacion sobre como los profesores de preescolar razonan
sobre el uso de la PDI en la ensefianza y las diversas estrategias para estructurar
su practica utilizando las oportunidades que ofrece IWB. Este estudio
proporciona detalles sobre cémo los maestros de preescolar utilizan una
tecnologia digital particular, IWB, en su ensefianza para apoyar el aprendizaje y
el desarrollo de los nifios. Asimismo, contribuye a mapear las consecuencias
positivas 0 negativas del uso de tecnologias digitales en la educacién infantil y
muestra que la PDI interactia con las préacticas de ensefianza de los

preescolares.

Hinojosa (2019) en su investigacion tuvo por objetivo promover la identificacion
y expresion de emociones en nifios de preescolar, mejorar su interés y
participacion en clase a través del programa socio emocional con ayuda de los
recursos tecnologicos educativos. Metodologia con enfoque cualitativo-
observacional, el programa se implementé en el jardin de nifios San Jorge y
cont6é con la participacion de 34 alumnos de entre 4 y 5 afios. Para atender el
objetivo, se programaron 10 sesiones, en las que los alumnos observaron e
interactuaron con diversos materiales digitales como cuentos, videos, canciones
y juegos online, relacionados con el tema de emocional, se aplicé una prueba de
opcion multiple para verificar el impacto que tuvo el programa a los alumnos de
preescolar, entrevistas a las docentes y se analizaron guias de observacion
aplicadas. Los resultados de las evaluaciones mostraron que la mayoria de los
nifos identificaron las emociones, manifestaron seguridad y confianza para
expresarlas y dieron como ejemplo situaciones de su vida cotidiana, e incluso
hubo un incremento en el nivel de interés y participacion en clase. En conclusion,
el proyecto de intervencion cumplié con el objetivo de impulsar a los alumnos en
la identificaciébn y expresion de sus emociones, aumentar el interés y la

participacion durante el mismo.

Sivrikova et al. (2020) realizaron una investigacion que tuvo por objetivo explorar
el uso de dispositivos digitales para el aprendizaje en la infancia y la primera
infancia. Se realiz6 una encuesta en linea a 93 padres de 113 nifios de 0 a 8

afos, participaron para conocer las cualidades de los nifios que utilizan
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dispositivos digitales para el aprendizaje, la frecuencia de uso y la mediacion de
los padres durante su uso. Los hallazgos mostraron que la cantidad de nifios que
usaban dispositivos digitales para aprender aumentaba con la edad, los
dispositivos con pantalla tactil fueron los mas empleados para ver videos,
autodesarrollo y juegos. El tiempo y el contenido de aprendizaje de los nifios
usando dispositivos digitales, requerian una regulacién y un control por parte de
los padres. En conclusién, se recomendaba que los padres seleccionen
aplicaciones y juegos de aprendizaje segun la edad de sus hijos, debido a que
los dispositivos digitales tienen un impacto en la salud y en su desarrollo, que

debian mantener una regulacion y un control.

Blackwell et al. (2014) tuvo por objetivo investigar la relacion entre factores
extrinsecos e intrinsecos que influyen en el uso de la tecnologia digital por parte
de los profesores de educacion inicial. Se realizO este estudio con un enfoque
cualitativo, se utiliz6 como instrumento una encuesta a 1234 profesores de la
primera infancia. Como resultado los maestros indicaron que las actitudes hacia
el valor de la tecnologia para ayudar al aprendizaje de los nifios tiene un efecto
mas fuerte en el uso de la tecnologia, seguido de la confianza y el apoyo en el
uso de la tecnologia, ademas, el nivel socioemocional tiene un efecto sobre todo
en las actitudes, mientras que la tecnologia influye en la confianza del maestroy
en sus actitudes, también se mostré que los profesores con mas experiencia
tienen actitudes mas negativas hacia la tecnologia debido a su poco
conocimiento. En general, el estudio proporciona el primer modelo de ruta que
investiga el uso de la tecnologia por parte de los profesores de preescolar y
proporciona consideraciones practicas para apoyar el uso de la tecnologia en las

aulas.

Komaini et al. (2021) tuvo como objetivo disefiar e implementar herramientas de
medicion del aprendizaje motor utilizando tecnologia de sensores para la
educacion preescolar. Se espera que este instrumento de medicion tenga un
buen rendimiento para evaluar el movimiento de los nifios, como correr, caminar
y saltar. Esta investigacion se desarrolld en tres etapas, fase | andlisis de
necesidades y disefio de herramientas de medicion del aprendizaje motor, fase

[I, implementacion de herramientas de medicion del aprendizaje motor y
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desarrollo de herramientas de medicibn del aprendizaje motor, fase |lll,
evaluacién de herramientas de medicion del aprendizaje motor y difusion, solo
se limitaron a la etapa de disefio e implementacién de herramientas de medicion
del aprendizaje motor. Se utilizo una muestra total de 65 estudiantes, con la
técnica de muestreo intencional. El resultado de este estudio es un instrumento
de medicion del aprendizaje motor basado en tecnologia de sensores que
permite realizar una evaluacion obijetiva, facil y practica, puede medir las
habilidades motoras de los movimientos locomotores, correr, caminar y saltar.
Los resultados de la implementacion mostraron un aumento en las habilidades
motoras de los nifios mayores. Se espera que esta herramienta de medicion
pueda ser utilizada por la comunidad para mejorar el aprendizaje de la educacion

preescolar.

Tamakloe y Seyram (2017) en su investigacion tuvo como objetivo explorar las
flosofias y experiencias profesionales de los maestros de preescolar con
respecto al uso de dispositivos de tecnologia de asistencia (ATD) en una clase
preescolar inclusiva de intervencion temprana. Se utilizé un enfoque cualitativo
y se utilizaron entrevistas individuales para la recopilacion de datos, los
investigadores se propusieron comprender las filosofias y experiencias de
ensefianza de estos profesionales en términos de cémo usan los ATD con nifios
pequefios con discapacidades en su clase. Como resultado, el analisis marco de
datos identificO tres temas: establecer valores para la educacion inclusiva,
mantener actitudes positivas para superar los desafios y orquestar el aprendizaje
inclusivo. Se concluy6é que para que el uso de ATD prospere y tenga un impacto
total en el aprendizaje y desarrollo de todos los nifios.

Leyla y Yalcintas (2017) elaboraron una investigacion tuvo como objetivo
presentar el libro electrénico basado en el dialogo de las familias y los profesores,
hacer propuestas para apoyar las habilidades de alfabetizacion temprana a
través de este. Para este estudio se realiz6 una revision documental, y se
recopil6 informacion de estudios previos relacionados a la lectura interactiva de
libros electronicos, principalmente se compararon tres estudios de tipo
cualitativo, observacional y de casos controles. En la presente investigacion, la

lectura de un libro electrénico y la lectura de un libro en los preescolares se
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compara mediante una prueba de literatura. Se concluye que los nifios que leen
cuentos en libros electrénicos o los leen individualmente mejoran sus habilidades
de lectura y escritura mejor que los nifios de otros grupos de control.
Especialmente, la escritura, el reconocimiento de la palabra, la lectura de la

palabra y el vocabulario mostraron mejoras.

Qiangian (2021) tuvo como objetivo analizar y estudiar la influencia de las
tecnologias informaticas en la educacion rural. Para este estudio el autor
recolecté datos empiricos, realizando un estudio de tipo cualitativo descriptivo.
Encontr6 muchos problemas en la educacion preescolar tradicional en las zonas
rurales, y el nivel de ensefianza era muy bajo. No se podia cultivar el desarrollo
general de estudiantes en todos los aspectos, y no habia un buen efecto de
ensefianza. La enseflanza no podia satisfacer las necesidades de los actuales
grupos de preescolar en la zona rural. Como finalidad, la tecnologia en la
educacién es un modo completamente nuevo Yy eficaz, que puede ayudar a los
maestros a mejorar la eficiencia del aula y el interés de los estudiantes en el
aprendizaje, reduciendo la presién de aprendizaje de los estudiantes. Se debe
promover la modernizacion e internacionalizacion de la educacion preescolar
rural y realizar reformas innovadoras del sistema educativo. Para el presente
trabajo de investigacion, se tuvo como fundamentos tedricos a dos autores bases
en donde respaldd a profundidad el tema a investigar, para ello se redacté de

manera exhaustiva utilizando a los siguientes autores.

Los recursos educativos digitales se le conoce como materiales que facilitan la
ensefianza para lograr un aprendizaje 6ptimo en los nifios de preescolar. Zapata
(2012) nos manifesté que los diversos medios virtuales son herramientas
asociadas por los centros virtuales y originados, brindando, asi como finalidad
de proveer el crecimiento de las acciones del aprendizaje. Mediante este
instrumento formativo se logré una apropiada ensefianza, en donde beneficien
el aprendizaje de contenidos conceptuales, de igual manera se facilitd la

adquisicion de habilidades procedimentales.

Los recursos educativos digitales cumplen como funciébn mejorar la excelencia

para un buen desarrollo del aprendizaje de los nifios, para ello se ha

20



seleccionado diversos tipos de herramientas. La periodista de investigacion
Rosa Townsend (2000) nos manifesté que los recursos educativos digitales
estan compuestos por tres grupos.

Segun Townsend (2000) nos inform6 que el grupo de los transmisivos tiene
como cargo hacer llegar con facilidad la informacion, de una manera productiva,
logrando asi que la plana docente transfiera una correctay eficaz comunicacién
a los nifios, adquiriendo de tal forma que su proceso de enseflanza- aprendizaje
descubra conocimientos nuevos a través de estos tipos de recursos, obteniendo,
asi como resultado el logro éptimo de sus capacidades en diferentes aspectos

educativos.

Por otro lado, Townsend (2000) nos relatd que el grupo de los activos se
encargan de que los nifios de preescolar manifiesten sus curiosidades mediante
diferentes recursos, en donde el docente pueda resolver sus dudas a través de
soluciones, utilizando como herramientas en donde se despierte la curiosidad,

habilidad y destreza de los nifios, llegando asi a un nuevo conocimiento activo.

Segun Townsend (2000) nos menciond que el grupo de los interactivos tiene
como objetivo que la ensefianza se inicia a partir de la comunicacion entre el
docente y el nifio, dirigiendo asi al estudiante a una construccién de saberes,
mediante algunos recursos educativos digitales como, por ejemplo, la ruleta,
memoria, descubriendo el personaje, adivinanzas, entre otros. Estos conllevan
a que los nifos tengan que interactuar con el docente mediante la red virtual,
para ellos es de suma importancia utilizar diversas herramientas en una clase

virtual, causando asi el interés de aprender del nifio en el presente contexto.

Hernandez (2020) manifestd que los recursos educativos digitales nos
proporcionan nuevas estrategias para un buen desarrollo de avances de
ensefianza y aprendizaje, logrando asi la interaccion de los nifios en donde se
refuerce el conocimiento y la comprension. La plataforma digital también nos

permite acceder a un espacio virtual participativo y comunicativo.

Los medios educativos son instrumentos compuestos por elementos digitales
con la finalidad de suministrar el proceso de las actividades durante la
ensefianza. Por otro lado, una de las desventajas de los elementos educativos

eran los materiales en donde se encuentra los textos, los papeles impresos, el
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cinema y el emisor. Los recursos digitales componen acontecimientos de
escritura como funcién de multimedia, por ejemplo, brindan retrato, monotonia y

videos digitales llegando asi a un mejor aprendizaje de los nifios.

Garcia (2010) menciondé que los recursos digitales se designan como medios
didacticos digitales, en donde el disefio tiene una intencion didactica, al
respaldar al resultado de un objetivo de ensefianza es cuando el esquema
admite unas peculiaridades didacticas adecuadas para el proceso de
ensefianza. Estos medios son realizados con el fin de comunicar, facilitar en el
interés, fortalecer el aprendizaje, corregir un problema pernicioso, ayuda al

desarrollo de una determinada competencia.

Antiguamente la ensefianza era tradicional, con el pasar de los afos se fue
evolucionando hasta el punto de llegar a una educacion significativa con el
objetivo de llegar al desarrollar 6ptimo del aprendizaje de los estudiantes, en el
afo 2020 se dictaban clases de manera remota, en donde para ellos fue
necesario la rutina de los recursos educativos digitales mediante ello, se nombré
alguna estrategias sobre los medios educativos en donde favorecen y facilitan

de una manera beneficiosa el aprendizaje de los nifos.

Posteriormente Keegan (1986) afirmd que una ensefianza de manera virtual no
es posible sin el desarrollo de las tecnologias, siendo asi un transcurso
caracterizado por el alejamiento del docente y los alumnos, que a su vez el

estudiante tiene la interaccion con un grupo de estudios.

Por otro lado, las maestras no tuvieron conocimientos de algunas estrategias
para trabajar con los estudiantes, de tal manera que se les fue muy dificil llegar
al aprendizaje de cada nifio, ya que todos los estudiantes no aprenden de la
misma manera por ello la plana docente tuvo que conocer y manejar los recursos
educativos digitales, dado a que estas herramientas fueron de gran ayuda y
apoyo tanto como para las maestras como para los nifios, llegando asi a una
ensefianza interactiva y motivacional. Ospina (2004) nos afirm6é que para
promover un recurso educativo digital los docentes deben conocer a profundidad
los contenidos que se presentd, para saber llegar al objetivo del estudio,

mantenernos al tanto de las definiciones de los contenidos en donde los nifios
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deben educarse, estar al corriente en identificar los programas que ayudaran a

la cercania de los alumnos al objeto de estudio.

Segun Bixio, (mencionado en Hualpa, 2019), sostiene que la planificacion
curricular en un plan que conduce de manera explicita el proceso de ensefianza
y aprendizaje dentro de una determinada institucion educativa, pues permite
construir conocimientos, en donde se establezca requisitos de manera eficaz y
eficiente. La planificacion curricular debe ser elaborada de manera consistente
de tal forma que sea un soporte para las decisiones que se debe de tomar el

docente en las acciones de ensefianza y aprendizaje dentro del aula (p.12).

Segun Skinner, B (2006), considera que los programas de reforzamiento son una
conducta en donde establecen diferentes relaciones temporales, en donde lo
primordial es el control del estudiante. El tiempo de reforzamiento es fundamental
en el nino de preescolar en donde el padre de familia tiene que estar
monitoreando y supervisando al nifo en que aplicativos educativos utiliza en

casa.
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II. METODOLOGIA

3.1. Tipo y Disefio de Investigacion

La investigacion fue de orientacion cualitativo, adecuando a la profundidad y
complejidad que se centré en la interpretacién de un estudio. De acuerdo,
Hernandez et al. (2014) sefalaron que el enfoque cualitativo se abarco en la
comprension y en profundizar acerca del suceso que les permitié investigar
desde el punto de vista del participante. El disefio que se opto fue el estudio
fenomenoldgico. Hernandez et al. (2014) indicaron que la bldsqueda es
indagar y alcanzar el significado de las vivencias bajo los aportes que
proporcionaron los entrevistados. Asimismo, este el estudio es de tipo

basica.

3.2. Categorias, subcategorias y matriz de categorizacion

Los recursos educativos digitales poseen ventajas para lograr de una manera
mas eficaz y motivadora al aprendizaje del preescolar, por otro también nos
brindé diversas herramientas para que el docente logre captar la atencién y

participacion de los estudiantes de manera interactiva.

Por ende, este proyecto de investigacion, presenté como principal categoria
los recursos educativos digitales en nifios de preescolar, en donde se
consiguié diferentes bases de informacion llevando a una nueva reforma
educativa. Seguido, se mencioné como subcategorias diversos grupos de
recursos, en donde nos ayudaron a desarrollar distintas caracteristicas y
actitudes de los nifios, cumpliendo como funcibn los grupos de los

transmisivos, activos e interactivos en una clase virtual.
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Tabla 1 — Categorias y subcategorias

CATEGORIA SUB
CATEGORIAS TRANSMISIVOS
LOS RECURSOS EDUCATIVOS
ACTIVOS
DIGITALES
INTERACTIVOS

3.3. Escenario de Estudio

El contexto del trabajo de investigacion tuvo como escenario de estudio,
optar por la eleccion de los individuos de acuerdo a los estudios de diferentes
distritos, por la cual estuvo compuesto por los docentes, nifios y padres de
familia del nivel inicial de las Instituciones Educativas Lima metropolitana.
Asimismo, el sector donde se ejecuto las entrevistas a las docentes, nifios y
padres de familia se les contacto por via zoom, meet o alguna plataforma, en
donde se llevd a cabo la grabacion de las entrevistas con la autorizacion de

la participacion del grupo asignado.

3.4. Participantes

Nuestra investigacion fue constituida por un grupo de estudio, lo cual fueron
escogidos 2 docentes, 6 niflos y 6 padres de familia de las instituciones
educativas publicas de Lima metropolitana, dando a conocer las funciones y
caracteristicas de las actitudes de los nifios de preescolar utilizando como
medio un recurso educativo digital. Por otro lado, se seleccioné a la plana

docente licenciadas que se encuentran laborando.

Como exclusion hemos descartado a las siguientes docentes que no cuentan

con.

- Docentes que estuvieron cubriendo licencias.
- Docentes que han sido sancionadas en las instituciones educativas.

- Docentes que tuvieron algun inconveniente con padres de familia.
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Como inclusién hemos seleccionado a las siguientes participantes:

- Docentes que estuvieron laborando desde el mes de marzo.
- Docentes que estuvieron ensefiando actualmente.
- Docentes que cuenten con titulo profesional en la carrera de educacién

inicial.

3.5. Técnicas e instrumentos de recoleccion de datos

En el informe de investigacién se manejaron técnicas de evaluacion; la guia
de entrevista a profundidad, debido a que nos brindé la recopilacion de
informacion para nuestro estudio y la guia de observacién, nos ayuda a
evaluar los aspectos e indicadores de acuerdo a las instrucciones. Como
instrumento de recoleccion de datos se opto6 por la guia de entrevista, estuvo
compuesta 7 preguntas seleccionadas, en donde se entrevisto a dos
docentes, 6 nifilos y 6 padres de familia, por ende, ayuda a profundizar la

investigacion.

Hernandez et al. (2014) nos mencionaron que la guia de entrevista es un
instrumento en donde nos permite plantear preguntar, escuchar y asimilar la
informacion, a traves de ello se permitio abordar el tema a investigar mediante
la guia de entrevista. Para ello se estructurd una guia de preguntas, mediante

ello se rescat6 la informacién brindada.

Campos & Martinez (2012) definieron que la guia de observacion como
herramienta que permite al observador situarse de manera sistematica en
aquello que realmente es objeto de estudio, en donde se permite registrar
datos en un orden practico y concreto para proceder de ellos el andlisis de

una situacion o problema determinado.

3.6. Procedimientos

El trabajo de investigacion tuvo a modo de procedimiento que el estudio y la

apreciacion a cerca de la informacion cualitativa se realiz6 a través de las
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entrevistas obtenidas, por lo cual se aplicé técnicas de andlisis de datos,
considerando el criterio de rigor cientifico. Permitiendo asi la informacion de
recursos viables como articulos, estudios nacionales e internacionales.

Finalmente se obtuvo la clasificacion de las categorias y subcategorias.

Como primer procedimiento, se solicitd el permiso del director (a) de la
institucidn educativa, para contar con la participacion e informacién de los
docentes y nifios de la Instituciones educativas, continuando con el segundo
procedimiento se convocO a los docentes, nifios y padres de familia que
participaron en la ficha de entrevista y guia de observacion, en donde se
conectd por la plataforma “zoom” y asi obtuvo un analisis de datos de

enfoque cualitativo.

3.7. Rigor cientifico

Para reafirmar el rigor cientifico, se dispuso la razén de las categorias y
subcategorias del trabajo de estudio, contando la validez y confiabilidad de
la investigacion cualitativa. Conforme a Hernandez et al. (2014) denominaron
consistencia légica, en donde se brindé la matriz de categorizacion, la guia
de entrevista se evalué a docentes, nifios y padres de familia, asi mismo la
ficha de observacion sera aplicada a los nifios preescolar que participaron
en dicha investigacion, dado que fue aplicado en un escenario asignado,
donde luego se adquirié la confirmabilidad necesaria, se indagd los datos
para su interpretacion. De tal manera se necesitd una critica interpretativa en
el que todos los textos transcritos se tendran que interpretar de manera

exhaustiva.

3.8. Meétodos de analisis de datos

Esta investigacion se denomind bajo un enfoque cualitativo con un disefio
fenomenoldgico en donde se llegd a reunir la recoleccion de entrevistas
realizadas basandose al trabajo de estudio sobre los recursos educativos

digitales en nifios de preescolar. Del mismo modo, como instrumento se
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utilizd la guia de preguntas, se concretdé 1 guia de entrevista a docentes,
nifios y padres de familia y 6 fichas de observaciones a nifios de las
Instituciones educativas lima metropolitana en donde a través del Atlas se
proceso los datos.

El atlas es un recurso para el estudio cualitativo la cual consiste en la
elaboracion de los graficos y datos textuales, consiste en constituir su

material de la manera sistematica.

3.9. Aspectos éticos

El informe de investigacion abarcO los aspectos éticos dispuestos por la
Universidad Cesar Vallejo. Para ello se considero esencialmente el derecho
de cada participante o docentes de nivel preescolar de las instituciones
educativas lima metropolitana, de tal modo se optd por un consentimiento
autorizado en donde las docentes, nifios y padres de familia que van a
participar en dicha investigacion fue de manera libre, en donde a través de
ello se aplicé la normativa APA, dando asi la recoleccién de informacion. La
entrevista y los datos nombrados fueron seleccionados con suma
rigurosidad, moderacién y prudencia con la finalidad de respetar la decision

de anonimidad de las identidades.
Por consiguiente, se tomd en cuenta:

La informacion de nuestro trabajo, serd solo para términos académicos,
seguidamente con la eleccidbn de autores citados en este proyecto de
investigacion, estan basados con la normativa del estilo APA. De tal manera,
se mantuvo en anonimato la participacion de las docentes, nifios y padres de
familia de las diversas instituciones educativas publicas de lima
metropolitana en este presente estudio, y para concluir se tuvo como

escenario de estudio el contexto del entrevistado.
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V. RESULTADOS Y DISCUSION

ANALISIS DE DATOS

Figura 1. Subcategoria: Transmisivos

Método de
ensefanzas virtuales

Transmisivos

Transmitir informacién a
los estudiantes

Dentro de los recursos educativos digitales es importante tener en cuenta al
grupo de los transmisivos en los nifios de preescolar, como se observa en la
figura 1 las docentes de las instituciones educativas que fueron entrevistadas
nos mencionan como se integran los métodos de ensefianza virtuales y

transmitir informacion a los estudiantes.

D.Cly C.Z2 (2021), nos dicen que para poder llegar al nifio de una manera
adecuada es necesario transmitir nuevos metodos, en donde utiliza el zoom y
google meet. Por otro lado, se comenz6 a utilizar nuevos métodos para que
se pueda informar de una manera mas interesante el tema a tratar a los padres
de familia para asi adecuarse y aprender un poco mas de los recursos
educativos digitales ya que de esa manera podemos brindar una educacion

de calidad a los nifos.

Segun Townsend (2000) no manifiestan que los transmisivos tiene como
cargo hacer llegar con facilidad la informacion, de una manera productiva,
logrando asi que la plana docente transfiera una correcta y eficaz
comunicacion a los nifilos, adquiriendo de tal forma que su proceso de
enseflanza- aprendizaje descubra conocimientos nuevos a través de estos

tipos de recursos, obteniendo, asi como resultado el logro éptimo de sus
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capacidades en diferentes aspectos educativos. Los transmisivos cumplen
como funcion el ayudar adquirir un aprendizaje de una manera mas dinamica
al informar la comunicacién, de esta manera se ira incorporando los sonidos,

imagenes, etc.

Figura 2. Subcategoria: Activos

Responder a sus
dudas

Activos

Participacion activa
de los estudiantes

Dentro de los recursos educativos digitales es fundamental tener en cuenta al
grupo de los activos en los nifios de preescolar, como se observa en la figura
2 las docentes de las instituciones educativas que fueron entrevistadas nos
manifestaron para lograr un aprendizaje activo es necesario integran la
participacion activa de los estudiantes y el responder a sus dudas en sus

clases virtuales.

D.C1ly C.Z2 (2021), nos mencionan que aplican diversas plataformas dentro
de sus clases virtuales, para lograr asi una ensefianza de manera libre y
divertida, por otro también se utiliza el zoom o google meet para poder

responder las dudas de sus estudiantes.

Segun Townsend (2000) nos relatd que el grupo de los activos se encargan
de que los nifios de preescolar manifiesten sus curiosidades mediante
diferentes recursos, en donde el docente pueda resolver sus dudas a través
de soluciones, utilizando como herramientas en donde se despierte la
curiosidad, habilidad y destreza de los nifios, llegando asi a un nuevo
conocimiento activo. Los activos se encargan de que el docente a través de
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las diversas plataformas zoom o meet pueda resolver las inquietudes que

tienes respecto a la actividad trabajada.

Figura 3. Subcategoria: Interactivos

Interaccion del
estudiante

\ Apoyo del docente

Interactivos

Las emociones de los
estudiantes

Dentro de los recursos educativos digitales se encuentra el grupo de los
interactivos en los nifios de preescolar, como se observa en la figura 3 las
docentes de las instituciones educativas que fueron entrevistadas nos dicen
gue la interaccion de los estudiantes, el apoyo del docente y las emociones

de los estudiantes se integran dentro de una clase virtual.

D.C1l y C.Z2 (2021), nos dicen que el nifio interactué es necesario utilizar
diversos tipos de herramientas educativas, ya que de esa manera el nifio
adquiere un aprendizaje eficaz teniendo en cuenta participacion del
estudiante.

Segun Townsend (2000) nos menciond que el grupo de los interactivos tiene
como objetivo que la ensefianza se inicia a partir de la comunicacion entre el
docente y el nifio, dirigiendo asi al estudiante a una construccion de saberes,
mediante algunos recursos educativos digitales como, por ejemplo, la ruleta,
memoria, descubriendo el personaje, adivinanzas, entre otros. Estos
conllevan a que los nifios tengan que interactuar con el docente mediante la
red virtual, para ellos es de suma importancia utilizar diversas herramientas
en una clase virtual, causando asi el interés de aprender del nifio en el

presente contexto. Es fundamental que los interactivos construyan sus
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saberes previos a través de la comunicacion del docente y del estudiante,
utilizando como medios educativos diversas plataformas educativas en donde

el nifio interactle en clase.

Figura 4. Subcategoria Emergente: Planificacion Curricular

Desarrolla de su competencia

Acompafamiento de padres de
familia

Procesos de aprendizaje

Planificacion
curricular

Retroalimentaciéon a los
estudiantes

Areas de ensefianza

7N

Técnicas de aprendizaje

Dentro de los recursos educativos digitales se encuentro la categoria
emergente denominada planificacion curricular donde estd acompafada por
varios elementos, como se observa figura 4 las docentes de las instituciones
educativas que fueron entrevistadas nos mencionan que el desarrollo de su
competencia, acompafiamiento de los padres de familia, proceso de
aprendizaje, retroalimentacion a los estudiantes, areas de ensefianza y
técnicas de aprendizaje se integran dentro de la planificacion curricular del

docente.

D.Cly C.Z2 (2021), nos manifiestan que los recursos educativos digitales son
beneficioso para que el nifo desarrolle sus competencias y para ello se
necesita el apoyo de los padres de familia, ya que la ensefianza es de manera
remota, logrando asi ayudar en el proceso de aprendizaje del estudiante,

dentro de la planificacion se incluye la retroalimentacion de los nifios.

Segun Bixio, (mencionado en Hualpa, 2019), sostiene que la planificacion

curricular en un plan que conduce de manera explicita el proceso de
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enseflanza y aprendizaje dentro de una determinada institucion educativa,

pues permite construir conocimientos, en donde se establezca requisitos de

manera eficaz y eficiente. La planificacion curricular debe ser elaborada de

manera consistente de tal forma que sea un soporte para las decisiones que

se debe de tomar el docente en las acciones de ensefianza y aprendizaje

dentro del aula (p.12). Para elaborar una sesion de aprendizaje es importante

tener en cuenta que el docente planifique sus actividades, cumpliendo asi la

necesidad del estudiante, el implementar métodos y estrategias de ensefianza

para un buen desarrollo de sus competencias.

Figura 5. Subcategoria Emergente: Herramientas Digitales

Herramientas
digitales

771N

Plataformas digitales

Conjunto digital

Aplicativos virtuales

Aplicativos en clase

Medios digitales

Aplicativos digital

Herramientas educativas

Recursos tecnoldgicos

Manejo de las
aplicaciones

Dentro de los recursos educativos digitales se encontré la categoria

emergente denominada herramientas digitales, como se observa figura 5 los

padres de familia de las instituciones educativas que fueron entrevistados nos
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mencionan que las plataformas digitales, conjunto digital, aplicativos virtuales,
aplicativos en clase, medios digitales, aplicativas digitales, herramientas
educativas, recursos tecnolégicos y el manejo de las aplicaciones se integran

para poder dominio de las herramientas digitales en una clase virtual.

P.F (2021), nos manifiestan que a raiz de la pandemia la ensefianza tuvo
varios cambios, se comenzd a adquirir nuevos métodos de aprendizaje, ir
aprendiendo, siendo asi necesario incorporar las plataformas digitales como
el zoom, por otro lado, nos dicen que al aplicar medios digitales ayuda captar
la atencion del nifio al descubrir variedad de herramientas educativas con el

gue puede aprender de una manera mas divertida y dinamica.

Hernandez (2020), manifestd que los recursos educativos digitales nos
proporcionan nuevas estrategias para un buen desarrollo de avances de
ensefianza y aprendizaje, logrando asi la interaccion de los nifios en donde
se refuerce el conocimiento y la comprension. La plataforma digital también
nos permite acceder a un espacio virtual participativo y comunicativo. Las
herramientas digitales nos sirven para compartir todo tipo de informacién de
una manera mas rapida y entretenida, para asi captar el interés del nifio y

mejorando asi el proceso de aprendizaje.

Figura 6. Subcategoria Emergente: Tiempo de Reforzamiento Virtual

Clase virtual

Monitoreo virtual

Clase de reforzamiento

Tiempo de
reforzamiento

AN

Tiempo de actividad educativa

Horario de sus actividades

Exploracion del estudiante
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Dentro de los recursos educativos digitales se encontré6 la categoria
emergente denominada tiempo de reforzamiento virtual de los nifios de
preescolar, como se observa figura 6 los padres de familia de las instituciones
educativas que fueron entrevistados constituyen que clase virtual, monitoreo
virtual, clase de reforzamiento, tiempo de actividad educativa, horario de sus
actividades y exploracion del estudiante se integran dentro del tiempo de

reforzamiento virtual.

P.F (2021), nos dicen gue se le ha designado un horario a sus hijos para que
puedan realizar sus actividades en casa, mediante las plataformas digitales
gue se utilizan en su clase virtual (zoom, meet, etc.) Por ello es importante
que el padre de familia monitoree el tiempo y el espacio donde el nifio se

encuentra realizando sus trabajos.

Segun Skinner (2006), considera que los programas de reforzamiento son una
conducta en donde establecen diferentes relaciones temporales, en donde lo
primordial es el control del estudiante. El tiempo de reforzamiento es
fundamental en el nifio de preescolar en donde el padre de familia tiene que
estar monitoreando y supervisando al niio en que aplicativos educativos

utiliza en casa.
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DISCUSION

La presente investigacion tuvo como objetivo Comprender como aplican los
docentes los recursos educativos digitales durante las clases virtuales con los
nifios de preescolar en las instituciones educativas de Lima
metropolitana,2021, los recursos educativos digitales son herramientas
multimedios que tienen como finalidad brindar una ensefianza y aprendizaje
dindmico e interactivo donde su principal particularidad es la disposicion de
ayudar al docente y al estudiante, lo cual se asemeja a lo encontrado en
Cedefio y Barcia (2020), nos dicen que los recursos educativos digitales
brindan beneficios para lograr el objetivo de ensefianza y aprendizaje de los
estudiantes que fue hallado en su investigacion realizada a estudiantes de

preescolar.

Para el objetivo de conocer que estrategias utilizan los docentes para
desarrollar el grupo de los transmisivos en los nifios de preescolar en
instituciones educativas de Lima metropolitana, 2021, en este grupo de los
transmisivos su funcién es el brindar apoyo para que de esta manera el nifio
adquiera un aprendizaje mas dinamica y motivadora, ayudando asi a informar
la comunicacion que quiere transmitir el docente al estudiante mediante
recursos educativos donde se incorporen los sonidos, imagenes, musica y
entre otros, lo cual se asemeja a lo encontrado en Oviedo (2017), nos
manifiesta que los recursos digitales tiene que ser adecuados para el
estudiante la cual contribuya en la implementacion de TIC exitosa,
potenciando habilidades y actitudes, que se encuentra en su investigacion

realizada a los nifios de preescolar.

Para el objetivo de analizar de qué manera participan el grupo de los activos
en la ensefianza de los nifos de preescolar en instituciones educativas de
Lima metropolitana,2021, dentro del grupo de los activos, los docentes tienen
a cargo el resolver las inquietudes o dudas respecto a las actividades
realizadas de los estudiantes a traves de diversas plataformas educativas, por
ejemplo, el zoom y el meet donde mayormente suelen ser utilizadas por los

docentes de las instituciones educativas, lo cual se asemeja a lo manifestado
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por Gallardo et al. (2021), nos menciona que las herramientas didacticas tiene
en cuenta el caracter interactivo, motivador y activo, de tal forma que hace
gue el aprendizaje se lleve de manera significativa resolviendo asi las
inquietudes que tiene el nifio dentro de un aula virtual, para ellos es importante
gue se utilice diversas plataformas en donde busque la soluciéon inmediata de
acuerdo al problemas a resolver, que se encuentra en su investigacion

realizada a los nifios de educacion infantil.

Para el objetivo conocer cémo influye el grupo de los interactivos en el
aprendizaje de los nifios de preescolar en instituciones educativas de Lima
metropolitana,2021, Esto conllevan a que los estudiantes interactien con el
docente através de diversas plataformas virtuales, motivando asi que el nifio
despierte el interés de seguir aprendiendo en base al contexto actual, por ello
es importante que los recursos interactivos cumplan la funcion de sacar
provecho los saberes previos del estudiante, mediante medios educativos
donde se observe la interaccion y el desarrollo de sus competencias, lo cual
se asemeja a lo manifestado por Cuellar (2017), nos menciona que es
beneficioso que el nifio use los recursos digitales interactivo, mientras
implementa las diversas herramientas virtuales en donde emplee la evolucion
en el aprendizaje del nifio, que fue encontrado en su investigacion realizada a

nifios de 5 afios de la institucién educativa Inicial Belén, Moquegua 2016.

La planificacion curricular es fundamental para la elaboracién de una sesion
de aprendizaje ya que se debe de tener en cuenta que el docente tiene que
planificar sus actividades, cumpliendo de tal forma las necesidades del
estudiante, implementando alli los métodos y estrategias para una ensefianza
adecuada despertando el interés del nifio y asi pues cumpla con la expectativa
que es el desarrollar bien sus competencias, lo cual se asemeja lo que
menciona Zoraya (2019), nos dicen que las tic incrementan las dimensiones
del desarrollo del estudiante en la edad preescolar y procuran que todas la
capacidades del nifio cumpla la funcion principal el aprovechar en descubrir
gque competencias desarrolla dentro del proceso de aprendizaje de acuerdo a
la planificacion curricular estudiantil, que fue encontrado en su investigaciéon

realizada a los nifios de educacién inicial.
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Las herramientas digitales nos permiten acceder a un espacio participativo y
comunicativo, en donde sirve para compartir diversos tipos de informacion de
una manera mas rapida y eficaz, de tal manera que se logra captar el interés
del estudiante y logra mejorar el proceso de aprendizaje utilizando algunas
plataformas educativas que sean fundamental en edad preescolar, lo cual se
asemeja lo que nos dice Barrantes (2017) que las herramientas digitales estan
asociados a fortalecer el aprendizaje del nifio, de tal manera que va a permitir
gue los maestros cuenten con un recurso educativos en donde potencialice el
conocimiento del estudiante, para ello es recomendable tener un seguimiento
para asi poder conocer que alcances y limitaciones tienen la tecnologias en
las aulas, lo cual fue encontrado en su investigacion realizada a los

estudiantes de educacion preescolar.

El tiempo de reforzamiento es fundamental que el nifio de preescolar conozca
el manejo de los aplicativos digitales pero siempre y cuando tener en cuenta
gue el padre de familia tiene que estar monitoreando y supervisando al nifio
en que aplicativos educativos utiliza en casa, lo cual se asemeja a los que nos
manifiesta Sivrikova et al. (2020, nos dice que el tiempo y el contenido del
aprendizaje de los nifios requieren de una regulacion y control de parte de los
padres de familia, por ende, es recomendable que los padres de familia
seleccionen que aplicativos virtuales pueden ser utilizados o manejados de
acuerdo a su edad de sus nifios, lo cual fue encontrado en su investigacion

realizada a nifios de la primera infancia.
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V.

CONCLUSIONES

Respecto a los recursos educativos digitales en nifios de preescolar de
las instituciones educativas de lima metropolitana, los docentes si tienen
conocimiento de algunas plataformas y aplicativos educativos, ya que a
raiz de la pandemia las instituciones educativas tomaron como medida el
utilizar plataformas en donde la docente continué su clase, llevando asi

una ensefanza virtual.

Respecto al grupo de los transmisivos, las docentes si cuentan con
diversos métodos virtuales para asi poder transmitir al estudiante una
informacion adecuada, de tal manera que el estudiante muestre

entusiasmo por seguir aprendiendo de una manera distinta.

Respecto al grupo de los activos, los docentes de las instituciones
educativas si utilizan plataformas digitales para responder las dudas e
inquietudes gue tengan los estudiantes respecto a los diversos temas que
plantea la maestra durante todo el afio escolar, por ejemplo, los medios
de comunicacion, el zoom y el meet estan siendo manejados con
frecuencia por el plantel educativo, logrando asi que el nifio construya sus

saberes previos.

Respecto al grupo de los interactivos, los docentes de las instituciones
educativas usan diferentes plataformas para poder captar la atencion de
los estudiantes, de tal forma que las actividades de las clases sean mas
participativas e interactivas entre los nifios, usando por ejemplo la ruleta

de normas, juego de memoria, adivina al personaje entre otros.

Respecto a la planificacion curricular los docentes programan con
anticipacion su plan de actividades durante todo el afio escolar,
cumpliendo como principal objetivo es responder a sus competencias y
capacidades de acuerdo a los desempefios por edades, despertando el

interés del nifio. Por otro lado, docentes tuvieron que investigar que
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medios necesarios para lograr dictar sus clases mediante los medios

digitales logrando captar la atencion de sus estudiantes.

Respecto a las herramientas digitales, los padres de familia de las
diversas instituciones educativas se tuvieron que informar sobre que
herramientas educativas podrian utilizar con sus hijos, de tal manera que
puedan ser reforzarlos desde casa por otro lado, de una u otra manera los

padres de familia tomaron el rol del docente a causa del confinamiento.

Respecto al tiempo de reforzamiento virtual, los padres de familia
establecieron un horario designado a sus hijos para que pueda utilizar el
aplicativo educativo, de tal manera que el nifio no esté bajo dependencia
de las diversas plataformas digitales, lo que se busca es que el padre de
familia y el docente trabajen en equipo para un aprendizaje 6ptimo de los
nifos, por otro lado, se establecieron estos horarios para que el nifio solo

utilice el recurso como refuerzo.
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VI. RECOMENDACIONES

1. Se recomienda a las futuras investigadoras a enfocarse en profundidad a
cerca de los recursos educativos digitales en la edad de preescolar ya que
es un tema extenso por seguir indagando que plataformas educativas
facilitan el proceso de ensefianza - aprendizaje del nifio de manera virtual

a traves de un recurso digital.

2. Futuras investigadoras se les recomienda a las docentes del nivel
preescolar capacitarse mas sobre los recursos educativos digitales, para
gue puedan tener conocimiento sobre como saber manejar las distintas
plataformas e aplicaciones que de una u otra manera cumplen la funcion
de ayudar, facilitar y reforzar la actividad de la maestra, brindando asi una
clase dindmica, motivadora captando la atencion de los estudiantes

transmitiéndole informacién de una manera mas activa y productiva.

3. Respecto a la metodologia de la investigacion, se les recomienda a los
futuros investigadores que utilicen el enfoque cuantitativo, para poder
conocer que aplicativas digitales puede utilizar el docente dentro de una
clase, logrando asi que el investigador observe el buen manejo de los
recursos educativos digitales tienes los docentes de acuerdo al resultado

de porcentaje.
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ANEXO

Tabla 2 Matriz de Consistencia
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Instituciones educativas de avances de Interactivos observacion
educatlvas Lima ensefanza y
Lima
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metropolitana,
2021?

metropolitana,20
21.

PROBLEMA
ESPECIFICO 1:

,Cuales  son
las estrategias
gue utilizan los
docentes para
desarrollar el
grupo de los
transmisivos
en los nifos de
preescolar en
instituciones
educativas de
lima
metropolitana,
20217

OBJETIVO
ESPECIFICO 1:
Conocer que

estrategias

utilizan los
docentes para
desarrollar el

grupo de los
transmisivos en
los niflos de
preescolar en
instituciones
educativas de
Lima
metropolitana,
2021.

aprendizaje,
logrando asi la
interaccion de los
ninos en donde
se refuerce el
conocimiento y la
comprension. La
plataforma digital
también nos
permite acceder
a un espacio
virtual
participativo y

comunicativo.

ENFOQUE

Cualitativo
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PROBLEMA

ESPECIFICO 2:
¢De que
manera

participa el
grupo de los
activos en la
enseflanza de
los nifios de
preescolar en
instituciones
educativas de
lima
metropolitana,
202172

OBJETIVO
ESPECIFICO 2:

Analizar de qué
manera

participan el
grupo de los
activos en la
ensefanza de los

ninos de
preescolar en
instituciones

educativas de
Lima
metropolitana, 20
21
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PROBLEMA
ESPECIFICO 3:

¢,Como influye
el grupo
interactivos en
el aprendizaje
de los niflos de
preescolar en
instituciones
educativas de
lima
metropolitana,
20217

OBIJETIVO

ESPECIFICO 3:

Conocer cémo
influye el grupo
de los
interactivos en el
aprendizaje  de
los nifios de
preescolar en
instituciones
educativas de
Lima
metropolitana, 20
21.
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Instrumento de recoleccién de datos
GUIA DE ENTREVISTA PARA LOS DOCENTES

NOMBRE Y APELLIDOS:
EDAD:
AULA:
FECHA:
INSTITUCION EDUCATIVA:
ENTREVISTADORA:

OBJETIVO: Comprender la funcidon que tiene los recursos educativos digitales en la
ensefianza y aprendizaje de los nifios preescolar en Instituciones Educativas de Lima,
2021.

1.- ¢Usted como docente, ¢cree que los recursos educativos digitales son
importantes para elaborar una clase de manera dinamica?

2.- ¢ Cree usted, ¢,que los recursos educativos digitales tienen como principal objetivo
transmitir nuevos métodos para lograr obtener una nueva ensefianza a los nifios de
manera remota?

3.- ¢ Qué recursos educativos digitales conoce usted hoy en la actualidad, para lograr
transmitir una adecuada informacion?

4.- ¢ Qué herramienta educativa digital conoce para resolver las curiosidad o dudas
de los nifios?

5.- ¢, De qué manera aplica esos medios educativos digitales en su clase, logrando asi
resolver los inconvenientes de los nifios?

6.- Para lograr que el nifio participe e interactde en una clase virtual, ¢ Qué
herramienta digital utiliza usted para captar la atencion y obtener de esta manera la
participacion del nifio?
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7.- ¢ Usted cree que la ruleta virtual u otro recurso educativo digital seréd importante de
utilizar en clase, para asi lograr captar la atencion y conseguir que el nifio interactie y
participe en clase?
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GUIA DE ENTREVISTA PARA LOS NINOS

NOMBRE Y APELLIDOS:
EDAD:

AULA:

FECHA:

INSTITUCION EDUCATIVA:
ENTREVISTADORA:

OBJETIVO: Comprender la funcion que tiene los recursos educativos digitales en la
ensefianza y aprendizaje de los nifios preescolar en Instituciones Educativas de Lima,
2021.

1.- ¢ Como te sentiste al utilizar el aplicativo JAMBOARD / PAINT durante tu clase?
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GUIA DE ENTREVISTA PARA LOS PADRES DE FAMILIA

NOMBRE Y APELLIDOS:
FECHA:

LUGAR:

INSTITUCION EDUCATIVA:
ENTREVISTADORA:

OBJETIVO: Comprender la funcidon que tiene los recursos educativos digitales en la
ensefanza y aprendizaje de los nifios preescolar en Instituciones Educativas de Lima,

2021.

1.- ¢ Qué herramientas o recursos educativos utiliza su nifio (a) en casa?

2.- ¢ Considera que estas herramientas educativas digitales le han ayudado o
afectado a su nifio (a) durante su desarrollo de aprendizaje? ¢Por qué?

56



GUIA DE OBSERVACION

Fecha:

Hora de Inicio:

Hora de cierre:

Institucion educativa:

Duracion:

Entrevistador: ...................

OBJETIVO: Comprender la funcion que tiene los recursos educativos digitales en la

ensefianza y aprendizaje de los nifios preescolar en Instituciones Educativas de Lima,

2021.

Recursos educativos digitales

Registro de lo observado

Demuestra dificultades

OBSERVACIONES:

Maneja adecuadamente

Plantea ideas
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Consentimientos informados

CONSENTIMIENTO INFORMADO

Fecha: 22 de septiembre 2021

Yo Carmen Rosa Zubieta Calderon identificado con DNI 31923324 he sido informado por las
estudiantes CHAVEZ SERRANO ANGIE JARUMY y ZEGARRA CONDEZO ARABEL STHEFANNY de
la Facultad de Derechos y Humanidades de la Universidad César Vallejo de la Carrera
profesional de Educacidn Inicial acerca de mi participacién en la investigacién que se realiza.

Doy mi consentimiento para ser incluido como parte del grupo de investigacién con fines de
realizacion de su trabajo de tesis: LOS RECURSOS EDUCATIVOS DIGITALES EN NINOS DE
PREESCOLAR DE LAS INSTITUCIONES EDUCATIVAS LIMA METROPOLITANA, 2021, con fines de
Licenciatura en Educacion Inicial.

Por lo cual, he sido informado que responderé a los cuestionarios que incluye la investigacion
como aquella informacién que brindaré sabiendo que estos datos quedaran en total reserva de
identificacion.

Acepto,

Firma del participante
DNI: 31923324
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CONSENTIMIENTO INFORMADO
Fecha: 21-09-2021

Yo Doris Contreras Macavilca identificado con DNI 07096959 he sido informado por las
estudiantes CHAVEZ SERRANO ANGIE JARUMY y ZEGARRA CONDEZO ARABEL STHEFANNY de
la Facultad de Derechos y Humanidades de la Universidad César Vallejo de la Carrera
profesional de Educacidn Inicial acerca de mi participacion en la investigacion que se realiza.

Doy mi consentimiento para ser incluido como parte del grupo de investigacién con fines de
realizacion de su trabajo de tesis: LOS RECURSOS EDUCATIVOS DIGITALES EN NINOS DE
PREESCOLAR DE LAS INSTITUCIONES EDUCATIVAS LIMA METROPOLITANA, 2021, con fines de
Licenciatura en Educacion Inicial.

Por lo cual, he sido informado que responderé a los cuestionarios que incluye la investigacién
como aquella informacidn que brindaré sabiendo que estos datos quedaran en total reserva de
identificacion.

Acepto,

Lhodg

Firma del participante
DNI: 07096959
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CONSENTIMIENTO INFORMADO

Fecha: 23 de setiembre 2021

Yo Jenny Ketty Armas Eusebio identificado con DNI 10659083 he sido informado por las
estudiantes CHAVEZ SERRANO ANGIE JARUMY y ZEGARRA CONDEZO ARABEL STHEFANNY de
la Facultad de Derechos y Humanidades de la Universidad César Vallejo de la Carrera
profesional de Educacidn Inicial acerca de mi participacion en la investigacion que se realiza.

Doy mi consentimiento para ser incluido como parte del grupo de investigacién con fines de
realizacion de su trabajo de tesis: LOS RECURSOS EDUCATIVOS DIGITALES EN NINOS DE
PREESCOLAR DE LAS INSTITUCIONES EDUCATIVAS LIMA METROPOLITANA, 2021, con fines de
Licenciatura en Educacion Inicial.

Por lo cual, he sido informado que responderé a los cuestionarios que incluye la investigacién
como aquella informacidn que brindaré sabiendo que estos datos quedardn en total reserva de
identificacion.

Acepto,

Firma del participante
DNI: 10659083
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CONSENTIMIENTO INFORMADO
Fecha: 21-09-2021

Yo Karina Berrocal Vizarreta identificado con DNI 10051567 he sido informado por las
estudiantes CHAVEZ SERRANO ANGIE JARUMY y ZEGARRA CONDEZO ARABEL STHEFANNY de
la Facultad de Derechos y Humanidades de la Universidad César Vallejo de la Carrera
profesional de Educacion Inicial acerca de mi participacion en la investigacion que se realiza.

Doy mi consentimiento para ser incluido como parte del grupo de investigacion con fines de
realizacion de su trabajo de tesis: LOS RECURSOS EDUCATIVOS DIGITALES EN NINOS DE
PREESCOLAR DE LAS INSTITUCIONES EDUCATIVAS LIMA METROPOLITANA, 2021, con fines de
Licenciatura en Educacidn Inicial.

Por lo cual, he sido informado que responderé a los cuestionarios que incluye la investigacién
como aquella informacidn que brindaré sabiendo que estos datos quedaran en total reserva de
identificacion.

Acepto,

Kewlif

Firma del participante
DNI: 10051567
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CONSENTIMIENTO INFORMADO

Fecha: 22 de setiembre del 2021

Yo Jadit Sofia Galarza Lucen identificado con DNI 41589777 he sido informado por las
estudiantes CHAVEZ SERRANO ANGIE JARUMY y ZEGARRA CONDEZO ARABEL STHEFANNY de
la Facultad de Derechos y Humanidades de la Universidad César Vallejo de la Carrera

profesional de Educacidn Inicial acerca de mi participacion en la investigacion que se realiza.

Doy mi consentimiento para ser incluido como parte del grupo de investigacién con fines de
realizacién de su trabajo de tesis: LOS RECURSOS EDUCATIVOS DIGITALES EN NINOS DE
PREESCOLAR DE LAS INSTITUCIONES EDUCATIVAS LIMA METROPOLITANA, 2021, con fines de
Licenciatura en Educacidn Inicial.

Por lo cual, he sido informado que responderé a los cuestionarios que incluye la investigacion
como aquella informacién que brindaré sabiendo que estos datos quedardn en total reserva de
identificacion.

Acepto,

/., /
oA
( /bL ,- __/ e

[ LSS

T

Firma del participante
DNI: 41589777
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CONSENTIMIENTO INFORMADO

Fecha: 22 de setiembre del 2021

Yo, Betty Milagros Galli Cabrera, identificada con D.N.l. N°44048281, he sido informado por las
estudiantes CHAVEZ SERRANO ANGIE JARUMY y ZEGARRA CONDEZO ARABEL STHEFANNY de
la Facultad de Derecho y Humanidades de la Universidad César Vallejo de la Carrera
profesional de Educacién Inicial acerca de mi participacion en la investigaciéon que se realiza.

Doy mi consentimiento para ser incluido como parte del grupo de investigacién con fines de
realizacién de su trabajo de tesis: LOS RECURSOS EDUCATIVOS DIGITALES EN NINOS DE
PREESCOLAR DE LAS INSTITUCIONES EDUCATIVAS LIMA METROPOLITANA, 2021, con fines de
Licenciatura en Educacion Inicial.

Por lo cual, he sido informado que responderé a los cuestionarios que incluye la investigacién
como aquella informacidn que brindaré sabiendo que estos datos quedaran en total reserva de
identificacion.

Acepto,

Firma del participante
DNI: 44048281
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CONSENTIMIENTO INFORMADO
Fecha: 21/09/2021

Yo Ana Karina Ccana Jancco identificado con DNI 46164064 he sido informado por las
estudiantes CHAVEZ SERRANO ANGIE JARUMY y ZEGARRA CONDEZO ARABEL STHEFANNY de
la Facultad de Derechos y Humanidades de la Universidad César Vallejo de la Carrera
profesional de Educacidn Inicial acerca de mi participacion en la investigacion que se realiza.

Doy mi consentimiento para ser incluido como parte del grupo de investigacién con fines de
realizacion de su trabajo de tesis: LOS RECURSOS EDUCATIVOS DIGITALES EN NINOS DE
PREESCOLAR DE LAS INSTITUCIONES EDUCATIVAS LIMA METROPOLITANA, 2021, con fines de
Licenciatura en Educacién Inicial.

Por lo cual, he sido informado que responderé a los cuestionarios que incluye la investigacion
como aquella informacidn que brindaré sabiendo que estos datos quedaran en total reserva de
identificacion.

Acepto,

Firma del participante
DNI:46164064
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CONSENTIMIENTO INFORMADO

Sr. Padre de familia o tutor: Karina Berrocal Vizarreta
Presente

Por medio de este consentimiento reciba nuestro cordial saludo, somos un equipo de
investigacién de la Facultad de Derecho y Humanidades de la Universidad César Vallejo
conformado por estudiantes de la Escuela profesional de Educacidn Inicial: CHAVEZ SERRANO
ANGIE JARUMY y ZEGARRA CONDEZO ARABEL STHEFANNY; les informa que deseamos incluir
a su nifio (a) en el desarrollo del estudio: LOS RECURSOS EDUCATIVOS DIGITALES EN NINOS
DE PREESCOLAR DE LAS INSTITUCIONES EDUCATIVAS LIMA METROPOLITANA, 2021, con el fin
de mejorar o investigar en el tema de LOS RECURSOS EDUCATIVOS DIGITALES. Es importante
que usted sepa que se aplicara la:

e GUIA DE OBSERVACION PARA EVALUAR A QUE INDICADORES RESPONDE SU NINO.

El estudio permitira obtener informacidon sobre la tematica abordada y sobre su actuacién se
guardara total anonimato sobre la identificacién de los participantes por lo que deseamos su
aceptacion sobre la realizacion del estudio de investigacion.

DE ACUERDO x EN DESACUERDO

Sin otra particularidad nos despedimos del equipo de proyecto de investigacion.

Muy agradecidos

X

- Firma -

NOMBRE Y APELLIDOS: Karina Berrocal Vizarreta
DNI: 10051567

Universidad César Vallejo

66



CONSENTIMIENTO INFORMADO

Sr. Padre de familia o tutor: Jenny Ketty Armas Eusebio

Presente

Por medio de este consentimiento reciba nuestro cordial saludo, somos un equipo de
investigacion de la Facultad de Derecho y Humanidades de la Universidad César Vallejo
conformado por estudiantes de la Escuela profesional de Educacién Inicial: CHAVEZ SERRANO
ANGIE JARUMY y ZEGARRA CONDEZO ARABEL STHEFANNY; les informa que deseamos incluir
a su nifio (a) en el desarrollo del estudio: LOS RECURSOS EDUCATIVOS DIGITALES EN NINOS
DE PREESCOLAR DE LAS INSTITUCIONES EDUCATIVAS LIMA METROPOLITANA, 2021, con el fin
de mejorar o investigar en el tema de LOS RECURSOS EDUCATIVOS DIGITALES. Es importante
que usted sepa que se aplicara la:

e GUIA DE OBSERVACION PARA EVALUAR A QUE INDICADORES RESPONDE SU NINO.

El estudio permitira obtener informacidn sobre la tematica abordada y sobre su actuacién se
guardard total anonimato sobre la identificacidn de los participantes por lo que deseamos su
aceptacion sobre la realizacion del estudio de investigacion.

DE ACUERDO X EN DESACUERDO

Sin otra particularidad nos despedimos del equipo de proyecto de investigacion.

Muy agradecidos

- Firma -

NOMBRE Y APELLIDOS: JENNY KETTY ARMAS EUSEBIO
DNI: 10659083

Universidad César Vallejo
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CONSENTIMIENTO INFORMADO

Sr. Padre de familia o tutor: Jadit Sofia Galarza Lucen

Presente

Por medio de este consentimiento reciba nuestro cordial saludo, somos un equipo de
investigacién de la Facultad de Derecho y Humanidades de la Universidad César Vallejo

conformado por estudiantes de la Escuela profesional de Educacién Inicial: CHAVEZ SERRANO
ANGIE JARUMY y ZEGARRA CONDEZO ARABEL STHEFANNY; les informa que deseamos incluir

a su nifio (a) en el desarrollo del estudio: LOS RECURSOS EDUCATIVOS DIGITALES EN NINOS

DE PREESCOLAR DE LAS INSTITUCIONES EDUCATIVAS LIMA METROPOLITANA, 2021, con el fin
de mejorar o investigar en el tema de LOS RECURSOS EDUCATIVOS DIGITALES. Es importante

que usted sepa que se aplicara la:

e GUIA DE OBSERVACION PARA EVALUAR A QUE INDICADORES RESPONDE SU NINO.

El estudio permitira obtener informacidon sobre la tematica abordada y sobre su actuacion se
guardara total anonimato sobre la identificacién de los participantes por lo que deseamos su

aceptacion sobre la realizacion del estudio de investigacion.

DE ACUERDO X

EN DESACUERDO

Sin otra particularidad nos despedimos del equipo de proyecto de investigacion.

Muy agradecidos

- Firma -
NOMBRE Y APELLIDOS: Jadit Sofia Galarza Lucen
DNI:41589777

Universidad César Vallejo
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CONSENTIMIENTO INFORMADO

Sr. Padre de familia o tutor: Ana Karina CcanalJancco

Presente

Por medio de este consentimiento reciba nuestro cordial saludo, somos un equipo de
investigacién de la Facultad de Derecho y Humanidades de la Universidad César Vallejo

conformado por estudiantes de la Escuela profesional de Educacién Inicial: CHAVEZ SERRANO
ANGIE JARUMY y ZEGARRA CONDEZO ARABEL STHEFANNY; les informa que deseamos incluir

a su nifio (a) en el desarrollo del estudio: LOS RECURSOS EDUCATIVOS DIGITALES EN NINOS

DE PREESCOLAR DE LAS INSTITUCIONES EDUCATIVAS LIMA METROPOLITANA, 2021, con el fin
de mejorar o investigar en el tema de LOS RECURSOS EDUCATIVOS DIGITALES. Es importante

que usted sepa que se aplicara la:

e GUIA DE OBSERVACION PARA EVALUAR A QUE INDICADORES RESPONDE SU NINO.

El estudio permitira obtener informacidon sobre la tematica abordada y sobre su actuacion se
guardara total anonimato sobre la identificacién de los participantes por lo que deseamos su

aceptacion sobre la realizacion del estudio de investigacion.

DE ACUERDO %

EN DESACUERDO

Sin otra particularidad nos despedimos del equipo de proyecto de investigacion.

Muy agradecidos

Pl

- Firma -

NOMBRE Y APELLIDOS: Ana Karina CcanaJancco
DNI: 46164064

Universidad César Vallejo
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CONSENTIMIENTO INFORMADO

Sr. Padre de familia o tutor: Betty Milagros Galli Cabrera

Presente

Por medio de este consentimiento reciba nuestro cordial saludo, somos un equipo de

investigacién de la Facultad de Derecho y Humanidades de la Universidad César Vallejo
conformado por estudiantes de la Escuela profesional de Educacién Inicial: CHAVEZ SERRANO
ANGIE JARUMY y ZEGARRA CONDEZO ARABEL STHEFANNY; les informa que deseamos incluir

a su nifio (a) en el desarrollo del estudio: LOS RECURSOS EDUCATIVOS DIGITALES EN NINOS

DE PREESCOLAR DE LAS INSTITUCIONES EDUCATIVAS LIMA METROPOLITANA, 2021, con el fin
de mejorar o investigar en el tema de LOS RECURSOS EDUCATIVOS DIGITALES. Es importante
que usted sepa que se aplicara la:

e GUIA DE OBSERVACION PARA EVALUAR A QUE INDICADORES RESPONDE SU NINO.

El estudio permitira obtener informacidon sobre la tematica abordada y sobre su actuacion se

guardara total anonimato sobre la identificacién de los participantes por lo que deseamos su
aceptacion sobre la realizacion del estudio de investigacion.

DE ACUERDO

X EN DESACUERDO

Sin otra particularidad nos despedimos del equipo de proyecto de investigacion.

Muy agradecidos

f
f.}l L 7

/YA
Ao

%.’

£

— 1l
y
J /

I

- Firma -

NOMBRE Y APELLIDOS: Betty Milagros Galli Cabrera

DNI:44048281

Universidad César Vallejo
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CONSENTIMIENTO INFORMADO

MataiohandilaroniHens:

Sr. Padre de familia o tutor:

Presente

Por medio de este consentimiento reciba nuestro cordial saludo, somos un equipo de investigacion
de la Facultad de Derecho y Humanidades de la Universidad César Vallejo conformado por
estudiantes de la Escuela profesional de" Educacxén' lmcial 'CHAVEZ SERRANO ANGIE JARUMY y
ZEGARRA CONDEZO ARABEL STHEFAN NY; ue deseamos incluur a su nifo (a) en el

desarrollo del estudio: LOS RECU S0S EDUCATIVOS DIGITALES EN NINOS DE PREESCOLAR DE LAS
g con el ﬁn de me;oraro investngar en el
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1. Usted como
docente, ¢ cree
que los recursos
educativos
digitales son
importantes para
elaborar una clase
de manera
dinamica?

-Recursos
educativos
-Clase dinamica

D.C1: Si claro que si
es importante
ahora que estamos
trabajando
remotamente de
manera virtual no y
mas aun ahora con
el zoom.

C.Z2: Bueno creo que
en estos tiempos de
pandemia tenemos que
adecuarnos a recursos
educativos gque nos
dan, claro que dentro
de estos recursos va a

ser gue

2. Cree usted,
¢,que los recursos
educativos
digitales tienen
como principal
objetivo transmitir
nuevos métodos
para lograr obtener
una nueva
ensefianza a los
nifios de manera
remota?

-Nuevos métodos
-Ensefianza
-Manera Remota

C.Z2: Eh, yo creo
que, si estos
recursos digitales
tienen un objetivo
no, es

los nifios y
adecuarnos a
NUEVOS recursos
digitales que
despuéssiselevaa
ensefiar en el
futuro a los nifios
porque hoy en dia
pues estamos
viviendo en el

y los
nifios para el futuro
van a lograr
muchas cosas con
el internet

€.Z2: bueno de
manera remota pues
si pues es bastante y
estan aprendiendo
los nifios y con ayuda
de los
tienen que
adecuarse al nuevo
que
los profesores nos ha
costado adecuarnos a
este nuevo método
porque es algo nuevo
para nosotros.

D.C1: Si, claro que si
mads ahora con esta
pandemia que estamos
en casa, bueno con los
nifios el afios pasado
mandabamos por
WhatsApp por &l
Facebook en cambio
este afio ya estamos
utilizando los

entonces para
que sea mas dindmica
para los nifios, por otro
lado también utilizo lo
que es el canva para los
papitos para que sea
mas llamativo que los
chicos puedan observar
y mirar.

3. ¢ Qué recursos
educativos
digitales conoce
usted hoy en la
actualidad, para
lograr transmitir
una adecuada
informacion?

-Recursos
educativos

D.C1: Bueno yo
conozco la ruletalel

C.Z2: Bueno, hay varios
recursos educativos
digitales que conozco,
pero para trabajar con
los nifios en la
actualidad y para poder
lograry transmitir una
adecuada informacion
a los nifios trabajamos
con el WhatsApp gque
es el inico medio gue
los nifios pueden
trabajar ya que los

papitos no cuentan con
una laptop o
computadora en casa y
£5 por eso que se
trabaja mediante el
WhatsApp nada mas
las actividades diarias
que se trabajan con los
nifios.

Be JRe R IiRe |

Be

Be e

USUARIO
Codigo: Acompafiamiento virtual

USUARIO
Desarrollo de su competencia

USUARIO
Método de ensefianzas virtuales

USUARIO
Acompafiamiento de los padres de familia

USUARIO
Clase virtual

USUARIO
Plztaformas digitales

USUARIO
Conjunto digital

USUARIO
Transmitir informacicn

USUARIO
Aplicativos virtuales
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4. Que
herramienta
educativa digital
conoce para
resolver las
curiosidades o
dudas de los
nifios?

-Herramienta
educativa
-Curiosidades

C.72:Yalas
herramientas que
utilizamos para
resolver las
curiosidad y dudas de
los nifios estamos
usando el aplicativo
Zoom, ya que se
realiza dos veces por
semana para poder
hacer la
retroalimentacicn y la
clase no, mediante el
zoom por lo general
se trabaja con los
nifios ya que los
papitos en este caso
pueden descargar en
el celular el zoom,
con meet tal vez
queriamos trabajar,
pero muchos papitos
no sabian manejar el
meet es por eso que
solo con el aplicative
zoom se estd
trabajando.

D.C1: La verdad yo
CONOZco varias pero no
usa todas ya gue no
tengo buen manejo de
los recursos digitales
pero 5j sé que
ayudaban y

5. ¢De qué
manera aplica
£s0s medios
educativos
digitales en su
clase, logrando asi
resolver los
inconvenientes de
los nifios?

-Medios
educativos
digitales

D.C1: Bueno yo uso
el Paint y o EliEY
durante la clase en
vez que lo nifios
realizan su dibujo
en hojas como lo
hacian siempre,
ahora les doy la
opcidn que lo

C.Z2:Bueno, este lo
aplicamos con el
aplicativo zoom,
mayormente trabajan
con el zoom dos veces
por semana, por
ejemplo, lunes y
viernes después alli
hacemos la clasecita
hacemos todo un
recorrido de la semana
y nos sirve también
para

si
han logrado durante las

6. Para lograr que
el nifio participe e
interactie en una
clase virtual, ¢ Qué
herramienta digital
utiliza usted para
captar la atencion
y obtener de esta
manera la
participacién del
nifio?

-Herramientas
digitales
-Atencidn

C.Z2: Bueno la
herramienta digital
que utilizo
mayormente es &l
lamboard ya gue
los nifios utilizan
para de repente los
nifios puedan
trabajar alli

aste aplicativo es
cOme una pizarra
en donde los nifios
pueden trabajar de
una manera mas
creativa en la clase.

D.C1: Considero gue
para

casa.

7. ¢Usted cree que
la ruleta virtual u
otro recurso
educativo digital
sera importante de
utilizar en clase,
para asi lograr
captar la atencion
Yy conseguir que el
nifio interactue y
participe en clase?

-Ruleta virtual
-Atencidn

C.Z2: Claro que, si
es importante no,
para que puedan
lograr y captar mas,
de repente las
clases, sies
importante tener
otros recursos
digitales para el
nifio para que
pueda interactuar y
asi pueda participar
de una manera mas
dindmica con sus

compafieritos.

USUARIO
Procesos de aprendizaje

USUARIO
Retroalimentacidn a los estudiantes
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USUARIO
Aplicatives en clase

USUARIO

Responder a sus dudas

H USUARIO
Interaccion del nifie

H USUARIO
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USUARIO
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Participacion activa de los estudiantes
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MATRIZ DE ORDENAMIENTO — PADRES DE FAMILIA

RESPUESTAS
INDIRECTAS

RESPUESTAS QUE
DESVIAN O QUE NO
RESPONDEN

TEM CATEGORIAS RESPUESTAS
PROVISIOMALES DIRECTAS
1. ¢Qué herramientas | -Recursos
o recursos educativos | educativos

utiliza su nifio(a) en
casa?

-Herramientas

A.K2: Yo le eh bajado
un crucigrama del
abecedario y también
ella para jugando en la
computadora con el
Paint.

J.A6: Mi hijo usa el
televisor, el celular
que es para hacer sus
clases, el televisor
para ver los videos, la
computadora para
hacer sus clases por
zoom.

1.G5: Ella tiene B

miss

pero que no recuerdo
muy bien su nombre
pero que una vez que
ella lo descargo,
porgue 3 ella le gusta
estar dibujando y
pintando no me
acuerdo muy bien,
pero el mas conocido
que tengo es el Paint,
que ella mas se acerca
y para gue pueda
trazar. hacer dibuiitos.

B.G3: Bueno mas gue
nada, a ella se le
compro una Tablet el
afio pasado con el
tema del inicio de las
clases virtuales, mi
esposo no le ha
descargado
aplicativos, lo que le
ha descargado son
jueguitos similares a
los que ella ha visto,
para armar
rompecabezas el tema
de vocales con
animalitos para unir
segln corresponda y
hay un jueguito que es
tipo tangram que
también es lo que ha
utilizado ella, esos son
los aplicativos con los
que mas juega.

M.A4: Herramienta en
si, bueno élno es
mucho de estar con el
teléfono o la Tablet yo
mas bien, tengo una
vecinita que es
profesora de inicial y
ella viene a darle clases
particulares, viene tres
Veces por semanay
bueno con ella se ha
estado reforzando no,
entonces &l ya estd
leyendo frases de dos
palabras y todo eso, con
ella se ha reforzado un
maonton.

2. ¢Considera gue
estas herramientas
educativas digitales le
han ayudado o
afectado a su nifio(a)
durante su desarrollo
de aprendizaje? ; Por
qué?

-Herramientas
digitales

- Desarrollo
Aprendizaje

K.B1: La verdad si
siento gue le ha
ayudado bastante a
mi hijo porgue al
COMENzar a usar esas
herramientas mi hijo
entiende de una
mejor maneray
también porque no se
aburre ya que el suele
estar moviéndose de
un lado a otro.

LA 6:5i, loha
ayudado y sabe
aplicar e implementar
y le esta sirviendo, si
sabe manejar bien lo
que es la tecnologia
A.K2:

B.G3: Creo yo que en
lo que es memoria
esta bien, simejoro
bastante no, pero yo

etc. De
repente cosas afinalo
que tenga que ver con
su edad silo ha
aprendido conmigo,
sin necesidad de usar
de repente unas
plataformas o recursos
tecnoldgicos.
M.A 4: Se usd paginas
por internet, encontré
una donde €l estuvo
practicando donde
supuestamente era
gratuita, pero de alli
luego tienes gue hacer

un pago para que
puedas entrar, ya de
alli él pudo practicar,
pero si estuvo una vez

1.G5: Como ella dice en
aste afio los tiempos
cambian no, entonces
ellos también aprenden
ya
no es la misma
educacion de antes no,
que también le sirve
para mas adelante
porque al final el nifio
va a explorar e
investigar, claro que lo
mejor dable es gue ella
dibuje con su manito
para gue se desarrolle
mas, pero igual es dable
que aprenda en ambos.

Be e e
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3. ¢Cuanto tiempo
utiliza su nifio(a) a esta
herramienta educativa
digital?

-Herramienta
digital

LA 6: Eh, el tiempo
para hacer sus

media hora ¢ una

K.B1: El paraen el
televisor una hora,
pero en el Paint se me
queda mas de una

horay una vez al dia.
A.K2: En la mafiana
una horay en la tarde
dos horas

M.A 4: No mucho
tiempo, 40 minutos o
1 hora méximo, no es
que esta mucho
tiempo porgue en mi
casa solo tenemos
una computadora
porque mi laptop se
ha malogrado, cuando

tenia la laptop si
usaba, pero coma yo
también utilizo la
computadora para el
trabajo.

B.G 3: Al dia mas o
menos media hora,
era lo gue se le
permitia no, media
hora nada maés, se le
cargaba para que le

TEM CATEGORIAS RESPUESTAS DIRECTAS RESPUESTAS RESPUESTAS QUE
PROVISIONALES INDIRECTAS DESVIAN O QUE NO
RESPONDEN
Maneja Los recursos M.R1 en su Jamboard
adecuadamente | educativos realiza un paisaje para ello,
los recursos digitales e”.e.l menclonara que
ducati T C utilizara el boligrafo y el
educativos ransmisivos primer color que es el color
digitales verde, menciona que hara

el césped para su paisaje,
en situaciones que suele
equivocarse acude al
borrador y continua
haciendo su trabajo,
después con el boligrafo
desea realizar el circulo
para hacer el sol pero
luego recuerda que
también puede escoger
entre las figuras
geométricas, la cual
escoge el circulo, lo pinta
de color amarillo y continua
en dibujarse ahora ella
misma en su paisaje, para
ello utiliza el boligrafo rosa
para poder hacer sus pies,
luego su vestido y luego su
cabeza, escoge el color
negro para realizar su
cabello y para eso ella me
comenta que le gusta
mucho los arcoiris por eso
dibujara su arcoiris en su
paisaje, por ende utiliza los
colores que hay en el
Jamboard, con el boligrafo
dibuja su nube y termina
realizando su nombre, y
poniendo zapatos y su
mofio a su dibujo.

USUARIO
Tiempo de actividad

USUARIO
Horario para sus actividades

USUARIO
Tiempo permitido

75



H.2

, desea
realizar como dibujo a su
familia, porque ella nos
menciona que es muy
importante la unién, para
ello lo primero que hara es
agarrar el boligrafo e
empezar a dibujar a los
miembros de su familia
empezara con la cabeza,
luego con el cuerpo peo
nos dice que utilizara las
figuras geométricas con
diversos colores, en

donde mediante ello estard
creando el cuerpo y los
zapatos, las manos lo
realiza con el boligrafo,
desea implementar el sol.
luego el césped y por
ultimo las nubes.

Se observa que V.3 desea
poner de fondo el color
celeste, pero después
decide cambiar de fondo y
poner el fondo blanco,
menciona que creara un
Hulk, y me explica que
mejor creara un robot, para
ello utiliza las figuras
geométricas, lo primero
que hace es escoger la

Se observa que 5.4 al
principio de la actividad se
le dificultaba un poco el
poder coger corectamente
el mouse lo cual no le
permitia poder realizar la
escritura de su nombre,
para ello el recuerda que
tiene que estar bien
sentada en una silla, al
lograrlo, lo primero que
desea realizar es escribir
su nombre para ello, el
utiliza el boligrafo y la tinta
negra, lo cual mientras el
escribia mencionaba que
letra seguia a continuacion,
pero logra percatarse que
ne tiene espacio y desea
continuar con su nombre
pero escribiendo en la
parte de abajo asi

sucesivamente al lograr de
terminar de escribir su
noembre, después se
observa que 5.4 desea
colocar una neta, para ello
el escoge el color verde en
donde dentro de ella ,
menciona que colocara la
palabra mama, pero lo que
escribid fue “mama” lo cual
se olvido fue colocar la
tilde, continuando con su
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e e g e
dijo miss ya termine mi
arcoiris y quiero guardarlo.
Juan D.6 sin ayuda de
nadie ingresa al aplicativo
Paint y su reaccion fue de
felicidad y dijo miss este
aplicativo a mi me gusta
mucho yo quiero crear mi
volcdn en explosion, Juan
Diego comenzé a dibujar
su volcan y lo primero que
utilizo fue el lapiz grueso
negro y para dibujar la lava
uso lapiz grueso pero de
distintos colores, pero al
parecer no le comenzé a
gustar de la manera en la
que le estaba saliendo su
dibujo porque no estaba
tan grande y lo borro todo,
volvié a utilizar el lapiz de
color negro para crear su
volcdn, en esta oportunidad
comenzd a dibujar mas
grande, D.6 estaba muy
concentrado en que le
salga bien la lava del
volcdn, con el pincel de
colores realizo la lava y al
finalizar al costado de su
creacion decidid escribir su
nombre D.6 ya acabe miss,
Juan diego comento que
también le gustaria dibujar
un oso y que lo puede
hacer con las figuras
geométricas.

USUARIO
Manejo correcto del aplicativo

USUARIO
Emociones del estudiante
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LOS RECURSOS EDUCATIVOS DIGITALES EN NINOS DE PREESCOLAR EN INSTITUCIONES EDUCATIVAS DE LIMA METROPOLITANA,2021

- TRANSMISIVOS
- ACTIVOS
- INTERACTIVOS

Pregunta general: {Cémo aplican los docentes los recurses educativos digitales durante las clases virtuales con los nifios preescolar de las Instituciones
educativas Lima metropolitana, 20217

¢Como desarrolla los docentes el grupo transmisivos en los nifios de preescolar en instituciones educativas de lima metropolitana, 20217
:De gué manera participa los activos en la ensefianza de los nifios de preescolar en instituciones educativas de lima metropolitana,2021?

£Como influye el grupo interactivos en el aprendizaje de los nifios de preescolar en instituciones educativas de lima metropolitana, 20217

TRANSMISIVOS ACTIVOS INTERACTIVOS PLANIFICACION CURRICULAR | HERRAMIENTAS DIGITALES TIEMPO DE REFORZAMIENTO
VIRTUAL
Método de Responder a sus Interaccion del Desarrolla de su competencia | Plataformas digitales Clase virtual
ensefianza virtuales | dudas estudiante
Transmitir Participacion Apoyo del docente | Acompafiamiento de los Conjunto digital Monitorio virtual
informacion a los activa de los padres de familia
estudiantes estudiantes
Las emociones de Procesos de aprendizaje Aplicativos virtuales Clases de reforzamiento
los estudiantes
Retroalimentacion a los Aplicativos en clase Tiempo de actividad
estudiantes
Areas de ensefianza Medios digitales Horario para sus actividades \
Técnicas de aprendizaje Aplicativo digital Exploracion del estudiante

Herramientas educativas
Recursos tecnoldgicos

Manejo de las aplicaciones
Manejo correcto del aplicativo
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