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RESUMEN 

La presente investigación consideró como objetivo, determinar cuál es la relación 

entre los lenguajes del arte y la creatividad en los estudiantes de de una institución 

educativa de Huánuco, 2022.  

La metodología de indagación e investigación que se utilizó fue de alcance 

cuantitativo básico descriptivo, como enfoque y un diseño no experimental, 

correlacional, en ese parámetro, se ha pretendido determinar cuál es la relación de 

la variable uno “los lenguajes del arte” y la variable dos “la creatividad”. 

La población que participó estuvo constituida por 72 discentes de la Institución 

Educativa del nivel secundaria antes mencionada. Para recolectar los datos se 

consideró emplear a la encuesta como técnica, aplicando dos cuestionarios, uno 

para medir los lenguajes del arte y el siguiente para medir la creatividad. Los 

resultados recogidos se procesaron en el software SPSS 25 mediante la tabla de 

frecuencia y porcentajes, considerando a Rho de Spearman (por resultar una 

prueba no paramétrica) para hacer la comparación.  

Se llegó a la conclusión que existe un coeficiente positivo y significativo de 

relación r= 0,483** entre los lenguajes del arte y la creatividad en los estudiantes 

del nivel secundaria. 

Palabras clave: Arte, lenguajes, creatividad, danza, música. 
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ABSTRACT 

The objective of this research was to determine the relationship between the 

languages of art and creativity in the students of an educational institution in 

Huánuco, 2022. 

The methodology of inquiry and research that was used was of basic 

descriptive quantitative scope, as an approach and a non-experimental, 

correlational design, in this parameter, it has been tried to determine what is the 

relationship of the variable one "the languages of art" and the variable two 

“creativity”. 

The population that participated was constituted by 72 students of the 

Educational Institution of the aforementioned secondary level. To collect the data, it 

was considered to use the survey as a technique, applying two questionnaires, one 

to measure the languages of art and the next to measure creativity. The collected 

results were processed in SPSS 25 software using the frequency table and 

percentages, considering Spearman's Rho (because it was a non-parametric test) 

to make the comparison. 

It was concluded that there is a positive and significant coefficient of 

relationship r= 0.483** between the languages of art and creativity in high school 

students. 

Keywords: Art, languages, creativity, dance, music. 
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I. INTRODUCCIÓN 

La educación actual, tiene desafíos para afrontar la demanda educativa del futuro, 

hoy más que nunca con la alta influencia del entorno social y tecnológico, que la 

educación con bajo nivel creativo no será suficiente. En ese contexto la educación 

no solo debe ser integral, sostenible, etc. debe evidenciar innovación continua de 

enseñanza aprendizaje, a fin de enfrentar los retos, desafíos y cambios que 

presenta el mundo globalizado, Serdyukov (2017) en la misma línea, Asanza (2018) 

incidió que, la educación actual debe brindar opciones que ayude a crear mentes 

positivas y creativas que se adecuen a las demandas que exige el futuro siglo. 

Ante la realidad educativa y de emprendimiento mundial, es de suma 

importancia incluir al arte en la educación. En efecto, Sánchez y Morales (2017) 

señalaron que los lenguajes del arte es un medio verídico que viabiliza la habilidad 

creativa. Por otra parte, Aguilar (2013) señaló, que los lenguajes artísticos son la 

clave esencial para el desarrollo personal e intelectual del individuo. Ante la 

premisa, el desarrollo del hombre y su conocimiento, no está al margen del arte 

creativo y más aún en los discentes de etapa de educación básica. 

Sin embargo, en el Perú se ha descubierto una realidad educativa univoca 

respecto a los lenguajes del arte, por los que deben viabilizar la implementación del 

mismo, a pesar que en el currículo se plasma, como política educativa, en ese 

contexto Varela y García, (2015) citado por Castillo (2021) señaló que los lenguajes 

del arte desde la didáctica de enseñanza aprendizaje puede contribuir y fomentar 

una visión amplia de las emociones, pensamiento complejo, reflexivo, etc.; siempre 

y cuando el docente lo promueva en las actividades de enseñanza. 

En virtud a la realidad educativa nacional, es preciso reconocer que existe una 

brecha que atender, en efecto son los lenguajes artísticos como vehículo impulsor 

para fomentar la creatividad, en la misma perspectiva, Torrance en Wechsler (2006) 

citado por Oliva (2017) demarcó la importancia de la creatividad como uno de los 

procesos meramente sofisticados del individuo y que no debe ser visto como un 

rasgo simple, sabiendo que todo individuo es creativo en menor o mayor medida. 

En un estudio desarrollado sobre Índice de Creatividad Global GCI (Global 

Creativity Index), el Perú se ubica en el puesto 69 de 139 naciones, este índice 

alcanzado, en relación con el emprendimiento no aparece en ningún puesto o 

ranking de emprendimiento, en conclusión, es insignificativo (Aguirre 2021 p. 92). 
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En base a estos resultados, es de prioridad impulsar metodologías que permitan 

mejorar la capacidad de creación e innovación. 

A nivel local, es el mismo escenario que se percibe en una institución 

educativa de Huánuco desde la función docente, relegan al arte como medio 

estratégico, para estimular la creatividad, encasillándose en el tradicionalismo. Este 

contexto pone en riesgo la construcción de aprendizajes que fomenten la 

innovación, desarrollo de la creatividad; mermando la posibilidad de utilizar los 

lenguajes del arte como medio de desarrollo de habilidades, Vally, et al (2019).  

En una institución educativa de Huánuco, 2022 uno de los problemas más 

álgidos en los discentes es la poca práctica artística demostrando bajo nivel de 

creación, información que se obtuvo de la evaluación diagnóstica, año 2022, de 73 

estudiantes el 6% se ubican en el nivel destacado, el 16% logrado, el 38% esperado 

y en inicio 50%. Otro medio son las actas de los años anteriores, al verificar los 

calificativos en el área o aprendizaje de arte, se observa calificativos altos, pero que 

en la práctica no se evidencia, motivo por el cual la razón de esta investigación. 

Frente a esta problemática se formulan cinco interrogantes como materia de 

investigación: ¿Cuál es la relación de los lenguajes artísticos y la creatividad en los 

estudiantes de una institución educativa de Huánuco, 2022? Y como problemas 

específicos son: ¿cuál es la relación de las artes visuales y la creatividad en los 

estudiantes de una institución educativa de Huánuco, 2022?, ¿cuál es la relación 

de la danza y la creatividad en los estudiantes de una institución educativa de 

Huánuco, 2022?, ¿cuál es la relación del teatro o expresión dramático y la 

creatividad en los estudiantes de una institución educativa de Huánuco, 2022?, 

¿cuál es la relación de la música y la creatividad en los estudiantes de una 

institución educativa de Huánuco, 2022? 

En la justificación teórica es pertinente señalar el aporte de esta investigación, 

que contribuirá a la literatura, sabiendo que existen pocas investigaciones en torno 

a los lenguajes artísticos y la creatividad en el ámbito peruano, por esa razón surge 

la necesidad de abordar este tema con la finalidad de coadyuvar a la educación y 

llenar estos vacíos del conocimiento. En el mismo contexto Miyashiro, et al (2021) 

señalaron que el desarrollo del arte fortalece la cultura e identidad en el individuo. 

Para evidenciar el aporte de este trabajo se inició desde los espacios 

correspondientes de las diversas teorías que sostienen al tema abordado, la misma 
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que contribuirá a la reflexión y la práctica de los lenguajes artísticos para generar 

creatividad a raíz de los resultados y las discusiones.  

Al respecto la justificación metodológica, cobra relevancia a partir de los 

instrumentos que se emplearon para la recolección de resultados, los mismos que 

nutrieron la investigación con la necesidad de determinar el nivel de creatividad, en 

efecto, Torres (2020) señaló que el modelo pedagógico socioconstructivista brinda 

un gran soporte a la metodología de enseñanza más aún si se trata de los lenguajes 

del arte y las culturas. Por consiguiente, el presente trabajo investigativo, será de 

utilidad para otras investigaciones futuras que aborden las mismas perspectivas.  

Cabe señalar en la justificación práctica se centra en los resultados que se 

obtuvieron, por la que permitirá conocer en el lugar de los hechos la realidad, que 

ayudarán para la toma de decisiones, para luego generar propuestas en mejora de 

los procesos educativos de la Institución Educativa, principalmente en la aplicación 

de los lenguajes artísticos, como medio para generar creatividad. Componente 

importante hoy más que nunca en esta coyuntura (política, económica, social). 

En el presente trabajo el objetivo general es: Determinar la relación entre los 

lenguajes del arte y la creatividad en los estudiantes de una institución educativa 

de Huánuco 2022, y los objetivos específicos, se buscó: Determinar la relación 

entre las artes visuales y la creatividad en los estudiantes de una institución 

educativa de Huánuco 2022, determinar la relación entre la danza y la creatividad 

en los estudiantes de una institución educativa de Huánuco 2022, determinar la 

relación entre el teatro y la creatividad en los estudiantes de una institución 

educativa de Huánuco 2022, determinar cuál la relación entre la música y la 

creatividad en los estudiantes de una institución educativa de Huánuco, 2022. 

Al respecto a las hipótesis se estableció: Existe relación significativa entre los 

lenguajes artísticos y la creatividad en los estudiantes de una institución educativa 

de Huánuco 2022, como hipótesis específicas: Existe relación significativa entre las 

artes visuales y la creatividad en los estudiantes de una institución educativa de 

Huánuco 2022, existe relación significativa entre la danza en los estudiantes de una 

institución educativa de Huánuco 2022, existe relación significativa entre el teatro y 

la creatividad en los estudiantes de una institución educativa de Huánuco 2022, 

existe relación significativa entre la música y la creatividad en los estudiantes de 

una institución educativa de Huánuco, 2022.  
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II. MARCO TEÓRICO 

Para el progreso de la presente indagación, implicó la indagación de diversas 

bibliografías de estudio que sustenten a las variables lenguajes del arte y la 

creatividad y contar con referentes que ayuden al contraste de resultados finales. 

En el plano internacional se consideró a Mykolaivna, et al (2018) incidieron 

en incluir los lenguajes del arte para el desarrollo creativo en los estudiantes. El 

objetivo principal fue evaluar el nivel de desarrollo creativo por medio de métodos 

pedagógicos artísticos, en 756 estudiantes de diferentes niveles educativos, la 

metodología empleada fue de enfoque cuantitativo experimental. Los resultados 

fueron positivos en los aspectos artísticos y creativos, generando correlación 

significativa en los discentes. Este trabajo, coincide con la variable de creatividad, 

a partir de la aplicación de los métodos pedagógicos a través del arte, por la cual 

respaldarán a las discusiones que aborda la presente investigación. 

Por otra parte, Alshraideh y Alahmadi (2020) señalaron a los efectos del 

teatro para la enseñanza. El objetivo del trabajo fue, investigar la eficacia del teatro 

para la enseñanza del idioma inglés, en los educandos del nivel secundario, 

consistió en la aplicación de juego de roles, improvisaciones teatrales, juego de 

roles, aplicación de cuestionarios, etc. por todo el año con 6 grupos de 36 

educandos. La metodología empleada fue de alcance cuantitativo experimental. 

Concluyó demostrando que el teatro ayudó que los estudiantes aprendan inglés de 

manera efectiva demostrando un alto grado de significancia en diferentes 

contextos. Este trabajo, es un soporte esencial a la dimensión teatro como lenguaje 

del arte de la presente investigación abordada. 

En la investigación de Jenaro, et al (2019) afirmaron, que en la educación se 

debe incidir en las competencias y capacidades, el objetivo general fue, poner en 

marcha talleres de artes plásticas en 64 jóvenes de diferentes edades, niveles y 

contextos, de los cuales 32 fueron el grupo de experimento y el resto de control. La 

metodología que utilizó, fue de alcance cuantitativo cuasi-experimental. Concluyó 

que todos los niños que participaron en el taller han logrado desarrollar habilidades 

que de hecho les ayudó en las áreas de académicas incidiendo positivamente en 

la creatividad. El aporte de esta investigación de las artes plásticas servirá de apoyo 

a los aspectos que se encuentren relacionados al problema de estudio que se 

aborda en la presente investigación. 
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En el mismo sentido, Montes, et al (2019) incidieron en la manera de estimular 

a los discentes a través, del arte, cultura y la creatividad. Esta investigación tuvo el 

objetivo general de determinar el progreso y desarrollo de la creatividad mediante 

el arte, con 180 estudiantes del 4° grado de nivel primaria, la metodología empleada 

fue de tipo descriptivo, experimental (entrevistas, diarios de campo, fichas de 

observación etc.) el estudio se focalizó en 20 educandos de una sola institución. 

Concluyó que el arte permite encontrarse con experiencias emotivas, autóctonos, 

cotidianas e innatas, etc. constituyéndose cercano a la creatividad. Este trabajo se 

convierte en un aporte indispensable en virtud a los resultados que se obtenga de 

las variables planteadas de la presente investigación. 

Del mismo modo, Motos y Benlliure (2019) investigaron sobre la influencia 

del teatro en los jóvenes, el objetivo fue profundizar en las percepciones y creencias 

de los estudiantes activos en acciones teatrales. La población en estudio fue de 53 

discentes del nivel secundaria desde los 12 años en adelante, distribuidos en 5 

grupos al azar, la metodología aplicada fue mixta de enfoque cuantitativo y 

cualitativo en varias fases de aplicación, todos vinculados al teatro. Finalmente 

concluyó que las actividades teatrales influyen sobre sus habilidades personales, 

empáticas, autoconfianza, desarrollo personal, etc. mostraron alto porcentaje de 

significancia entre las actividades y el teatro de 13,11%.  Este trabajo, constituye 

un aporte valioso de sustento a la dimensión teatral de la presente investigación. 

Dentro de las investigaciones nacionales tenemos a: Escarcena, et al (2020) 

en su investigación abordaron a las danzas y su inclusión en las actitudes de los 

estudiantes, con el objetivo de medir las actitudes y sus características hacia las 

danzas en 36 estudiantes del nivel primario y secundario escogidos por 

conveniencia. La metodología aplicada fue cuantitativo transversal de rango 

descriptivo, investigación que llegó a concluir afirmando que los educandos en 

estudio de la Institución Educativa mostraron un interés actitudinal alto en la 

práctica de las danzas, variables que mostraron resultados significativos y 

correlativos. En efecto este trabajo servirá como referencia a las dimensiones de 

estudio que se pretende indagar en la presente investigación. 

A sí mismo, Curasma (2022) señaló que la pandemia ha generado un cambio 

radical en la educación global, evidenciando la problemática educativa existente, 

en ese sentido formulo el objetivo determinar la relación del proceso y practica 
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pedagógica con el uso de las competencias que brinda el arte y la cultura con 148 

discentes del nivel secundario. La metodología empleada fue cuantitativa no 

experimental de corte transversal, investigación que concluyó que los procesos 

pedagógicos empleados no tienen una relación de significancia con el arte y la 

cultura y sus competencias las mismas que rechazan la correlación de ambas 

variables. Este trabajo servirá para discrepar, comparar resultados con la presente 

investigación de acuerdo las dimensiones abordadas. 

Por otra parte, Zambrano, et al (2019) su investigación se destacó en el campo 

universitario de los primeros ciclos debido a la baja demanda en el desarrollo 

creativo en los estudiantes en la que afecta la competencia profesional y personal, 

el objetivo fue de determinar la dimensión que predomina para la imaginación 

creativa, con la metodología de tipo descriptivo y explicativo, aplicado con un 

instrumento de imaginación creativa. Investigación que concluyó, que las 

aplicaciones de estrategias favorecen y propician el desarrollo generando espacios 

de creatividad en el individuo y a partir de ello brindar soluciones a múltiples 

situaciones. 

De la misma manera, Castillo (2021) Incidió en valorar las artes plásticas como 

estrategia pedagógica, el objetivo se centró en determinar la eficacia de las artes 

plásticas como aporte estratégico para mejorar la comprensión lectora en los 

alumnos del nivel primario, tomó como muestra a 63 participantes, la metodología 

fue cuantitativo explicativo, diseño cuasi experimental, concluyó que, el grupo que 

desarrolló este experimento demostró un cambio significativo, con resultados de 

significancia bilateral de 0,04, indica que ha surgiendo un efecto en los estudiantes. 

En consecuencia, este aporte investigativo constituye y suma importancia a esta 

nueva investigación en favor de las artes visuales. 

A si mismo Yurivilca (2018) investigó el aporte de la música mediante el cajón 

peruano, el objetivo fue, construir ejercicios o acciones pedagógicas utilizando el 

cajón peruano, para desarrollar inteligencias musicales en los discentes del 5to 

grado de secundaria, conformado por 78 instituciones educativas, pero solo se 

consideró dos para la muestra, la metodología fue de alcance cuantitativo, cuasi 

experimental, tipo aplicada, concluyó que, el cajón peruano es una herramienta 

eficaz para desarrollar agudeza musical, según los resultados muestran 
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significancia positiva entre las variables de estudio. Esta investigación constituye 

un aporte verídico en referencia a la música del trabajo que se está desarrollando. 

Estos artículos de estudio conforman una significativa plataforma para la 

presente investigación, las mismas que constituyeron elementos neurálgicos para 

el desarrollo del mismo, con los objetivos que abordaron, resultados, conclusiones, 

etc. eficientes a los que llegaron. En esta misma dirección se pretende incluir las 

bases teóricas para las variables como sustento de este trabajo. 

Según el CNEB (2016), el desafío de la educación es formar individuos 

competentes, resolutivos, creativos, críticos, etc. que se adapten a la sociedad 

cambiante. Frente a estos parámetros, la educación en el Perú, hoy más que nunca 

se encuentra en ciertos apuros en función a mejorar los estándares del papel 

pedagógico docente y el aprendizaje de los educandos. 

En esa perspectiva, Farro (2020) quien señaló que: Según la malla curricular 

de la educación básica actual, se imparte la enseñanza del área de arte y cultura, 

con sus respectivas competencias brindando al individuo aprender a observar, 

comprender, investigar y reflexionar. Sin embargo, en diversas instituciones existe 

una idiosincrasia univoca referido al arte, haciendo de estos aprendizajes poco 

valorados. Al respecto Farro afirmó, que el objetivo de estos aprendizajes no es 

formar profesionales en arte, si no individuos íntegros que aprecien, desarrollen y 

valoren de forma general sus capacidades creativas e innovadoras. 

Es loable mencionar al área de arte y cultura, vista desde un espacio 

educativo, en esta misma línea, Zuloaga (2020) afirmó que el arte es un aliado 

perfecto donde el individuo demuestra libertad para pensar, emitir juicios de valor y 

tomar decisiones; favoreciendo a la comunicación asertiva e interacción social. Sin 

embargo, esta área se ve relegada o pasa por desapercibida en estos espacios y 

es necesario realzarlas con estrategias que apunten a fortalecer al arte y la 

creatividad. 

Por otra parte, Ronda, et al (2017) señalaron que el arte es verdaderamente 

una actividad humana capaz de reproducir, expresar, construir objetos, 

experiencias con la única razón de deleitar sus necesidades y provocando 

reacciones. Entendiendo esta afirmación se puede decir, para crear e innovar algo 

novedoso es importante recurrir al arte como fuente de innovación, y es lo que se 
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necesita hoy más que nunca, que las generaciones practiquen el arte como fuente 

de creatividad. 

A partir de lo afirmado, es propicio mencionar el campo pedagógico, para ello 

se citó a Gutiérrez, et al (2018) quienes incidieron en las estrategias metodológicas 

para enseñar, afirmaron que son medios que contribuyen a obtener una dinámica 

del quehacer interactiva en una sesión de clases, por lo que la actual experiencia 

socio-didáctica de instrucción aporta elementos práctico-pedagógicos en el 

interactuar entre maestro y pupilos generando así ambientes con aprendizajes 

significativos. En referencia a lo afirmado, el sistema educativo debe brindar a los 

estudiantes las herramientas que necesitan para mejorar sus habilidades y 

capacidades para afrontar a los cambios futuros, guiados por el conocimiento del 

arte y la creatividad 

En el marco de comprender las variables, dimensiones de este trabajo, existen 

estudios que abordan muy de cerca al arte y la creatividad con vinculación cercana 

al individuo, en acciones de innovación, necesidades, relaciones humanas, 

económicas, etc. En ese contexto, Carlessi (2017) señaló, al arte y la creatividad 

como ese algo que nace de la inquietud de transformar un objeto en algo valioso, 

a través de la habilidad artística, comprometiendo ilusiones, interese, vivencias, 

posición de la realidad, estilo, etc. Ante lo mencionado es loable resaltar que el arte 

no es algo unívoco o que tiene un solo valor, si no que va más allá que una práctica 

artística, llegando a estimular la creatividad en el individuo. 

Al respecto a la primera variable es pertinente iniciar invocando a los lenguajes 

artísticos y sus dimensiones como facilitadores para mejorar la creatividad. Para 

sustento teórico se consideró Aguilar (2013) quien señaló que los lenguajes del arte 

evidentemente es la clave para el crecimiento personal, desarrollo, comunicación, 

etc. además cumplen la visión de contrarrestar los cambios que ofrece el mundo 

del siglo XXI. En esta línea, Estévez, et al (2017) indicaron también que los 

lenguajes del arte se transforman en medio para estimular y despertar la curiosidad, 

emociones, imaginación, sensibilidad, etc. del mundo interior. Por esta razón los 

lenguajes artísticos complementan la base formativa del individuo y se van 

convirtiendo en algo esencial para su formación integral. 

Al abordar los lenguajes artísticos en la formación de los educandos como lo 

requiere el Ministerio de Educación, es loable plantear propuestas para el servicio 
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educativo pertinente en el nivel secundaria, en ese parámetro es necesario 

apropiarse de lo mencionado por Aguilar (2013) consideró: (1) las artes visuales, 

(2) la danza (3) el teatro, y (4) la música; como acciones artísticas que ayudan a 

desarrollar la creatividad, capacidad crítica, argumentativa, autonomía, estética, 

etc. en el progreso del individuo. Bajo estas premisas se considera dimensiones 

para la investigación. 

En sustento a la dimensión de artes visuales se menciona a Aguilar (2013) 

incidió que las artes plásticas son registros visuales que significan la implicancia de 

manera especial lo visual y lo táctil con diversas herramientas en el cual el individuo 

muestre disposición para su realización, teniendo en cuenta el volumen, textura, 

forma, color, etc. a través del modelado, la pintura, la escultura, etc. Por otra parte, 

Andueza, et al (2019) añadió que la expresión de las artes plásticas se considera 

como una de las formas de educar en beneficio de la creatividad y la expresión 

individual. Es decir, que es un arte que para su representación dan uso de diversos 

medios y materiales que pueden ser bidimensionales o tridimensionales. 

La danza como segunda dimensión en este trabajo, es uno de los lenguajes 

artísticos expresivos, en esa perspectiva Aguilar (2013) afirmó que la danza como 

un lenguaje expresivo se vale de movimientos corporales permitiendo al individuo 

explorar, vivenciar su cultura, expresar emociones, etc. sirviéndose de la habilidad 

motriz del individuo, al mismo tiempo también implica la manera de comunicar e 

interactúa a través del movimiento con los demás. Bajo ese mismo argumento 

también incidieron Cetin y Erdem (2020). 

En esta misma directriz, Levenberg, et al (2020) resaltó a la danza como una 

herramienta importante que facilita la enseñanza de otras materias, así como la 

expresión física, autoestima, conceptos de movimiento, etc. además la danza 

ayuda a valorar la cultura, tradiciones, vivencias, etc. del entorno del individuo. En 

referencia a lo dicho por el autor es importante resaltar que, la danza cumple un 

papel importante en el desarrollo del ser humano, no solo como una actividad 

expresiva, si no este permite al desarrollo de la creatividad, generando vínculos con 

los de su entorno. 

El teatro como dimensión tres se sustenta bajo lo afirmado por Aguilar (2013) 

afirmó que, el teatro sirve para representar historias frente a un público haciendo 

uso del lenguaje corporal y verbal generando la comunicación a los demás, 
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valiéndose de gestos, escenografía, sonidos, etc. buscando la manera de expresar 

las habilidades. En el mismo sentido García, et al (2017) señalaron que el teatro 

creativo, brinda escenarios óptimos para el buen uso del pensamiento crítico, 

permite transferir conocimientos, incrementando la creatividad. Cabe mencionar al 

teatro en el contexto educativo, se debe desarrollar para generar autonomía, 

creatividad, autoestima, capacidad expresiva para interrelacionarse con los demás, 

con independencia y autonomía. 

Finalmente, la música como cuarta dimensión, se citó Aguilar (2013) afirmó 

que la música es la combinación de diversos sonidos que el individuo puede 

generar intencionalmente transmitiendo sentimientos con la finalidad de comunicar, 

apoyado de sus habilidades musicales. Por otra parte, Yana y Macedo (2020) 

afirmaron que el desarrollo de la expresión musical promueve la creatividad en los 

estudiantes, además estimula a la creatividad. Es por ello, que es de gran 

importancia reconocer que el arte musical va más allá del significado que se le 

atribuye (expresar, transmitir sentimientos, emociones, inquietudes, etc.) sirve para 

mejora el desarrollo de la capacidad creativa e innovadora en los estudiantes dentro 

su formación integral. 

Del mismo modo, Juntunen (2020) afirmó que, con la música y moviéndose al 

ritmo anima y proporciona oportunidades al estudiante a experimentar, descubrir, 

expresar, comprender, etc. para reforzar, lo mencionado es preciso citar a 

Hernández, et al (2014) quien mencionó que todas estas manifestaciones 

afirmadas por Juntunen están ligadas a las inteligencias múltiples de Gardner 

(inteligencia cinestésica, musical corporal, etc.). Es decir, a través de este lenguaje 

los pupilos generan habilidades creativas las mismas que les servirá para la 

resolución de problemas cotidianos. 

A modo de introducción a la variable dos, cabe destacar a Valbuena (2017) 

quien infirió que, la aplicación y utilización de estrategias pedagógicas acertadas 

desde las artes dirigen el desarrollo a gran medida de las inteligencias múltiples 

(mencionado por Gardner) permitiendo mejorar el desempeño de las personas en 

la vida cotidiana. En la misma línea Mykolaivna, et al (2018) señalaron que el 

individuo en etapa preescolar suele ser un periodo propicio para una buena base y 

desarrollo de la creatividad, así como también la mejora de sus habilidades en el 

arte. Es decir que el estado debe crear bases necesarias en la formación de 
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docentes al respecto de la creatividad pedagógica y que este desarrolle, favorezca 

a la creatividad. 

La creatividad como variable dos, se mencionó la definición de Oliva (2017) 

quien cita a Torrance en Wechsler (2006) citado por, Oliva (2017) quien sustentó 

que la creatividad es un conocimiento que insinúa al desarrollo del proceso 

cognitivo más sofisticado de la persona, con una amplia gama de expresiones 

sociales, educativas, etc. En ese sentido se citó a Nozimovich, et al (2020) 

mencionaron que el desarrollo de las habilidades de creación no son las mismas 

de todos los individuos, unos la desarrollan más que otros, pero todos lo poseen. 

Es decir que todo individuo es creativo unos más que otros, pero todos pueden 

desarrollarla y que todos deben tener las mismas condiciones prestadas por parte 

del facilitador. 

. En ese orden, Pllana (2019) señaló que, la creatividad es la generación de 

ideas y crear de la nada algo novedoso. Además, incidió que todas las personas 

saben o tienen creatividad, pero no todos tienen la habilidad para usarla. Por otra 

parte, Zuloeta, et al (2021) sostuvieron que un individuo con capacidad creadora se 

puede desenvolver en cualquier escenario circunstancial, debido a que evidencia 

habilidades, agudeza, capacidad para solucionar problemas, sensibilidad, 

razonamiento crítico, etc. En referencia a estos autores es pertinente resaltar que 

es en la escuela el espacio oportuno para el desarrollo y ejecución de la creatividad, 

intuyendo que, son ellos la generación que deberán enfrentarse a los cambios que 

cada vez exige la solución de problemas. 

De lo antes mencionado, se delimitan las dimensiones en referencia a la 

creatividad, para ello se consideró a Torrance en Wechsler (2006) citado por, Oliva 

(2017) estos autores incidieron en cuatro aspectos importantes para la ejecución 

acertada de la creatividad y estos mismos se considerará para esta investigación: 

(1) Originalidad, (2) flexibilidad, (3) fluidez y (4) elaboración, del mismo modo, So y 

Joo (2017) refuerzan la afirmación de Oliva. Por otra parte, Dere (2019) señaló que 

estos aspectos son abordados por el modelo Torrance, afirmando la importancia de 

estos para generar creatividad, debido a que permite la facilidad con la que cuenta 

un individuo para producir y generar ideas innovadoras y respuestas en el espacio 

que se encuentra.  
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La originalidad como primera dimensión de la variable creatividad, en ese 

parámetro se cita a Torrance en Wechsler (2006) citado por, Oliva (2017) señalaron 

que la originalidad viene a ser un rasgo que puntualiza a lo creado, definiendo con 

capacidad las ideas productos y procesos para crear algo que no existe y no existió 

con anterioridad. Del mismo modo Blay y Palomares (2021) apoderándose de lo 

dicho por Torrance señalan que la originalidad tiene una característica muy 

particular de especular, dando lugar a la actividad mental de manera única. De 

acuerdo a lo mencionado, se refiere en hacer las cosas de manera diferente, única 

novedosa   donde el hombre busca ampliarse, acomodarse en el espacio o contexto 

en el cual mejor se desenvuelve para fluir su creatividad. 

En la segunda dimensión, Torrance en Wechsler (2006) citado por, Oliva 

(2017) señalaron a la fluidez, como lo peculiar que tiene un individuo para generar 

ideas nuevas y desarrollarse sin interferencias expresando sus ideas con facilidad 

en el proceso creativo, haciendo uso de los recursos que tiene a su alcance, 

demostrando agilidad, capacidad y rapidez para generar ideas. En la misma 

perspectiva, Torrance citado por Blay y Palomares (2021) subrayaron a la fluidez 

como la continuidad de una gama de ideas para generar nuevas formas, soluciones 

a aspectos de un pensamiento básico o complejo, en el que se desenvuelve la 

persona. En consecuencia, la fluidez es una pieza importante para la creatividad 

que el individuo no debe ser ajeno a ello. 

Con respecto a la flexibilidad como dimensión, Torrance en Wechsler (2006) 

citado por, Oliva (2017) señalaron que esta dimensión hace referencia a los 

diversos contextos y espacios, donde el hombre se adapta a diferentes ambientes, 

con capacidad para transformar, aptos a escuchar críticas constructivas, habilidad 

para replantear nuevas estructuras, y facilidad para dar solución a nuevas 

situaciones. En ese mismo orden Torrance citado por Blay y Palomares (2021) 

incidió que la flexibilidad está ligada a los diversos cambios de ideas, con la 

intención de abordar los problemas de diferentes formas, en diversos escenarios 

para dar múltiples soluciones de un caso. Por ello es importante la flexibilidad para 

la acomodación y ceder el paso a una nueva información creativa. 

Finalmente, la dimensión elaboración se cita a Torrance en Wechsler (2006) 

citado por, Oliva (2017) mencionaron la elaboración como parte de la creatividad 

que consta de procesos de racionalización donde se utiliza diversos materiales, 
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organizando, seleccionando, sistematizando ideas para ejecutar proyectos con 

habilidad y asumiendo retos. En esta misma línea Blay y Palomares (2021) 

incidieron sobre la elaboración, como el acto con capacidad de crear, generalizar y 

describir ideas para luego ejecutarlas, el individuo como ser pensante e inteligente, 

con diversos objetos que este a su disposición o al alcance. En referencia a lo 

mencionado se puede decir que elaborar es un acto importante en y activa del 

individuo para generar creatividad. 

Como último argumento a la dimensión elaboración, Cancino y Picos (2018) 

concluyeron que la elaboración o realización de las ideas implica a lograr un 

objetivo y a exponer el producto final deseado. Desde ese ángulo, se puede inferir 

que la organización de las ideas conlleva a generar y a crear diversos productos de 

variadas formas expresivas, que les será de mucha utilidad a los estudiantes, más 

aún en etapa escolar. 

Estas variables mencionadas en investigación, hoy en día se han convertido 

en un impulsor de la economía mundial, hoy más que nunca en tiempos de 

pandemia de COVID-19 y es por eso, que muchos países están adoptando más 

estrategias para desarrollar la capacidad creativa empleando diversos medios, 

desde contextos inmediatos a los estudiantes con la finalidad de apostar por una 

economía creativa porque ésta no solo genera ingresos y puestos de trabajo sino a 

mejor la calidad de vida de los seres humanos. 
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III.  METODOLOGÍA 

3.1 Tipo y diseño de investigación   

El presente trabajo se desarrolló con el enfoque cuantitativo, el tipo de indagación 

es básica descriptiva, sustentado por Atmowardoyo (2018) mencionó que este tipo 

de investigación sirve para responder interrogantes y probar hipótesis sirviendo de 

cimiento a otra investigación, el objetivo principal es recopilar información sobre el 

objeto de estudio. En cuanto al diseño, es correlacional no experimental, para ello 

se citó a, Guillen, et al (2020) abordaron a la investigación correlacional, como la 

relación que existe entre una y otra variable y cómo se comportan entre ellas; y al 

respecto de no experimental, Álvarez (2020) incidió que en este tipo de 

investigación no se maniobran las variables. 

Abalado en las citas, el presente trabajo se desarrolla sobre la problemática 

de estudio antes mencionada (lenguajes del arte y la creatividad en los estudiantes 

del nivel secundaria) a fin de optimizar los procesos de enseñanza aprendizaje. 

Figura 1: En el presente esquema se puede visualizar la manera de relación 

que existe entre la variable (1) y la variable (2): 

 

M 

 

 

3.2 Variables y operacionalización  

Variable 1: Los lenguajes artísticos 

Para definir la parte conceptual de la variable se citó a, Aguilar (2013) señaló que 

los lenguajes del arte evidentemente es la clave para el crecimiento personal, 

desarrollo, comunicación en la sociedad. Y la parte operacional se refiere a las 

escalas de calificación y el puntaje que se obtendrán de las dimensiones: Las artes 

visuales, la danza, el teatro y música. 

Indicadores 

Artes visuales: Registros visuales, usan medios y materiales, herramientas y 

muestra disposición. 

Danza: Expresa emociones, interacción, movimientos corporales y explora. 

Teatro: Uso del lenguaje, comunicación, expresión y participación. 

Música: Transmite sentimientos, desarrolla habilidades y comunica. 

M: Muestra 

O1: Variable: Los lenguajes artísticos 

O2: Variable: La creatividad 

R: Relación 
r O1 O2 
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Escala de medición 

La escala que se utilizó, fue ordinal tipo Likert, que contiene los tramos adjuntos, 

abalado por, Lindao y Garcés (2020) señalaron que la escala Likert, es la aplicación 

de instrumentos con ítems o reactivos de forma ordenada; en la que el encuestado 

debe evidenciar su acuerdo o desacuerdo sobre un tema afirmado. Por esta razón, 

se eligió este modelo de medición debido a las circunstancias, implicaciones 

metodológicas del contexto a investigar. En este estudio se consideró la escala de 

medición ordinal: Nunca (1), casi nunca (2), a veces (3), siempre (4) y casi siempre 

(5) con instrumentos que acrediten la medición, como: El cuestionario. 

Tabla 1 

Variable 1: Los lenguajes artísticos 

Dimensiones Indicadores Ítem 
Escalas De 
Valoración 

Artes visuales 

Registros visuales 1 
Ordinal  
Nunca (1)  

Casi nunca (2)  

A veces (3) 

Siempre (4) 

Casi siempre (5)  

instrumentos: 
 Cuestionario. 

 
Rangos 
Deficiente (15 – 35) 

Regular (36 – 56) 

Excelente (57 – 75) 

Usan medios y 
materiales 

2 

Herramientas 3 

Muestra disposición 4 

Danza 

Expresa emociones 5 

Interacción 6 

Movimientos corporales 7 

Explora  8 

Teatro 

Uso del lenguaje 9 

Comunicación 10 

Expresión  11 

Participación 12 

Música 

Transmite sentimientos 13 

Desarrolla habilidades 14 

Comunica 15 

 
 

Variable 2: La creatividad 

Para Oliva (2017) quien incidió que en el ámbito educativo amerita la reflexión sobre 

cómo se está abordando el desarrollo del proceso creativo de los estudiantes, es 

innegable que aspectos como: la imaginación, los procesos de enseñanza 

aprendizaje, la motivación, la personalidad, el mundo efectivo, las emociones, 

juegan un papel transcendental en esta causa de enseñanza aprendizaje. En la 
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definición operacional se citó a, Oliva (2017) quienes consideraron cuatro 

dimensiones importantes para ejecución acertada de la creatividad y estos mismo 

se abordará para este trabajo de investigación: (1) Originalidad, (2) fluidez, (3) 

flexibilidad y (4) elaboración. 

 

Tabla 2 

Variable 2: La creatividad 

Dimensiones Indicadores Ítem Escalas de valoración 

Originalidad 

Define con capacidad ideas, 
productos y procesos. 1,2 

Ordinal  

Nunca (1)  

Casi nunca (2)  

A veces (3) 

Siempre (4) 

Casi siempre (5)  

 

Rangos  

Alto (12 – 28) 

Medio (29 – 44) 

Bajo (45 – 60) 

 

Propone ideas novedosas 

Fluidez 

Genera ideas. 

3,4,5 

Expresa sus ideas con 
facilidad. 

Hace uso de recursos 
verbales. 

Flexibilidad  

Capacidad para transformar 

6,7,8,
9 

Habilidades para replantear. 

Aptos a escuchar. 

Facilidad para dar solución 
a nuevas situaciones. 

Elaboración 

Ejecuta proyectos con 
habilidad. 10,11

,12 Asume retos. 

Utiliza diversos materiales. 

 

3.3 Población, muestra y muestreo  

3.3.1 Población 

Según, Arias, et al (2016) señalaron que la población viene a ser el acumulado de 

objetos o individuos de los que se pretende saber algo, la misma que se tomara un 

referente para la muestra. Frente a esta referencia la población de estudio, fueron 

todos los discentes de una institución educativa de Huánuco, 72 integrantes. 

La población sujeta a estudio, se definieron en ciclos VI (1°, 2°) y VII (3°, 4° y 5°) 
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Tabla 3 

Distribución de participantes de acuerdo al ciclo, grado, cantidad y porcentaje 

Ciclo Grado Cantidad % Mujeres Varones 

VI 
1° 13 17.80 4 9 

2° 18 26.0 8 10 

VII 

3° 7 9.58 4 3 

4° 19 26.0 11 8 

5° 15 20.5 6 9 

 Total 72 100 % 33 39 

Fuente: extraído de las nóminas 2022 de la IE 

En la tabla 3, se observa el acumulado total de los participantes, divididos en 

ciclos: VI ciclo (1° con 13 y 2° con 18 discentes), VII ciclo (3° con 7, 4° 19 y 5° con 

15 discentes) además se detalla la cantidad de mujeres y varones por grado.  

Criterios de inclusión: 

Para la ejecución de la indagación se seleccionó a todos los estudiantes que se 

encuentren matriculados de la institución educativa - Huánuco, de ambos géneros. 

Criterios de exclusión: 

Estarán sujetos a exclusión los discentes que tengan la COVID – 19, el personal 

docente y administrativo, estudiantes inclusivos. 

3.3.2 Muestra 

Para Hernández, et al (2019) la muestra es la parte que representa a una población 

en que se desarrollara la investigación bajo procedimientos, fórmulas, 

componentes, etc. En ese sentido para esta investigación, la muestra censal se 

consideró a los 72 discentes. 

3.3.3 Muestreo  

Para alcanzar a los objetivos planteados, se consideró intencionalmente trabajar 

con el VII ciclo, que comprende de 41 educandos. Con la única finalidad de obtener 

resultados confiables en cuanto a la relación de las variables, en esa perspectiva, 

Otzen y Manterola (2017) sostuvo que, para el muestreo se debe tener en cuenta 

como objetivo la distribución y relación de las variables en una población de estudio.  
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3.3.4 Unidad de análisis 

La unidad de análisis estará constituida por los discentes que conforman a todo el 

grupo de la Institución Educativa. Por la naturaleza de esta investigación solo existe 

un grupo de análisis. 

3.4 Técnicas e instrumentos de recolección de datos  

3.4.1 Técnicas 

Mendoza y Avila (2020) señalaron que las técnicas suministran múltiples 

instrumentos y medios para recoger, concentrar y conservar los datos, estos 

pueden ser: Cuestionarios, registros, escalas, fichas, etc. además las encuestas se 

caracterizan por ser prácticas y se puede aplicar en cualquier contexto. La técnica 

empleada para esta indagación, fue la encuesta, (cuestionarios adaptados de 

Valladares 2020 para la variable lenguajes artísticos y la variable creatividad)  

3.4.2 Instrumentos 

Para Mendoza y Ávila (2020) señalaron que, el instrumento para la recolección de 

datos se orienta a crear situaciones o condiciones para una acertada medición. Con 

esta premisa la presente investigación se aplicaron cuestionarios adaptados de 

Valladares (2020) para ambas variables, bajo interrogantes (ítems). 

Ficha técnica de instrumento 1: Los lenguajes artísticos. 

Para calcular y medir la variable uno, los lenguajes del arte: fue el cuestionario, este 

fue adaptado de Valladares (2020) con tiempo de 20 min. El grupo de aplicación 

fueron los educandos de la IE Túpac Amaru II de manera individual. Bajo el sustento 

de Aguilar (2013) se midió las dimensiones de la variable, que son cuatro: (1) artes 

visuales - 3 ítems; (2) danza - 4 ítems; (3) teatro - 4 ítems; (4) música - 4 ítems; y 

se organizó teniendo en cuenta la escala de tipo Likert, Ordinal: Nunca (1), Casi 

nunca (2), A veces (3), casi siempre (4), siempre (5). 

 

Tabla 4 
Baremos de la variable lenguajes artísticos y sus dimensiones. 

Categoría Variable 1 Dim. 1 Dim. 2 Dim. 3 Dim. 4 

Deficiente (15 - 35) (3 - 7) (4 - 9) (4 - 9) (4 - 9) 

Regular (36 - 56) (8 - 11) (10 - 15) (10 - 15) (10 - 15) 

Excelente (57 - 75) (12 - 15) (16 - 20) (16 - 20) (16 - 20) 

Fuente: elaboración propia en Excel. 
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Ficha técnica de instrumento 2: Creatividad 

Para medir la variable dos, la creatividad uno el instrumento fue: el cuestionario, 

este fue adaptado de Valladares (2020) con tiempo de 20 min. el grupo de 

aplicación fueron los discentes de una institución educativa de Huánuco de manera 

individual. 

Bajo el sustento de Oliva (2017) sobre las dimensiones de la variable, que son 

cuatro: (1) originalidad - 2 ítems; (2) fluidez - 4 ítems; (3) flexibilidad - 4 ítems; (4) 

elaboración - 2 ítems; y se organizó teniendo en cuenta la escala de tipo Likert, 

Ordinal: Nunca (1), Casi nunca (2), A veces (3), casi siempre (4), siempre (5). 

Tabla 5 

Baremos de la variable creatividad y sus dimensiones. 

Categoría Variable 1 Dim. 1 Dim. 2 Dim. 3 Dim. 4 

Bajo (12 - 28) (2 - 4) (4 - 9) (4 - 9) (2 - 4) 

Medio (29 - 44) (5 - 7) (10 - 15) (10 - 15) (5 - 7) 

Alto (45 - 60) (8 - 10) (16 - 20) (16 - 20) (8 - 10) 

Fuente: elaboración propia en Excel. 
 

3.4.3 Validez y confiabilidad 

Para sustentar la validez de un instrumento se citó a, Hernández, et al (2014) 

señalaron que, un instrumento es válido cuando se aleje o esté libre de errores, por 

otro lado, Thomas, et al (2018) mencionaron, que los instrumentos son válidos si 

estos son aplicables o viables en función a las variables y dimensiones previstas. 

En este caso la validez de los instrumentos de esta investigación estuvo abalado 

bajo la reflexión de tres expertos en investigación.  

Tabla 6 

Validez de instrumentos 

Nombre de los Expertos 
Los lenguajes 

artísticos 
La creatividad 

Mg. Lucio Teodoro Rodríguez Benites  Apto para aplicar Apto para aplicar 

Mg. Yisela Pardo Corcino Apto para aplicar Apto para aplicar 

Mg. Sonia Inocente Acuña Apto para aplicar Apto para aplicar 

Nota: Esta fuente se adquirió en consideración a los expertos validadores. 
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Según, Martínez (2013) indicó que, la confiabilidad de la prueba, está referida a la 

solidez de las calificaciones que se obtienen, y la apreciación por la persona misma 

y los reactivos de equivalencia. En esa línea, este trabajo, luego de desarrollar la 

prueba se sometió al Alfa de Cronbach, al resultado de cada variable de estudio, 

se pudo evidenciar el grado de confiabilidad de los instrumentos, así como se 

detalla: Los lenguajes artísticos, llegó a un valor de 0,895 esto pronostica que la 

prueba es excelente; por otra parte, la variable de la creatividad alcanzo a 0,867 Lo 

que significa que los instrumentos son confiables. 

Tabla 7 

Grado de confiabilidad: Los lenguajes artísticos 

Fiabilidad 

Alfa de Cronbach 

0,895 

N° de ítems 

15 

 

Tabla 8 

Grado de confiabilidad: Creatividad 

Fiabilidad 

Alfa de Cronbach 

0,867 

N° de ítems 

12 

 

3.5 Procedimientos 

El proceso fue identificar la problemática de estudio, definir las variables, construir 

del marco teórico, planificar la metodología, validar y aplicar los instrumentos de 

medición, previo a la carta de presentación emitida por Universidad Cesar Vallejo y 

coordinación con el director de una institución educativa de Huánuco, aplicación de 

la prueba censal, este proceso se sustenta con bases científicas e investigaciones 

de autores (artículos, libros, revistas, etc.) 

3.6 Método de análisis de datos  

Según Torres, et al (2019) señalaron que la recolección y el análisis de datos en la 

investigación se inicia básicamente por la observación y la aplicación de diversos 

instrumentos a los sujetos de estudio. El análisis constituyó en elaborar una base 

de datos en Excel y para comparar las hipótesis, medir la relación de las variables 
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y desarrollo la estadística descriptiva, (gráficos de frecuencia y porcentajes) se 

utilizó la prueba de Rho de Spearman con el SPSS versión 25. 

3.7 Aspectos éticos  

Como característica visible de lo ético, se ha respetado la información verídica de 

autoría que se recopiló de cada investigación que ayudó a dar consistencia este 

trabajo. Por otro lado, se tomó en cuenta la confidencialidad de información 

recogida de cada discente; durante la aplicación de los instrumentos todos fueron 

tratados bajo el principio de la justicia y equidad. Luego de la aplicación de 

instrumentos, se presenta los resultados, demostrando honestidad y transparencia.  
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IV. RESULTADOS 

Para el detalle descriptivo se consideró presentar gráficos de las variables con 

sus dimensiones.  

4.1 Variable uno: Los lenguajes artísticos y sus dimensiones 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

Figura 2: Niveles y porcentajes en barras de los lenguajes artísticos variable 1. 

En la figura 2 se muestra los niveles de la variable uno “los lenguajes 

artísticos” que existe 33 estudiantes (45,83%) en el nivel excelente, el nivel regular 

a 32 alumnos (44,44%) y en el nivel deficiente a 7 educandos (9,72%). En 

consecuencia, se observa un porcentaje superior de educandos que se encuentran 

en el nivel excelente de dominio de los lenguajes del arte, seguido por la mínima 

diferencia del nivel regular. Cabe incidir que existe estudiantes que están en el nivel 

deficiente en dominio de los lenguajes artísticos. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Figura 3: Niveles y porcentajes en barras de la dimensión artes visuales. 
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En la figura 3 se observa la dimensión de las artes visuales, que existe en el nivel 

excelente a 35 estudiantes que equivale al (48,61%), el nivel regular se evidencia 

a 29 educandos (40,28%) y en el nivel deficiente 8 discentes (11,11%). En efecto 

se puede deducir que existe un porcentaje alto de estudiantes que se encuentran 

en el nivel excelente, seguido por una diferencia mínima de estudiantes que están 

en el nivel regular, mientras que solo 8 equivalente al 11,11% discentes se ubican 

en el nivel deficiente al respecto de las artes visuales. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Figura 4: Niveles y porcentajes en barras de la danza como dimensión. 
 

De la figura 4 se describe a la danza como dimensión, observándose un nivel de 

excelencia de 22 escolares (30,56%), en el nivel regular se observa a 41 discentes 

(56,94%) como nivel predominante y en el nivel deficiente se observa a 9 alumnos 

(12,50%). En conclusión, existe menos estudiantes en el nivel excelente en 

comparación a los estudiantes que se encuentran en el nivel regular del 56,94% 

nivel de mayor porcentaje, por otra parte, también existe en un nivel considerable 

de estudiantes que se encuentran en el nivel deficiente, demostrando un bajo 

dominio de la dimensión de la danza. 
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Figura 5: Niveles y porcentajes en barras del teatro como dimensión. 

En la figura 5 se observa el teatro como dimensión, un porcentaje mayor en el 

nivel regular de 37 colegiales (51,39%), seguido por el nivel excelente con 24 

alumnos (33,33%) y 11 estudiantes (15,28%) en el nivel deficiente. En efecto cabe 

mencionar que el 51,39% de estudiantes se encuentran en el nivel regular, numero 

predominante en comparación al nivel excelente es un porcentaje menor de 

estudiantes en cuanto al dominio del teatro, por otra parte, también existe un 

porcentaje considerable de estudiantes que se encuentran en el nivel deficiente 

de dominio en el teatro. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Figura 6: Niveles y porcentajes en barras de la dimensión música. 
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En la figura 6 se puede observar, que en la dimensión de la música el nivel 

excelente y el nivel regular tienen a 32 educandos, es decir un porcentaje de igual 

nivel de (44,44%) de incidencia y en el nivel deficiente existe 8 discentes 11,11%). 

En conclusión, se puede afirmar que existe un número considerable de estudiantes 

que dominan el lenguaje musical, pero existen estudiantes que se encuentran en 

un nivel deficiente, en el dominio del lenguaje musical. 

 

 

4.2 Variable dos: La creatividad y sus dimensiones 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Figura 7: Niveles y porcentajes en barras de la variable creatividad.  

En la figura 7 se observa los resultados de la variable dos sobre la creatividad 

resaltando el porcentaje del nivel medio con 40 alumnos (55,56%), seguido del nivel 

alto con 27 discentes (37,50%) y solo 5 educandos (6,94%) en el nivel bajo. En 

efecto se evidencia un alto índice estudiantes que se encuentran en el nivel medio 

de creatividad y un 37,50% de discentes con un alto nivel de creatividad para el 

desarrollo de sus actividades, por otra parte, también resaltan estudiantes con bajo 

nivel de creatividad. 
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Figura 8: Niveles y porcentajes en barras de la dimensión originalidad. 

En la figura 8 se evidencia los niveles y porcentajes de la dimensión originalidad de 

la variable dos; observándose a 50 educandos (69,44%) se encuentran en el nivel 

medio, 19 discentes (26,39%) en el nivel alto y sólo 3 alumnos (4,17%) en nivel 

bajo. En consecuencia, se puede deducir que existe un alto porcentaje de 

estudiantes en el nivel medio y solo el 23,39% de estudiantes en el nivel alto 

demostrando originalidad, cabe mencionar también que existen estudiantes con un 

bajo y escaso nivel de originalidad. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Figura 9: Niveles y porcentajes en barras de la dimensión fluidez.  

En la figura 9 se puede observar en el gráfico de la dimensión fluidez, un porcentaje 

superior en el nivel medio de 51 educandos (70,83%), en el nivel alto a 18 alumnos 
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(25,00%) y sólo 3 discentes (4,17%) en el nivel bajo. De este resultado se pudo 

deducir que la mayor cantidad de estudiantes se encuentran en el nivel medio, y 

solo el 25,00% en el nivel alto en cuanto a la fluidez de sus trabajos, también se 

evidenció estudiantes que se encuentran en bajo nivel de fluidez. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Figura 10: Niveles y porcentajes en barras de la dimensión flexibilidad.  

De la figura 10 se observa el gráfico de la dimensión flexibilidad y los porcentajes 

alcanzados en los educandos, predominando el nivel medio con 44 discentes 

(61,11%), en el nivel alto con 22 estudiantes (30,56%) y sólo 6 alumnos (8,33%) en 

el nivel bajo. En efecto se evidencia un alto porcentaje de discentes que se 

encuentran en el nivel medio, en comparación al nivel alto de estudiantes que 

manejan la flexibilidad; también resaltó la presencia de estudiantes que tienen un 

bajo nivel de 8,33% para demostrar flexibilidad en sus tareas. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Figura 11: Niveles y porcentajes en barras de la dimensión elaboración.  
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De la figura 11 se puede contemplar los niveles alcanzados de la dimensión 

elaboración, resaltando el nivel medio con 41 escolares (56,94%) mientras que en 

el nivel alto se observa a 27 discentes (37,50%) y el nivel bajo con sólo 4 

estudiantes (5,56%). Este resultado demuestra una mayor cantidad de estudiantes 

se ubican en el nivel medio, seguido por el nivel alto, existiendo también un número 

inferior de discentes que se ubican en el nivel bajo, sobre la elaboración de sus 

trabajos. 

4.3 Cruce de resultados según los objetivos. 

Objetivo general: Determinar la relación entre los lenguajes del arte y la creatividad 

en los estudiantes de una institución educativa de Huánuco 2022. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Figura 12: Niveles y porcentajes en barras del cruce de resultados de las 

variables lenguajes artísticos y la creatividad.  

En la figura 12 se observa, de los 7 encuestados que se encuentran en el nivel 

deficiente según los lenguajes artísticos, el 6,94% se sitúan en el nivel bajo y el 

2,78% se ubican en el nivel medio para la creatividad; resaltando también a 32 

educandos que se ubican en el nivel regular de los lenguajes artísticos, de ello el 

27,78% se encuentran en el nivel medio y el 16,67% en alto nivel sobre la 

creatividad. Por otra parte, se evidencia a 33 discentes que se ubican en el nivel 
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excelente según los lenguajes artísticos, de ello se muestra que el 25,00% se 

encuentran en el nivel medio y el 20,83% en el nivel alto según la creatividad.  

Objetivos específicos:  

Objetivo 1: Determinar la relación entre las artes visuales y la creatividad en los 

estudiantes de una institución educativa de Huánuco 2022. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Figura 13: Niveles y porcentajes en barras del cruce de la dimensión artes 

visuales y la variable dos la creatividad.  

En la figura 13 se evidencia de los 8 encuestados se ubican en el nivel deficiente 

en base a las artes visuales, el 5,56% se ubican en bajo nivel, el 4,17% en el nivel 

medio y el 1,39% en alto nivel de acuerdo a la creatividad. En el nivel regular existen 

29 encuestados en referencia a las artes visuales, de los cuales el 1,39% están en 

el nivel bajo, el 27,78% nivel medio y el 11,11% en el nivel alto en referencia a la 

creatividad, por último, se observa en el nivel excelente según las artes visuales a 

35 encuestados, de los cuales el 21,63% se ubican en el nivel medio y el 25,00% 

en el nivel alto, erradicando al nivel bajo de acuerdo a la creatividad. 
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Objetivo 2: Determinar la relación entre la danza y la creatividad en los estudiantes 

de una institución educativa de Huánuco 2022. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Figura 14: Niveles y porcentajes en barras del cruce de la dimensión danza y 

la variable dos la creatividad.  

De la figura 14 se muestra a 9 discentes encuestados en nivel deficiente en la 

dimensión danza, de los cuales el mismo porcentaje de 5,56% se encuentran los 

niveles bajo y medio, solo el 1,39% se ubican en nivel alto según la creatividad. En 

el nivel regular en referencia a la danza se evidencia a 41 encuestados de ello el 

1,39% están en nivel bajo, el 37,50% nivel medio y el 18,06% en el nivel alto para 

la creatividad. Por último, existen 22 encuestados en el nivel excelente según la 

danza, de los cuales el 12,50% están en nivel medio y el 18,06% en nivel alto en 

referencia a la creatividad. 
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Objetivo 3: Determinar la relación entre el teatro y la creatividad en los estudiantes 

de una institución educativa de Huánuco 2022. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Figura 15: Niveles y porcentajes en barras del cruce de la dimensión teatro y 

la variable dos la creatividad.  

En la figura 15 se observa a 11 encuestados en el nivel deficiente según la 

dimensión teatro de estos el 5,56% están en el nivel bajo y el 9,72% en el nivel 

medio en base a la creatividad. En el nivel regular existen 37 encuestados en 

referencia al teatro, de ello el 1,39% están en el nivel bajo, el 27,78% en el nivel 

medio y el 22,22% en el nivel alto considerando a la creatividad, por otra parte, en 

el nivel excelente existen 24 encuestados según el teatro del cual el 18,06% están 

en el nivel medio y el 15,28% se encuentran en el nivel alto según la creatividad. 

Objetivo 4: Determinar cuál es la relación entre la música y la creatividad en los 

estudiantes de una institución educativa de Huánuco 2022. 

 

 

 

 



32 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Figura 16: Niveles y porcentajes en barras del cruce de la dimensión música y 

la variable dos la creatividad.  

En la figura 16 se observa  a 8 encuestados en el nivel deficiente según la 

dimensión música, de ello el 6,94% están en el nivel bajo y el 4,17% en el nivel 

medio de acuerdo a la creatividad, por otro lado, en el nivel regular existen 32 

encuestados según la música, del cual el 27,78% están en el nivel medio y el 

16,67% en el nivel alto en referencia a la creatividad; por último en el nivel excelente 

existen 32 encuestados evidenciado en los datos de la dimensión música, del cual 

el 23,61% están en el nivel medio y el 20,83% se están en el nivel alto en referencia 

a la creatividad. 

4.4 Resultados inferenciales 

Prueba de normalidad. 

Para determinar el modelo de distribución paramétrica o no paramétrica se 

consideró desarrollar la prueba de normalidad para elegir el autor correspondiente 

si se trabaja con Pearson o Rho de Spearman. 
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Tabla:9 

 

De la tabla N°9 Se puede observar la prueba de normalidad de las dimensiones y 

de las variables; el cual arrojó un resultado, que el valor de Sig. (significancia) de 

prueba, según Kolmogorov-Smirnov (se eligió este autor porque el número de datos 

es mayor que 50) es menor que 0,05 en ambas variables, por lo tanto, se considera 

la distribución no paramétrica, y con un nivel de confianza de 95%, en ese contexto 

las pruebas de correlación e hipótesis, se desarrollaran con la Rho de Spearman.  

4.5 Resultados inferenciales según las hipótesis 

Hipótesis general: 

Ha: Existe relación positiva y significativa entre los lenguajes artísticos y la 

creatividad en los estudiantes de una institución educativa de Huánuco 2022. 

Ho: No existe relación positiva y significativa entre los lenguajes artísticos y la 

creatividad en los estudiantes de una institución educativa de Huánuco 2022. 

P>0,05 = Se acepta la hipótesis nula (Ho) 

P<0,05 = Se rechaza la hipótesis nula (Ha) 

 

 

 

 

Prueba de normalidad  Kolmogorov-Smirnov de las dimensiones variable uno y la 

variable dos en estudiantes de una institución educativa de Huacaybamba 2022. 

 

Kolmogorov-Smirnova Shapiro-Wilk 

Estadístico gl Sig. Estadístico gl Sig. 

Dim. 1 Artes visuales ,176 72 ,000 ,923 72 ,000 

Dim. 2 Danza ,146 72 ,001 ,947 72 ,004 

Dim. 3 El teatro ,153 72 ,000 ,950 72 ,006 

Dim. 4 La música ,164 72 ,000 ,944 72 ,003 

V1: Los lenguajes 

artísticos 

,140 72 ,001 ,946 72 ,004 

V2: La creatividad ,079 72 ,000* ,990 72 ,862 
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Tabla 10  

Coeficiente de correlación de las variables: lenguaje artístico y creatividad (según 

Rho de Spearman) 

 V1:  Lenguajes artísticos V2: Creatividad 

R
h

o
 d

e
 S

p
e

a
rm

a
n
 V1: Lenguajes 

artísticos 

Coeficiente de correlación 1,000 ,483** 

Sig. (bilateral) . ,000 

N 72 72 

V2: 

Creatividad 

Coeficiente de correlación ,483** 1,000 

Sig. (bilateral) ,000 . 

N 72 72 

**. La correlación es significativa en el nivel 0,01 (bilateral). 

De acuerdo a los datos procesados en el SPSS 25 se observa en el cuadro, los 

resultados de análisis estadístico, se evidencia un coeficiente positivo y significativo 

de relación r= 0,483 entre la variable independiente (los lenguajes artísticos]) y 

variable dependiente (la creatividad). Este grado de correlación es positiva y 

significativa, a la vez afirma a la hipótesis general plantada en esta investigación. 

Para la decisión estadística, se toma en cuenta la correlación de significancia en la 

que se muestra un valor menor a 0,05 (p=0,000) este resultado afirma la 

significancia de correlación, en tal sentido se acepta la hipótesis alterna y se 

rechaza la hipótesis nula. 

Hipótesis específica N°1: 

Ha: Existe relación entre las artes visuales y la creatividad de manera significativa 

y positiva en los estudiantes de una institución educativa de Huánuco 2022. 

Ho: No existe relación entre las artes visuales y la creatividad de manera significativa 

y positiva en los estudiantes de una institución educativa de Huánuco 2022. 

Tabla:11 

Coeficiente de correlación de la dimensión artes visuales con la variable creatividad. 

 DIM. 1 Artes visuales V2: La creatividad 

Rho de 

Spearman 

DIM. 1 Artes 

visuales 

Coeficiente de correlación 1,000 ,475** 

Sig. (bilateral) . ,000 

N 72 72 

V2: La 

creatividad 

Coeficiente de correlación ,475** 1,000 

Sig. (bilateral) ,000 . 

N 72 72 

**. La correlación es significativa en el nivel 0,01 (bilateral). 
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En la tabla N°11 se observa la dimensión artes visuales con la variable creatividad, 

existe un coeficiente de correlación de equivalencia de 0,475 es decir el grado de 

relación es moderada con correlación significativa 0,00 (p<0,05). En efecto se 

rechaza la hipótesis nula y se considera a la hipótesis alterna. En ese sentido se 

acepta la hipótesis especifica número 1. 

Hipótesis específica N°2: 

Ha: Existe relación entre la danza y la creatividad de manera positiva y significativa 

en los estudiantes de una institución educativa de Huánuco 2022. 

Ho: No existe relación entre la danza y la creatividad de manera positiva y 

significativa en los estudiantes de una institución educativa de Huánuco 2022. 

Tabla: 12 

Coeficiente de correlación de la dimensión danza con la variable creatividad. 

 DIM. 2 Danza V2: La creatividad 

Rho de 

Spearman 

DIM. 2 Danza Coeficiente de correlación 1,000 ,538** 

Sig. (bilateral) . ,000 

N 72 72 

V2: La 

creatividad 

Coeficiente de correlación ,538** 1,000 

Sig. (bilateral) ,000 . 

N 72 72 

**. La correlación es significativa en el nivel 0,01 (bilateral). 

De los datos procesados de la tabla N°12 se observa los resultados de la dimensión 

danza con la variable creatividad un coeficiente de correlación de r=0,538, por lo 

tanto, este resultado indica que la correlación es positiva y moderada, en cuanto al 

nivel de significancia se muestra p=0,00 menor de lo requerido de 0,05 en 

conclusión se acepta la hipótesis alterna y se rechaza la hipótesis nula. Por lo tanto, 

la hipótesis planteada en la investigación es aceptada. 

Hipótesis específica N°3: 

Ha: Existe relación entre el teatro y la creatividad de manera significativa y positiva 

en los estudiantes una institución educativa de Huánuco 2022. 

Ho: No existe relación entre el teatro y la creatividad de manera significativa y 

positiva en los estudiantes de una institución educativa de Huánuco 2022. 
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Tabla: 13 

Coeficiente de correlación de la dimensión teatro con la variable creatividad. 

 DIM. 3 El teatro V2: La creatividad 

Rho de 

Spearman 

DIM. 3 El teatro Coeficiente de correlación 1,000 ,392** 

Sig. (bilateral) . ,001 

N 72 72 

V2: La creatividad Coeficiente de correlación ,392** 1,000 

Sig. (bilateral) ,001 . 

N 72 72 

**. La correlación es significativa en el nivel 0,01 (bilateral). 

 

En la tabla N°13 se evidencia la dimensión teatro con la variable creatividad, 

existiendo un coeficiente relacional de equivalencia r=0,392 este nivel de 

correlación es positiva. En cuanto al grado de significancia se observa p=0,001 es 

decir menor de lo afirmado por Spearman (p<0,05). Permitiendo afirmar que la 

correlación entre ambas variables es significativa por lo tanto se acepta la hipótesis 

alterna, rechazando la nula y se puede confirmar la hipótesis planteada en la 

investigación. 

Hipótesis específica N°4: 

Ha: Existe relación entre la música y la creatividad de manera significativa y positiva 

en los estudiantes de una institución educativa de Huánuco 2022. 

Ho: No existe relación entre la música y la creatividad de manera significativa y 

positiva en los estudiantes de una institución educativa de Huánuco 2022. 

Tabla: 14 

Coeficiente de correlación de la dimensión música con la variable creatividad. 

 DIM. 4 La música V2: La creatividad 

Rho de 

Spearman 

DIM. 4 La música Coeficiente de correlación 1,000 ,405** 

Sig. (bilateral) . ,000 

N 72 72 

V2: La creatividad Coeficiente de correlación ,405** 1,000 

Sig. (bilateral) ,000 . 

N 72 72 

**. La correlación es significativa en el nivel 0,01 (bilateral). 

En el análisis estadístico de la dimensión música y la variable creatividad de la tabla 

N°14. se observa el coeficiente de relación de equivalencia r=0,405 este resultado 

indica que existe un grado de correlación positiva y moderada entre las variables. 
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Al respecto de la significancia se evidencia un valor de p=0,000 mostrando un valor 

menor de lo requerido por Spearman (p<0,05) permitiendo rechazar la hipótesis 

nula y aceptar la alterna, en ese sentido se aceptable la hipótesis N°4 planteada en 

la investigación. 

 

  



38 
 

V. DISCUSIÓN 

En este segmento de la investigación, se despliegan la descripción y comparación 

analítico de los objetivos, resultados obtenidos, antecedentes con cierto grado de 

similitud a la presente investigación y las bases teóricas de sustento teórico.   

Primera 

En el presente trabajo de investigación el objetivo general fue: Determinar la 

relación entre los lenguajes del arte y la creatividad en los estudiantes de una 

institución educativa de Huánuco 2022. Los resultados mostrados en la tabla 10 se 

evidencia la relación de la variable uno (lenguajes artísticos) y la variable dos 

(creatividad); se observa un coeficiente positivo y significativo de correlación entre 

variables r= 0,483 este grado de relación indica que la correlación es moderada 

entre variables en los estudiantes de secundaria. En mención a la significancia se 

muestra un valor p=0,000 mostrando que p<0,05 cabe mencionar, este resultado 

indica que existe una relación significativa de las variables, por ende, se acepta la 

hipótesis alterna (Ha) y se rechaza la hipótesis nula (H0).  

Estos resultados obtenidos tienen una estrecha similitud con la investigación 

de Montes, et al (2019) incidió la manera de estimular a los discentes a través, del 

arte, cultura y la creatividad, en estudiantes del cuarto grado del nivel primaria de 

una institución educativa, llegó a la conclusión que, el arte es un factor esencial y 

se constituye entre sí una relación cercana entre el arte y la creatividad. Así mismo, 

Zuloaga (2020) mencionó que el arte y la creatividad son aliados perfectos donde 

el ser humano ponen en evidencia su libertad para expresar sus emociones, 

pensamientos, juicios de valor, toma de decisiones, etc. Por otra parte, Bekomson 

(2021) incidió que el arte se puede definir como el uso adecuado y consciente de 

la capacidad de imaginación humana.  

Con estos resultados se puede inferir que, el desarrollo del arte y la 

creatividad, implica y cumple un papel importante en el desarrollo integral del ser 

humano, sin embargo, muchos de ellos no exponen sus potencialidades creativas, 

no se da paso a la fluidez de pensamiento y acciones, se necesita que los actores 

pedagógicos fomenten el desarrollo del arte para generar y desarrollar creatividad.  

Por lo tanto, se puede inferir a partir de la discusión, existe una relación directa 

entre la variable lenguajes del arte con la creatividad. 
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Segunda 

Uno de los objetivos específicos, se buscó: Determinar la relación entre las artes 

visuales y la creatividad en los estudiantes de una institución educativa de Huánuco 

2022, frente a esta premisa se procesaron los resultados que se observa en la tabla 

11, se evidencia la dimensión artes visuales con la variable creatividad, por la que 

existe un coeficiente de relación y equivalencia r=0,475 se afirma el grado de 

relación es moderada, pero si muestra una correlación de significancia óptima p= 

0,00 inferior a p<0,05 este resultado permite afirmar que existe significancia positiva 

entre la artes visuales y la creatividad, en efecto afianza a la hipótesis planteada.  

En referencia a los resultados encontrados se puede observar que existe 

semejanza con los resultados de la investigación de Jenaro, et al (2019) 

desarrollaron la propuesta de talleres de artes visuales en estudiantes de diferentes 

contextos y edades, concluyeron que existe efectos positivos, todos los individuos 

que participaron lograron desarrollar habilidades creativas, cuyos resultados fueron 

significativos. En efecto, Andueza, et al (2019) sostuvieron que las artes visuales 

es una herramienta indispensable para educar en beneficio de la creatividad y la 

expresión original e individual. En la misma línea, Garcês, et al (2016) señalaron 

que las artes visuales proporcionan a los educandos experiencias novedosas e 

innovadoras permitiendo desarrollarse en diversas situaciones de la vida. 

Entendiendo estos resultados se puede mencionar que para crear e innovar 

nuevas cosas u objetos es importante recurrir y fortalecer al arte como fuente de 

innovación, y uno de los medios importantes, son las artes visuales a través de 

talleres y la practica en todas sus dimensiones, es lo que se necesita hoy más que 

nunca que las generaciones practiquen el arte como fuente de creatividad. En esta 

discusión, es evidente afirmar que existe relación positiva y significativa entre las 

artes visuales y la creatividad. 

Tercera 

El siguiente objetivo específico fue: determinar la relación entre la danza y la 

creatividad en los estudiantes de una institución educativa de Huánuco 2022, los 

resultados se pueden divisar en la tabla 12. En el análisis estadístico se observó 

que existe un coeficiente de relación positivo r=0,538 entre la danza y la creatividad, 

en efecto se infiere que existe un grado de correlación positiva pero moderada, en 

cuanto al nivel de significancia se muestra un valor p=0,00 resultado menor de lo 
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requerido de Ro de Spearman p=0,05 en referencia a este resultado se puede 

afirmar que existe una correlación significativa entre las variables de estudio. Por lo 

tanto, se confirma la hipótesis que se abordó en la presente investigación. 

De los resultados mostrados, resalta la coincidencia con el trabajo de 

investigación de Mykolaivna, et al (2018) incidió en incluir los lenguajes del arte 

como propuesta pedagógica para generar creatividad en los estudiantes de 

diferentes niveles educativos, su investigación fue cuantitativo experimental, 

finalmente concluyó que los resultados fueron positivos en los aspectos artísticos y 

creativos, con correlación significativa en sus variables de estudio. Este hecho 

permitió observar similitud cercana al estudio de esta investigación.  

En esta línea, Arbillaga, et al (2018) que la danza como un lenguaje del arte, 

cumple un papel de suma importancia en el desarrollo del individuo, no solo como 

una actividad expresiva, si no, este permite al desarrollo de la creatividad 

generando vínculos con los de su entorno. Igualmente, Zhang, et al (2021) 

mencionaron que la danza es parte del arte kinestésico por el mismo hecho, que 

tiene la potestad de activar nuevas inteligencias, nuevas ideas, nuevas formas, etc. 

permitiendo al individuo desenvolverse con facilidad en el campo creativo. 

Si bien es cierto que la danza viene a ser un recurso primordial en las etapas 

formativas de los educandos por su formidable influencia del desarrollo creativo que 

puede ser de manera individual o colectivo, es decir que por medio de la danza se 

puede potenciar las capacidades de expresión, comunicación y otros aspectos que 

les serán útil creativamente al individuo en el trayecto cotidiano. En referencia a las 

discusiones y resultados que se observaron se afirma que existe relación positiva 

y directa entre la danza y la creatividad en los estudiantes de la Institución Educativa 

“Túpac Amaru II”. 

Cuarta 

El objetivo que prosigue fue, determinar la relación entre el teatro y la creatividad 

en los estudiantes de una institución educativa de Huánuco 2022, al analizar los 

resultados estadísticos de la tabla 13, de la dimensión y la variable, se observó que 

existe un coeficiente de relación de r=0,392 entre el teatro y la creatividad y la 

significancia de p=0,001 en conclusión, es un valor aceptado por Rho de Spearman 

por ser menor a p<0,05. En consecuencia, a estas deducciones, permiten afirmar 
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que este nivel de correlación encontrada es bajo pero significativa y por lo tanto sí 

existe estrecha relación del teatro y la creatividad en los estudiantes de la I.E. 

De acuerdo a los resultados se observa que existe similitud con la 

investigación de Alshraideh y Alahmadi (2020) investigación que incluyeron a las 

bondades y efectos del teatro para la enseñanza en estudiantes del nivel 

secundaria, la metodología fue de alcance cuantitativo experimental y concluyó que 

los estudiantes aprendieron de manera significativa. Esto indica que existe 

coincidencia con el trabajo abordado. En sustento al resultado Cruz (2014) dijo que 

el teatro se debe desarrollar desde los espacios educativos ya que estos permiten 

y afirman autonomía, creatividad, autoestima, relaciones, independencia, etc.  De 

la misma forma, Abraham (2018) afirmó que el teatro en el aula es un método 

probado que ayuda al aprendizaje, en efecto el docente al enseñar a través del 

teatro, involucra a los discentes en las actividades directamente. 

En efecto a los resultados observados de la presente investigación, se 

predice que en los estudiantes existe bajo conocimiento y dominio del teatro, por el 

mismo hecho que muestra una relación baja, pero no deja de ser significativa para 

su utilización, frente a ello se debe considerar y potenciar el teatro en la enseñanza 

aprendizaje en los diversos aprendizajes que se brindan en la IE “Túpac Amaru II”, 

y cambiar la idiosincrasia de la comunidad educativa. Por lo consiguiente se infiere 

en la presente investigación a partir de la discusión que existe correlación directa y 

significativa del teatro y la creatividad. 

Quinta 

En relaciona al último objetivo, determinar la relación entre la música y la creatividad 

en los estudiantes de una institución educativa de Huánuco 2022, se observa en la 

tabla 14. Una relación de equivalencia de r=0,405 entre el lenguaje musical y la 

creatividad, seguidamente de una correlación de significancia p=0,000 menor del 

valor permitido por Spearman (p<0,05). Estos valores encontrados se pueden 

deducir que existe una relación moderada entre la práctica musical y la creatividad, 

pero al mismo tiempo es significativa entre ambas variables. 

Es preciso mencionar, que estos resultados guardan coincidencia con la 

investigación de Yurivilca (2018) incidieron en el aporte de la música mediante el 

cajón peruano, en los educandos del 5to grado de secundaria, la metodología fue 

cuantitativo cuasi experimental, concluyó que, la música es un medio eficaz para 
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desarrollar destrezas musicales creativas, según los resultados se muestra un alto 

grado de significancia. De igual importancia, Juntunen (2020) afirmó que, en el 

sector educativo, con la música y moviéndose al ritmo anima y proporciona 

oportunidades al estudiante a experimentar, descubrir, expresar, comprender, etc.  

En esa misma línea Østergaard (2019) sostuvo que la música significa una 

entrada a las experiencias artísticas y una forma de entrenamiento de habilidades 

de los pensamientos, cuenta con el potencial de fortalecer las habilidades creativas 

del individuo, más aún si se trata componer o escribir música. En conclusión, la 

expresión musical es un medio importante para fortalecer los aprendizajes de los 

discentes. 

En referencia a los resultados encontrados, se evidencia la necesidad de 

seguir fortaleciendo el arte musical en el proceso de enseñanza formativa, ya que 

la música conlleva a valorar y apoderarse de la cultura, costumbre, tradición, etc. 

de los estudiantes, además ayuda a fortalecer su desarrollo integral y formativo de 

los educandos. Por lo tanto, el resultado descubierto se deduce que existe relación 

directa, significativa y positiva entre la dimensión musical y la variable creatividad 

en los educandos de una institución educativa de Huánuco 2022. 
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VI. CONCLUSIONES 

El desarrollo de la presente investigación implicó determinar, describir y demostrar 

la correlación de la variable uno lenguajes artísticos y la variable dos la creatividad, 

las mismas que permitió el planteamiento de las conclusiones: 

Primera : En consideración al objetivo general y los resultados obtenidos 

se determinó la relación y significancia positiva que existe entre 

los lenguajes artísticos y la creatividad, en los estudiantes de una 

institución educativa de Huánuco 2022, mostrando un valor de 

correlación r= 0,483, es decir, este valor obtenido es moderado 

entre variables, pero no deja de ser significativo a la vez, 

resultados que se corrobora con el grado de significancia de 

p=0,000, en comparación a p<0,05 por la cual se rechazó la 

Hipótesis nula (H0) y se aceptó la alterna (Ha) investigación que 

concluyó que los lenguajes artísticos son el medio pertinente y 

necesario en la práctica pedagógica de enseñanza aprendizaje 

para generar creatividad. 

Segunda : Del mismo modo, en relación al objetivo específico uno, el 

análisis de resultados de esta investigación, determinó la relación 

significativa de las artes visuales y la variable creatividad, 

evidenciándose una correlación moderada de r=0,475 y una 

equivalencia de significancia de p=0,00 menor a lo requerido 

(p<0,05), por la cual se aceptó la Hipótesis alterna y se rechazó 

la nula. En ese contexto se concluyó que si existe relación y 

significancia positiva entre variables, además los lenguajes 

artísticos facilita el acceso a la creatividad. 

Tercera : Por otra parte, en base al objetivo específico, en efecto determinó 

un alto grado de relación significativa, que existe entre la danza 

y la creatividad en los discentes del nivel secundario de una 

institución educativa de Huánuco 2022, se observó una 

correlación de r=0,538 una vez más, este resultado indica que la 

correlación es positiva entre las variables, en cuanto al nivel de 

significancia se muestra p=0,00 menor de lo aceptado p<0,05 por 

esta razón, se aceptó la hipótesis alterna y se rechazó la 
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hipótesis nula. En conclusión estos resultados admiten el uso de 

la danza para generar creatividad en los estudiantes. 

Cuarta : De la misma manera en esta tesis de investigación y de acuerdo 

al objetivo tres, se determinó el grado de relación y efecto positivo 

del teatro en la creatividad, dado que al analizar los resultados 

se observó una correlación de r=0,392 cabe indicar, es un 

resultado bajo, pero significativo si se observa el valor obtenido 

(p=0,001) menor de lo requerido, este resultado nos muestra 

que, si existe significancia entre el teatro y la creatividad, por lo 

tanto, se aceptó la hipótesis alterna y se rechazó la nula. Se 

concluyó que el teatro es un lenguaje que se puede considerar 

como un medio estratégico pedagógico para generar creatividad 

Quinta : Del mismo modo en esta investigación se trabajó en base al 

cuarto objetivo. En efecto los resultados determinaron alto grado 

de correlación significativa entre la música y la creatividad, 

mostrando un grado de correlación de r=0,405 y un valor 

significativo de p=0,000 aceptable para la hipótesis alterna, por 

ser menor (p<0,05). Por tal razón, estos resultados explican el 

alto nivel de significancia y correlación entre la música y la 

creatividad, en esa perspectiva se concluyó que la música puesta 

en evidencia en los espacios escolares es fructífera en todos sus 

niveles. 
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VII. RECOMENDACIONES 

En esta parte de la investigación se emiten las posibles recomendaciones en 

base a las conclusiones encontradas, con la finalidad de brindar un aporte 

para la mejora de la acción educativa y futuras indagaciones. 

Primera : En función al análisis de los resultados, se recomienda al director 

de turno, de la institución educativa de Huánuco 2022, del nivel 

secundaria implementar, impulsar el involucramiento de los 

lenguajes artísticos en la pedagogía que imparten los docentes 

en las diversas áreas de aprendizaje, a fin estimular y potenciar 

la creatividad en los estudiantes. 

Segunda : Del mismo modo, es loable recomendar a los docentes y a los 

que se inclina a desarrollar indagaciones parecidas, promover en 

los educandos talleres de artes visuales en función a las 

experiencias de aprendizaje con la finalidad de fomentar la 

creatividad en los estudiantes, demostrando libertad para 

expresar, sentir, reflexionar, explorar, etc. en cualquier situación 

cotidiana de la vida. 

Tercera : Se considera importante sugerir a los docentes y comunidad 

educativa apostar por gestionar talleres de danzas y promover 

concursos que incentive e involucre a los estudiantes a la 

práctica del mismo, puesto que se ha demostrado en los 

resultados, relación significativa entre la danza y la creatividad, 

también cabe incidir que se involucre la originalidad, fluidez, 

flexibilidad y elaboración, para que el aprendizaje sea pertinente 

y significativo. 

Cuarta : De igual manera se recomienda al director de la Institución 

Educativa, promover y brindar oportunidades a los padres y 

docentes a expresarse mediante el teatro en los eventos 

celebratorios internos y externos con la finalidad de surgir efectos 

motivadores en los estudiantes y de ese modo practicar al teatro 

para generar creatividad en todas sus dimensiones. Puesto que 

se ha evidenciado en los resultados que existe relación estrecha 
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entre el teatro y la creatividad en los estudiantes de una 

institución educativa de Huánuco 2022. 

Quinta : Se sugiere a los docentes de las diversas áreas, especialmente 

de arte y cultura ejecutar la música en los procesos pedagógicos, 

a fin de desarrollar capacidades creativas e innovadoras de 

música, tomando en consideración los resultados que se 

obtuvieron, en la que se demuestra que existe relación 

significativa entre la música y la creatividad en los estudiantes de 

la institución educativa de Huánuco 2022.  Además se 

recomienda a la UGEL promover concursos dirigidos a los 

estudiantes para incentivar la práctica del mismo. 
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Anexo 1. Matriz de consistencia 
Título: Los lenguajes artísticos y la creatividad en los estudiantes de una institución educativa – Huánuco 2022 

Problemas Objetivos Hipótesis Variables e indicadores 

Problema General: Objetivo general: Hipótesis general: Variable: LOS LENGUAJES ARTISTICOS 

¿Cómo es la relación de los 
lenguajes artísticos y la 
creatividad en los 
estudiantes de una 
institución educativa -  
Huánuco 2022? 

Determinar la relación entre 
los lenguajes artísticos y la 
creatividad en los estudiantes 
de una institución educativa -  
Huánuco 2022. 

En cuanto a los lenguajes del 
arte y la creatividad existe 
relación muy significativa y 
positiva en los estudiantes de 
una institución educativa -  
Huánuco 2022. 

Dimensiones Indicadores Ítems Escala de valores Niveles o rangos 

Artes plásticas 
Registros visuales. 
Usan medios y materiales. 
Herramientas. 

1 
2 
3 Ordinal  

Nunca (1)  

Casi nunca (2)  

A veces (3) 

Siempre (4) 

Casi siempre (5)  

instrumentos: 
 Lista de 

cotejo. 

RANGOS  

Deficiente (15 – 

35) 

Regular (36 – 56) 

Excelente (57 – 
75) 

La danza 

Expresa emociones 
Interacción 
Movimientos corporales 
Explora 

4, 5 
6 
7 

El teatro 

Uso del lenguaje 
Comunicación 
Expresión 
Participación 

8 
9 
10 
11 

La música 

Transmite sentimientos. 
Desarrolla habilidades 
Comunica 

12 
13 

14, 15 

Problemas Específicos Objetivos específicos Hipótesis específicas 

¿Cuál es la relación de las 

artes visuales y la creatividad 

en los estudiantes de la I.E. 

“Túpac Amaru” – Huánuco 

2022? 

Determinar la relación entre 
las artes visuales y la 
creatividad en los estudiantes 
de de una institución 
educativa -  Huánuco 2022. 

Existe relación de las artes 
visuales y la creatividad en los 
estudiantes de una institución 
educativa -  Huánuco 2022. 

Variable:  LA CREATIVIDAD 

Dimensiones Indicadores Ítems 
Escala de 

valores 
Niveles o 
rangos 

¿Cuál es la relación de la 
danza y la creatividad en los 
estudiantes de una 
institución educativa -  
Huánuco 2022? 

Determinar la relación entre la 
danza y la creatividad en los 
estudiantes de una institución 
educativa -  Huánuco 2022. 

Existe relación entre la danza y la 
creatividad en los estudiantes de 
una institución educativa -  
Huánuco 2022. 

Originalidad 
Define con capacidad ideas, 
productos y procesos. 
Propone ideas novedosas 

1 
2 

Ordinal  

Nunca (1)  

Casi nunca (2)  

A veces (3) 

Siempre (4) 

Casi siempre (5)  
Rangos  
Alto (12 – 28) 

Medio (29 – 44) 

Bajo (45 – 60) 

Fluidez 
Genera ideas 
Expresa sus ideas con facilidad 
Hace uso de recursos verbales 

3 
4,5 
6 

¿Cuál es la relación del 
teatro o expresión dramático 
y la creatividad en los 
estudiantes de una 
institución educativa -  
Huánuco 2022? 

Determinar la relación entre el 
teatro o expresión dramático y 
la creatividad en los 
estudiantes de una institución 
educativa -  Huánuco 2022. 

Existe relación entre el teatro y la 
creatividad en los estudiantes de 
una institución educativa -  
Huánuco 2022. 

Flexibilidad 

Capacidad para transformar. 
Habilidades para replantear. 
Aptos a escuchar. 
Facilidad para dar solución a 
nuevas situaciones 

7 
8 
9 
10 

Elaboración 

Ejecuta proyectos con habilidad. 
Asume retos. 

11 
12 ¿Cuál es la relación de la 

música y la creatividad en los 
estudiantes de una 
institución educativa -  
Huánuco 2022? 

determinar la relación entre la 
música y la creatividad en los 
estudiantes de una institución 
educativa -  Huánuco 2022. 

Existe relación entre la música y 
la creatividad en los estudiantes 
de una institución educativa -  
Huánuco 2022. 

Diseño de investigación: Población y Muestra: Técnicas e instrumentos: Método de análisis de datos: 
Enfoque: Cuantitativo 
Tipo: Básico descriptivo 
Método: No experimental 
Diseño:  Correlacional 

Población: 73 total de estudiantes 
Muestra: VII Ciclo - 31 estudiantes 

Técnicas: Encuestas, aplicación de TESTS 
Instrumentos:  Cuestionarios, TESTS 

Descriptiva:  Hipotético deductivo 
Inferencial:  



 
 

Anexo 2. Tabla de operacionalización de variables 

VARIABLE DEFINICION CONCEPTUAL DEFINICION OPERACIONAL DIMENCIONES INDICADORES ITEM 
ESCALAS DE 
VALORACIÓN 

V
1
 

L
o

s
 l

e
n

g
u

a
je

s
 a

rt
ís

ti
c
o

s
 

Aguilar (2013) señaló que, los lenguajes del arte 

evidentemente es el medio eficaz para el crecimiento 

personal, desarrollo, comunicación en la sociedad, 

además también cumplen la visión de contrarrestar 

los cambios que ofrece el mundo en este siglo XXI. 

La variable de los lenguajes 

artísticos, se centran en la 

operación asignando 

puntuaciones, teniendo en 

cuenta las dimensiones: Las 

artes visuales, la danza, el 

teatro y el lenguaje musical. 

Aguilar (2013) 

 
 

Artes visuales 

Registros visuales 1 

Ordinal  
Nunca (1)  
Casi nunca (2)  
A veces (3)  
Siempre (4) 
Casi siempre (5)  

instrumentos: 
 Lista de cotejo. 

RANGOS  
Deficiente (15 – 35) 

Regular (36 – 56) 

Excelente (57 – 75) 

Usan medios y 
materiales 

2 

Herramientas 3 

Danza 

Expresa emociones 4, 5 
Interacción 6 
Movimientos 
corporales 

7 

Teatro 

Uso del lenguaje 8 
Comunicación 9 
Expresión  10 
Participación 11 

Música 

Transmite 
sentimientos 

12 

Desarrolla habilidades 13 

Comunica 
14  
15 

V
2
 

L
a

 c
re

a
ti

v
id

a
d

 

Torrance en Wechsler (2006) citado por, Oliva 

(2017) señaló que la creatividad es un conocimiento 

que insinúa al desarrollo del proceso cognitivo más 

sofisticado de la persona y juega un papel 

importante en el proceso formativo del ser humano, 

en aspectos como: la personalidad, la motivación, 

las emociones, situaciones cotidianas.  

La variable de 

operacionalización consta de 

cuatro dimensiones: 

originalidad, fluidez, flexibilidad, 

y elaboración. 

Torrance, Marín, Gardner, 

Maslow, etc. citado por, Oliva 

(2017) 

Originalidad 

Define con capacidad 
ideas, productos y 
procesos 

1 

Ordinal  
Nunca (1)  
Casi nunca (2) A veces (3)  
Casi Siempre (4) 
Siempre (5)  
 

 
Rangos  
Alto (12 – 28) 

Medio (29 – 44) 

Bajo (45 – 60) 

 

Propone ideas 
novedosas 

2 

Fluidez 

Genera ideas  3 

Expresa sus ideas con 
facilidad 

4 , 5 

Hace uso de recursos 
verbales 

6 

Flexibilidad  

Capacidad para 
transformar 

7 

Habilidades para 
replantear 

8 

Aptos a escuchar 9 

facilidad para dar 
solución a nuevas 
situaciones 

10 

Elaboración 

Ejecuta proyectos 
con habilidad 

11 

Asume retos 12 



 
 

Anexo 3. Instrumento/s de recolección de datos 

INSTRUMENTO N°1: LENGUAJES ARTÍSTICOS 

Estimado estudiante, el siguiente cuestionario propuesto lo desarrollarás con la finalidad de 

comprobar cómo se relacionan los lenguajes artísticos con la creatividad, investigación propuesta 

en torno a: Los Lenguajes Artísticos y la Creatividad 

NOMBRE: …………………………..………………………………………… GRADO: …………..… FECHA: ………….…………. 

INSTRUCCIONES: (tiempo 20 minutos). 

 Para ello te pido que leas las preguntas atentamente y luego respondas con sinceridad y 

objetividad posible. 

 Marca con un aspa el recuadro teniendo en cuenta el número que, según tu opinión, 

representa la respuesta correcta. 

N° DIMENSIÓN: Artes visuales 
Nunca 

(1) 

Casi 
nunca 

(2) 

A veces 
(3) 

Casi 
Siempre 

(4) 

Siempre 
(5) 

01 
¿Crees que al usar distintos materiales en 
clase, puedes registrar lo que observas, lo 
que sientes, lo que sucede de manera fácil? 

     

02 

¿La tecnología, el uso de semillas, arcilla, 
cartón, hojas o material de reúso despiertan 
la imaginación y creatividad para hacer un 
nuevo objeto? 

     

03 

¿Es fácil para ti utilizar las herramientas que 
tienes a tu alcance como pinceles, temperas, 
cartulinas, etc. para expresarte de manera 
libre y natural. 

     

N° DIMENSIÓN: Danza 
Nunca 

(1) 

Casi 
nunca 

(2) 

A veces 
(3) 

Casi 
Siempre 

(4) 

Siempre 
(5) 

04 
Cuando practicas una danza  en la IE ¿sientes 
que expresas tus emociones y mueves tu 
cuerpo sin miedos y limitaciones? 

     

05 
¿Consideras que las danzas que se organizan 
en la IE te ayudan para reforzar las 
emociones, la confianza en ti mismo? 

     

06 

¿Al interactuar mediante la danza muestras 
movimientos naturales creativos 
coordinados que evidencian alegría en ti, en 
la pareja o equipo? 

     

07 
¿Creas diversos movimientos corporales 
creativos cuando te toca bailar en clase o en 
otras actividades programadas por la IE? 

     

N° DIMENSIÓN: El teatro 
Nunca 

(1) 

Casi 
nunca 

(2) 

A veces 
(3) 

Casi 
Siempre 

(4) 

Siempre 
(5) 

08 
¿Te expresas en el aula utilizando tu voz, el 
gesto, el movimiento corporal durante la 

     



 
 

representación de personajes en un acto 
teatral? 

09 
¿Comunicas tus ideas para elegir los actos del 
drama, personajes , escenografía para la 
interpretación de un libreto  teatral? 

     

10 

¿Expresas lo que sientes de manera 
espontánea cuando participas en una 
presentación de un drama teatral o de un 
cuento? 

     

11 

¿Te gusta representar a diversos personajes 
cuando se desarrollan eventos teatrales: 
dramas, cuentos, skeish, etc. en el aula o la 
IE? 

     

N° DIMENSIÓN: La música 
Nunca 

(1) 

Casi 
nunca 

(2) 

A veces 
(3) 

Casi 
Siempre 

(4) 

Siempre 
(5) 

12 
¿Consideras que la música te permite dar a 
conocer a los demás tus sentimientos, 
emociones, etc.? 

     

13 
¿Te gusta inventar tu propia letra cuando 
cantas o interpretas una canción? 

     

14 
¿Cuándo escucha una canción, le gusta 
interpretarla o cantarla a tu estilo? 

     

15 
¿Es fácil para ti identificar distintos sonidos 
de tu entorno y de algunos instrumentos 
musicales al escucharlos? 

 

    

Fuente: Adaptado de Valladares 2020. 

 

 

  



 
 

Anexo 4. Instrumento/s de recolección de datos 

CUESTIONARIO: LA CREATIVIDAD 
Estimado estudiante, el siguiente cuestionario propuesto, lo desarrollarás con la finalidad de 

comprobar cómo se relacionan los lenguajes artísticos con la creatividad, investigación propuesta 

en torno a: La Creatividad. 

NOMBRE: ……………………………………………………………… GRADO: …………… FECHA: ………………..……………. 

NSTRUCCIONES: (Tiempo 20 minutos) 

 Para ello te pido que leas las preguntas atentamente y luego respondas con sinceridad y 

objetividad posible. 

 Marca con un aspa el recuadro teniendo en cuenta el número que, según tu opinión, 

representa la respuesta correcta. 

N° DIMENSIÓN: Originalidad 
Nunca 

(1) 

Casi 
nunca 

(2) 

A veces 
(3) 

Casi 
Siempre 

(4) 

Siempre 
(5) 

01 
¿Te gusta desarrollar las actividades en 
otras áreas de aprendizaje de forma 
creativa y única? 

     

02 
¿Sueles proponer novedosas ideas para 
desarrollar las actividades asignadas en 
clase? 

     

N° DIMENSIÓN: Fluidez 
Nunca 

(1) 

Casi 
nunca 

(2) 

A veces 
(3) 

Casi 
Siempre 

(4) 

Siempre 
(5) 

03 

¿Consideras que las diferentes 
actividades artísticas que desarrollas en 
clase te estimulan para generar ideas, así 
como: canciones, dibujos, historias, 
dramas, bailes, etc.? 

     

04 
¿Te es fácil dar a conocer tus ideas o 
preguntas en las diferentes áreas de 
aprendizaje? 

     

05 
¿Es fácil para ti expresarte de manera 
espontánea a través de algún lenguaje 
artístico? 

     

06 
¿Expresas tus emociones e ideas a través 
de alguna manera artística que se pueda 
entender? 

     

N° DIMENSIÓN: Flexibilidad 
Nunca 

(1) 

Casi 
nunca 

(2) 

A veces 
(3) 

Casi 
Siempre 

(4) 

Siempre 
(5) 

07 

¿Te gusta generar nuevas formas, 
métodos y procedimientos para 
desarrollar las actividades asignadas en 
clase? 

     

08 

¿Demuestras iniciativa para ofrecer 
respuestas a interrogantes, soluciones a 
situaciones, que se generan en las 
actividades asignadas en el aula? 

     



 
 

09 

En actividades complicadas de desarrollar 
¿Replanteas nuevas ideas o formas 
creativas para desarrollar las actividades 
asignadas? 

     

10 

¿Escuchas atentamente al docente y a tus 
compañeros las diversas propuestas para 
desarrollar las actividades de manera 
creativa? 

     

N° DIMENSIÓN: Elaboración 
Nunca 

(1) 

Casi 
nunca 

(2) 

A veces 
(3) 

Casi 
Siempre 

(4) 

Siempre 
(5) 

11 

¿Has logrado desarrollar y expresar 
creativamente o de manera espontánea 
los proyectos artísticos asignados durante 
el año (dibujo, danza, música, dramas 
teatrales, etc.)? 

     

12 
¿Es fácil para ti asumir retos artísticos 
creativos en diferentes contextos? 

     

Fuente: Adaptado de Valladares 2020 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 
 

Anexo 5. Validación de instrumentos 

 

 

 

  

 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 
 

 



ESCUELA DE POSGRADO

 MAESTRÍA EN EDUCACIÓN

Declaratoria de Autenticidad del Asesor

Yo, GUTIERREZ FARFAN NATALIA SOFIA, docente de la ESCUELA DE POSGRADO

MAESTRÍA EN EDUCACIÓN de la UNIVERSIDAD CÉSAR VALLEJO SAC - LIMA

NORTE, asesor de Tesis titulada: "Los lenguajes artísticos y la creatividad en los

estudiantes de una institución educativa del nivel secundario de Huánuco, 2022", cuyo

autor es LEON HERNANDEZ WALTER, constato que la investigación cumple con el

índice de similitud establecido, y verificable en el reporte de originalidad del programa

Turnitin, el cual ha sido realizado sin filtros, ni exclusiones.

He revisado dicho reporte y concluyo que cada una de las coincidencias detectadas no

constituyen plagio. A mi leal saber y entender la Tesis cumple con todas las normas para

el uso de citas y referencias establecidas por la Universidad César Vallejo.

En tal sentido, asumo la responsabilidad que corresponda ante cualquier falsedad,

ocultamiento u omisión tanto de los documentos como de información aportada, por lo

cual me someto a lo dispuesto en las normas académicas vigentes de la Universidad

César Vallejo.

LIMA, 05 de Agosto del 2022

Apellidos y Nombres del Asesor: Firma

GUTIERREZ FARFAN NATALIA SOFIA

DNI:       09607001

ORCID   0000-0002-1053-6699

Firmado digitalmente por: 
GUTIERREZFAR  el 06-

08-2022 17:14:25

Código documento Trilce: TRI - 0394471


