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RESUMEN

La importancia de la investigacion consistié en conocer como favorece el uso de
los programas virtuales en el aprendizaje de las matemaéticas, el objetivo fue
determinar la influencia del método ludico participativo con Quizziz en las
competencias matematicas en el segundo grado de primaria. ElI enfoque fue
cuantitativo, con disefio cuasi-experimental, la muestra fue de 52 alumnos de una
institucion educativa privada de Lima Norte. El instrumento utilizado fue la prueba
de competencias matematicas. Los resultados fueron que el grupo experimental
obtuvo el nivel logro, la significancia fue de menor al 0.05. En conclusion, los
estudiantes evaluados en la muestra, respondieron de manera favorable en la
variable competencias matematicas, por lo cual logran resolver problemas de su
vida cotidiana con calculos sencillos, resolver problemas con nivel de complejidad
medio, resolver problemas mas complejos. Se sugiere que las futuras
investigaciones profundicen sobre la adquisicién de las competencias matematicas

con el uso de juegos virtuales.

Palabras clave: aprendizaje ludico, capacidades matematicas, habilidades

matematicas, interaccion virtual, juegos educativos.
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ABSTRACT

The importance of the research consists of knowing how it favors the use of virtual
programs in the learning of mathematics, the objective was to determine the
influence of the participatory playful method with Quizziz in mathematical
competences in the second grade of primary school. The approach was quantitative,
with a quasi-experimental design, the sample was 52 students from a private
educational institution in North Lima. The instrument used was the test of
mathematical competences. The results were that the experimental group obtained
the achievement level, the significance was less than 0.05. In conclusion, the
students evaluated in the sample responded favorably in the mathematical
competences variable, for which they were able to solve problems of their daily life
with simple calculations, solve problems with a medium level of complexity, and
solve more complex problems. It is suggested that future research delve into the

acquisition of mathematical skills with the use of virtual games.

Keywords: educational games, mathematical abilities, mathematical abilities,

playful learning, virtual interaction.
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l. INTRODUCCION

Las competencias matematicas son las aptitudes del ser humano para la resolucion
de problemas de su vida cotidiana, desarrolla razonamiento fundamentado para
aplicarlo de acuerdo a sus necesidades como persona comprometida, constructiva
y reflexiva (Zavaleta y Dolores, 2020). Las competencias matematicas son
desarrolladas para aplicarse en situaciones complejas, consta de cuatro areas de
contenido: cantidad, cambio y relacion, forma y espacio, y datos y azar. Esta tiene
la capacidad de comprender, juzgar, hacer y usar las matematicas en diferentes
situaciones intra y extra matematicas (Boesen et al., 2014; Ehrtmann y Wolter,
2018)

La Organizacion para la Cooperacion y el Desarrollo Econdmicos (2018) sostuvo
gue los resultados de la prueba PISA 2018, donde participaron 77 paises, se
evidencio el bajo rendimiento de los estudiantes en competencias matematicas,
llegando a superar solo el 24% en todos los niveles (1c, 1b, 1a, 2-6). En el contexto
nacional, Ministerio de Educacién, (2018) encontrd que en la prueba PISA aplicada
en el Peru en el 2018 mostré mejoria en los resultados a comparacion de la
evaluacion que se realiz6 en el 2009 en el area de matematica, obteniendo
promedio de 11,7. Similar resultado de los paises latinoamericanos como México,
Colombia y Costa Rica, pero esto muestra que aun en Peru se encuentra en el nivel

inicio.

El Proyecto Educativo Local (PEL) del distrito de Comas, evidencid que el nivel
educativo es bajo en relacién al aprendizaje de las matematicas, tratdndose de un
distrito popular, existe una cantidad minima de poblacién de estudiantes que
alcanzan el propésito de aprendizaje, alcanzando el aprendizaje solo el 16,9% del
total que formaron parte de la evaluacion censal del afio 2010. En ese contexto nos
motivo a realizar este trabajo investigativo para mejorar estas brechas existentes
hasta la actualidad. La relevancia se enfocd en la mejora de las competencias
matematicas a través del programa método ludico participativo con Quizziz. Esta

investigacion fue importante debido al impacto que causo el programa método



ladico participativo con Quizziz en las competencias mateméticas, de modo que

otorgd mayor capacidad para la resolucion de problemas a los estudiantes.

Ademds, el estudio corroboré las mejoras y el aumento de reproducciéon
matematica, conexiéon matematica y reflexibn matematica de las competencias. Se
evidencio el nivel de aprendizaje que alcanzan los estudiantes a través de este
programa. El instrumento utilizado en esta investigacion fue la prueba de
competencias matematicas que constd de 28 preguntas la cual fue validada por 4
juicios de expertos para el distrito de Comas. El estudio contribuy6é en hacer de
conocimiento que el método ludico participativo con Quizziz mejora las
competencias matematicas de los aprendices en las dimensiones reproduccion,
conexion y reflexion, asi también incrementa la concentracion, interaccion con sus

pares y la motivacion.

El problema de investigacion fue: ¢ De qué manera influye la aplicacion del método
ladico participativo con Quizziz en las competencias matematicas en el segundo
grado de primaria, del distrito de Comas en el afio 2022? En los problemas
especificos se analizan los efectos del método ludico participativo con Quizziz en
las dimensiones: (a) reproduccion matematica, (b) conexion matematica y (c)

reflexion matemaética.

El objetivo general planteado fue: Determinar la influencia del método ludico
participativo con Quizziz en las competencias matematicas en el segundo grado de
primaria, del distrito de Comas en el afio 2022. Los objetivos especificos buscaron
determinar la influencia del método ladico participativo con Quizziz en las
dimensiones: (a) reproduccién matematica, (b) conexion matematica y (c) reflexion

matematica.

La hipotesis general planteada fue: Existe influencia del método ludico participativo
con Quizziz en las competencias matematicas en el segundo grado de primaria, del
distrito de Comas en el afio 2022. Las hipotesis especificas permitié saber si existe
influencia en las dimensiones: (a) reproduccion matematica, (b) conexion

matematica y (c) reflexion matematica.



ll.  MARCO TEORICO

Mohamed et al. (2020), determinaron que 48 estudiantes obtuvieron 36,6 puntos
promedios al inicio, y 53,6 de puntaje en la mejora efectiva del aprendizaje de
Ciencias Sociales, luego de recibir el tratamiento en el aprendizaje basado en
juegos a través de las aplicaciones moviles. Por otro lado, Amasha et al. (2021),
evidenciaron que 20 educandos de Egipto del grupo control, llegaron a la
puntuacion de logro (M= 46.30), y el grupo experimental obtuvo mas puntaje (M=
27,30). Esto indica que la aplicacion mévil basada en Java fue mas eficaz que los
métodos tradicionales en el desarrollo de las habilidades matematicas. También,
Kliziene et al. (2021), mencionaron que 89 estudiantes de cuatro escuelas primarias
de Lituania, mostraron resultados satisfactorios del 38.06 % en las calificaciones
del grupo control y el 60.01% en el grupo experimental, se evidencié el impacto

positivo de la Plataforma Virtual de Aprendizaje EDUKA en el aprendizaje.

Del mismo modo, Fraga et al. (2021), intervinieron a 284 alumnos de primaria, de
Galicia, demostraron indicios de mejora del aprendizaje, pasaron de 8,99 (pretest)
a 17,79 (postest) de puntuacion media al utilizar el software con juegos serios en el
discernimiento de la matematica. También, Saez et al. (2019), afirmaron que
participaron 91 educandos de Madrid, evidenciaron el incremento de las
puntuaciones de 3,05 (pretest) a 3,95 (postest) y 3,35 a 3,87 en rendimiento
académico y la motivacion para el aprendizaje con la aplicacion del juego ubicuo
con realidad aumentada. Asimismo, Cabanillas et al. (2020), indicaron que 42
estudiantes de Lima, Perl, evidenciaron el aumento del 33,07% en las
calificaciones del aprendizaje de las culturas preincas, el 49,51% en la satisfaccion,
y el 42,85% en la motivacion a favor del grupo experimental. La metodologia
utilizada fue Mobile d para la elaboracion de modelos 3D en base al uso de la

realidad aumentada.

Fahmy (2021) mencioné que 31 estudiantes del Cairo, Egipto; no evidenciaron
diferencias de mejora en los grupos en rendimiento de aprendizaje de geometria,
por lo contrario, si se encontraron diferencias significativas en la motivacion,

creatividad y habilidades de pensamiento luego de aplicar el Smart-flashcard, con



realidad aumentada. También, Gecu-Parmaksiz y Delialioglu (2019), mencionaron
gue en 36 estudiantes de Turquia no se evidenciaron diferencias en los grupos al
recibir las actividades de reconocimiento de circulos, en cambio en las actividades
de reconocimiento de formas triangulares, rectangulares y cuadradas si se
observaron diferencias significativas en el grupo experimental quienes trabajaron

con manipuladores virtuales basados en AR.

Fernandez-Abella et al. (2020), trabajaron con 30 alumnos de La Corufia, Espafia,
el resultado muestra que la IC y la FC presentaron puntajes altos después del
tratamiento de la variable, para las BMS mostraron puntuaciones altas después del
entrenamiento se evidencio la eficacia del programa de intervencion educativa
basada en juegos controlados por gestos para la mejora de la flexibilidad cognitiva
(CF), el control inhibitorio (IC) y las habilidades matematicas basicas (BMS).
Asimismo, Khristin y Keith (2019), seleccionaron a 35 estudiantes de Escocia, a
qguienes se les realizé un estudio sobre las percepciones del uso de tecnologias
moviles y su efecto sobre el rendimiento en matemética. Los resultados reportaron
evaluaciones positivas, pero sus calificaciones de actividad final fueron similares y

los puntajes de rendimiento fueron los mismos para ambos grupos.

Zhang et al. (2019), indicaron que 32 estudiantes de Shunyi, Beijing; lograron
conocimiento conceptual de fracciones (t (31) = 15.56, p <.001, r = .662), de igual
forma que el GC (t (32) = 14.537, p < .001, r = .719), en ambos se evidencio el
mismo nivel de aprendizaje, en este estudio se implementd los juegos educativos
(Motion Math y Slice Fractions). Por otro lado, Yu-ching (2019), mencion6 que 40
estudiantes de Taiwan lograron mejorar el desempefio en algebra, geometria y
mayor motivaciéon segun el modelo ARCS de Keller. L. a través de la
implementacion de realidad aumentada. Por consiguiente, Langfus et al. (2019),
mencionaron que 193 estudiantes de Montevideo, Uruguay, mejoraron desde la
prueba previa a la posterior en ambos grupos con la manipulacion de los juegos
matematicos, por ello este aplicativo cobré relevancia por su efectividad en la

mejora del desempefio escolar en matematicas.



Schacter y Job (2016), indicaron que 173 estudiantes de los Angeles lograron
efectos considerables en la prueba posterior de matematicas de Math Shelf (d de
Cohen =1.09, p <.001). Esto mostré que el plan Math Shelf, mejora el rendimiento
matematico de los nifios en riesgo de desaprobacién académica. Por su parte,
Nufiez et al. (2015), trabajaron con 67 estudiantes de Gante, Bélgica, en los
resultados se evidencié que la comparacion de la aritmética post-hoc mostro
diferencias entre las medidas pretest y postest solo para el grupo que particip6 del
videojuego educativo 3D Monkey Tales (p < 0,05). También, Tomislav et al. (2018),
trabajaron con una muestra de 54 estudiantes de Croacia, la plataforma "el Widget
matematico” contribuyé al aumento de los niveles de rendimiento de los estudiantes

en el aprendizaje de las matematicas.

Outhwaite et al. (2017), mencionaron que 61 estudiantes del Reino Unido, después
de la implementacion de las aplicaciones de tabletas de matematica, mostraron
aprendizaje en el conocimiento del curriculo, (t (60) = 9.63, p < 0.001) con un gran
tamafio del efecto dentro de las materias, (d = 1,0) y conceptos matematicos, (t (60)
= 2,73, p = 0,008). Asi mismo, Kliziene et al. (2021), indicaron que 89 estudiantes
de Lituana, lograron resultados satisfactorios (prueba previa: recopilacién de control
(CG) 6.06; recopilacion de prueba (GE) 6,01; p = 0,705) y resultados basicos
(pretest: GC 5,12; EG 5,2; p = 0,071), en las tareas potenciales de los MDPT,
obteniendo puntajes altos en el area de aplicacion y habilidades de pensamiento
superior a través de la implementacion de la plataforma. De igual manera, Griffith
et al. (2019), mencionaron que 11 estudiantes de Massachusetts, después de
emplear 18 aplicaciones, lograron mejorar la conciencia fonoldgica y las habilidades

matematicas emergentes.

Widiyatmoko et al. (2021), mencionaron que 35 estudiantes de Indonesia,
obtuvieron un valor de significancia de (0,000<y= 0,05), esto evidencio que el
aprendizaje de numeros enteros basado en Android con el creador de aplicaciones
inteligentes, permiti6 mejorar las habilidades de pensamiento critico de los
estudiantes de primaria. Asi mismo, Pitchford y Outhwaite (2019), trabajaron con
115 nifios de Malawi, los resultados mostraron que la intervencion de la aplicacion

matematicas interactivas apoyO0 ganancias significativas e independientes en



matematicas y atencion visual. En esa misma linea, Shi et al. (2019), mencionaron
gque 43 estudiantes de Hebei, China, lograron el aprendizaje de funciones
cuadréaticas (M = 15,50, SD = 5,16, igual a 62%). Estos fueron superiores a la
prueba previa del grupo control (M = 12,63, DE = 5,19, igual a 50,52%), (t (39) =
y3,219, p = 0,003, d = 0,56) a través de entorno de realidad virtual (Crazy Pot).

Dicheva et al. (2021), indicaron que 21 estudiantes de Austria, usaron la plataforma
de gamificacién de cursos OneU (VC) esto aumenté la actividad de practica de los
estudiantes, lo que result6 en un mejor rendimiento académico, el grupo
experimental tuvo puntajes promedio consistentemente mas altos en la segunda
prueba, y en las calificaciones del curso las diferencias entre las puntuaciones
medias son 2,99 y 3,16. Asi mismo, Rebollo et al. (2019), trabajaron con 18
estudiantes de Espafia, en la cual utilizaron el aplicativo de realidad aumentada
Battle against the Colossu, sus resultados mostraron que en el método digital (M =
1,05, DT = 1,16) obtuvieron puntuaciones mas altas que en el método tradicional
(M = 1,42, DT = 1,07). Ello permiti6 conocer que el método digital impacta
positivamente en la adquisicion de las tablas de multiplicar al igual que el método

tradicional.

Peralbo-Uzquiano et al. (2020), trabajaron con 30 estudiantes de Coruiia, Espafia,
los resultados evidenciaron que los juegos controlados por gestos para mejorar la
flexibilidad cognitiva (CF), el control inhibitorio (IC) y las habilidades matematicas
basicas (BMS) mostraron puntajes mas altos para la evaluacion postratamiento de
las variables que fueron evaluados en todos los grupos en comparacién con las
puntuaciones de la evaluacion previa al tratamiento. Del mismo modo, Schenke et
al. (2020), mencionaron que 99 estudiantes de Estados Unidos, lograron mas
avances en la prueba posterior de conocimiento de medicion como altura y longitud,
peso y capacidad que los nifios a los que se les asigno jugar una aplicacion de
alfabetizacion, la app que se utilizé fue la aplicacion para iPad llamada Measure
Up.



Las competencias matematicas es la aptitud del ser humano para reconocer y saber
la funcién que cumplen estas en la resolucion de problemas de su vida cotidiana,
desarrolla razonamiento fundamentado para aplicarlo de acuerdo a sus
necesidades como persona comprometida, constructiva y reflexiva (Zavaleta y
Dolores, 2020). Las competencias matematicas son desarrolladas para ser
aplicadas en situaciones de la vida diaria consta de cuatro areas de contenido:
cantidad, cambio y relacién, forma y espacio, y datos y azar; y tiene la capacidad
de comprender, juzgar, hacer y usar las matematicas en diferentes situaciones intra
y extra matematicos (Ehrtmann y Wolter, 2018; Boesen et al., 2014). Asi mismo,
Ehmke et al. (2020), indicaron que PISA 2012 define a las competencias
matematicas con tres términos uno de ellos son los procesos matematicos que
describen lo que hacen los individuos para conectar el contexto del problema con
las matematicas para asi resolver el problema, y las capacidades que subyacen a
estos procesos. Otro término es el contenido matematico que se pretende utilizar
en los elementos de evaluacion; adicional a ello los contextos en los que se ubican

los elementos de evaluacion.

La dimension reproduccion matematica es la representacion y definicién de
estandares, célculos rutinarios y procedimientos rutinarios (Zavaleta y Dolores,
2020). Asi mismo, Martinez et al. (2017), mencionaron que en la reproduccion se
aplica operaciones comunes de adicion y sustraccion, calculos sencillos vy
problemas de la rutina cotidiana. Por otra parte, Ifiiguez (2015), cita que en la
reproduccién matematica se emplea problemas propios de su entorno social con
operaciones simples de la vida cotidiana. Por consiguiente, Boesen et al. (2014),
explicaron que es el reemplazo mental (sustituto) de una entidad matemética
abstracta como numeros naturales, funciones, objetos geométricos, métodos,

principios, conceptos matematicos, fendbmenos e ideas, y sus propiedades.

La dimensiébn conexibn matematica implica la habilidad para utilizar los
conocimientos adquiridos en el dominio de reproduccion en situaciones de solucion
de problemas que son dindmicas, pero que aun incluyen escenarios familiares
(Zavaleta y Dolores, 2020). De igual manera, Martinez et al. (2017), adujeron que

la conexion implica procedimientos matematicos para la resolucion de problemas



gue ya no son comunes pero que aun comprenden situaciones familiares, e
incluyen el desarrollo de modelos para soluciéon de problemas. Por otra parte,
IAiguez (2015), menciond que la conexidon contiene procesos matematicos para
hallar la solucion de problema que ya no son tan simples, pero que aun involucran
situaciones cotidianas. Por consiguiente, Boesen et al. (2014), manifestaron que la
competencia conexion es la relacion de hecho o una relacién logica o causal y el

proceso que lo permite.

La dimension reflexion matematica es la habilidad del ser humano para planificar
estrategias de resolucion y aplicarlas en escenarios de problemas mas complejos
gue los de conexion, incluye habilidades como: formulacion y solucion de
problemas complejos, reflexién y comprension en profundidad y generalizacién
(Zavaleta y Dolores, 2020). En esa misma linea, Martinez et al. (2017), indicaron
gue la reflexion comprende la solucion de problemas de mayor complejidad y el
desarrollo de una aproximacion matematica, ello conllevé a los estudiantes
matematizar o conceptualizar las situaciones. También Ifiguez (2015), manifesto
que la reflexion se basa en la resolucibn de situaciones complejas y la
representacion a la realidad. Asi mismo, Boesen et al. (2014), adujeron que la
reflexion es el acto explicito de justificar elecciones y conclusiones a través de

argumentos y demostraciones matematicas.

Yanez y Manuel (2018), sostuvieron que aprender matematica consiste en la
busqueda constante de formas y procedimientos de aprendizaje, apoyandose en
recursos y materiales que contribuyan al aprendizaje significativo de los educandos
para que de esa manera le sea Util en el quehacer diario. Por consiguiente, Polya
(1981), afirmé que, para la resolucion de cualquier problematica, se dan creaciones
a raiz del pensamiento y la imaginacion. El problema que se plantee debe ser
prudencial de acuerdo a la edad; pone a prueba la curiosidad que incita a la
capacidad inventiva que luego genera el gusto por el descubrimiento y la
satisfaccion del éxito. Por eso, dar solucion a los problemas al aplicar los cuatro
fundamentales pasos, se busca que los estudiantes encuentren respuestas
acertadas, claras y concisas. Paso 1: Entender el problema, Paso 2: Configurar un

plan, Paso 3: Ejecutar el plan y Paso 4: Mirar hacia atras y responder el problema.



Rocha et al. (2021), mencionaron que permitir al estudiante resolver problemas
matematicos, facilita la estimulacion del pensamiento critico, se incentiva a una
actitud reflexiva y se fortalece esa capacidad de interpretar y tomar decisiones
asertivas. Asi también, Pifieiro et al. (2019), mencionaron que resolver problemas
matematicos permite fortalecer aptitudes como la flexibilidad, la virtud del orden, la
sagacidad mental de fluidez del pensamiento y la habilidad para generalizar y
establecer relaciones. Por lo que es elemental problematizar situaciones de
acuerdo a su entorno mas cercano, a la realidad mas préxima para lograr que el
aprendizaje sea mas significativo y motivador, que los estudiantes puedan

desarrollar la capacidad de resolver problemas.

El método ludico participativo con Quizizz es aquel que se conceptualiza como el
espacio que permite la socializacién entre los estudiantes, para seguir reglas
emitidas por el docente. Se generan juegos que permitan lograr sus habilidades y
potenciar su creatividad. Se estimula al estudiante en la toma de decisiones de su
aprendizaje con actitud para predecir y actuar ante los problemas matematicos,
hacer uso de la herramienta Quizizz la cual es una plataforma de e-learning, la cual
permite el uso multidinamico entre el estudiante y el docente (Farre, 2020; Lim y
Yunus, 2021; Yague, 2018). Por ello, la ludica es hacer uso de mecanicas, estética
y pensamiento de juegos para involucrar al ser humano, motivarlo, fomentar el

aprendizaje y la resolucion de problemas.

Los juegos crean en el nifio experiencias deseables y motivadoras, incluso si este
no fuera tan interesante, por si los juegos son entretenidos y divertidos, ello permite
la motivacion intrinseca, lo que genera que las actividades sean mas satisfactorias
(Tomislav et al., 2018). Asi mismo, Parmijit et al. (2021), indicaron que el juego
permite al individuo la adquisicion de conocimientos, trabajo en equipo y valores al
practicar e interactuar con sus compafieros y el ambiente que lo rodea. También
Peralbo-Uzquiano et al. (2020), manifestaron que la formacion académica
desarrollada con juegos digitales educativos incrementa el aprendizaje y la

competitividad ya que son modelos basados en el curriculo.



Lim y Yunus (2021), indicaron que el App Quizizz es una plataforma muy popular
de E-learning, es gratuita y facil de usar brinda diferentes pruebas, los cuestionarios
gue se encuentran disponibles puedes ser compartidas a cualquier instante y en
cualquier lugar es indispensable estar conectado a internet para su uso. Asimismo,
Nurul et al. (2020), mencionaron que el Quizizz es un app muy novedoso y popular,
gue permite crear contenidos dinamicos, preguntas, pruebas y cuestionarios de una
forma simple y atractiva, permite programar las preguntas cronometradas, asigna
avatares a cada jugador incrementando la motivacion del jugador y descargar

resultados grupales e individuales.

Las aplicaciones moviles son herramientas que han sido disefiadas para ser
utilizadas en diferentes dispositivos algunos de estos Apps se pueden descargar
gratuitamente como hay otras que se debe realizar un pago para ser instalada en
nuestro celular, computadora u otros. Ruiz et al. (2021), indicaron que los
aplicativos moviles son herramientas que permiten innovar y transformar las clases
en los centros educativos generando una comunicacion constante entre la
comunidad educativa y mejorando el desarrollo del aprendizaje en los educandos.
Ademas, Enriquez y Casas (2013), mencionaron que los aplicativos maoviles fueron
creados para ser ejecutados en dispositivos moviles y poder acceder a ello en

cualquier momento.

En la mayoria de los celulares las aplicaciones que se descargan son nativas,
estas son obtenidas por Android (Google Play y App Store) y Stores iOS, en el
dispositivo movil aparece un icono por el cual puedes acceder al App y no necesitan
conectarse a internet. De acuerdo a Vega (2017), las Apps nativas utilizan un
software establecido en base al sistema operativo que se vayan a efectuar. EI iOS
estd inscrito en Objective-C,para Windows Phone en Net y para Android en Java,
lo particular de estas aplicaciones es que no necesitan de internet para ser
utilizadas y pueden ser descargadas desde las Apps Stores de acuerdo al sistema
operativo Por ende, la mayoria de aplicaciones que se tienen descargadas en el
movil son de tipo nativo y va depender del tipo de software con el que trabaje el

dispositivo, y como beneficio es que muchas de estas Apps no necesitan
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conectarse a internet para ser ejecutadas y eso permite que los estudiantes puedan

acceder facilmente a ellas.

La app hibrida es muy similar a la App nativa, puede ser descargada a través de
Android y Stores de iOS, se puede ingresar a través de un icono sin necesidad de
conectarse a internet, esto va depender de la aplicacion movil. Segun Vilalta (2019),
menciono6 que las aplicaciones hibridas presentan aspecto de las Apps nativas y
web, estas aplicaciones se programan por estandares web Javascript, HTML y
CSS, como también utilizan las funciones de (sensores,GPS, camara, y otros) del
movil donde se albergan; al igual que las nativas pueden ser utilizadas sin internet,
eso va a depender si la App lo necesita. Por ello, las aplicaciones hibridas son muy
similares a las Apps nativas porque pueden ser descargadas de App Store de

cualquier dispositivo lo cual permite un acceso facil para las personas.

La app web estan ajustados para trabajar en dispositivo movil, permiten funciones
sencillas, el ingreso a las Apps web se produce a través de navegadores por ello
es indispensable conectarse a internet, estas aplicaciones no se encuentran en la
tienda de Apps. Para Fortunato y Bernardino (2018), mencionaron que las Apps
web son elaboradas para ser usadas a través de navegadores y necesitan el uso
de internet para utilizarlas. Estan disefiadas en base a Javascript, CSS y HTML.
Las webs App son aplicaciones que no necesitan ser descargadas pueden ser
usadas por medio de un navegador el cual debe estar conectada a internet. El
desarrollo del E-learning se realiza a partir del uso de avances informaticos y del

internet estos permiten mejorar y facilitar el aprendizaje y rendimiento académico,

Mercado et al. (2018), mencionaron que el E-learning es la ensefianza virtual
donde el docente y los alumnos se comunican por medio de la tecnologia, tienen
en cuenta las tendencias culturales, sociales y educativas para brindar un mejor
conocimiento. Por consiguiente, este desarrollo en la ensefianza es muy importante
ya que la tecnologia esta en constante avance y brinda diversas posibilidades de
poder impartir los saberes al estudiante, no se necesita de estar con el alumno en
una misma aula para interactuar con €l ya que a través del internet se puede dar la

comunicacion. Igualmente, Bubou y Job (2021), indicaron que el E-learning ha
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permitido un cambio en la tecnologia educativa, facilita el acceso a la educacion a
aguellos que no podian asistir a una escuela, genera aprendizajes significativos y
buen rendimiento académico. El aprendizaje online permite que mas nifios puedan

acceder a la educacion, logrando conocimientos de calidad.

Lotero et al. (2021) mencionaron que el M- Learning o el aprendizaje por medio de
los dispositivos maviles, es un proceso que esta adaptado a las exigencias de los
alumnos de hoy ya que permiten obtener la informacién en cualquier momento, y
permiten aprovechar las facilidades que brindan los teléfonos inteligentes. El
aprendizaje a través de los dispositivos méviles es una realidad que se observa en
la actualidad, porque permiten obtener la informacion en cualquier momento del
dia, esto debe ser aprovechado por los docentes para impartir los conocimientos y
mejorar el aprendizaje en el estudiante. Del mismo modo, Laverde y Paz (2021),
manifestaron que el aprendizaje movil o M-Learning se caracteriza por su movilidad,
flexibilidad y personalizacion, diversidad y ubicuidad, por lo que el estudiante puede

participar de manera activa, desde cualquier lugar y en cualquier momento.

Las Apps de formacion académica como el Google Classroom, cuya demanda ha
crecido inmensamente en estos Ultimos afios, debido a que las clases presenciales
fueron suspendidas por la pandemia Covid-19 y se opt6 por utilizar plataformas
educativas. Segun Kraus et al. (2019) Afirmaron que Google Classroom esta
disefiada para hacer posible la ensefianza y aprendizaje dinamico y facil acceso,
permite administrar trabajos y materiales didacticos de manera eficaz, facilita, mejor
la organizacion de materiales de estudio, ahorra papeles en los hogares, brinda
seguridad, trabajos en grupos y aprendizaje colaborativo. Mientras que las Apps de
formacion personal y social, ayudan al estudiante, a través del juego desarrollar
conocimientos sobre la convivencia armonica, aprender a controlar sus emociones,
conocer sobre los tipos de violencia. Naciones Unidas Peru (2020) mencioné que
el Ministerio de Educacion desde el 2019 implement6 en las escuelas publicas el
App “Chuka: Rompe el Silencio”, este aplicativo informa a las nifas, nifios y
adolescentes sobre los tipos de violencia que pueden estar expuestos, y sensibilizar

como actuar ante ello.
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El conectivismo es la teoria que se centra en la evolucion de la tecnologia y el
aprendizaje producido en los entonos virtuales. Al respecto, Siemens (2007),
definié: es la union de cuatro teorias como el desorden, redes, complejidad y
autorregulacion donde expresa que el aprendizaje puede encontrarse fuera de
control de las personas y que depende de cuan interesante, Gtil y de donde se
obtenga, se le dard mayor importancia. Por otro lado, la corriente constructivista
de Piaget (en Gonzalez et al. 2021), sostuvo que, el aprendizaje es el mecanismo
progresivo de construccién en el cual la persona y el medio que lo rodea se
relacionan de forma activa por lo que se corrigen mutuamente. Por su lado,
Vygotsky (en Gonzalez et al. 2021), asumio al ser humano como una persona que
aprende, evita responder de forma repetitiva, se comporta mas como un ser activo
gue se corrige ante el estimulo, actia sobre las motivaciones. Por otro lado, el
cognitivismo surge con la finalidad de examinar los procedimientos del pensamiento
humano, desde el punto de vista receptivo. Bruner (1969), sostuvo que el
aprendizaje consiste en la clasificacion de procesos en los cuales se relacionan la
existencia real con el agrupamiento de objetos, hechos o definiciones que alimentan
el desarrollo del conocimiento.
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. METODOLOGIA

3.1. Tipoy disefio de investigacion.

Tipo de Investigacion:

El trabajo de investigacion fue de tipo aplicada (Hernandez et al., 2014). Consiste
en evaluar los efectos de la manipulacion de la variable independiente sobre otra
variable dependiente. Por lo tanto, con la aplicacién del método ludico participativo
con Quizizz (variable independiente) se buscé mejorar con sus efectos el

aprendizaje del area de matematica (variable dependiente).

El enfoque de la investigacién fue cuantitativo (Hernandez et al., 2014). Se prueba
la hipbtesis a través de la recoleccion de los datos, para ello se usa la medicion
numérica y la estadistica para obtener conclusiones y probar las teorias
predecesoras. Por ello, el trabajo fue cuantitativo porque se trabajé en base a una
muestra de individuos quienes reportaron datos numéricos de la variable

dependiente, los cuales fueron analizados con una estadistica muestral.

Disefio de investigacion:

El trabajo de investigacion fue de tipo experimental (Hernandez et al., 2014). En los
trabajos experimentales se consideran a dos o0 mas variables: una independiente y
otra dependiente, en esta Ultima se aplica un tratamiento con varias modalidades o
Unicas, porque se manipula la variable independiente. Estos efectos se
comprueban a través de procesos probabilisticos al comparar los resultados de dos
grupos. Para obtener estos resultados se aplicé en el inicio una medicién (pre test)

y al finalizar el tratamiento otra medicion (post test).

El tipo de disefo fue cuasi-experimental (Hernandez et al., 2014). En los trabajos
cuasi-experimentales los participantes no son escogidos de forma aleatoria, ni
tampoco al azar, estos grupos son denominados control y experimental. Los grupos

se encontraron formados previamente al experimento. En esta investigacion se
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disefid metodolégicamente un estudio cuasi-experimental (Figura 1), en la cual la
clasificacion de los estudiantes permitié conformar los grupos control y experimental
con 52 estudiantes de segundo grado de primaria (Fidias, 2012). Esta seleccién no
se realiz6 de forma aleatoria, de acuerdo a su ubicacion en el grado y en razén a

su proceso de matricula en el centro educativo.

Grupos* Aplicacion del Actividades Aplicacion del
pre-test post-test
GC——» 01 03
GE » 02 X 04

Figura 1. Modelo cuasi-experimental para el estudio.
Nota. *GC (Grupo control), GE (Grupo experimental), O (Medicion).

El corte de investigacion fue transaccional (Hernandez et al., 2014). este tipo de
corte en la investigacion cientifica consiste en recoger informacién en un lapso de
tiempo corto, donde la finalidad principal ha sido comprobar variables y estudiar su
repercusion e interrelacion en un momento determinado. La aplicacién del método
lGdico participativo se realizé una vez con estudiantes de segundo grado de nivel

primario del distrito de Comas.
3.2. Variables de operacionalizacion.
Variable 1: El método ludico participativo con Quizizz
El método ludico participativo con Quizizz es el espacio que permite la socializaciéon

entre los estudiantes, siguiendo reglas emitidas por el docente. Se generan juegos

gue permitan lograr sus habilidades y potenciar su creatividad. Se estimula al
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estudiante en la toma de decisiones de su aprendizaje con una actitud de predecir
y actuar ante los problemas matematicos haciendo uso de la herramienta Quiziz la
cual es una plataforma de e-learning, permite un uso multi dindAmico entre el

estudiante y el docente (Farré, 2020; Lim y Yunus, 2021; Yague, 2018).

Variable 2: Competencias matematicas

La competencia matematica es la capacidad de las personas para distinguir y
conocer la funcién que cumplen estas en el entorno social, desarrolla razonamiento
fundado, la cual podra ser aplicada de acuerdo a sus necesidades en su vida
cotidiana como sujeto comprometido, constructivo y reflexivo (Zavaleta y Dolores,
2020).

Dimension: Reproduccion matematica

La reproduccion matematica es la representacion y definiciobn de estandares,

calculos faciles y procedimientos rutinarios (Zavaleta y Dolores, 2020).

Indicadores: Representacion de las cantidades numéricas, representacion
numeérica de las cantidades, definiciones numéricas, definiciones de los procesos
de operacion, célculos operacionales y procedimientos de resolucion de problemas
(Zavaleta y Dolores, 2020).

Dimensién: Conexién matematica

La conexion matematica implica la habilidad para utilizar los saberes adquiridos en
el dominio de reproduccion en situaciones de su vida cotidiana e incluyen el
desarrollo de modelos para solucion de problemas (Zavaleta y Dolores, 2020).
Indicadores: Habilidad de uso de conocimiento en la soluciéon de problemas de

sustraccion, habilidad de uso de conocimiento en la solucion de problemas de

adicion, habilidad de uso de conocimiento en la solucion de problemas de
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multiplicacion y habilidad de uso de conocimiento en la solucién de problemas de

division (Zavaleta y Dolores, 2020).

Dimensién: Reflexion matematica.

La dimension reflexibn matematica es la habilidad de la persona para seleccionar
estrategias de resolucion y aplicarlas en la solucion de problemas de mayor
complejidad y el desarrollo de una aproximacion matematica, ello conlleva a los

educandos a matematizar o conceptualizar las situaciones (Zavaleta y Dolores).

Indicadores: Formulacion de problemas, solucion de problemas complejos,
comprension del problema y determinacién de la profundidad de un problema
(Zavaleta y Dolores, 2020).

Escala de medicion: La presente investigacion trabaja con una escala de medida
Ordinal. Satisfactorio=3 puntos (cuando el estudiante acierta y /o explica la
respuesta), poco satisfactorio= 2 puntos (cuando el estudiante acierta y no explica
cuando es necesario), insatisfactorio= 1 punto (cuando el estudiante no acierta o

no explica).

3.3. Poblacién, muestray muestreo.

Poblacion:

Segun Arias et al. (2016), la poblacién es el agrupamiento de casos, muy bien
delimitado, determinado y asequible, que compondra la determinacién para la
decision de la muestra, y que cumplen una serie de especificaciones
preestablecidas. Por ello, la investigacion estuvo formada por 52 estudiantes del
género masculino con rango de edades entre 7 y 8 afios del segundo grado del

nivel primaria correspondiente a una institucién educativa privada de Lima norte.
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Muestra:

Hernandez et al. (2014), mencionaron que la muestra son los sujetos que participan
de la investigacion, y esta debe ser representativa. Por ello, la muestra de esta
investigacion esta constituida por 52 alumnos del segundo grado secciones “A” y
“B” de nivel primaria de una institucion educativa privada de Lima Norte en la cual
la seccién “A” pertenecieron al grupo control, y la seccién “B” fue el grupo
experimental (Figura 2), todos los alumnos participaron de la investigacion con el

consentimiento informado de los padres de familia.

Muestra de estudio

Grupo experimental Grupo control

Estudiantes

Figura 2. Muestra de estudio

Aula

Criterios de inclusion: Para la inclusion se consideré las siguientes caracteristicas
gue presenta la muestra como, por ejemplo: tener entre 7 y 8 afios de edad,
pertenecer al segundo grado de educacion primaria, ser parte del curso de
Matemética, tener autorizacion por parte de los padres de familia para la
colaboracion del “programa de un método ludico participativo con el Quizizz”.

Criterios de exclusion: Para la exclusion son las situaciones o requerimientos que
pueden variar los resultados del trabajo investigativo generando la exclusion de esa
muestra, por ejemplo: la inasistencia perenne del estudiante al “programa de un
método ludico participativo con el Quizizz”, la no aceptacion a participar y los

estudiantes que presentan problemas con el internet o carezcan de ella.
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Muestreo:

Se consider6 un muestreo no probabilistico con grupos intactos no
predeterminados, ya formulados previamente, en la cual la muestra ya se
encontraba delimitada por el grupo de estudiantes pertenecientes al segundo grado
de primaria por secciones “A” y “B”. Otzen y Manterola (2017), definieron como
seleccion de casos asequibles sin utilizar leyes aleatorias ni calculos

probabilisticos.

3.4. Técnicas e instrumentos de recoleccion de datos.

En este trabajo de investigacion la técnica utilizada fue la ficha de evaluacion. La
prueba de competencias matematicas, consté de 28 preguntas, la calificacion fue
de tipo escala ordinal (satisfactorio=3 puntos, poco satisfactorio=2,
insatisfactorio=1), el tiempo de resolucién fue de dos horas (120 minutos). El
objetivo fue medir las competencias matematicas y sus dimensiones a través de
niveles inicio, proceso y logro. Se elabordé en base a 14 indicadores en la
operacionalizacion de variables, y fue una prueba de consistencia de resolucion de
problemas y ejercicios. La calificacion fue mixta (con respuestas abiertas y
cerradas). La aplicacion fue de forma colectiva. La validez del instrumento se
calcul6 a partir del juicio de expertos. Este proceso se realizd por cuatro
especialistas en la linea de investigacion didactica y evaluacion de los aprendizajes,

en el area de matematica.

El resultado reporto el indice de validez de 100% del total de jueces. La confiabilidad
se calculo a partir del andlisis correlacional de tipo test-subtest, por lo que se evalué
la correlaciéon entre las dimensiones reproduccién matematica (r=0.892; p<0,05),
conexion matematica (r=0.748; p<0,05), reflexion matematica (r=0.598; p<0,05); y
las competencias matematicas. Por lo que se consider6 el instrumento como

confiable.
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3.5. Procedimientos.

El instrumento fue creado en base a tres dimensiones (reproduccion matematica,
conexién matematica y reflexibn matematica) el cual consté de 28 preguntas de
titulo: La prueba de competencias matematicas. Esta fue validada por 4 juicios de
expertos: Doctora en Educacion primaria; Doctor en Educacion / Docente tematico;
Magister en Ciencias de la educacién y Doctor en Psicologia educacional, los
cuales dieron su aprobacion al 100% con una sugerencia de los validadores, sobre
la cantidad de items “recomienda disminuir la cantidad de preguntas debido a la
edad de los estudiantes”. Se redacto la carta de presentacion de los investigadores
aprobada por la coordinadora de la facultad de educacion primaria, para ser
presentada a las autoridades de la institucién educativa donde se aplico el pretest,
las actividades del programa y el postest.

Este documento fue presentado de forma fisica a la Direccion para que sea firmada.
Obtenido el permiso se envid el consentimiento informado a los padres de familia
para que autoricen la participacion de sus menores hijos en el proyecto de
investigaciéon. Luego, se aplicaron las actividades durante 5 semanas,
desarrollandose seis actividades semanales con una duracion de 30 minutos, estas
fueron desarrolladas mediante la plataforma Zoom, en cada uno de los trabajos se
utilizé la plataforma Quizizz en la cual se cre6 cuestionarios con problemas
matematicos. Los estudiantes hicieron uso de su computadora, laptop o celular para
ingresar a dicha plataforma. Al finalizar, el proyecto se procedié a realizar la
evaluacion postest al grupo experimental y al grupo control, estas fueron efectuadas
de forma presencial a ambos grupos con una duracion de dos horas.

3.6. Meétodo de andlisis de datos.

Después de realizar la evaluacion el pretest y postest se paso a ejecutar el analisis
cuantitativo de las dimensiones de la variable competencias matematicas, se utilizé
el programa Spss en su version 25 para analizar los datos de la prueba, este
programa permitié hallar la prueba de confiabilidad del instrumento por dimensiones

y la variable con un analisis correlacional de tipo test-subtest.
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Los resultados de la evaluacion pretest y postest fueron comparados mediante
tablas y graficos y pruebas estadisticas, para ello, se hizo uso del programa Excel,
para identificar los cambios en ambas pruebas pretest y postest, esta comparacion

nos ayudo a aceptar o rechazar la hipotesis alteran (hi).

3.7. Aspectos éticos.

El trabajo de la investigacion es original porgue no se ha publicado en otro portal y
es veraz porgue la recoleccion de los datos y el ordenamiento, se realizara con total
transparencia y compromiso sin manipular la informacién recolectada. Asimismo,
fue trabajada en base a la norma APA séptima edicion, respetando la autoria de los
autores. Para la aplicacion del instrumento se redact6 una carta de presentacion a
los directivos de la institucion educativa privada de Lima Norte, en la cual se explico
como fue el trabajo que se realiz6 con los estudiantes y se precisé que esta
actividad seria de forma virtual. Durante el desarrollo se tuvo prudencia, respeto y
paciencia con los estudiantes de 7-8 afios de edad, se tuvo en consideracion el
anonimato, resguardando los datos personales de los alumnos. En la aplicacion del
instrumento se brindaron las instrucciones para que puedan resolver correctamente

el cuestionario.

IV. RESULTADOS.
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4.1. Resultados inferenciales

Contraste de hipotesis general:

Hi: Existe influencia del método ladico participativo con Quizziz en las competencias
matematicas en el segundo grado de primaria, del distrito de Comas en el afio 2022.
Ho: No existe influencia del método ladico participativo con Quizziz en las
competencias matematicas en el segundo grado de primaria, del distrito de Comas

en el ano 2022.
Regla de decision
P (sig.) = 0,05
(a) p < 0,05 = Aceptar la hipotesis alterna (hi), y rechazar la hipotesis nula (ho)

(b) p > 0,05 = Aceptar la hipotesis nula (ho), rechazar la hipotesis alterna (hi)

Contraste de hipotesis general

Tabla 1.
Comparacion pretest y postest de la variable competencias matematicas.
Rango_ Suma de U Mediana _Slg.
promedio  rangos (bilateral)
G.E 27.04 703
Pretest G C 25,06 675 324 36 0.797
G.E 39.50 1027.00
Postest G C 13.50 351.00 0.000 49.50 0.000

Nota. U(Mann-Whitney), Sig. (significancia), G.E. (grupo experimental), G.C. (grupo control).

Interpretacién: En la medicion pretest, la diferencia entre el grupo experimental y
los del grupo control resulté en 1,08 puntos promedio (tabla 1) por lo cual, se
encontré minima diferencia entre ambos grupos. Es asi que el valor de la prueba
no es significativa (sig.= 0,797; p > 0,05). Por lo cual no existe diferencia entre los
participantes de ambos grupos. Por otro lado, la medicién del postest presento
diferencia de puntajes en 26 puntos promedio (tabla 1). En este sentido, la

significancia estadistica fue menor a 0,05, por ello, se acepto la hipétesis alterna
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(hi) y se rechazé la hipotesis nula (ho). Esto demostré que el método ludico

participativo mejora las competencias matematicas.

Contraste de hipotesis especifica 1

Tabla 2.

Comparacion pretest en la dimensién reproduccién matematica.

Sig.
M DE t gl (bilateral)
Pretest G.E 1950 3,536 0.400 50 0.691

G.C 19.12 3.398 0.400 49.921 0.691

Nota. M (Media), DE. (desviacion), G.E. (grupo experimental), G.C. (grupo control), t (t-student

independiente).

Tabla 3.
Comparaciéon postest del método Iudico participativo con Quizziz en la dimension

reproduccién matematica.

Rango Suma de Sig.
promedio  rangos U Mediana (bilateral)
G.E 39.50 1027.00
G.C 13.50 351.00 0.000 29.50 0.000

Nota. U(Mann-Whitney), Sig. (significancia), G.E. (grupo experimental), G.C. (grupo control).

Interpretacién: En la medicion pretest, la diferencia entre el grupo experimental y
los del grupo control resulté en 0.38 puntos promedio (tabla 2) por lo cual, se
encontré minima diferencia entre los dos grupos. Es asi que, el valor de la prueba
no es significativa (sig.= 0,691; p > 0,05). Por otro lado, la medicion del postest
presentd diferencia de 26 puntos promedio (tabla 3). En este sentido, la
significancia estadistica fue menor a 0,05, por ello, se acepté la hipotesis alterna
(hi) y se rechazd la hipétesis nula (ho).

Contraste de hipotesis especifica 2
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Tabla 4.

Comparacion pretest y postest de la dimension conexion matematica.

Rango_ Suma de U Mediana _Slg.
promedio  rangos (bilateral)
G.E 26.6 691.5
Pretest G C 6.4 636.5 335.5 8 0.942
G.E 37.65 979.00
Postest G C 1535 399 00 48.000 8.00 0.000

Nota. U(Mann-Whitney), Sig. (significancia), G.E. (grupo experimental), G.C. (grupo control).

Interpretacién: En la medicion pretest, la diferencia entre el grupo experimental y
el grupo control resulté en 0.2 punto en promedio (tabla 4) en el cual, no se encontré
diferencia significativa (sig.= 0.942; p >0,05). Por otro lado, la medicién postest
presentd diferencia de 22.3 puntos (tabla 4). En este sentido, la significancia
estadistica fue menor a 0,05, por ello, se acepto la hipotesis alterna (hi) y se rechazé

la hipétesis nula (ho).

Contraste de hipotesis especifica 3

Tabla 5.
Comparacion pretest y postest de la dimension reflexion matematica.
Rango_ Suma de U Mediana _Slg.
promedio  rangos (bilateral)
G.E 24.38 634
Pretest G C 28,62 244 283 8 0.185
G.E 36.54 950.00
Postest G 1646 428.00 77.000 8.00 0.000

Nota. U(Mann-Whitney), Sig. (significancia), G.E. (grupo experimental), G.C. (grupo control).

Interpretacién: Los resultados pretest mostraron que la diferencia entre el grupo
gue recibid el tratamiento y los del grupo control resulté en 4.24 punto promedio
(tabla 5) en el cual, no se ha encontré diferencia significativa (sig.= 0,185; p > 0,05).
Por otro lado, la medicion del postest evidencio diferencia de puntajes en 20.08
puntos (tabla 5). En este sentido, la significancia estadistica fue menor a 0,05, por
ello, se acepta la hipétesis alterna (hi) y se rechaza la hipotesis nula (ho).

4.2. Resultados descriptivos
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Variable competencias matematicas
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Figura 1. Porcentaje pretest y postest de los grupos experimental y control de la
variable competencias mateméticas.

Nota. G.E.=grupo experimental / G.C.= grupo control / N=pretest / O = postest.

Interpretacion: Del total de estudiantes que participaron en la prueba pretest, mas
del 90% se encontraron en el nivel inicio en ambos grupos (figural). Asi también,
mas del 3% se encontraron en nivel proceso en los dos grupos. En la prueba postest
se encontré que el grupo experimental mas del 50% se ubicaron en el nivel proceso
y mas del 40% en el nivel logro, el grupo control el 100% alcanzaron el nivel inicio.
Esto mostré que los estudiantes del grupo experimental lograron las dimensiones

(reproduccidon matematica, conexién matematica y reflexibn matematica).
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Dimension reproduccion matematica
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Figura 2. Porcentaje pretest y postest de los grupos experimental y control de la
dimensién reproduccion matematica

Nota. G.E.=grupo experimental / G.C.= grupo control / N=pretest / O = postest.

Interpretacién: De los alumnos participantes en la prueba pretest, en el grupo
experimental mas del 50% se encontraron en el nivel inicio (figura2) asi también,
mas del 40% lograron el nivel proceso, en el grupo control mas del 60% se
encontraron en el nivel inicio y mas del 30% en el nivel de proceso; en la prueba
postest se evidencioé los siguientes resultados, en el grupo experimental obtuvieron
100% en el nivel logro mientras que, en el grupo control mas del 60% se
encontraron en el nivel proceso y mas del 30% en el nivel inicio. Ello evidencié que
el grupo experimental representa cantidades con el uso de material concreto,
simboliza cantidades a partir de una representacién concreta, determina conceptos
matematicos, distingue los procesos operaciones matematicas, realiza célculos

aritméticos, corrige las operaciones de adicion y sustraccion.
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Dimensién conexidén matematica
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Figura 3. Porcentaje pretest y postest de los grupos experimental y control de la
dimensién conexidon matematica

Nota. G.E.=grupo experimental / G.C.= grupo control / N=pretest / O = postest.

Interpretacién: Del total de estudiantes que participaron en la prueba pretest, en
el grupo experimental mas del 90% se encontraron en el nivel inicio (figura 3). Asi
también, mas del 7% se encontraron en nivel proceso, en el grupo control mas del
90% se encontraron en el nivel inicio y méas del 3% en el nivel de proceso; en el
postest se encontré que en el grupo experimental mas del 50% se encontro en el
nivel logro, mas del 11% en el nivel proceso mientras que, en el grupo control mas
del 90% solo lograron el nivel inicio y mas del 3% el nivel de proceso. Por ello, los
estudiantes del grupo experimental manejan las siguientes habilidades de

resolucion de problemas (adicion, sustraccion, multiplicacion y division).
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Dimensioén reflexion matematica

100.0
80.0
60.0
40.0
20.0

0.0

100.0 100.0

G.E.

G.C.

m [nicio

N

100.0
80.0
60.0
40.0
20.0

0.0

mnicio mProceso mLogro

38.5

42.3

G.E.

O

100.0

19.2

G.C.

Figura 4. Porcentaje pretest y postest de los grupos experimental y control de la

dimension reflexion matematica

Nota. G.E.=grupo experimental / G.C.= grupo control / N=pretest / O = postest.

Interpretacion: De la muestra que participaron en la prueba pretest, en ambos

grupos el 100% se encontrd en el nivel inicio (figura 4) y en la prueba postest se

encontraron los siguientes resultados en el grupo experimental mas del 19%

obtuvieron el nivel logro y més del 30% el nivel proceso. Por lo contrario, en el grupo

control el 100% se encontraron en el nivel inicio. Esto demostré que en el grupo

experimental plantean problemas, analizan y comprenden el problema, resuelven

problemas con mayor exigencia cognitiva, reflexiona y comprende a profundidad el

problema.
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V. DISCUSION

En la variable competencias matematicas, el sujeto de estudio, demuestra la
capacidad para resolver problemas desde nivel basico como realizar calculos
simple y procedimientos de uso frecuente (reproduccién matemaética), nivel
intermedia donde utiliza saberes adquiridos para comprender y utilizar estrategias
en la resolucién de problemas matematicos (conexion matematica), y es capaz de
pensar en un plan estratégico y ejecutar en la resolucion de problemas de mucha
exigencia cognitiva (Reflexion matematica). Los items fueron direccionados por la
programacion anual ya establecida por la I.E. y los problemas fueron planteados de
acuerdo al contexto coyuntural por los tesistas. La aplicacion de la actividad fue
llevada a cabo en horas de la tarde de lunes a viernes al grupo experimental, al
grupo control no se les realiz6 ningun tratamiento. Los resultados manifestaron que
el grupo experimental obtuvo mas de la mitad en el nivel proceso y mas de 40% en
el nivel logro; por el contrario, la totalidad del grupo control se encontré en el nivel

inicio.

En este sentido, los resultados hallados fueron similares con algunos autores que
encontraron que el software con juegos serios permite un mejor entendimiento del
problema, ayuda a los estudiantes a un mejor rendimiento académico en las

matematicas. (Fraga et al., 2021; Yu-ching, 2019; Langfus et al., 2019).

El individuo de este estudio en la dimension reproduccion matematica representa
cantidades con el uso de material concreto, las simboliza a partir de una
representacién concreta, determina conceptos matematicos, distingue los procesos
operacionales, realiza célculos, corrige las operaciones de adicidn y sustraccion.
Esto debido a las actividades aplicadas con duracién de 30 minutos, en estas se
trabajaron con materiales didacticos para la resolucion de problemas, como
retroalimentacion de lo trabajado se elaboraron cuestionarios con Quizziz por cada
actividad ejecutada, en las cuales los estudiantes ingresaban a través de su
dispositivo y seleccionaban su icono de entrada, la resolucién del cuestionario fue
en juego directo, cada item tuvo un tiempo de 3 minutos de duracion, los resultados

fueron satisfactorios ya que mas de la mitad lograron responder a todas las
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preguntas sin ningun error, se evidencié motivacion e interés por parte de los
estudiantes cada que subian de nivel al responder correctamente y al observar que

su esfuerzo le permitié ocupar los tres primeros puestos.

Respecto a lo obtenido se aduce que estos resultados mostraron similitudes con
otras evidencias, al demostrar la forma en que el programa mejora la dimension
reproduccién matematica en algunos componentes como los que estudiaron: (a)
célculo matematico (Fraga et al., 2021); (b) descomposicion de niumeros (Schacter
y Job, 2016), los resultados describen que el uso de los programas virtuales mejora
la reproduccion matematica. Por otra parte, las diferencias no fueron significativas
en los puntajes de rendimiento posteriores a la prueba de los grupos, en las
puntuaciones medias de la prueba de transferencia de ambos grupos no tuvieron
diferencia significativa esto mostré que el programa no influyd en los conocimientos
matematicos (Khristin y Keith, 2019; Zhang et al., 2019).

En la dimension conexion matematica el participante resuelve problemas de adiciéon
y sustraccion a partir de sus saberes previos, utiliza estrategias para realizar las
operaciones y comunica sSus respuestas ante las interrogantes del problema.
Asimismo, usa estos conocimientos para resolver problemas de multiplicacion y
division con numeros de hasta una cifra con el apoyo de material didactico base
diez. Para afianzar el conocimiento se usé el aplicativo Quizziz mediante un enlace
gue se le brindo por el chat de Zoom. Para ello, digitd su nombre y esperé que el
docente inicie el juego. El tiempo que se designé para cada cuestionario fue de
cuatro minutos. Para cada respuesta correcta, el aplicativo otorgd un puntaje
acumulativo a cada participante, lo que motivé a seguir esforzandose para resolver
mas problemas. Los resultados fueron positivos ya que mayoria logré resolver los

problemas sin equivocaciones.

Los resultados obtenidos fueron semejantes a los encontrados por otros autores
guienes sustentaron que la aplicacién movil ha sido mas eficaz y aumenté el nivel
de rendimiento en los estudiantes para resolver problemas matematicos, mediante
la motivacion, la interaccion social, la atencion y concentracion (Amasha et al.,

2021; Tomislav et al., 2018). Sostuvieron que, existen similitudes sobre la
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adquisicién de una mejora en el sentido numérico y las habilidades matematicas
emergentes, indicadores que logran el uso de los programas virtuales influyente en
la adquisicion de conocimientos a través del juego e incrementa la motivaciéon e

interaccion con sus pares (Fernandez et al., 2020; Griffith et al., 2019).

En la dimension reflexion matematica, los integrantes plantean problemas, analizan
y comprenden, resuelven problemas con mayor exigencia cognitiva, reflexionan y
comprenden a profundidad el problema. Se logré estos indicadores a partir que los
educandos tuvieron una participacion diaria en las actividades realizadas, la
aplicacion del método Polya para la resolucion de problema, la retroalimentacion a
través de los formularios elaborados por Quizziz en la cual los alumnos resolvieron
los problemas en un tiempo determinado. Los resultados permitieron evidenciar el
avance de cada uno y el trabajo en grupo, cada uno opiné a través de la técnica

lluvia de ideas y lograron la resoluciéon y formulacion de problemas.

Los resultados obtenidos mostraron similitudes con otras investigaciones con
respecto a la aplicacién de un método ludico participativo con Quizziz que permitio
mejorar la dimension reflexibn matematica. Los puntajes se incrementaron
alrededor de 1,75 por encima de la media después de la prueba posterior, esto
evidencié que los juegos matematicos influyeron en la capacidad aritmética. Se
encontrd similitudes que la plataforma virtual de aprendizaje EDUKA tuvo un
impacto significativo en habilidad de pensamiento superior. Ademas, se evidencio
una diferencia estadisticamente significativa (p< 0,05) en escolares de primaria con

niveles superiores (Langfus et al., 2019; Kliziene et al., 2021).
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VI. CONCLUSIONES

Primera:

Los estudiantes evaluados en la muestra, respondieron de manera favorable en la
variable competencias matematicas, acumulando una puntuacién de mas de 45%
en el nivel de logro, mientras que la significancia puntué en menos del 0,05. Lo que
demostré la efectividad del programa método ludico participativo con Quizziz en la
variable competencias matematicas, por lo cual los estudiantes resuelven
problemas de su vida cotidiana con célculos sencillos; resuelven problemas
cotidianos con un nivel de complejidad medio; resuelven problemas de mayor

complejidad.

Segunda:

Queda evidenciado que el programa método ludico participativo mejora la
reproducciéon matematica en los educandos del segundo grado de primaria, de
acuerdo al andlisis efectuado el grupo experimental obtuvo 100% en el nivel logro
y la significancia estadistica fue menor a 0,05. Esto muestra que el programa
mejord la dimensidn reproduccion matematica, Los alumnos representan
cantidades con el uso de material concreto; simbolizan cantidades utilizando
material concreto; explican conceptos matematicos; diferencian los procesos de
operacion; resuelven problemas bésicos; corrigen el proceso de resolucion de

problemas.

Tercera:

El método ludico participativo con Quizziz, establecio efectos significativos en la
mejora de la dimension conexiébn matematica, de acuerdo al analisis realizado el
grupo experimental obtuvo mas de 90% en el nivel logro. Por lo tanto, los

educandos resuelven problemas de adicion, sustraccion, multiplicacion y division.
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Cuarta:

El 50% se encontrd en el nivel de logro en la dimension reflexion matematica y fue
significativo. Esto mostré que el programa método ludico participativo mejoré las
habilidades para: plantear problemas, resoluciébn de problemas complejos,

comprenden el problema, explicar la complejidad de un problema.
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VIl.  RECOMENDACIONES

Primera:

En la relacién a la metodologia, el uso de los programas virtuales influye de manera
positiva en la adquisicion de conocimientos matematicos como también genera
motivacion en los estudiantes por ello se sugiere mayor estudio sobre el uso de los
aplicativos en la ensefianza de la matematica y cémo los juegos virtuales captan el

interés del estudiante.

Segunda:

Se recomienda a los futuros investigadores que consideren una muestra mayor a
lo trabajado en este estudio para obtener resultados mas significativa que puedan
demostrar que uso de programas virtuales contribuye al desarrollo de las

competencias matemaéticas.
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ANEXOS

Anexo 1 Matriz de operacionalizacion de la Variable competencia

matematica
. . Definicién . . Rangos
Dimensiones Indicadores Preguntas /items 9
conceptual
Se requieren -Representacién | Santiago ha Ordinal
representacionesy | de las observado que
definiciones cantidades muchos de los
estandares, A artefactos que . .
numericas. i d Satisfactorio=3
) o tiene en casa UNtOS
calculo_s r_ut|nar|os y consumen una p :
guncanidate | anco
: energla.electrlca. estudiante
En la et.lqueta de acierta y /o
su'he.rwdora explica la
eléctrica, observa respuesta)
100W; en la
etiqueta de su
secadora de
caballo, 50 W; y Poco
eléctrica, 35 W. E| | puntos
se pregunta:
. p g (cuando el
¢,Como se .
. estudiante
representaria .

; i gréficamente el acierta y no
Dlmensmn.l: consumo de explica cuando
Reproduccion o es necesario)
matematica energia eléctrica

de cada artefacto
eléctrico con el
material base
diez?

Pedro por el dia
de San Valentin
fue a hacer unas
compras a
Gamarra, él pudo
observar que el
ramo de rosas
cuesta s/ 25.00; la
caja de chocolate
s/ 50.00 y el oso
de peluche s/
20.00.

¢Cémo
representarias

Insatisfactorio=

1lpunto

(cuando el
estudiante no
acierta o no
explica).
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graficamente el
precio cada
producto con tu
material base
diez?

-Representacion
numérica de las
cantidades.

En la hacienda de
Luis se
cosecharon
manzanas,
naranjas y peras,
si en cada caja
coloca una
decena de cada
fruta. ¢ Cuanto es
el total de fruta
cosechada?

Mario se dedica a
la venta de
abarrotes y realizd
pedidos de: saco
de arroz, saco de
azucar y saco de
avena. ¢,Cuantos
kilogramos de
cada producto
habra recibido?

-Definiciones
numeéricas.

Susana tiene un
frutero en el cual
hay 18 frutas, de
las cuales, 9 son
naranjas.
Identifica el
numerador y
denominador.

¢ A partir del
conjunto, escribe
la determinacion
por extension y
por comprension?

-Definiciones
de los procesos
de operacion.

En el campo de
cultivo Juan formé
2 filas en las
cuales en cada fila
sembr6 3 semillas
de papa, para
saber el total de
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las papas
sembradas realiz6
una multiplicacion
entre filas y
semillas
sembradas como
resultado obtuvo 6
semillas de papas
sembradas.

¢, Qué otra
operacion se
podra realizar
para hallar el
mismo resultado?
¢ Por qué?

Maria tiene 2
cajas de huevos, y
en cada caja hay
5. Para saber la
cantidad total, ella
conté uno por uno
y obtuvo como
resultado 10
huevos.

¢, Qué otra
operacion se
podra realizar
para hallar el
mismo resultado?
¢ Por qué?

-Célculos
operacionales.

Sandra desea
preparar un rico
cebiche, para ello,
va al mercado a
comprar los
siguientes
ingredientes:
Pescado = s/ 3.00;
2 limones = s/
1.00; 2 cebollas=
s/ 0.50; 1 aji =
s/1.00; culantro =
s/0.50y
2camotes= s/
1.00, si ella paga
con un billete de s/
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10.00 ¢ Cuanto de
vuelto debera
recibir Sandra?

En una posta
médica se realizo
una campafia de
vacunacion contra
el COVID-19. Para
lo cual asistieron
50 personas
mayores de edad,
de las cuales, 23
asistieron para
recibir su segunda
dosis, y 15
asistieron para
recibir su tercera
dosis ¢, Cuantas
personas
recibieron la
primera dosis?

-Procedimientos
de resolucion de
problemas.

La contaminacion
por petréleo en el
distrito de
Ventanilla afect6 a
50 aves marinas,
de las cuales, 17
aves murieron a
causa de esta, 10
aves rescatadas
sanas fueron
trasladas al
Parque de las
Leyendas, y las
restantes, fueron
llevadas a un
centro de cuidado
especial para su
tratamiento

¢ Cuantas aves
fueron llevadas
para su
tratamiento?
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En la casa de
Pedro se
reunieron 10
personas para ver
el partido de Peru
y Uruguay. Cada
una de las
personas
consumio dos
vasos de refresco
y 1 bolsa de snack
(chizitos, hojuelas
de papitas,
Tortees...)

¢, Cuantos vasos
de refrescos
consumieron las

Dimension 2

Conexion
matematica

personas?
Abarcan: la -Habilidad de En el aula de
habilidad de utilizar | ysg de segundo grado se

los conocimientos,
lo adquirido en el
dominio de
reproduccion en
situaciones de
solucion

de problemas que
ya no son solo
rutinaria, pero que
aln incluyen
escenarios
familiares

conocimiento
en la solucion
de problemas de
adicion.

eligié al delegado
del saldn, para
ello participaron
dos candidatos,
Juan obtuvo 38
votos y Pedro
obtuvo 5 votos
Jcuantos
estudiantes en
total votaron?

A inicio del afio
escolar se
matricularon 27
estudiantes para
el segundo grado,
una semana
después
ingresaron 7
estudiantes mas.
Jeuantos
estudiantes se
encuentran
matriculados en el
segundo grado?
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-Habilidad de
uso de
conocimiento
en la solucion
de problemas de
sustraccién

Pablo escuchd la
frase: “cuanto mas
consumas el agua
mayor sera el
pago de tu recibo”.
Pide, entonces, a
Su mama que le
muestre algun
recibo de agua.
Su mama le
muestra recibos
de los meses de
junio y julio. El
monto a pagar en
junio es de S/ 65;
y en julio de S/ 32.
Luego, Pablo se
pregunta: ¢,cuanta
es la diferencia
entre el pago de
junio y julio?

Ronaldo quiere
comprar una
memoria USB, en
la tienda le
mencionan que el
costo es de s/
75.00 pero por
estar de
aniversario le
hacen un
descuento de s/
15.00 a todos sus
clientes ¢ Cuanto
pagard Ronaldo
por la memoria
usB?

-Habilidad de
uso de
conocimiento
en la solucion
de problemas de
multiplicacion.

Una barberia tiene
capacidad para 8
personas. Si un fin
de semana hubo
asistencia total en
sus 2 locales,
Jeuantas
personas
ingresaron a
ambos locales?
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En el primer piso
del colegio
Humtec hay 2
ventanas por cada
aula, si se deben
limpiar 5 aulas
¢,Cuantas
ventanas se
limpiarian en
total?

-Habilidad de
uso de
conocimiento
en la solucion
de problemas de
division.

En la fiesta de
Samuel se
elaboraron 20
petipanes y el
desea repartirlo
entre sus 5
amigos ¢ Cuantos
petipanes le
tocara a cada
uno?

Micaela compré
10 lapiceros de
color negro para
repartirlos entre
sus 2 amigos
¢, Cuantos
lapiceros le toco a
cada uno?

Dimensién 3

Reflexiéon
matematica

se exigen las
habilidades de los
alumnos para
planificar
estrategias de
resolucion y
aplicarlas en
escenarios de
problema mas
complejos que los
de conexion,
incluye habilidades
como: formulacion y
solucién de
problemas

-Formulacién
de problemas.

Plantea problemas
de suma en base
a los siguientes
datos: resultado
90 frutas, 45 pifias
y 45 naranjas.

Plantea problemas
de resta con estos
datos: resultado,
15 canicas, 50
canicas y 35
canicas.
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complejos, reflexion
y comprension en

profundidad y
generalizacion

-Solucién de
problemas
complejos.

En una libreria se
vende cada
lapicero a s/ 2.50
y cada cuaderno a
s/ 3.00. Si Maria
desea comprar 2
lapicerosy 2
cuadernos.
¢,Cuanto debera
pagar por ambos
productos?

Pedro tiene 3
pares de zapatos
en su casay
regala 1 par de
zapatos. Javier
tiene en su casa el
doble de pares de
zapatos que no
regalo Pedro

¢, Cuéntos pares
de zapatos no
regald Pedro?

-Comprension
del problema.

¢, Qué pasos
seguiste para
hallar la solucion
del problema?

Explica el paso 2
del problema
namero 24.

-Determinacién
de la
profundidad de
un problema.

En el taller de
José se fabrican
mascarillas. El dia
lunes fabricaron
125 cajas. Si se
vendieron 25
cajas, le quedara
tantas cajas como
cajas de aceite
tiene Manuel.

¢, Cuantas cajas de
aceite tiene
Manuel?
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En la granja de
Félix hay dos
centenas de
pollos, si vende 5
decenas, quedara
tantos pollos como
patos tiene Carla
¢, Cuantos patos
tiene Carla?

Fuente: Elaboracion propia
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Anexo 2: Instrumento de recoleccion de datos.

PRUEBA DE COMPETENCIAS MATEMATICAS
Nombre y Apellidos: .......ouviiieiii
Grado y seccidn: .........coceveenenns fecha: ...... ........ |

Instruccion: lea atentamente y responda los problemas.

Reproduccién matematica

Representacion de las cantidades numéricas.

Santiago ha observado que muchos de los artefactos que tiene en casa consumen una
gran cantidad de energia eléctrica. En la etiqueta de su hervidora eléctrica, observa
100W; en la etiqueta de su secadora de caballo, 50 W; y de la cocina eléctrica, 35 W. El
se pregunta: ¢ Como se representaria graficamente el consumo de energia eléctrica de
cada artefacto eléctrico con el material base diez?

o o . -
-

Resolucion:

Hervidora eléctrica | Secadora de cabello | Cocina eléctrica
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Pedro por el dia de san Valentin fue hacer unas compras a Gamarra, él pudo observar
gue el ramo de rosas cuesta s/ 25.00; la caja de chocolate s/ 50.00 y el oso de peluche s/
20.00. ¢ Coémo representarias graficamente el precio cada producto con tu material base
diez?

s/ 25.00 s/ 50.00 s/ 20.00
Resolucion:
Ramo de rosas Caja de chocolates Peluche de oso
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Representacion numérica de las cantidades.

En la hacienda de Luis se cosecharon manzanas, naranjas y peras, si en cada caja
coloca una decena de cada fruta. ¢ Cuanto es el total de fruta cosechada?

Completa los recuadros en blanco:

Total de manzanas

Total de naranja

Total de peras
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Mario se dedica a la venta de abarrotes y realiz6 pedidos de: saco de arroz, saco de
azucar y saco de avena. ¢, Cuantos kilogramos de cada producto habra recibido?

Completa los recuadros en blanco:

Kilogramos de arroz

o

N

-

Kilogramos de arroz

Kilogramos de arroz
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Definiciones numéricas

Susana tiene un frutero en el cual hay 18 frutas, de las cuales, 9 son naranjas. Identifica
el numerador y denominador.

Completa los espacios en blanco:

9 .

18 | —

¢ A partir del conjunto, escribe la determinacién por extension y por comprensién?

. Manzana

. platano . pifha

. uvas . harania
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Definiciones de los procesos de operacion.

En el campo de cultivo Juan formoé 2 filas en las cuales en cada fila sembro6 3 semillas de
papa, para saber el total de las papas sembradas realiz6 una multiplicacién entre filas y
semillas sembradas como resultado obtuvo 6 semillas de papas sembradas.

¢, Qué otra operacion se podra realizar para hallar el mismo resultado? ¢,Por qué?

Escribe tu respuesta:

Maria tiene 2 cajas de huevos, y en cada caja hay 5. Para saber la cantidad total ella
conto uno por uno y obtuvo como resultado 10 huevos.

¢, Qué otra operacion se podra realizar para hallar el mismo resultado? ¢ Por qué?

Escribe tu respuesta:
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Calculos operacionales

Sandra desea preparar un rico cebiche, para ello, va al mercado a comprar los siguientes
ingredientes: Pescado = s/ 3.00, 2 limones = s/ 1.00, 2 cebollas= s/ 0.50, 1 aji = s/1.00,
culantro = s/ 0.50 y 2camotes= s/ 1.00, si ella paga con un billete de s/ 10.00 ¢ Cuanto de
vuelto debera recibir Sandra?

Haz el procedimiento | Comunica tu respuesta

10.En una posta médica se realiz6 una campafia de vacunacién contra el COVID-19.
Para lo cual asistieron 50 personas mayores de edad, de las cuales, 23 asistieron para
recibir su segunda dosis, y 15 asistieron para recibir su tercera dosis ¢ Cuantas personas
recibieron la primera dosis?

Haz el procedimiento | Comunica tu respuesta
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Procedimientos de resolucion de problemas.

11. La contaminacion por petroleo en el distrito de Ventanilla afecté a 50 aves marinas,
de las cuales, 17 aves murieron a causa de esta, 10 aves rescatadas ilesas fueron
trasladas al Pargue de las Leyendas, y las restantes, fueron llevadas a un centro de
cuidado especial para su tratamiento ¢ Cuantas aves fueron llevadas para su tratamiento?

Completa:

Resolucién incorrecta

50- 17 =33

33 + 10=40

Respuesta: se llevaron 40 aves para su tratamiento.

Resolucién correcta

12. En la casa de Pedro se reunieron 10 personas para ver el partido de Pera y
Uruguay. Cada una de las personas consumio dos vasos de refresco y 1 bolsa de
snack (chizitos, hojuelas de papitas, Tortees...) ¢ Cuantos vasos de refrescos

consumieron las personas?

Resolucién incorrecta

50- 17 =33

33 +10=40

Respuesta: se llevaron 40 aves para su tratamiento.

Resoluciéon correcta
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Conexidon matematica

Habilidad de uso de conocimiento en la solucion de problemas de adicion.

13. En el aula de segundo grado se eligié al delegado del salon, para ello
participaron dos candidatos, Juan obtuvo 38 votos y Pedro obtuvo 5 votos

Jcuantos estudiantes en total votaron?

Haz el procedimiento

Comunica tu respuesta

14. A inicio del afio escolar se matricularon 27 estudiantes para el segundo grado

una semana después ingresaron 7 estudiantes mas. ¢cuantos estudiantes se

encuentran matriculados en el segundo grado?

Haz el procedimiento

Comunica tu respuesta
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Habilidad de uso de conocimiento en la solucion de problemas de
sustraccion.

15. Pablo escucho la frase: “cuanto mas consumas el agua mayor sera el pago de
tu recibo”. Pide, entonces, a su mama que le muestre algun recibo de agua. Su
mama le muestra recibos de los meses de junio y julio. EI monto a pagar en junio
es de S/ 65; y en julio de S/ 32. Luego, Pablo se pregunta: ¢ cuanta es la
diferencia entre el pago de junio y julio?

Haz el procedimiento | Comunica tu respuesta

16. Ronaldo quiere comprar una memoria USB, en la tienda le mencionan que el
costo es de s/ 75.00 pero por estar de aniversario le hacen un descuento de s/
15.00 a todos sus clientes ¢, Cuanto pagara Ronaldo por la memoria USB?

Haz el procedimiento | Comunica tu respuesta
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Habilidad de uso de conocimiento en la solucion de problemas de

multiplicacién.

17. Una barberia tiene capacidad para 8 personas. Si un fin de semana hubo

asistencia total en sus 2 locales, ¢ cuantas personas ingresaron a ambos locales?

Haz el procedimiento

Comunica tu respuesta

18. En el primer piso del colegio Humtec hay 2 ventanas por cada aula, si se
deben limpiar 5 aulas ¢ Cuantas ventanas se limpiarian en total?

Haz el procedimiento

Comunica tu respuesta
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Habilidad de uso de conocimiento en la solucion de problemas de divisién.

19. En la fiesta de Samuel se elaboraron 20 petipanes y el desea repartirlo entre
sus 5 amigos ¢, Cuantos petipanes le tocara a cada uno?

Haz el procedimiento | Comunica tu respuesta

20. Micaela compr6 10 lapiceros de color negro para repartirlos entre sus 2
amigos ¢ Cuantos lapiceros le toc6 a cada uno?

Haz el procedimiento | Comunica tu respuesta




Reflexién matematica

Formulacion de problemas.

21. Plantea problemas de suma en base a los siguientes datos: resultado 90
frutas, 45 pifias y 45 naranjas.

22. Plantea problemas de resta con estos datos: resultado, 15 canicas, 50 canicas
y 35 canicas.
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Solucién de problemas complejos.

23. En una libreria se vende cada lapicero a s/ 2.50 y cada cuaderno a s/ 3.00. Si
Maria desea comprar 2 lapiceros y 2 cuadernos. ¢ Cuanto debera pagar por
ambos productos?

Paso 1 Paso 2 Paso 3 Paso 4
Entender el Elaborar un Aplicar el plan Revisar y
problema plan responder
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24. Pedro tiene 3 pares de zapatos en su casa y regala 1 par de zapatos. Javier
tiene en su casa el doble de pares de zapatos que no regalo Pedro ¢ Cuantos
pares de zapatos no regalé Pedro?

Paso 1 Paso 2 Paso 3 Paso 4
Entender el Elaborar un Aplicar el plan Revisar y
problema plan responder
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Comprensioén del problema.
En base al problema anterior:

25. ¢ Qué pasos seguiste para hallar la solucion del problema?

Paso 1

Paso 2

Paso 3

Paso 4

26. Explica el paso 2 del problema numero 24.
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Determinacion de la profundidad de un problema.

27. En el taller de José se fabrican mascarillas. El dia lunes fabricaron 125 cajas.

Si se vendieron 25 cajas, le quedara tantas cajas como cajas de aceite tiene
Manuel. ¢ Cuantas cajas de aceite tiene Manuel?

¢, Te parece un problema dificil? Explica el por qué

Podrias plantear un problema de menos dificil
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28. En la granja de Félix hay dos centenas de pollos, si vende 5 decenas, quedaréa
tantos pollos como patos tiene Carla ¢ Cuantos patos tiene Carla?

¢, Te parece un problema dificil? Explica el por qué

Podrias plantear un problema menos dificil
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Baremo

Variable: Competencias matematicas

N°. Total, de items (preguntas) 28

Méax. valor o puntaje maximo (respuesta) 3 Siempre

Min. valor o puntaje maximo (respuesta) 1 Nunca

Dimension 1: Reproduccion matematica.

N°. Total, de items (preguntas) 12

Max. valor o puntaje maximo (respuesta) 3 Siempre

Min. valor o puntaje maximo (respuesta) 1 Nunca

Dimension 2: Conexion matematica.

N°. Total, de items (preguntas) 8

Max. valor o puntaje maximo (respuesta) 3 Siempre

Min. valor o puntaje maximo (respuesta) 1 Nunca
Dimension 3: Reflexibn matematica.

N°. Total, de items (preguntas) 8

Max. valor o puntaje maximo (respuesta) 3 Siempre

Min. valor o puntaje méaximo (respuesta) 1 Nunca

Niveles de puntaje (codificacién) 1 2 3

Variables / dimensiones Inicio Proceso Logro

Competencias matematicas (var.) 28 -48 49 -69 70- 84

Reproduccion matematica(dl) 12 - 20 21-29 30- 36

conexién matematica (d2) 8-13 14-19 20-24

Reflexion matemaética (d3) 8-13 14-19 20- 24

68




Confiabilidad del instrumento

Correlaciones

VAR
D1 Correlacién de Pearson ,892™
Sig. (bilateral) 0.000
N 52
D2 Correlacién de Pearson ,748™
Sig. (bilateral) 0.000
N 52
D3 Correlacién de Pearson ,598™
Sig. (bilateral) 0.000
N 52
INDICE TOPO DE CORRELACION
0.81-1 MUY ALTO
0.51-0.80 ALTO
0.50-0.70 MODERADO
0.25-0.49 BAJO
0.-0.24 MUY BAJO
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Anexo 3: Validacion de instrumentos.

Investigacion: Aplicacion de un método ludico participativo con Quizziz en las competencias matematicas en el segundo grado
de primaria, Comas, 2022

Variable: Competencias matematicas.

. . . . . . Obsarvaciones y
Dimansion! n Claridad | Adecuacion | Relevancia . .
] . [tem sugerencias especificas
Indicador item
5l MO | 5l MO El MO
i Santiago ha obsarvado que muchos de los arefacios gque
Regrudupniﬁn fiene en casa consumen una gran cantidad de energia
matematica. sléctrica. En la efiqueta de su hervidora eléctrica, observa
HEF'T?EEHTE‘HG" 100W; en Iz stigueta de =u seqadnra de caballo, 50 W, y de x x x
de las iz cocina eléctica. 35 W. El se pregunta: ;Como se
cantidades representana graficamente el consumo de energia eléctrica
MUMEMNCES. de cada artefacto eléctrico con el material base disz?
2 Fedro par el dia de San Walentin fue a hacer unas compras | X x X
a Gamarra, & pudo obeervar gue el ramo de rosas cuesta s/
25.00; la caja de chocolate s/ 50.00 v el oso de peluchs =/
20000
i Como representanias graficamente el precio cada producto
can tu materal base diez?
Representacio | 2 En |3 hacienda de Luis 52 cosscharon manzanas, naranjas y | X x x
n numérica de peras, =i en cada ¢aja coloca wna decsna de cada fruta.
las cantidades. i Cuanio es el total de fruta cosechada?
4 Mario se dedica a la venta de abarrotes y realizo pedidos de: | X x x
saco de aroz, 5aco de azucar v saco de avena. ;Cuantos
kilogramos de cada producto habra recibido?
Definiciones & Susana tiene un fruters en el cual hay 18 frutas, de las cuales, | X x x
numerncas. 2 son naranjas. |dentifica =l numerador y denominador.
@ i & partir del conjunto, escribe la determinacion por | & h8 b8
extension y por comprension?




LDefiniciones de
los procesos
de operacion.

En = campo de cultvo Juan formo 2 flas en las cusles en
cada fila sembrd 3 semillas de papa, para =aber el total de
las papas sembradas reslizé una multiplcacion endre filas y
semillas sembradss como resultlado obtuve & =emillas d=
papas sembradas.

; Qe oira operacidn s2 podra realizar para hallar el mismo
resultado” ;Por que?

FMaria tiene 2 cajas de huevas, y &n cada cdja hay o. Fara

saber |z cantidad total, 2lla contd uno por uno v obfvvo como
resuliado 10 huewvaos.

; Qe oira operacidn s2 podra realizar para hallar el mismo
resultzdo” Por que

Lalcuwlos
operacionales

Sandra fsses preparar un nco cebiche, para 2o, va &l
mercado a comprar los siguientes ingredientes: Pescado = s/
3.0 Z lirmones = =f 1.00; 2 ceballas= =/ 0.50; 1 3ji = =M1.00;
culantro = = 0.50 y Zcamates= = 1.00, si ella paga con un
billet= de =/ 10.00 ; Cuanto de vueto debera recibir Sandra?

 [1]

En una posta medics se reslzo una campana de YSCunscion
comtra = COWIC-19. Para lo cual asistizron 50 personas
mayares de adad, de lzs cusles, 23 ssistieran para recibir sw
segunda dosis, ¥ 15 asistieron para recbir su tercera dosis
; Cuantas personss recicieron |a primera dosis?

Procedimiento
5 de resolucion
de problemas.

11

Ls conmtarminacion por petrales en el distnto de Ventanills
afecto a 50 swes marinas, de las cuales, 17 awes murienon 5
causa de esta, 10 aves rescatadas sanas fueron trasladas 3l
Farque de a5 Layendss, y I35 restantes, fueron llevadss & un
centro de cuidado especial para =u fratamients ; Cuantas
aves fu=zron llevadss para su tratamisnio?

T

En ls c3=s d= Pedro se reunieron 10 personss para ver =
partide de2 Pend y Uruguay. Cada una de las personas
consumicd dos vasos de refresco ¥ 1 bolsa de snack (chizitos,
hojuelas de papitas, Torees. ) ; CuSntos vasos de refrescos
Consumieron las personas’?

L onexon
matematica
Habilidad da
uso de
conacimiento
en la solucion
de problemas
de adicidn.

13

En &l aula de segundc grado se eligio al delegado del =slon,
para ello participaron dos candidatos, Juan obiuvo 38 votos
y Pedro obtueo 5 wotos ;jcuantos estudiantes en totsl
votaron?




[ Definiciones de
los procesos
de operacion.

En = campo de cultvo Juan formo £ Was en las cusles en
cads fila sembed 3 semillas de papa, para saber el tofal de
lss papas sembradas realizo una multiphicacion enfre filas ¥
semillas sembradas como resultado obbuve & sermillaz de
papas sembradas.

L Qe oira operacion se padra realizar para hallar el mismo
resultado? ;Por que?

Wiaria tene 2 caEs de huevos, ¥ en cada caja hay . Fara
saber |z cantidad total, 2lla contd uno por uno v obiuvo como
resuliade 10 huevas.

£ Qué otra operacién s podra realizar para hallar €l mismo
resultado? ;Por que

Laleulos
operacionales

Sandra osses preparsr un nco cebiche, para 2o, va al
mercado & comgrar los siguisntes ingredientes: Pescado = 5/
2.00; 2 lirmones = =/ 1.00; 2 ceballas= =/ 0.50; 1 aji = 5/1.00;
culantro = =5 050 y 2camotes= =/ 1.00, si ella pags con un
billete de =/ 10.00 ; Cuanto de vuelto debera recibir Sandra?

4]

En una posta medics se realzo una campana de YScunacion
contra & COVIC-19. Para lo cual asistieron 50 personas
mzyores de edad, de las cusles, 23 asistieran para recibir su
segunda dosis, y 15 asistieron para recibir su tercera dosis
i Cuantas personas recibieron 3 primera dosis?

Frocedmiento
5 de resolucion
de problemas.

11

La contaminacion por petroleo en el distmio de \entanilla
afectd a 50 aves marinas, de las cuales, 17 aves murieron a
causa de esta, 10 aves rescatadas zanas fueron frasiadas sl
Farque d= I35 Leyendas, y las restantes, fueron llevadas a un
centro de cuidado especial para su fratamients ;Cudntas
awes fueron llievadas para su tratamisenio?

1l

En |3 cass de Pedro se reunieron 10 personss para wer 2
parfide de Penl y Uruguay. Cada una de las personas
consumic dos vasos de refresco v 1 bolsa de snack: (chizitos,
hojuelas de papitas, Tortees...) ; Cudntos vasos de refrescas
consumieron |as personas?

Lonexion
matematica
Habilidad de
uso da
conocimiento
en la solucion
de problemas
de adicion.

13

En 2l aula de segundo grado se eligio al delegaso del salan,
para ello participaron dos candidatos, Juan obtuvo 38 votas
v Pedro obtuwo 5 wotos jcuantos estudiandes en tofal
votaron?
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24

Fedro tiens & pares de zapatos en su C353 y regala 1 par de
zapatos. Javier tene en su casa el doble de pares de zapatos
que no regale Pedro ; Cuantos pares de zapsios no regalo
Padro?

Lomprension
del problema.

i Llwe pasos seguiste para hallar la solucion del problema’

Exphca el paso £ del problema numero 242,

Determinacion
de la
profundidad de
un problema.

en & taller de Jose se fabncan mascanllas. El dia lunes
fabricaron 1285 cajas. Si se vendieron 23 cajas, le quedara
tartas cajas como cajas de aceite tiens Manuel. ;Cuantas
cajas de scefts tizne Manwsl?

En |z granga o= Felic hay dos centenas de polios, 51 vends &
decenas, quedara tantos pollos como patos tiene Carla
;Cuantos patos tiene Carla?

Apellidos vy nombres del juez: Dra. Jenny Mercedes Silva Ravines

Especialidad: Educacion Primaria. Fecha de validacion: 11 de abril del 2022

i i I )
I |
Firma: Kvhaaf Skt N

e H—

!'I

DRI/ CNI: 16593310
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Investigacion: Aplicacion de un método Wdico paricipativo con Quizziz en las competencias matemaficas en el segundo grade de

primana, Comas, 2022

Variable: Competencias matematicas.

Lipsarvacionas y

Dimensién/ | n® Claridad | Adecuacion | Relevancia
; ltem . .
Indicadar tam sugerencias especificas
5 OTHOTE WO |51 [JHD
. 1 =antiEgo ha coservaco que muchos de los ariefacios gue
Reproduccion fiene en casa consumen una gran canfidad de ensrgia
matematica. gléctrica. En la etiquets de su henvidora eléctrica, obsemva
Representacion 1005\ en la etigueta de su secadora de caballo, 50 Wy de | X A x
de las la cocina eléctica, 35 W. El se pregunia: ;Como se
cantidades representana graficaments el consumo de energia eléctrica
MUMENCSS. de cada artefacto electrico con el material base diez?
2 Fedro por el dia de Zan Vakntin fue & hacer unas compras | A A A
a Gamarra, &l pudo observar que el ramo de rosas cussta s/
2500 la caja de chocolate sf 50,00 y el oso de peluchs 5/
200060,
£ Coma representanas graficaments el precio cada producto
con tu material base diez?
Representacio | 2 En la hacienda de Luis == cosecharon manzanas, naranss y | A A A
n numerica de peras, =i =n cads caja colocs una decena de cada fruta.
las cantidades. £ Cuanta 5 el total de fruta cosechada?
4 Wano se dedica 3 ks venta de abarrotes v realizo pedidos de; | A A A
saco de amoz, s3co de azucsr y saco de avena. ;jCuantos
kilogramos de cada producto habra recibido?
Liefiniciones a cusana bene un frutero en el cual hay 18 trutas, de las cuales, | A A A
NUMencas. & son naranjas. |dentifica el numerador y denominadar.
] i A partir del conjunto, escribe la determinacion por | ~ A A
extension y por comprension?




Definicicnes de
los procesos
de operacion.

En = campo de cultvo Juan formo 2 flas en las cusles en
cada fila sembrd 3 semillas de papa, para saber el total d=
ls= papas sembradss reslizs una multipheacion entre filas y
semillas sembradss como resultado obtuve & semillas d=
papas sembradas.

;e ofrs operacion = podra realzar para hallar el mismo
resuliado? Por gque?

Waria bene 4 calas de huewvos, y en cada caja hay o Fara
saber |z cantidad todal, ella conto uno por uno ¥ ohiuvo como
resuftado 10 huewas.

;e ofrs operacion = podra realzar para hallar el mismo
resuliado? Por gque

LCalculos
operacionales

=andra osses preparar un nco cebiche, para =lo, va a3l
mercado a comgprar los siguientes ingredientes: Pescado = s/
2.00; 2 lirones = = 1.00; 2 cebollas= =/ 0.50; 1 ajp = =M1.00;
culaniro = =/ 0.50 y 2camotes= =/ 1.00, si ella paga con un
billete de =/ 10.00 ; Cuanto de vuelto debera recibir Sandra?

f[1]

En una posta medica se realzZo una campana de WSCUnscion
contra & COWVID-18. Para lo cual asistieron 50 personas
mayores de edad, dz las cusles, 23 asistieron para recibir su
sepunda dosis, ¥y 15 asistieron para rechir su tercera dosis
;Cuantas personas recitieron |a prirmera dosis?

Frocedmiento
s de resolucion
de problemas.

11

L3 confaminacian por petraleo en el disiio de wentanils
afects a 50 aves marinas, de las cuales, 17 aves murisron 3
causa de esta, 10 aves rescatadas sanas fueron trasiadas sl
Farque de las Leyendas, y las restantes, fueron llevadas a un
centro de cuidado especial para su fratamisnty ; Cuantas
aves fueron llevadss para su tratamientio?

T

£n ls ca=s o= Pedro se reuniercn 10 personss para wer =
partido dz Penl y Uruguay. Cada una de las personas
consumid dos vasos de refresco v 1 bolsa de snack (chiziios,
hojuelas de papitas, Tortees. ) ; Cusntos vasos de refrescos
consumieron las personas?

LConexion
matematica
Habilidad d=
uso da
conocimients
en la solucion
de problemas

de adicion]

13

£n el aula de segundo grado se eligio al delegago del =slon,
para ello participsron dos candidatos, Juan obiuvo 38 votos
v Pedro obtuwo § wotos jcudantos estudiantes en tofsl
votaron?
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14

A Inicia del ano escolar 52 matnculsron £ estudianies para
el segundo grado, una sem@na despuss ingresarcn T
estudiantes mas. jcuanios estudiantes == encusniran
matriculados =n =l ==gundo grado?

complajos.

Habilidad de| 13 Fablo escucho I3 frase: “cuamto mas consumas el agua

uso da mayor serd 2l pago de tu recibe”. Pide, entonces, 25U mama

conacimiento que |2 muestre algin recibo de agua. Su mama le muestrs

en la solucion recibos de los meses de junio y julle. El monto 3 pagar en

de problemas junio =5 de 5 8% y en julio de 5 32. Lusgo, Fablo ==

de sustraccion. pregunta: ;cuanta es la dferenciz enfre el pago de junio y
pulin?

o Ronsldo quiere comprar una memona SE, en 5 fienda =
menzionzan que & costo es de =/ TEOD pero por estar de
aniversanc ke hacen un descuento d= ' 15.00 a todos sus
clientes ; Cuants pagara Ronaldo por la memaria LUSE?

Habilidad de 17 nz baroena tiene capacidad para & personas. Sioun fin ge
uso de semana hubo asistencia todal en sus 2 locsles, ;oudntas
conacimiento personas ingresaron & ambos locales?

en la solucian

de problemas

de

multiplicacion.

18 En =l prmer pisa o2l colegic Hurmies hay 2 wentanss por
cads auls, 5i se deben mpisr 5 aulss ;Cuantas ventanas
s& limgianan en total?

Habilidad de T en la hesta de Samwel se elaboranon 2U petipanes y el
uso de deses repartirks enfre sus 5 amigos ; Cusnios petipanes le
conocimiento tocara a cada uno? |

en la solucian

de problemas

de division.

20 Wicaela comprd 10 [apicercs de color Negro para reparnos

enfre sus 2 amigos ;Cuantos lapiceros le tocd & cada wna?
[ Reflexion 21 Flantza problemsas o2 suma en base 3 los sipwentes datos:
matematica resultado B0 frutas, 45 pinas y 45 naranjas.
Formulacion
de problemas.

24 Flantza problemas de resta con estos datos: resultado, 10

canicas, 50 canicas y 35 canicas.
aolucion da i En una NLrena Se wende Cads apicert a & 400 ¥ cads
prablemas cuzdemo a & 3.00. Si Maria desea comprar 2 lapiceros y 2

cuademas. ; Cudnio debera pagar por ambos producios?
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24 Fedro tiens 4 pares de zapstos en su cas3 y reqala 1 par da A
zapstos. Javier tiene en su cass el doble de pares de zapatos
que no regale Pedro ; Cuantos pares de zapsios no regalo
Pedra®?
Lomprension 23 i Liwe pasos seguiste para hallar 5 solucion del prablema’ A
del problema.
20 Expbza el paso £ del problema numero 22,
Zi | bEn & taller de Jose se fabncan mascanllas. El dia unes
Determinacion fabricaron 125 cajas. 5i se vendizron 23 cajas, le quedara
de la tartas cajas como cajas de aceite tiens Manuel. ; Cuantas
profundidad de cajas de sceie tiens Manusl?
un problema.
Lt En |z granga o= Felix hay dos centenas de polios, s vends & A Una sugerencia; 22 iems

decenas, quedara tantos pollos come patos tiene Carla
;Cuartas patos tiene Carda?

podran los estudiantes
responderlo, recusrde gue
I3 ide3 &5 que contesizn
todos. Mi percepcion
hubiera =ido 20 a 24, pero
si han quedado en 28,
lograr que la mayorna
contesten todos los items.

Apellidos v nombres del juez- Dr. Jaime David Menacho Carhuamaca
Especialidad: DOCTOR EN EDUCACION/ DOCENTE TEMATICO. Fecha de validacién: 11 abril 2022

DMI: 40219932

Dir. JATWE DS T SN HO O AR AN

Desctior v Mugssier on Educuciis

Dincemic lerormgatkon




Investigacion: Aplicacion de un método lidico paricipativo con Quizziz en las competencias matematicas en el segundo grado de
primana, Comas, 2022

Variable: Competencias matematicas.

) P o _ ., _ Lbsarvacionas y
Dimensionf n lteem Claridad | Adecuacion | Relevancia , .
Indicador tham sugerencias especificas
= THOTE NO T35 THO
] i Sanbsgo ha obssreaso que muchos de los arefacios gue
Reproduccion fisne en cass consumen una gran cantidsd de energia
matematica. glécirica. En Iz etiqueta de su hervidora slectrica, observa
Representacion 1005V en |a efigueta de su secadora de caballo, 50 W y de | % X X
delas Iz cocina eléctrica, 35 W El se pregunta: ;Como se
cantidades representana graficaments al consumo de enerpia eléctrica
TUMENCas. de cada artefacto eléctrico con el material base diez?
2 Fedro por el dia de San WValkentin fue 3 hacsr unas compras | A A A
a Gamarrs. &l pudo observar que 2l ramo de rosas cussta 5/
2500 la csja de chocolate =7 50.00 vy el oso de peluchs 5/
20000
. Cama representarias graficarments el precio cada producto
can tu material base disz?
Hepresentacio | 2 En Iz haoienda de Luis == cosecharon manzanas, naranas y | A A A
n numerica de peras, =i en cads caja colocs wns decsna de cada fruta.
las cantidades. ;Cuanta es el total de fruta cosechada?
4 Wano se dedica 3 5 venta de abarrotes y realizo pedidos de: | & A A
saco de amoz. =3co de azucar y ssco de awena. ;Cuantos
kilogramos de cada producto habra recibido?
[ Definiciones L1 Tusana bene un frutero en el cual hay 19 fnatas, de [=s cuales, | & x x
NUMEricas. 2 son naranjzs. [dentifica 2l nurmsrador y denominzdar.
] ;4 partir del conjunto, escribe la determinacion por | ~ A A
extension v por comprension?




[ Definiciones de
los procesos
de eperacion.

En = campo de cultvo Juan formo 2 fias en las cuales 2n
cada fila sembrd 3 semillas de papa, para saber el total d=
ls5 papas sembradas realizs una multipiicacion endre filas ¥
semillas sembradss como resultado obtuve © semillas d=
papas sembradas.

; Qe ofra operacion se podra realizar para hallar el mismo
resultado? ;Por qua?

Wlana bene 2 cajEs de huevos, y en cada caja hay 2. Para

saber |z cantidad total, 2lla condo uno por une ¥ oo Como
resultado 10 huswos.

JCise oira operacion s= podra realizar para fhallar &l mismo
resultada? ;Por que

Lalculos
operacionales

=andra osses preparar un noo cebiche, para 2o, va &l
mercado & comprar los siguisntes ingredientes: Pescado = 5/
3.00; 2 limonas = s/ 1.00; 2 cebollas= s/ 0.50; 1 aji = =/1.00;
culantro = = 0050 y 2camotes= =/ 1.00, si ella pags con un
billate de =/ 10.00 ; Cuanto de vueho debera recibir Sandra?

En una posta medics se realzo Una caMpana de wacunacion
contra &l COVWIC-18. Para lo cual asistieron 50 personas
mayores de edad, de las cusles, 23 asistieron para recibir su
segunda dosis, y 15 asistieron para recibir su tercera dosis
i Cuantas personas recibieron la primera dosis?

Frocedimiento
s de resolucion
de problemas.

[ corfaminacion por petraleo en el disimio de Ventanilz
afects @ 50 aves marinas, de las cuales, 17 aves murieron 3
causa de esta, 10 aves rescatadas =anas fueron trasladas a2l
Famue de las Leyendas, y I35 restantes, fueron llevadss a un
centro de cuidado especial para su tratamients ; Cuantas
aves fueron llevadss para su tratamiento?

En |5 casa o= Pedro se reuniercn 10 pErsonas para wer £
partids de Perd y Uruguay. Cada una de las personas
consumic dos vasas de refresco y 1 boksa de snack (chizitos,
hojuelas de papitas, Tortees. ) ; Cuantos vasos de refrescos
consumieron las personas?

L onexson
matemaztica
Habilidad da
uso da
conacimiento
en la solucion
de problemas
de adicion),

£n &l aula de segundo grado se eligio al delegado del =slon,
para ello participaron dos candidatos, Juan obtuva 38 votos
v Pedro obtuwo § wotos ;cuantos estudiantes en totsl
wotaron?
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A Inicia del ano escolar =2 matncularon £ estudiantes pars
&l segundo grado, una sem@na después ingresaron T
estudiantes mas. jcuantos estudiantes == encuentran
matriculados en el segundo grado?

Habilidad da]| 12 Fablo escucho [3 frase: “cuantd mas consumas 2l apus

uso da mayor s2ra el pago de tu recibo”. Pide, enfonces, 35U mama

conacimiento que le musestre algon recibo de agua. Su mama le muestra

en la solucion recibos de los meses de junio vy julc. El rmonto & pagsr en

de problemas junio &5 de 5 85 v en julio de 5 32, Luego, Pablo s=

de sustraccion. pregurta; ;cudnts es 3 diferencis enfre el pago de junio ¥
pulia?

i Ronaldo guiere comprar una memaona UsSE, en [3 fiends le
mencionan que &l costo es de s/ T5.00 pero por estar de
aniversana le hacen un descuente de s’ 15.00 a todos sus
clientes ; Cudnto pagara Ronaldo por la memaria USE?

Habilidad de 1 IUna barbena tiene capacdad para & personas. Sioun fin o2
uso de semana hubo asistencia total en sus 2 locsles, jcuantas
conocimiento pErsonas ingresaron @ ambos locales?

en la solucidn

de problemas

de

multiplicacion.

18 En =l primer pisa o2l coalegio Hurmies hay 2 ventanss paor
cads auls, 5i =2 deben mpisr 5 aulss (Cuantas ventanas
se limgiarian en total?

Habilidad de 14 En la hiesta de Samuel se elaboraran SU petipanes y el
uso de deses repartita entre sus § amigos jCuanios petipanes |2
conocimiento {ocara a cads uno?

en la solucidn

de problemas

de division.

] wlicaela compro 10 lapeceros de color negra para reparteias

entre sus 2 amigos ;Cudntos lapicers le toco a cada wno?
[ Reflexion 21 Flant=a problemas 02 suma en base a los sigwentes datos:
matematica resuliado B0 frutas, 45 pinas v 45 naranjas.
Formulacion
de problemas.

i) Flantea probleras de resta con estos datos: resultado, 15
canicas, 50 canicss y 35 canicas,

Solucion de 24 En una lorena se wende cada lapcern @ = 220 y cads
problemas cusdema a 5/ 2.00. Si Maria desea comprar 2 lapiceros y 2
complajos. cuademos. ; Cuanto deberd pagsr por ambos producios?
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24 Fadro tiens 2 pares de zapstos &n su cas3 y regala 1 par de A A
zapatos. Javier tiene en su casa el doble de pares de zapatos
que no regale Pedro ; Cuantos pares de zapaios no regalo
Padra?
LComprension | £3 i Liws pasos seguiste para hallar [a solucion del problema’ A A
del problema.
el Exphbca el paso £ del problema numero 24,
Zi | bn & taller de Jose se fabncan mascanllas. El dia unes X A
Determinacion fabricaron 125 cajas. Si se vendizron 25 cajas, le quedara
de la tantas cajas como cajas de aceite tiens Manuel. ;Cudntas
profundidad da cajas de sceits tiens KManws!?
un problema.
24 En Iz gran@a o= Fele hay dos centenas de polios, 51 vends o A A

decenas, quedara tantos pallos como patos fiene Carls
;Cuantas patos tiens Cara?

Apelliidos v nombres del juez: MANRIQUE ALVAREZ, GIOVANNMA MAGNOLIA
Especialidad: EDUCACION PRIMARIA — CIENCIAS DE LA EDUCACION.

Firma:

DMl CHILC 0830398

Fecha de validacidn: 12.04 2022
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Investigacion: Aplicacion de un metodo lidico paricipativo con Quizziz en las competencias matematicas en el segundo grado de
primana, Comas, 2022

Variable: Competencias matematicas.

. . o _ ., _ Ubsarvaciones y
Dimension/ n ltem Clandad | Adecuacion | Relevancia ) .
Indicadar am sugerencias especificas
= OJHOTE WO |51 [THD
. 1 =antiago ha obsenvaco que muchos de ks arefacios gue
Reproduccion fiene en casa consumen una gran cantidad de ensrgia
matematica. gléctrica. En la etiqueta de su hervidora eléctrica. obsenva
Representacion 100%V: en la etiqueta de su secadora de caballo, 50 Wy de | X X X
de las Iz cocina electica, 35 W El se pregunta: ;Como se
cantidades representana graficamente el consumo de energia electrica
MUMEACES. de cada artefacte eléctrico con el material base diez?
el Fedro por el dia de 5an Wakentin fue a hacsr unas cormnpras | A A A
a Gamarra, &l pudo observar que &l ramo de rosas cussta s/
2500 la caja de chocolate =F 50,00 y el oso de peluchs 5/
20000,
L Comao representanas graficaments el precio cada producto
con tu material base disz?
Representacio | 2 En 5 hacienda 42 Luis =2 cosecharon manzanas, naranzs y | A A A
n numerica de peras, = en cads caja colocs wna decena de cada fruta.
las cantidades. ;Cuanto 25 el total de fruta cosechada?
4 Wlano se dedica 3 5 venta de abarrotes y realizo pedidos de: | A A X
saco de amoz. saco de @zucar ¥ sa3co de avena. ;Cuantos
kilogramios de cada producto habra recibida?
Liefiniciones o cusana tene un frutero 2n el cual hay 18 trutas, de las cuales, | A A A
NUMericas. 2 son naranjzs. [dentifica el nurmsrador y denominsdar.
o ;& partir del conjunto, escribe la determinacion por | ~ A A
extension y por comprension?




[ Definicicnes de
los procesos
de operacion.

En = campo de cultvo Juan formo 2 Hias en las cuales en
cada fila sambrd 3 semillas de papa, para saber el total d=
las papas sembradss reslizo una rmultiplicacion enfre filas y
semillas sembradss como resultado obtuvo § semilas d=
papas sembradas.

;s oira operacion s= podra realizar para hallar &l mismo
resultado? ;FPor que?

Wlana bene d cajEs de huevos, y en cada caja hay 3. Para
saber |z cantidad total, ella conto uno por uno ¥ obfuvo como
resultado 10 huewvas.

;s oira operacion s= podra realizar para hallar &l mismo
resultado? Por que

Calculos
operacionales

=andra 0SS preparar un nco cebiche, para b, va &l
mercado & comprar los siguientss ingredientes: Pescado =5/
2.00; Z limones = &f 1.00; Z cebollas= =/ 0.50; 1 ajf = =M1.00;
culsniro = = 0.50 y 2camotes= = 1.00, si ella pags con un
billatz de =/ 10.00 ; Cuanto de vueho debera recibir Sandra?

4]

En una posta medics se realzo una cSMpana de wacunacion
contra & COVWIC-18. Para lo cual asistieron 50 personas
mayores de edad, de las cusles, 23 asistieron para recibir su
segunda dosis, y 15 asistizron para recibir su tercera dosis
;Cuantas personas recibieron |a prirmera dosis?

Procedimiento
5 de resolucion
de problemas.

11

L3 contaminacion por petalen en el distrio de Ventanilla
afectd a 50 aves marinas, de las cuales, 17 aves murieron 2
causa de esta, 10 aves rescatsdas sanas fueron traslsdas &l
Farque de las Leyendas, y I35 restantes, fueron llevadss a un
centro de cuidado especial para su tratamients ;Cuantas
awves fusron llevadss para su fratamienio?

12

En |z casa de Pedno se reuniercn 10 pErsonEs para wer &l
partide de Perd v Uruguay. Cada una de las personas
consumic dos vasas de refresco y 1 bolsa de snack (chizitos,
hojuelas de papitas, Tortees. ) ; Cudntos vasos de refrescos
consummieron las personas?

L onexion
matematica
Habilidad de
uso da
conocimiento
en la solucion
de problemas

de adicion]

13

£n &l aula de segundo grado se eligio al delegado del =slan,
para ello participaron dos candidatos, Juan obiuwo 38 votas
v Pedro ocbtueo 5 wotos jcuantos estudiantes en totsl
votaran?
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4 A i del ano escolar 52 matncularon £ estudiantes pars
&l zegundo grado, una sem@na después ingresaron T
estudiantes mas. jcusntos estudiantes s encusntran
matriculados en el segundo grado?

Habilidad de| 12 Fablo escucho la frase: “cuanta mas consumas 2| apgus

uso da mayor s=ra el pago de tw recibo”. Pide, entonces, 3 su mama

conocimiento que le muestre algin recibo d= agua. Su mama le muestra

en la solucion recibos de los meses de junic v julic. El ronto 3 pagar en

de problemas junic =5 de 5 85 y en julio de 5 32, Luego, Pablo s=

de sustraccion. pregurta; ;cudnts es |3 diferencis enfre &l pago de junio ¥
julia?

[ Ronaldo guiere comprar una mamona UsSE, en [3 fiends le
mencionan que &l costo es de =f TS.00 pero por estar de
aniversana ke hacen un descuento d= s’ 15.00 a todos sus
clientes ; Cudnto pagara Ronaldo por ks memaria USE?

Habilidad de 1 na baroena tiene capacddad para & personas. ol un fin de
uso de semana hubo asistencia total en sus 2 locales, jcuantas
conocimiento personas ingresarocn @ ambos locales?

en la solucidn

de problemas

de

multiplicacion.

18 En 2l primer pisa o2l calegio Hurmies hay 2 wenianss par
cads auls, 5i 52 deben Fmpiar 5 aulss (Cuantas ventanas
s& lirmgiarian en total?

Habilidad de T En la hiesta de sarmuel se elaboraron 20 petipanes y &l
uso de deses repartifky enfre sus § amigos j Cuantos pefipanses le
conocimiento focarad a cads uno?

en la solucidn

de problemas

de division.

20 Wicaela compra 10 [apicercs de color Negro para negartnos

enfre sus 2 amigos ; Cudntos lapicems le toco a cada wno?
[ Reflexion 21 Flant=a problemas 0= suma =n base a los sigwentes datos:
matematica resuliado B0 frutas, 45 pinas v £3 naranjas.
Formulacion
de problemas.

i) Flantea protlemas de resta con estos datos: resultado, 15
canicas, 50 caniczs y 35 canicas.

Solucion de e En wna horena se wende cada lapcers a = 200 y cads
problemas cuzdemno a 5/ 2.00. Si Maria desea comprar 2 lapiceros y 2
comiplajos. cuzdemos. ; Cuanto deberd pagsr por ambos producios?
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24 Pedro fiene 3 pares de zapatos en su casa v regala 1 par de | X x x
zapatos. Javier fiene en su casa el doble de pares de zapatos
que no regalo Pedro ;Cuantos pares de zapatos no regald
Pedro?
Comprension | 25 & Qe pasos sequiste para hallar 1a solucion del problema? | X X x
del problema.
26 Explica el paso 2 del problema mimero 24. x
. 27 En el taller de José se fabrican mascarillas. El dia lunes | X X x
Determinacion fabricaron 125 cajas. Si se vendieron 25 cajas, le quedara
de la tantas cajas como cajas de aceite tiene Manuel. ;Cuantas
profundidad de cajas de aceite tiene Manusl?
un problema.
28 En la granja de Félix hay dos centenas de pollos, sivende 5 | X » x

decenas, quedara tantos pollos como patos tizne Carla
& Cuantos patos tiene Carla?

Apellidos y nombres del juez: Holguin Alvarez, Jhon A

Especialidad: Psicologia Educacional

Firma:

DNI/ CNI: 42641226.

Fecha de validacion: 15 de mayo del 2022
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Anexo 3: Autorizacion de aplicacion de la institucion.




Anexo 4: Constancia de aplicacion.

,:,l;

|I| Y ‘IH 'I"‘

El direc

H/ Ya—ﬁe)ol N.




Anexo 5: Constancia de ejecucion.
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Anexo 6: Consentimiento informado del padre de familia o

> y al mismo tiempo se le informa que, deseamos
en mawmhmmwm Aslicacién e un método
‘en las competencias matematicas en el segundo grado de primaria, Comas,

mmm-mmmymmm-w
antes, con el fin de no influir en su estabilidad social y

Jooi1gee !
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Sr. Padre de Famitis: o] L4 " Lr2 T @apawis < -

Prosente.
Por medio de la presente reciba nuestro cordial saludo, 30mos el equipo de investigacion de Faculiad de
on

v de L César Vallejo por los
primaria: Roger Diaz Carlos: y Rosa Rodriguez Solorzano; y al mismo tiempo se le informa que, deseamos
Incluic @ su nific en el de 1a cual Beva por titulo: Aplicacion de un método

on ol grado de Comas,

Nodico participativo con Quizziz en las
2022, con el fin de 12 de:

Es importante que usted sepa que se aplicara el instrumento en su hijo:

- Prueba de competencias matematicas.
Este estudio recabar sobre ia y sobre su actuacion se guardara
tota para ia 56n de los con el fin de no influir en su estabilidad social y
como x Por esta razén saber si ACEPTA 0 RECHAZA
la participacion de su menor hijo en nuestra investigacion:
Nota: marque solo una opcién.

Sin otro particular se despide e equIpo de Investigacién del proyedio,

Muy agradecidos.
Universidad César Vallejo. DN
Fama

ox e Y41

FPresente.
n&vmahmmmwmwu
Yy de L Cénar
primaria: Roger Diaz Cartos: y Rosa ¥ -mwh:-hm
Incluir & su nino “M—w“‘g—m método
iy — 54 3 C:m
ladico participativo con Quizziz on las grado mc...._
2022. con el fin de 1 de: = bH
&mql‘.wmn-md.—mﬁ-‘*
- M*mm
Este
Sobre la ¥ sobre
total para ia S de los - ©on ol fin de no influir en su estabilidad social y
'a participacién de su menor hijo en nuostre. ,,,,,._..: L swbe:

Muy agradecidos.
v« 620
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CONSENTIMIENTO INFORMADO

= L 2
Enc=ss Vammes Dai=y

Por medio de la presente reciba nuestro cordial saludo, somos el equipo de investigacién de Facultad de
Derecho y . de L César Valiejo por los en

primana: Roger Diaz Carlos; y Rosa Rodriguez Solorzano: y al mismo tiempo se le informa que, deseamos
incluir @ su nific en el de nuestra la cual Beva por titulo: Aplicacion de un meétodo
ladico participativo con Quizziz en las on el grado de , Comas,
2022, con el fin de 2 a de: C

Es importante que usted sepa que se aplicara el instrumento en su hijo.
-  Prueba de competencias matematicas.
Este estudio recabar sobre la 2 y sobre su se
para ta ce los con el fin de no influir en su estabilidad social y

total
emocional, COmMo tampPoco en su Imagen personal. Por esta razén deseamos saber si ACEPTA CHAZA
ia participacién de su menor hijo en nuestra investigacion: SRS

e o= =il £n desacuerds =)

Nota: mardgue 30l0 una opcién
Sin otro particutar se despide el equipo de investigacion del proyecto,
Muy agradecidos.

Universidad César Vailejo DN

Firma

CONSENTIMIENTO INFORMADO

—treoge

Sr. Padre de

Presente.
Por medio de la presente reciba nuestro cordial saludo, somos el equipo de investigacion gie Eacultsd de
Derecho y humanidades de Universidad César Valiejo en

primaria: Roger Diaz Carlos; y Rosa Rodriguez Solorzano; y al mismo tiempo se le informa que. deseamos

incluir & su nific en el desarrolio de nuestra investigacion. la cual liava por titulo: Aplicacion de un método
enel do grado de primaria, Comas,

por los

IGdico participativo con Quizziz en las
1a de: C

2022, con el fin de

Es importante que usted sepa que se aplicara el instrumento en su hijo:
- Prueba de competencias matematicas.

Este esludio i recabar sobre la i , ¥ sobre su actuacién se guardara
total para la it de los con el fin de no influir en su estal idad social y
e cionat coune tampbos oo st knagen pefacnal Lo asts recon dess srmos sebar sl ACERTAIS RECHAZA
Ia participacion de su menor hijo en nuestra investigacion:

[ Deacuerda—— Tess] En desacuerdo | ]

Nota: margue solo una opcidn.

Sin otro se el equipo de i del

Muy agradecidos.

Universidad César Vallejo. D.NLL

uisodajeq

ITIMIENTO INFO! o

,é{/zg,(,dv V/laay /M/L‘ %44;[_6\

Sr. Padre de Familia

Presente.

de
Por medio de la presente reciba nuestro cordial saludo, somos el equipo de investigacion de Facultad
(=] y de U Cesar Vallejo por los en

primaria: Roger Diaz Carlos: y Rosa Rodriguez Solorzano; y al mismo tiempo se le informa que. deseamos
la cual lleva por titulo: Aplicacion de un método

incluir @ su nific en el de
ladico participativo con Quizziz en las en el seg! arado dé prinatia. Comas.
2022, con el fin de i la de: C: i

Es importante que usted sepa que se aplicara el instrumento en su hijo:

- Prueba de competencias matematicas.

Este estudio permitira sobre la . y sobre su se gu
total para la i de los pa con el fin de no influir en su estabilidad social y

emocional, como tampoco en su imagen personal. Por esta razén deseamos saber si ACEPTA o RECHAZA
la participacion de su menor hijo en nuestra investigacion:

I De acirérdo

1 En Gessoueric Bl

Nota: marque solo una opcién.
Sin otro particular se despide el equipo de investigacién del proyecto,
Muy agradecidos.

Universidad César Vallejo. D.NLIL LOOB35E A

Firma

CONSENTIMIENTO INFORMADO

Sr. Padre de Famitia: M7 CTOE H{INic 7> oS O/22

Presente.
Por medio de la presente reciba nuestro cordial saludo, somos el equipo de investigacitn de Facultad de
D y Hu de Uni i César Vallejo por los est en ed

primaria: Roger Diaz Carlos: y Rosa Rodriguez Solorzano: y al mismo tiempo se le informa que, deseamos
incluir a su nific en el desarrolio de nuestra investigacion, la cual lleva por titulo: Aplicacién de un método
ladico participativo con Quizziz en las competencias matematicas en el segundo grado de primaria, Comas,

2022, con el fin de & 1a de: Compe:!

Es importante que usted sepa que se aplicara el instrumento en su hijo:
- Prueba de competencias matematicas.

Este estudio permitira sobre la . y sobre su actuacion se guardara
total para la ion de los p: . con el fin de no influir en su estabilidad social y
emocional, como tampoco en su imagen personal. Por esta razén deseamos saber si ACEPTA o RECHAZA
1a participacién de su menor hijo en nuestra investigacion:

De acuerdo X1 En desacuerdo | ]

Nota: marque solo una opcién.
Sin otro particular se despide el equipo de investigacion del proyecto,
Muy agradecidos.

b >,
Universidad César Vallejo. D.NLIL S8 oo
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CONSENTIMIENTO INFORMADO

=3 3
r. Padre de Familia \-—n(t‘(s 3c41\r\(53

Presente.
wmmumm-mmwuluuo =omos el aquipo de investigaciin de Facultad de
Derecho y de L Ceésar Vallejo por los en

primana: Roger Diaz Carlos. y Rosa Rodriguez Solorzano; y al mismo tiempo se le informa que, deseamos

incluir @ su nific en el de nuestra la cual leva por titulo: Aplicacion de un Mmeétodo
ladico participativo con Quizziz en las en el grado de . Comas,
2022, con el fin de 2 = de: C

Es imponante que usted sepa que se aplicara el instrumento en su hijo.
-  Prueba de competencias matematicas.
Este estudio recabar sobre la 2 ¥ sobre su
total - e los eon.lﬁnd.rolnﬁulr.nlu‘subvhdldmuly
CHAZA

para
emocional, Como tampPoco en su magen personal. Por esta razon deseamos saber si ACERPTA o RE:
ia participacién de su menor hijo en nuestra investigacion.

ja oe [Ei] T =)

Universidad César Vailejo

CONSENTIMIENTO INFORMADO

—rangoa

r. Padre de

Presente.

Por medio de la presente reciba nuestro cordial saludo, somos el equipo de investigacion de Facultad de
valiejo en

Derecho y humanidades de Universidad César

primaria: Roger Diaz Carlos; y Rosa Rodriguez Solorzano; y al mismo tiempo se le informa que. deseamos

incluir @ su nifc en el de nuestra la cual lleva por titulo: Aplicacion de un método

Iadico participativo con Quizziz en las en el grado de pi 5
2022, con el fin de igar la

por los

de: C;

Es importante que usted sepa que se aplicara el instrumento en su hijo:

-  Prueba de competencias matematicas.
i sobre la i , ¥ sobre su i6n se
total para ia i i de ios con el fin de no influir en su estabilidad social y
‘emocional, como tampoco en su imagen personal. Por esta razén deseamos saber si ACEPTA o RECHAZA
ia participacién de su menor hijo en nuestra investigacion:

= Descuwerda— Sl En desacuerdo | |

Nota: marque solo una opcién.

Sin otro particular se despide el equipo de investigacién del proyecto,
Muy agradecidos.

Universidad César Vallejo. D.NLL

Este estudio

Uiso aleq

e —————————————y
CONSENTIMIENTO INFORMADO

,J!C,-_/o V{Mry M/Le A&;LC*

Sr. Padre de Familia

Presente.

d de
Por medio de la presente reciba nuestro cordial saludo, somos el equipo de investigacion de Faculta 2
Derecho y Humanidades de Universidad César Vallejo por los o

primaria: Roger Diaz Carlos: y Rosa Rodriguez Solorzano; y al mismo tiempo se (e informa que.
la cual lleva por titulo: Aplicacion de un método

deseamos

incluir a su nifo en el de
ludico participativo con Quizziz en las competencias matematicas en el segundo grado de primaria, Comas,
2022, con el fin de i 1a de: C
Es importante que usted sepa que se aplicara el instrumento en su hijo:

-  Prueba de competencias matematicas.
Este estudio permitira sobre la . y sobre su 20, s
total para la i de los pa con el fin de no influir en su estabilidad social vy

emocional, como tampoco en su imagen personal. Por esta razén deseamos saber si ACEPTA o RECHAZA
la participacion de su menor hijo en nuestra investigacion:

[ De acyrardo &3] En desacuerdo |

Nota: marque solo una opcién.
Sin otro particular se despide el equipo de investigacién del proyecto,
Muy agradecidos.

Universidad César Vallejo. D.NLIL LOOB3S5E A

Firma

CONSENTIMIENTO INFORMADO

Sr. Padre de Famitia: _W? CTOE (H{INIE£7> FPPScon— Or22&

Presente.
Por medio de la presente reciba nuestro cordial saludo, somos el equipo de Investigacitn de Facultad de
D y Hui de Uni i César Vallejio por los est en ed

primaria: Roger Diaz Carlos: y Rosa Rodriguez Solorzano: y al mismo tiempo se e informa que, deseamos
1a cual lleva por titulo: Aplicacion de un método

incluir a su nific en el de nuestra i
ladico participativo con Quizziz en las competencias matematicas en el segundo grado de primaria, Comas,

2022, con el fin de a de: C

Es importante que usted sepa que se aplicara el instrumento en su hijo:

- Prueba de competencias matematicas.

Este estudio permiti i ion sobre la tematica . v sobre su

total anonimato para la ide i6n de los S Coeial i e e VA a6y Sl AT B
al. como en su imag _ Por esta razén deseamos saber si ACEPTA o RECHAZA

la participacion de su menor hijo on nuestra Investigacion:

[ De acuerdo X1 En desacuerdo [

Nota: marque solo una opcién.
Sin otro particular se despide el equipo de investigacion del proyecto,
Muy agradecidos.

Universidad César Vallejo. D.RLI

Firma
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CONSENTIMIENTO INFORMADO

< - > Xerw VI
v Padre de Farine. - S ATCY0.  2Daal i D
%)

Prosonte.
orcial satudo, somos ol Bquipo da investigacién de Facultad de

Por Medio de In Presemo rociba NUOstro ¢
los ent

dodes de Universidad César Vallejo conformada por
a1l mismo tiempo se le inform
Aplicacién de un método

Dorocho y Humank tudiantes en 8duUCACIGN
primaria: Roger Diaz Caros; y Rosa Rodriguesz Solorzano, y
1 cual fleva por tIulo

@ que, deseamos

Inciult & 5U NINO 00 ol desarrollo do NUeSLA INvestigacion

2 on lns competencias matematicas en el segundo grado de primaria, Comas.

1odica panicipativo con Quizzi

2022, con el fin deo [ de: Compe

Es impornante que usied sepa que e aplicars el instrumento en su hijo
Pruoba de competencias Mamematicas

y sobre su actuacion se guardara
con el fin de No Influir en su estabilidad social v
amos saber si ACEPTA 0 RECHAZA

Ente pe
1otal para la de los pe

emocional, COMO tAMPOCO en SU IMagen Persona
i panicipacion de su Menor hijo en nuestra investigacion

Sy . Y —)

1. POr esta razén deso.

[,7
Nota: marque solo una opcion.

Sin otro panicular se despide el equipo de investigacion del proyecto.
Muy agradecidos
Universidad César Vallejo.

DN

CONSENTIMIENTO INFORMADO

Sr. Padre de . Jonellh, Toeces Ceaipire

Presente.
Por medic de la presente reciba nuestro cordial saludo, somos el equipo de investigacion de Facultad de
= v de Uni César Vallejo por los en

primaria: Roger Diaz Carios: y Rosa Rodriguez Solorzano. y al mismo tiempo se le informa que, deseamos

incluir a su Nific en el de 1a cual lleva Por titulo: Aplicacion de un método
1Gdico. con en las enel grado de pri ia, Comas,
2022, con el fin de la de: C

Es importante que usted sepa que se aplicara el instrumento en su hijo:

- de
Este sobre ia 2 y sobre su se g
total = para ia de los ici con el fin de no influir en su estabilidad social y
como. en su Por esta razén deseamos saber si ACEPTA o RECHAZA

i1a participacion de su menor hijo en nuestra investigacion:

i De acuerdo X1 En desacuerdo -]j

Nota: marque solo una opcion.

&tmm“mumwd«nvmmuwm.

Muy agradecidos.

Universidad César Vallejo. D.N.L L2049\ 05
Firma

CONSENTIMIENTO INFORMADO

Preseonte.

Por medio

(2 de la presente reciba nuestro cordial saludo, somos el equipo de investigacion de Facultad de

oe ; de L César Valliejo por los on

wm‘ n""'mo': ‘CCr!o.; ¥ Ro.le. Rodriguez Solorzano; y al mismo tiempo se le informa que, deseamos
la cual lleva por titulo: Aplicacion de un método

Iadico
s o Jex enel grado de
, con el fin de i Ao Comas,

Es importante que usted sepa que se aplicaré el instrumento en su hijo:
-  Prueba de competencias matematicas.
Este
sobre ia y sobre su se

total de los ol r
para la
con el fin de no influir en su estabilidad social y

en su Pore
la participacion de su menor hijo en nuestra investigacion. azén deseamos saber si ACEPTA o RECHAZA

L =T [X En desacuerdo I ]

Nota: marque solo una opcién.
Sin otro particular se despide el equipo de investigacion del
Muy agradecidos.

Universidad César Valiejo. o.NL #m

Firma
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CONSENTIMIENTO INFORMADO

Sr. Padre de Famie: _Carnos Alberto Toribio Valenzuela

Presente.

Por medio de la presente reciba nuestro cordial saludo, somos el equipo de investigacion de Facultad de
ades de Universidad Cesar Vallejo conformado por los estudiantes en educacion

Derecho y Huma

primaria: Roger Diaz Carlos; y Rosa Rodriguez Solorzano; y al mismo tiempo se le informa gue. deseamos

incluir a su nifc en el desamrollo de nuestra investigacien, la cual lleva por titulo: Aplicacien de un metodo

ludico participativo con Quizziz en las competencias matematicas en el segundo grado de primaria, Comas,
i la sa de: Comr matematicas

2022, con el fin de

Es importante que usted sepa que se aplicara el instrumento en su hijo:

- Prueba de competencias matematicas

Este irs recabar i 5n sobre la tematica . ¥ sobre su
total anonimato para la identificacion de los participantes, con el fin de no influir en su estabilidad social y
emocional, como tampoco en su imagen personal. Por esta razon deseamos saber si ACEPTA 0 RECHAZA
la participacion de su menor hijo en nuestra investigacion

Pp— <] [ye— ]

Nota: marque solo una opcisn.

Sin otro particular se despide el equipo de investigacion del proyecto,

CONSENTIMIENTO INFORMADO

Sr. Padre de Familla

Lilag \r}u()uv;.”n de Slocces

19,
Presente.
Por medio de |la presente reciba nuestro cordial saludo, somos ol equipo de investigacion de Facultad de
Derecho y humanidades de Universidad César Vallejo conformado por los estudianies on educacion
primaria; Roger Diaz Caros; y Rosa Rodriguez Solorzano; y al mismo tempo se le Informa que, dessamos
Incluir @ su Nifo en el desarrollo de nuestra INvestoacion, la cual leva Por tulo: AplICacion de un Metod
ladico participativo con Quizziz en las competencias matemalicas an el segundo arado de primans, Comas
2022, con el fin de investigar la tomatica de: Competencias matematicas
Es importante que usted sepa que se aplicars ol Inatrumento en su hijo
Prueba de competencias matematicas

tud) recabar sobre la tematica abordada, y sobre su actuacién se guardard

total anonimato para la identificacion de 10s participantes, con ol fin de NG INflulr on su sstabilldad social y
. como ¥ on su ¥ Por esta razon deseamos saber 8l ACEPTA o RECHAZA

s participacion de su menor hijo en nuestra INvestigacion

De acuerdo X1 En desacuerdo |

Nota: marque solo una opcién
Sin otro particular se despide ol equipo de Investigacion del proyecto,

Muy agradecidos

Universiasd Baser Vakies oNy. _—Hedasyd T
Tl PR

Muy agradecidos.
41541629
Universidad Ceésar Vallejo DL
Firma
CONSENTIMIEN TO INFORMADO

Sr. Puctre e ramine \fasdoa 2 /A csep
RS

For medic de te preser

Derecho y humsan. PO de iInvestigacion de Facuttad .

* POr 1os estudiantes en educaciod

arie Roger Diaz Cardos

ociuir & su NING e of dess ; L Tl miSmo empa se le informa que, desearm
< USAL'S I vrenipes » & &
e S T ot e BUn, . Cual lleve POr HuIo: Aplicacion e un rmema
- = . 85 COMIBRterCian Freleradtices srm el o
s e i e e ematicas an el SegUNUC Oredo de prirmeris, Come]

Fempstencias matematicas
imponante gue u =ep
que Usted sepa que se aplicans el instrumento en su hijo.
Prueba de competencias matematicas.

[ adio_Permitics recabar INformacion acbre s tematice

! anonimato para ta g abordada. y sobre su actuacien

o2 se guarcar]
poonat. como tarmpocs an ea o - - CON el fin de No INfluir en su estabilidad social
[FriciPacion de su menor hijo en nuestra investigacion R O ERTA o RECHAZA

[proec Cesar vaneso

CONSENTIMIENTO INFORMADO

o
Sr. Padre de Famitia: I Qiu!% Outi s fraincany .

Presente.

Por medio de la presente reciba nuestro cordial saludo, somos ol equipo de investigacién de Facultad de
Derecho y ¥ de U César Valisjo por los est en 160
primaria: Roger Diaz Carlos: y Rosa Rodriguez Solorzano; y al mismo tiempo s le informa que, deseamos
inciuir @ su nifc en ef de a cual leva por titulo: Aplicacion de un método
tidico participative con Quizziz en las. on el sag: g@rado de pr . Comas.
2022, con el fin de = de: C

Es importante que usted sepa que se aplicara el instrumento en su hijo.
- Prueba de competencias matematicas
, ¥ sobre su actuacién se guardard

Este i6n sobre ia R8s o> -
otal para i6n de los . con el fin de no influir en su estabil ocial y
o = Por esta razén deseamos saber si ACEPTA o RECHAZA

en su
En desacuerdo |

como
ta participacién de su menoc hijic en nuestra INvestigacion

r De acuerdo [x l

Nota: marque solo unas opcISn.
S"\mmumumulﬂ:amwww&do.
Muy sgradecidos 2
Vatiejo. DN YIS N3Y
Universidad César g
Firma
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Sr. Pacve de Canos Cesar Cabrera Caloeren

Prosemte.

POr mEdo G 18 Cresecte reche uesTD TNl Sehato, SEMCS o EqUPD e Festgecan de Fecuted Oe
v e L CTénmr Vwbso por e -

prnans: Roger Diaz Carce. y Roes ROdigues Sorzans. y & msemo Sempo se & mioms Gue deseamcs

nciur & su NG en o Sse & cunl Sewn por thudo ApScacGn G W MEtEGo

IO PATCTEIVO Con QU N WS COMPEiencias malnmAticas 6N 0) SegUIEe Brecdo de preens Comes.

2022, con ef fn S - e

5 iMporanie QUe USIST SEPE JUE S APICAT o FSTUTENIo on L hgo
Prusts de comomtenceas mate St

Este core ¥ Bobwe su e
sctad para e o o of T Ge RO I ©n S0 estatilaed Socks ¥
s magen For esta razon deseaTos saber 5t ACEPTA 0 RECHAZA

. como
B PR BCRACION DO S MENcr PEC BN FUSSITS et GaCHon

[ De acuerso x| En desacuardo | |

Pt G SO WIS CPGON.
Sin CHIC PACUDT S0 CESPNIE 6 SIHDC IO INTVESHIGICON Sol CrTPecto.
Muy sgradecos

Ureverscdad Cesar Vateo oNL

18208857
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MIENTO INF:

Sr. Padre de Familia: ELgx‘g :Sulm_.%_{hn_

Presente.

Por medio de Ia presente reciba nuestro cordial saludo, somos el equipo de investigacion de Facultad de
=2 ¥ i de Unit i César Valisjo por los i en

primaria: Roger Diaz Carlos; y Rosa Rodriguez Solorzano; y al mismo tiempo se le informa que. deseamos
incluir a su nifto en el de E i Ia cual leva por titulo: Aplicacion de un método
ladsco con en las i en el grado de Comas.
2022, con el fin de 1a de: C i

Es impornante que usted sepa que se aplicara el instrumento en su hijo:
-  Prueba de competencias matematicas.

sobre la ¥ sobre su actuacicn se guardara
total para la & 3 s6n de los con el fin de No influir en su estabilidad social y

como en su Por esta razén deseamos saber si ACEPTA o RECHAZA
Ia participacion de su menor hijo en nuestra investigacion:

Nota: marque solo una opcion.
Sin otro

©l equipo de i son del

Muy agradecidos.
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CONSENTIMIENTO INFORMADO

Sr. Padre de Famitia. __—+iven [Perez (Mdodeono

Presente.

Por medic de la presente reciba nuestro cordial saludo, somos of eguipo de investigacién de Facultad de
Derecho y hurmanidades de Unversidad Cesar Valleo por los on educacon
primana: Roger Diaz Cartos: y Rosa Rodriguez Solorzano. y al mysmc tempo 5o le informa que. desesmos.

ncluir 3 su niflo en el ce .13 cuas fleva por Hilo: Aplicacion de un metodo
radico con Ouk on as en el segundc grado de primaria. Comas,
2022, con el fin de 1a de Ce i

Es importante que Usted sepa gue so aplicara & insiruments e su hijo:
- LS

Este estusc p ion sobre la v scbre su se guardars
i on do los con el fin e no infiur en su estabilicad socal y
emocioral, Come tampoce on su snagen personal. Por esta razon deseamocs saber 5t ACERTA o RECHAZA
ia parscipacion de su menor o en NuEstra Nvestigacsen.

Nota maraue se e opcen

Sin otro partcular se despide el equpo de MVestgacion del Droyecto.

My agracecdos.

Universidac César Vallejo. D.NL LRAL bl >

Firma i feaa

CONSENTIMIENTO INFORMADO

Sr. Padre de Familia: _Christian = Rojas D

Presente.

Por medio de la presenta reciba nuestro cordial saludo, somos el equipo de investigacion de Facultad de
Derscho ¥  Humans de  Universs Cesar Vallsjo conformado por s estudiantss  en
educacisn primaria:; Roger Diaz Cardos; y Rosa Rodrigusz Solorzano: y al mismo tiempo se be infoma
que. deseamos induir a su nino en el desarollo de Nuestra investigacion, la cual eva por titulo: Aplicacicn
primaria, Comas, 2022, con el fin de investigar la temnatica de: Competencias matemsticas.

Es importants que usted sepa gue se aplicara el instrumento en su hijo:
- Prusba de competencias matematicas.
Este i i ir Fon sobre la i . ¥ sobre su ion se =
total ancnimato para la identificacion de los participantes, con & fin de no nfluir en su estabilidad social ¥
RECHAZA

emocional, como tampoco en su imagen perscnal. Por esta razon deseamos saber si ACEPTA o
Ia participacion de su menor hijo &n Nuestra iNvestigacion:

De acuerdo |x| En desacuendo |

Nota: marque solo una opcisn.
Sin otro particular se despide el equipc de investigacion del proyecto,
Buy agradecidos.

Universidad Cesar Vallajo.
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CONSENTIMIENTO INFORMADO

. — —
Sr. Padre de Familia 31;45 \Q()l'\au:‘ - CIL&(‘

Presente.

Por medic de la presente reciba nuestro cordial saludo, somos el equipo de investigacién de Facultad de
D ¥ de Uni » Ceésar Valejo por los en i
primaria- Roger Diaz Carlos; y Rosa Rodriguez Solorzano; y al mismo tiempo se le informa que, deseamos
incluir a su nifio en el de i s6n. 1a cual lleva por titulo: Aplicacién de un método
ladico fvo con Quizziz en las en el grado de pamaria, Comas,
2022, con el fin de 1= ica de: C i

E£s imporante que usted sepa que se aplicara el instrumento en su hgo:

- de :

Este o its sobre Ia it . y sobre su s6n se guardara
total i para ia i ién de los. . . con el fin de no influir en su estabilidad social y

. como ensu B . Por esta raz6n deseamos saber si ACEPTA 0 RECHAZA
la participacién de su menor hijo en nuestra investigacion:

[ De acuerdo ¥l En desacuerdo 1T 1

Nota: marque solo una opcion.
Sin otro particular se despide el equipo de investigacion del proyecto,
Muy agradecidos.

Universidad César Vallejo. o.Na

Firma

CONSENTIMIENTO INFORMADO

Sr. Padre de Famitta: _ a2 Asabal Qu‘ns& 3! Uza\ua

Presente.

Por medio de la presente reciba nuestro cordial saludo, somos el equipo de investigacion de Facultad de
= v de t César Vallejo por los en

primaria: Roger Diaz Carlos: y Rosa Rodriguez Solorzano: y al mismo tiempo se e informa que, deseamos
incluir & su nifo en el de 1a cual lleva por titulo: Aplicacion de un método
Iudico participativo con Quizziz en las. en et grado de C
2022, con el fin de a de: C

Es importante que usted sepa que se aplicara el instrumento en su hijo:
-  Prueba de competencias matemnaticas.
Este estudio sobre la y sobre su se
total para la de los con el fin de no influir en su estabilidad social y
como en su im: Por esta razén deseamos saber si ACEPTA o RECHAZA
la participacién de su menor hijo en nuestra investigacion:

= De acuerdo En desacuerdo | ]

Nota: marque soio una opcidn.
Sin otro particular se despide el equipo de investigacion del proyecto,
Muy agredecdos.

Universidad César Vallejo. D.NLL o3AIZET

Firma
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CONSENTIMIENTO INFORMADO

Sr. Padre de Famma:__—lenyy  (1arciRx S v
Presente. £

Por medio de la presente reciba nuestro cordial saludo. somos el equipo de investigacién de Facultad de
Derecho y de L Ceésar Valiejo por los on

1a cual lleva por titulo: Aplicacién de un Método
ladico participativo con Quizziz en las

enel rado de Comas.
2022, con el fin de 1a de: ® %

Es importante que usted sepa que se aplicara el instrumento en su hijo:
-  Prueba de competencias matematicas.

Este estudio
sobre ia
Sotal para ia de los.

o su imagen
participacion de su menor hijo en nuestra

$2 ara
con el fin de no influir en su estabilidad social y
- Por esta razén deseamos saber si ACEPTA o RECHAZA

= D= soudedo, P En desacuerdo ||

Nota: marque s0lo una opcién.
Sin otro particular se despide el equipo de investigacion del proyecto,
Muy agradecidos.

Universidad César Vallejo. D.NL 2252 zésﬁ

Firma

Sr. Padre MART N YACAS P

Presente.

Por medio de la presonte reciba NUEstro cordial SaAludo, BOMOS ol EAUPO do INVesNgacion de Facultad de
v de L Canar Vallejo por los o

posmana Roger Diaz v Rosa ¥ @l MESMIO BeMpO Se le o GUE . AeTCaRITIOS

InClulr @ su RO en ol de I cual leva por tiulo: Aplcacion de un MEetodo

Tudco on tas on el grado de

2022 con = fin Se - e

Es mportante que usted SEOa QU Se aphcara el NSTUMeNto en su o

= ce

Este scbre ta y SObre su SctuBCION Se guardars

totat pars o Se los par con el fin de No INflulr on Su establidad social ¥
como. su Por esta raztn deseamos saber si ACEPTA o RECHAZA

1a partcipacion de su Menor hic en NuESra INVestgacion

T De acuerdo b En desacuerdo 1

Nota: marque Solo UNEa OPCIGN.
Sen otro parbcular se despudde el eGUPO de INVESHZACION el Proyecto.
Muy agracec:oos

Universidac César Vallejo. oL Y3362 ts

CONSENTIMIENTO INFORMADO

Sr. Padre de Familia \/tx-_;?;\,-(.,,\ Covnz

Presente.

Por medio de la presente recibs nuestro cordial saludo, somos el equipo de Investgecion de Facultac de

o ¥ de Univers César Vallejo por los en
primana: Roger Diar Carlos. y Rosa Rodriguer Solorzano: y al msmo tiempo se ie informa que. deseamos
nciuir @ su nifo en el de . ta cual Beva por tiuto: Aplicacion de un meétodo

Wgico panicipativo con Quizziz en las competencias matematicas en ef segundo grado de primaria, Comas.
2022 con el fin ce 1= de: C Z

E= impontante que usted sepa que se aplicars el Instrumento en su hijo:

de
Este S i6n sobre v sobre su actuacion se guardars
rotat i para la identi de los . con el fin de no influir en su estabiidad social ¥
coma ensu Por esta razon deseamos saber si ACEPTA o RECHAZA
I3 paricipacion de su menor hifo en nuestra investgacion:

Nota: marque solo una opcién.
Sin otro particular se despide el equipo de investigacion del proyecio.,
Muy agradecidos.

Universidad César Vallejo. DN

Fuma
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b ¢ | ¢Cudl seria la representacion grdfica con el material Base
KIERKA Diez de la siguiente cantidad?

C}

Reiniciar

Proxima
pregunta

QUIZIZZ o joinmyquiz.com y entrar 209 362 ® Jg/s w B

16:34

Bc "ERVFmz o B

P Escribe aqui para buscar

> Bus =14 LET >aracipante |
—— . > i
= Roger Diaz Carlos (anfitrion., yo) 2= C==x
@ Rosa Rodrigue=z Solorzano a= =
e Ana Isabel Quispe Vvillabhra = -
Gabriel Blas = Cxa
Leonardo Yacas Loyola P~ 3
T Alexis Tantarico = 1 X3
Alvaro Cabrera = =
m SAmmiir Pachas = =3
m ANDRE URIBE GARCILA =5
m Anibal Janmnampa Moreno 7 i 3
m August Chiroque { 3
Q Cristian Fabriz=io Rojas Salinas = =
a cristina pere=z vega = 3
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Nombres de los participantes  Puntuacién

& Gabriel Blas Momani ... 9560 (100%)

@ AlvoroCobrera:P &

9550 (100%)
@ JACOBO LEON ASENCI.. 9530 (100%)
@ lLeonardo L > 9480 (100%)
@ ALEXS 9460 (100%)
@ erick adriono ) 9450 (100%)
@ [TALO valentino 9400 (100%)
@ Keylerx 9390 (100%)
@ Moanuel Castillo Pariona 9370 (100%)
© SAMUELR ) 9310 (100%)
& Fernando Francisco R 9250 (100%)
& dylon thiogo perez veg.. 9250 (100%)
€ Mathias quispe |~ ] 9150 (100%)
@ Amirxd = 9090 (100%)
@ Sontiogo Riveros [~ 8980 (100%)
@ Jared Yorkaef alvares .. 8900 (100%)
@ Soul Sanchez = 8800 (100%)
# Anibal Janmpa Moreno 8700 (100%)

@ Fabio?) ] 3690 (40%)

Nombres de los porticipontes
& Owsson Fobrizxio Rojas
@ Gobriel Blos Momaond
§ ExkToipe odronosotu
# Monuel Cosalio Partona
@ Leonardo 62
 Fobio LwU [~.]
# Sontiogo Mothios River.
@ Gonluca Meio Cosos
§ Anol Joncmpo More
© ayon thiogo perez veg.
© Amwr Mckhoe! Fochas 6490 (B0%)

@ JACOBO0 LEON ASENCL 6480 (70%)

@ Femaondo Froncisco R 6150 (B0%)
@ Hdoligo =] 5260 (70%)

5 @ TALO volentino [~} 53570 (60%)

© Jored Yorkoet ovares 4570 (60%)

@ August Oiroque (¥ 5940 (S0%)

@ Xegerx =] SE80 (S0%)

£ ANDRE URIBE GAROA 3000 (40%)

® ABas (%] 2940 (40%)

@ JoaQuN 4 1800 (20%)

@ Rophosl (¥ 770 (20%)
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Nombres de los particpontes
1 @ leonardolL [~
2 | Gobriel Blos Momaond

@ JACDEO LEON ASENG
“« D Aaw £~
5  Crston Fobwizzio Rojos
6 (O Soul Sonchez £
7 @ SAaMUELR (=]
@ Anal Joncmpa More.

© Jared Yorkoet avores
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Yo, HOLGUIN ALVAREZ JHON ALEXANDER, docente de la FACULTAD DE DERECHO
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