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Resumen

El presente estudio tuvo el propdsito principal de determinar la relacion entre
la variable: herramientas digitales y aprendizaje significativo en estudiantes de las
Instituciones Educativas Publicas del distrito de Curahuasi-Abancay 2022, el
estudio empleo una metodologia de tipo aplicado, enfoque cuantitativo y disefio no
experimental, asimismo, la poblacion y muestra estuvo conformada por 100
estudiantes de tres centros educativos del distrito de Curahuasi; para la recoleccion
de datos se utilizd un cuestionario de preguntas. Una vez realizado el
procesamiento de datos descriptivos e inferenciales, se contrasto las hipotesis
planteadas, en la que se encontr6 con el coeficiente Rho de Spearman 0,564
relacion positiva entre las herramientas digitales y el aprendizaje significativo,
seguidamente se encontro relacion positiva entre la competencia genérica digital,
competencia de comunicacion digital y competencia digital y el aprendizaje
significativo siendo los valores de correlacion 0.514, 0.562, 0,366 respectivamente.
Finalmente, el estudio concluye en que existe relacién entre las variables objetos

de analisis.

Palabras clave: Herramientas digitales, aprendizaje significativo,
competencia genérica digital.
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Abstract

The present study had the main purpose of determining the relationship
between the variable: digital tools and significant learning in students of the Public
Educational Institutions of the district of Curahuasi-Abancay 2022, the study used
an applied methodology, quantitative approach and non-experimental design.
Likewise, the population and sample consisted of 100 students from three
educational centers in the district of Curahuasi; For data collection, a questionnaire
of questions was used. Once the processing of descriptive and inferential data was
carried out, the hypotheses proposed were contrasted, in which a positive
relationship was found with the Spearman’s Rho coefficient 0.564 between digital
tools and meaningful learning, then a positive relationship was found between
generic digital competence, digital communication competence and digital
competence and significant learning, with the correlation values being 0.514, 0.562,
0.366, respectively. Finally, the study concludes that there is a relationship between

the variables under analysis.

Keywords: Digital tools, meaningful learning, digital generic competence.
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l. INTRODUCCION

Es importante manejar herramientas tecnologicas, ya que permite ampliar el
campo del conocimiento con informacién actualizada y en el menor tiempo posible; es
asi que, las instituciones educativas tienen la gran responsabilidad en poder cultivar
las diversas habilidades cientificas de los estudiantes, debido a la urgente necesidad

de enfrentar diversos retos con el avance de la globalizacién, la ciencia y tecnolégica.

Durante la pandemia de la Covid-19, la educacion en todos los niveles paso de
la presencialidad a la educacion a distancia, en la cual, se evidencié grandes brechas
en cuanto al acceso a las tecnologias de la informacién, ya que por lo menos unos
826 millones de estudiantes no asistieron a clases por no contar con una computadora,
laptop o celular, asimismo 706 millones no contaban con conectividad a internet por lo
gue perdieron el afio escolar en muchos paises (Unesco, 2020). Una gran amenaza
que afecto la educacion en el panorama mundial fue la pandemia Covid-19 ya que el
problema ademas de que lo todos accedian a herramientas digitales, el aprendizaje

también era precario por falta de una buena conectividad a internet (CEPAL, 2020).

A nivel internacional, se dio a conocer el estado en el que se desenvolvia el
sector del sistema educativo y pese a los problemas traté de solucionarlos; los factores
desfavorables del aprendizaje, fueron primero el bajo nivel de evaluacion segun
(PISA), la desnutricién, la enfermedad, la ineficacia y carencia de apoyo a los
profesores asi como la mala gestion por parte del director son factores que no
pueden tener el impacto esperado y finalmente el sistema educativo interno, entre
ellos, los intereses politicos son mas altos que el progreso y el aprendizaje. Con esto
en evidencia y en mente, se proponen tres medidas para reducir la crisis en los que
haceres del aprendizaje y por ende haciendo del aprendizaje una prioridad que todos
deberian tener: desarrollar pautas acordes de la escala de como aprenden,
incentivar de manera activa a las instituciones de como promover lo que aprenden,
asi mismo enfocarse en las necesidades de los estudiantes que promuevan el buen
aprendizaje (Banco Mundial, 2018).

Por otro lado, es importante indicar que la crisis de aprendizaje se ha ido
arrastrando desde antes del impacto de la pandemia, por lo que los gobiernos tuvieron
gque actuar de manera rapida en muchos otros paises, en este entender la pandemia

se permiti6 transformar el sistema educativo fortaleciendo las oportunidades de



aprendizaje y por ende equitativas para todos. Sin embargo, se debe tomar en cuenta
que la pandemia afectd el aprendizaje de todos los estudiantes generando
discapacidades intelectuales, incremento6 de la desercidén escolar y como también la
falta de acceso a los programas alimentarios; siendo los mas afectando a estudiantes
de manera directa en el acceso a la educacion de calidad (Banco Mundial, 2021).

A nivel nacional, el aprendizaje adquirido es parte de la buena predisposicion
que deben tener todos los educandos, comenzando en primer lugar del comienzo
escolar y asi mismo dichos estudiantes deben realizar de manera activa sus
propias proyecciones en su futuro como estudiantes y por ende como ciudadanos de
futuro. En este entender la motivacion juega un papel muy importante que se puede
generar de diferentes factores, aspectos y necesidades como también de muchos
intereses, muchos de ellos estan relacionados con su afan de aprender las diversas
areas, como también influye la manera como se desarrollan los diferentes cursos,
por otra parte, también es determinante el método del docente, la experiencia y por
ende la forma de como ensefia, y por ende el uso y manejo de los diversos insumos
gue utiliza (Recio, 2021). De esta forma se ve con mucha claridad que el rendimiento
escolar en los aprendizajes de los educandos peruanos ha seguido aumentando
afo tras afos ubicandose en el lugar 64 de 77 paises segun informe del PISA todo
ello en el aflo de 2018, entre los que destacan es en la comprension lectora,
matematicas y en las ciencias. La capacidad recibié un puntaje promedio de 401, 400
y 404 (Oecd, 2018).

Sin embargo, las evidencias que se mencionan de la busqueda de la mejora en
la educacion se evidencian las diversas mejoras educativas adquiridos, en cuanto se
refieren al aprendizaje de los educandos que fueron evaluados en distintas etapas,
periodos y afios en las distintas areas, esto arrojo como resultado no alentadoras ni
positivas de los educandos mas al contrario fueron negativos, y por ende pésimas los
resultados encontrados en los dltimos tiempos de las evaluaciones realizadas. En
este entender la mayoria de los educandos a lo largo de nuestro pais evidencian que
no pueden desarrollar las diversas competencias, capacidades dadas por la CENEB
del MED: por otra parte, los educandos muestran en tener dominio en cuento se refiere
a la habilidad de usar con eficacia el saber en términos flexibles y todo esto lo pueden
utilizar de manera adecuada a los aprendizajes que han aprendido en los diferentes

contextos educativos (Palomino, 2018).



En el departamento de Apurimac en un informe realizado por la defensoria del
pueblo, aproximadamente un 31,61% mayores de 6 afios accedian a internet
asimismo, un 7.34% accedia a internet fijo mientras que el 37.10% accedia a internet
movil (Gémez y Montoya, 2021). Centrando el estudio en la provincia de Curahuasi
que todavia cuenta una proporcion considerable de poblacién que pertenece a la
zona rural, se indica que los estudiantes por la pandemia tuvieron que conseguir
dispositivos méviles para poder acceder a sus centros de estudio. En cuanto al uso
de las herramientas digitales una gran mayoria de estudiantes ya los ha empleado en
sus sesiones escolares, por lo que, de algiin modo se sintieron comprometidos con
las actividades educativas y mostraron motivacion con el aprendizaje académico. Por
otro lado, con respecto al aprendizaje significativo, las plataformas digitales ayudan
a los estudiantes a poder entender de forma dinamica temas de las distintas areas
ensefadas, es por ello que, las herramientas digitales sirven a los estudiantes como
un elemento de ayuda a capturar ideas y conocimientos.

A nivel local, los diversos resultados obtenidos en la prueba ECE para el
2019 las instituciones educativas del distrito de Curahuasi, estan ubicados en
nivel inicio de acuerdo a los resultados obtenidos durante esos afios, en el que se
observd una leve disminucion netamente en la lectura y en la asignatura de la
matemética y un incremento en el area de ciencia tecnologia en relacién con los
resultados obtenidos en el afio 2018. En la coyuntura actual donde nos encontramos
y segun la Resolucién Ministerial N° 160-2020-MINEDU (2020), se vino realizando la
implementacion del programa “Aprendo en casa” para garantizar la continuidad del
sistema educativa y por ende el proceso de aprendizaje de los estudiantes para cortar
brechas de la no atencion de los educandos.

En cuanto se refiere a las Instituciones Educativas del distrito es el de brindar
los servicios de educacion del nivel primaria, en donde se observa y se evidencia que
un determinado nimero de los educandos y como también las familias se dedican
netamente al trabajo agricola ocupacion primordial de todo el distrito. En vista de la
situacion actual, se puede observar con claridad que los estudiantes tienen bajo
rendimiento escolar y en las diversas materias o areas, por lo que los estudiantes
deben de tener la iniciativa de una paulatina recuperacion para consolidar sus

aprendizajes no adquiridos en un determinado tiempo.



Cabe sefalar que, no todos los docentes cuentan con herramientas digitales,
ni servicios de Internet y ademas tienen conocimientos basicos del manejo de la
tecnologia digital, por lo que se ha implementado la potenciacion de las habilidades
digitales para fortalecer la docencia por parte de las instancias pertinentes, lo que
también permitira que los estudiantes mejoren su aprendizaje. Ademas, se puede
observar y por ende evidenciar que los estudiantes no llegan a lograr y ni a desarrollar
sus conocimientos en las instituciones educativas donde se encuentran, lo que se ve
gue en los educandos el desgano y falta de interés en aprender las asignaturas que
desarrolla el docente. En el aula se observé que los docentes no utilizan estrategias
para despertar la motivacion de los estudiantes en el desarrollo de dichos cursos, lo
gue de alguna u otra manera agravo la situacion.

De esta forma se formul6o el Problema General: ¢(De qué manera las
herramientas digitales se relacionan con el aprendizaje significativo en los estudiantes
de las Instituciones Educativas publicas del distrito de Curahuasi-Abancay 20227,
seguidamente se plantearon tres problemas especificos ¢De qué manera la
competencia genérica digital se relaciona con el aprendizaje significativo en los
estudiantes de las Instituciones Educativas publicas del distrito de Curahuasi-Abancay
20227, ¢De qué manera la competencia de comunicacion digital se relaciona con el
aprendizaje significativo en los estudiantes de las Instituciones Educativas publicas
del distrito de Curahuasi-Abancay 20227?, y ¢De qué manera la competencia digital se
relaciona con el aprendizaje significativo en los estudiantes de las Instituciones
Educativas publicas del distrito de Curahuasi-Abancay 2022?

Asimismo, el presente estudio se justifica desde la parte tedrica, al dar a
conocer y ampliar el contenido de las herramientas digitales y por ende los resultados
de aprendizaje significativo debido al COVID-19 en el contexto actual y en las
diferentes instituciones educativas, por otra parte, se utilizan diversas definiciones y
recursos como apoyo educativo en este proposito y aprendizaje significativo
(Palomino, 2018).

Se justifica de forma practica, al percatarse que las diversas herramientas
digitales es visto como una alternativa y medio para que los educandos logren
aprender de manera significativo, por ello en la coyuntura actual ponerse de acuerdo
a los lineamientos trazados por el Minedu, mas significa ir mas alla de la calidad de

los servicios educativos se desarrolla mediante la modalidad remota, en donde las



instituciones educativas conjuntamente con los docentes desempefiaran un papel
innovador y creativo aplicando herramientas digitales para mejorar los aprendizajes
significativos y por ende los niveles de rendimiento académico.

Se justifica metodologicamente, mediante el uso y el uso adecuado de diversas
técnicas de encuestas realizadas como también de cuestionarios y su procesamiento
en software. Los métodos utilizados estan en linea con las exigencias establecidos
por el ente rector, y de esta manera se construyen herramientas confiables en la
recopilacion de informacion y validadas por expertos y que a su vez pueden ser
utilizadas para futuras investigaciones. En este entender las técnicas y métodos
utilizados contribuirdn de manera eficiente a las contribuciones cientificas tedricas de
mayor valor en el campo de la ensefianza de los estudiantes.

En el estudio se propuso como objetivo general: Determinar la relacion de las
herramientas digitales con el aprendizaje significativo de los estudiantes de las
instituciones educativas publicas del distrito de Curahuasi-Abancay 2022, también se
disefio tres objetivos especificos determinar la relacion de la competencia genérica
digital con el aprendizaje significativo en los estudiantes de las Instituciones
Educativas publicas del distrito de Curahuasi-Abancay 2022, determinar la relacion
de la competencia de comunicacion digital con el aprendizaje significativo en los
estudiantes de las Instituciones Educativas publicas del distrito de Curahuasi-Abancay
2022, y determinar la relacién de la competencia digital con el aprendizaje significativo
en los estudiantes de las Instituciones Educativas publicas del distrito de Curahuasi-
Abancay 2022.

En base a la revision literaria se formuld como hipétesis general: las
herramientas digitales se relacionan de forma positiva con el aprendizaje significativo
en los estudiantes de las Instituciones Educativas publicas del distrito de Curahuasi-
Abancay 2022, asimismo, como hipotesis especificas la competencia genérica digital
se relaciona de forma positiva con el aprendizaje significativo en los estudiantes de
las Instituciones Educativas publicas del distrito de Curahuasi-Abancay 2022, la
competencia de comunicacion digital se relaciona de forma positiva con el aprendizaje
significativo en los estudiantes de las Instituciones Educativas publicas del distrito de
Curahuasi-Abancay 2022, la competencia digital se relaciona de forma positiva con el
aprendizaje significativo en los estudiantes de las Instituciones Educativas publicas
del distrito de Curahuasi-Abancay 2022.



Il MARCO TEORICO

Dentro de los antecedentes destaca lo siguiente:

A nivel internacional, en Ecuador, Castro y Cedefo-Palma (2022), quienes
presentaron su investigacion cuyo propésito fue determinar la relacion entre las
herramientas digitales y el rendimiento académico de estudiantes del nivel basico de
educacion, la metodologia empleada constdo del enfoque cuantitativo, de nivel
correlacional, la poblacion la conformaron 32 estudiantes a quienes se les administro
el cuestionario como medio de obtencién de informacién, mediante los resultados se
demostré que el manejo de las herramientas digitales se relacionan significativamente
mediante Rho de Spearman cuyo valor fue igual a 0,648 y la significancia bilateral de
0,007, por lo que concluyeron que el uso de este tipo de herramientas originan
incremento en el rendimiento académico de los educandos en estudio, quienes
aumentaron la calificacion de sus promedios.

Del mismo modo, Pibaque (2021), realizé su estudio con la finalidad de evaluar
el nivel de relacién de los entornos virtuales y el aprendizaje significativo en los
estudiantes de la institucion educativa de “El anegado”. Cuyo método de estudio fue
cuantitativo, correlacional y de disefio no experimental, basado en una muestra censal
de 40 alumnos de dicha institucidn, quienes se sometieron a responder un cuestionario
de encuesta. De acuerdo a los resultados, se tuvo una influencia positiva de los
entornos virtuales y el aprendizaje significativo con valor de Rho de Spearman de
0,415 vy significancia de 0,008 <0.05. Asimismo, al hallar el k* se tuvo el valor de
0.1722, que se interpreta como un 17,22% de nivel de influencia de los entornos
virtuales sobre el aprendizaje significativo. El autor concluyd que, a mayor grado de
acceso a entornos virtuales, el nivel de aprendizaje tiende a incrementarse en los
alumnos de la institucion educativa “El anegado”.

En Colombia, Salazar (2018), elaboré su investigacion con el propdsito de
determinar el nivel de asociacion del aprendizaje significativo y el uso de TIC en la
ensefianza de la informatica de los alumnos que cursan el noveno ciclo en el Instituto
Educativo Sagrado Corazén de Paz de Ariporo Casanare. El estudio tuvo una
metodologia de enfoque cuantitativo, correlacional y de disefio no experimental con
una muestra de 29 alumnos, quienes se sometieron a responder un cuestionario de
encuesta. De acuerdo a los hallazgos, se tuvo una relacion positiva entre el uso de

TIC y el aprendizaje significativo en los cursantes del noveno ciclo de la institucién en
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mencion con coeficiente de correlacion Rho de Spearman de 0,619 y significancia de
0.000<0.05. La conclusion a la que llego el autor fue que, a mayor grado del uso de

TIC, el aprendizaje significativo incrementa en la misma magnitud.

En Portugal, Alves et al. (2017), realizaron su investigacién con el objetivo de
determinar la relacion del uso de un entorno virtual de aprendizaje y el rendimiento o
desemperio de los estudiantes de una institucién educativa de Portugal, cuyo método
de estudio fue cuantitativo de disefio no experimental con una muestra de 6300
estudiantes de pregrado, de los cuales el 53,1% eran mujeres y 46.9% eran varones.
Los datos fueron obtenidos de bases de datos asociadas a la institucion entorno virtual
de aprendizaje y sistema de registro de estudiantes. Como resultado, el acceso al
entorno virtual de aprendizaje tuvo una influencia positiva moderada en relacion a la
aprobacion de cursos de los estudiantes con Rho de Spearman 0.596 y significancia
de 0.00<0.05. De igual forma, se encontraron diferencias significativas entre las
medias del numero de unidades del curso aprobadas en un nivel de significacién por
debajo de 0,05 entre los grupos compuestos de estudiantes con mayor frecuencia de
accesos al entorno virtual y los grupos de estudiantes con menor frecuencias de
acceso al entorno virtual. Concluyeron que, cuanto mayor es la media del acceso al
entorno virtual de aprendizaje, el porcentaje de los estudiantes que reprueban todas

las unidades del curso es menor.

A nivel nacional, destacan En Lima, Correa (2018), present6 su estudio con el
objetivo de determinar el nivel de asociacion del uso didactico de las TIC y el
aprendizaje significativo en los estudiantes de ingenieria de la universidad de Cesar
Vallejo. El trabajo de investigacion tuvo una metodologia de enfoque cuantitativo,
correlacional y de disefio no experimental con una muestra de 61 alumnos de
ingenieria de la universidad en mencidn, quienes respondieron un cuestionario
validado. Respecto a los resultados, se obtuvo una influencia positiva del uso didactico
del TIC en relacién al aprendizaje significativo con valor de Rho de Spearman de 0.753
con significancia de 0.01<0.05. Asimismo, el uso de las herramientas de las TIC,
resulto ser significativo en relacién a la variable aprendizaje significativo con Rho de
Spearman de 0.520 y significancia 0.01<0.05. De igual forma, el uso de la
comunicacion de las TIC fue estadisticamente significativo en relacion al aprendizaje
significativo con Rho de Spearman de 0.442 y significancia 0.01<0.5. La conclusion a

la que llego el autor fue que, a mas uso del didactico del TIC, el nivel de aprendizaje
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aumenta en el mismo nivel en los estudiantes de ingenieria de la universidad de Cesar
Vallejo.

De igual forma en Lima, Ramos y Rengifo (2021), desarrollaron se investigacion
con el propdsito de dar determinacion de la relacion de los recursos digitales y el
aprendizaje significativo en los cursantes de cuarto grado de secundaria de la
Institucion Educativa Inmaculada Concepcion ubicada en el distrito de la
independencia -Lima. El trabajo tuvo una metodologia de enfoque cuantitativo,
correlacional, de tipo basico y de disefio no experimental con una muestra de 15
alumnos, quienes se sometieron a responder un cuestionario que tuvo 18 items con
opciones de respuesta de tipo Likert. Los hallazgos, demostraron un nivel de
asociacion positiva de los recursos digitales y el aprendizaje significativo con
coeficiente de Alfa de Cronbach de 0.835, por lo que, el autor concluyé que, a mayor
nivel de uso de los recursos digitales, el nivel de aprendizaje significativa también se

incrementa.

En Cusco, Llamacponca (2018), mediante su investigacion que tuvo la finalidad
de determinar la relacion de las competencias digitales y el uso del entorno virtual de
aprendizaje en los docentes de la region del Cusco. La metodologia del estudio fue de
enfoque cuantitativo, correlacional y de diseiio no experimental con una muestra de
107 docentes que acceden a recursos virtuales de Peru Educa, quienes se sometieron
a responder un cuestionario virtual. De acuerdo a los hallazgos, resulto que las
competencias digitales tienen una relacion moderada positiva en relacion al uso del
entorno virtual de aprendizaje con valor de 0.625 del estadistico Tau b Kendall y
significancia de 0.018<0.05. En base a los resultados obtenidos, el autor concluyo de
la siguiente manera: a mayor grado de uso del entorno virtual de aprendizaje, las

competencias digitales de los docentes se incrementan en la misma magnitud.

En Huacho, Jessica (2019), realiz6 un trabajo de investigacion con el propdésito
fue evaluar la influencia de las competencias digitales del docente en la ensefianza
aprendizaje de los estudiantes de una universidad. El trabajo de investigacion tuvo
una metodologia de enfoque cuantitativo, correlacional y de disefio no experimental
con una muestra de 135 estudiantes de la faculta de gestion en Turismo y Hoteleria
de la universidad en mencion, quienes se sometieron a responder un cuestionario de
una encuesta. Referente a los hallazgos se tuvo que las competencias digitales del

docente se relacionan de manera directa y positiva en la ensefianza aprendizaje de
8



los alumnos con Rho de Spearman 0.801 y significancia 0.00 <0.05. En conclusién, el
autor manifesté que a medida que aumenta el nivel de competencia digital del docente,
el nivel de ensefianza aprendizaje en los estudiantes también aumenta en el mismo

nivel.

Por ultimo, Flores (2020), elaboro una tesis con el propdsito de analizar el nivel
de asociacion de los recursos tecnolégicos respecto al logro de aprendizaje
significativo en los estudiantes de posgrado de la universidad San Martin de Porres.
El estudio de investigacion tuvo una metodologia de enfoque cuantitativo, basico,
correlacional y disefio no experimental con una muestra de 200 alumnos, quienes se
sometieron a responder un cuestionario. En relacién al resultado, se demostré un nivel
de asociacion significativa de los recursos tecnolégicos sobre el aprendizaje de los
alumnos de posgrado de la universidad San Martin de Porres con valor de Rho de
0.0640 vy significancia de 0.000<0.05. En a los resultados, el autor concluyo de la
siguiente manera: a medida que aumenta el uso de los recursos tecnoldgicos, el logro
significativo también se incrementa en el mismo nivel en los estudiantes de posgrado

de la universidad de San Martin de Porres.

En referencia a las bases tedricas de la variable herramientas digitales, segun
Alvarez-Flores et al. (2017), Lo definen como diversos paquetes informéticos los
cuales como se saben estan en los ordenadores, como son los dispositivos
electronicos y en la web cuyo propésito es el de poder desarrollar actividades
habituales de todas las personas de manera general como el trabajo, educacion y
relaciones sociales, a si mismo se consideran como un grupo de herramientas
importantes para el aprendizaje de los estudiantes, soportes y canales
comunicacionales e informaticas para poder tratar, transformar, guardar, sintetizar,
recuperar y dar a conocer informacion de forma variada oportuna y adecuada a todas
las personas.

Asimismo, los especialistas de la Minedu (2021), lo definen como el conjunto
de instrumentos, recursos informéticos y tecnoldgicos los cuales permiten la
interaccion e innovacion por medio de la tecnologia actual utilizadas en el aprendizaje
de los estudiantes, en el campo de la educacion permite tanto a los docentes como a
los estudiantes desarrollar actividades que favorezcan el nivel de logro de los
aprendizajes significativos importantes en la construccion de los aprendizajes de los

estudiantes.



Molinero y Chavez (2019), indican que, durante los ultimos 20 afios, las
tecnologias y con ellas las herramientas digitales adquirieron caracteristicas nuevas
segun el requerimiento de los usuarios, quienes determinan cuales seran los
dispositivos que han de emplear segun las necesidades que presenten durante el
proceso de aprendizaje.

Segun Carcafio (2021), las herramientas digitales pueden brindar aprendizaje
siempre y cuando tomen en cuenta los conocimientos previos de los estudiantes, su
etapa de desarrollo y sus antecedentes, todos los cuales son importantes en los
trabajos docentes, cabe sefalar que elegir la herramienta adecuada depende del
area del curso que desee. para aplicar, recuerda que es una herramienta, no un fin.
Asimismo, estas estan en constante cambio de acuerdo con el progreso cientifico y
las necesidades sociales, econdémicas y culturales actuales, lo que ha llevado al uso
cotidiano de productos tecnoldgicos como la television, la radio y los teléfonos
moviles, destacando que el uso de Internet y las computadoras es fundamental y no
pueden faltar elementos para desarrollar un plan de educacién a distancia.

Ademas, Moreno-Fernandez y Moreno-Crespo (2017), sefialan que, a través
de esta teoria, existe un nuevo horizonte de aprendizaje asociado a las nuevas
tecnologias de la informacion y la comunicacién, con principios que establecen que
dicho aprendizaje se da a través de la interaccion con diversas fuentes de
informacion, cuyo fin es mantener actualizado el aprendizaje que esta fuera de
nosotros, es decir, estan en la web, que se obtienen a través de dispositivos digitales.

En este sentido, la incorporacion de herramientas digitales a la labor docente y
pedagdgica facilita a la pedagogia innovar en nuevas formas de generar y compartir
conocimiento, sin embargo, la inclusién de la tecnologia por si sola es ineficaz y se
debe hacer énfasis en su uso. Herramientas para tratar de aplicarlas y crear un
entorno de aprendizaje que compita con la practica docente (Soto y Torres, 2016).

Segun Ricoy y Sevillano (2018), manifiestan que las herramientas digitales
presentan tres dimensiones.

Dimension 1: Competencia genérica o conocido también como competencias
mediaticas genéricas; son definidas como el conjunto de competencias, habilidades
y conocimientos necesarios para utilizar los medios (herramientas digitales) que
requieren una minima conceptualizaciébn de los mismos, de igual manera, la

disponibilidad de competencias mediaticas genéricas facilita el uso de recursos
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digitales como computadoras, Internet, varios dispositivos digitales, Word, Power point
y otro software. Respecto a las habilidades y destrezas digitales, Manco-Chavez et al.
(2020), indican que su definicién varia de acuerdo al objetivo, la audiencia y el
contexto, pero en general, se refiere a una amplia gama de conocimientos, habilidades
y actitudes requeridas en un entorno virtual, en especial, giran en torno a la capacidad
de busqueda de informacion, la capacidad de expresarse en diferentes lenguajes de
programacion y la capacidad de interaccion social, integrando nuevas tecnologias.

Por otro lado, en la actualidad, el uso de los recursos digitales, dispositivos
tecnoldgicos y el internet vienen generando un gran cambio en nuestra vida cotidiana,
como todos observamos han demostrado que tienen una buena funcion y facilidad en
cuanto a su alcance (Nufiez y Miranda, 2020). En especial, los aplicativos digitales en
el sector educativo es esencial porque ayuda a la conectividad del alumno con el
docente y sus comparieros para un mejor aprendizaje, por lo que, es esencial que el
estudiante tenga habilidades y destrezas digitales para facilitar el uso de recursos
digitales (Morales et al., 2020). El estudiante nacido durante la era digital es un usuario
asiduo de las tecnologias. Los nativos digitales realizan multitud de tareas en red de
manera simultdnea usando una variedad de medios o recursos digitales. Basado en
ello, considera que la asociacién del sistema educativo y las tecnologias son de
prioridad para desarrollar las habilidades y competencias en los estudiantes
(Gonzalez-Zamar et al., 2020).

Dimension 2: Competencia de comunicacion digital, de acuerdo a Roman et
al. (2019) la comunicacion es una competencia vital tanto como para la toma de
decisiones y la creacion de confianza, asi también, se conoce como una habilidad
técnica para proporcionar y obtener informaciéon de manera clara y competente.
Mientras que la comunicacién digital se relaciona con el uso de una gran variedad
de tecnologias de la informacion y la comunicacion para mantener el contacto
social a través de las distancias cuando las oportunidades para las interacciones
en persona son imposibles (Nguyen et al., 2021). Una de las razones del uso cada
vez mayor de las comunicaciones virtuales es la creciente inculcacion de
habilidades digitales a una edad temprana, conduciendo a patrones de
socializacion fundamentalmente con diferentes entornos. En si, la tecnologia
reforma la forma en que las personas aprenden e interactian con sus entornos

externos (Roman et al., 2019).
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Las Habilidades de comunicacion virtual necesarias para la educacion a
distancia o a distancia, conocidas como la capacidad de generar, recibir e interpretar
informacion diversa, permitiéndonos expresar nuestros pensamientos e ideas de
manera coherente a través de entornos virtuales como foros, chats de WhatsApp,
Messenger, otros, y videoconferencias con Zoom o Google Meet, que se consideran
plataformas de reunion o chat en linea. Sin embargo, es posible que los mensajes de
texto no faciliten la sensacién de estar juntos como lo hacen el chat de voz y video,
pero pueden brindar apoyo social en la forma de "estar ahi" para alguien. Asimismo,
cabe resaltar que las conversaciones de mensajeria con alta sincronicidad con
sefales virtuales (por ejemplo, con emoticones) pueden también provocan presencia
social, mas que conversaciones asincronicas basadas en texto sin sefiales visuales
(Nguyen et al., 2021).

Y como tercera dimension, se tiene la competencia digital, que se define como
un conjunto de conocimientos, habilidades y actitudes necesarias para realizar un
uso efectivo de las TIC desde sus diferentes vertientes (tecnologica, informacional,
multimedia, comunicativa, colaborativa y ética) (Basilotta-GOomez-Pablos et al.,
2022). Al respecto, Castafieda et al. (2018), afirman que la competencia digital debe
ser holistica, situada, sistémica, entrenable y en desarrollo constante y, ademas,
susceptible de integrar las habilidades, actitudes y conocimientos que los individuos
requieren para desarrollar el aprendizaje de manera eficiente. Asimismo, Cabero-
Almenara et al. (2020), sefialan que la competencia digital es una de las
competencias clave que los ciudadanos en general, y en especial los docentes
deben dominar en la sociedad del futuro.

La competencia digital tiene como indicador, el uso del teléfono que consiste
en la capacidad de usar un dispositivo movil conocido como teléfono celular, definida
como la capacidad de comunicarse generalmente con otra persona o dos 0 mas
personas de extremo a extremo de una linea celular, a menudo de forma remota
(Ricoy y Sevillano, 2018). Asimismo, esta el uso de redes sociales, que es un medio
de herramienta en linea que esta encontrando cada vez mas un lugar en todos los
aspectos de nuestras vidas, mediante el uso de plataformas de redes sociales como
Facebook, Google, Snapchat, YouTube, etc., cambiando asi, la naturaleza de
nuestras interacciones personales ya sea con nuestros amigos 0 con

organizaciones privadas y publicas. (Kim y Kim, 2018; Kapoor et al., 2018).
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Siendo las teorias de la variable aprendizaje significativo. Para Nortvig et al.
(2018), el aprendizaje es continuo, en la que se combina el conocimiento del
estudiante con la informacion nueva. Actualmente existe una nueva tendencia en la
educaciéon moderna que implica la integracion de la tecnologia en la educacion (Liu et
al., 2019). Esta tendencia tuvo mayor incremento en el marco de la pandemia Covid-
19 (Lapada et al., 2020). Por lo tanto, la tecnologia se ha convertido en una parte
importante del proceso de aprendizaje dentro y fuera de la clase (Ahmadi, 2018).
Ademas permite reforzar los conocimientos de los estudiantes y contribuye a adquirir
nuevos conocimientos (Ahmadi, 2017).

Segun Garcés et al. (2018), el aprendizaje significativo se da en el momento
cuando el alumno construye sus propios conocimientos a partir de sus saberes previos
y se relaciona con los conceptos a aprender y les da sentido a partir de la estructura
conceptual que posee (Abbasi et al., 2020). En este entender, es muy importante
considerar el aprendizaje significativo de los estudiantes que se da a partir de sus
saberes previos. Por otra parte, para Revelo-Sanchez et al. (2018), el aprendizaje
surge cuando el individuo adquiere informacion nueva de manera repetida, la cual al
momento de integrar con las experiencias ya vividas se convierten en conocimiento,
ello se comparte durante el proceso de interaccién con su entorno. En el mismo
sentido, para Moreira (2020), el aprendizaje significativo comprende formas que
incluyen dimensiones cognitivas, éticas, afectivas, motivacionales y procedimentales
de manera mas completa, en el sentido de que cuando un estudiante aprende en
contexto, y por lo tanto a lo largo de su vida, se le denomina Aprendizaje significativo,
que claramente desarrolla posiciones capaces de emitir juicios, generar ideas,
esquematizar y, por lo tanto, dar sentido de una manera mas consciente, es
igualmente la incorporacion no arbitraria y sustancial de nuevos conocimientos en el
medio de la estructura cognitiva del alumno.

De acuerdo a Baque-Reyes y Portilla-Faican (2021), el verdadero conocimiento
es claramente construido por los sujetos, todo a traves de sus propias
interpretaciones, en ese entendimiento es un factor importante en el aprendizaje
significativo, claramente es lo que los estudiantes ya saben. En la misma linea para
Zarzar (2018), el aprendizaje presenta varias etapas que estan influenciadas por
diferentes procesos mentales y permiten orientar las acciones individuales para

asegurar la utilizacion de los nuevos conocimientos. De esta forma, la voluntad de
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aprender del estudiante es la primera condicion para un aprendizaje significativo, y
si el estudiante no demuestra un interés basico por aprender, aprender; esto no se
puede dar de manera significativa; porque entonces el estudiante se vera obligado,
obligado. aprender, y sélo Aprendera lo necesario para sobrevivir. Una segunda
condicion sefalada por Ausubel es necesaria para que ocurra un aprendizaje
significativo, esto es, el gran potencial del material de aprendizaje para producir
un aprendizaje significativo. Este potencial consta de dos aspectos, por un lado, este
material de investigacién esta estructurado de manera légica, secuencial y coherente,
es decir, es comprensible desde la perspectiva interna de su estructura. Por otro lado,
el material se adapta al nivel escolar, edad y etapa cognitiva por la que atraviesa el
alumno.

Por otro lado, para Ceniceros et al. (2017), el aprendizaje significativo es un
conocimiento que estd disefiado para ser transmitido en cada situacion de
aprendizaje, y no solo debe construirse sobre su propia estructura, sino que también
debe basarse en el conocimiento que posee el alumno. Asimismo, para Palomino
(2018), el aprendizaje afirmativamente significativo es el tipo de aprendizaje que
construye entre sus conocimientos previos y nuevos contenidos y esta relacionado
con el significado. Para construir conocimiento, debe procesar cognitivamente nueva
informacion, ajustando y reemplazando su conocimiento previo en un intento de
comprender su relacién con el nuevo contenido; por otra parte, para Rodriguez (2018),
reconocer que el tipo de aprendizaje que integra sustancialmente los nuevos
conocimientos en las estructuras cognitivas de los estudiantes se obtiene cuando los
estudiantes relacionan los nuevos conocimientos con los adquiridos previamente,
pero también es necesario lograr que los estudiantes se interesen por lo que se
muestra.

A partir de los autores mencionados anteriormente sobre la variable aprendizaje
significativo, se puede decir que es la interaccién del alumno con su entorno para
lograr la adquisicion de nuevos conocimientos, obtenidos a partir de la experiencia e
integracion de los contenidos informativos que juegan un papel fundamental en el
proceso de construccion del conocimiento.

Galeano et al. (2017), indican que el aprendizaje significativo es importante
porque la educacion es un detonante importante para la transformacién de la

sociedad, y la vision educativa actual enfrenta el desafio de lograr una educacion de
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calidad con la idea de posibilitar el cambio. Bajo esta premisa, las escuelas
secundarias se comprometen a brindar a los jévenes una educacion de calidad, a la
altura de sus necesidades y requerimientos formativos, enfocadndose principalmente
en el desarrollo de competencias y la consecucion de importantes aprendizajes, sin
desconocer que deben conjugarse procesos, conceptos y actitudes. de manera
holistica. Tiene como propdésito que los docentes promuevan una educacion formativa
significativa basada en un aprendizaje significativo, que permita a los estudiantes
comprender la relacién de los contenidos con la vida cotidiana y utilizarlos en la
busqueda de mejorar su calidad de vida y el bien comun, desarrollando habilidades,
procedimientos y actitudes. , cognicion tal como se describe El protocolo facilita el
trabajo en grupo y la construccion colectiva del conocimiento de manera
participativa, proponiendo alternativas de solucion y analisis grupal para su
implementacion.

De acuerdo a Palomino (2018), las dimensiones del aprendizaje significativo
son:

Dimension 1: Adquisicion de la informacioén que consiste en los dominios del
conocimiento, es decir, hechos, fenomenos y conceptos que los estudiantes pueden
"aprender”". Se componen de conceptos, principios, leyes, enunciados, teoremas y
modelos, donde la informacion y el conocimiento de las cosas, hechos y conceptos
en un campo cientifico o cotidiano no son suficientes, sino que necesitan ser
entendidos a través de un proceso de interpretacion y asimilacion, también construyen
relaciones significativas con otros conceptos y dan cuenta de conocimientos previos
(Palomino, 2018).

Entre los tipos del aprendizaje significativo, esta los organizadores previos del
aprendizaje, esta consiste en que se tiene un conocimiento anterior adquirido

esta el aprendizaje por descubrimiento que es un continuo aprendizaje
significativo y en ciertas etapas del conocimiento puede resultar importante, pero, este
tipo de aprendizaje carece de sub sensores apropiados que pueden relacionar la
nueva informacion a la estructura cognitiva, es decir es almacenada arbitrariamente y
no hay una interaccion con los conocimientos preexistentes (Garcés et al., 2018). El
otro tipo es el aprendizaje repetitivo que consiste en el aprendizaje por memaorizacion

de informacion repetitiva (Castafieda et al., 2018).
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Dimension 2: Modalidad del aprendizaje significativo, esta relacionado al
dominio de una serie de acciones que contribuyen al logro de una meta propuesta. En
otras palabras, consideran el conocimiento de cédmo realizar acciones internalizadas.
Estos abarcan habilidades, destrezas, estrategias y procesos intelectuales vy
motores que implican una variedad de acciones. Los programas aparecen secuencial
y sistematicamente. Requieren movimientos repetitivos que llevan a los estudiantes a
dominar una técnica o habilidad. De acuerdo a Baque-Reyes y Portilla-Faican (2021).
existen tres modalidades de aprendizaje significativo. La primera, es el aprendizaje de
representaciones que esta enfocada con la atribucién de significados de ciertos
simbolos, a modo de ejemplo, se tiene la identificacion de las luces del semaforo en
la etapa inicial, para luego tener en conocimiento de cuando cruzar o no la calle. La
segunda, es el aprendizaje por conceptos, en la que el significado ya no esta asociado
a un simbolo especifico sino a una idea abstracta. La tercera, es el aprendizaje de
proposiciones que deriva de la combinacidon logica de conceptos, es decir, una
proposicién es una frase que permite expresar una idea compleja y consta de
conceptos con significados unitarios e interrelacionados.

Dimension 3: Contenido de aprendizaje, que constituye la apropiacion de
valores, normas, creencias y actitudes que facilitan el equilibrio personal y la
convivencia social. Los cambios de actitud surgiran gradualmente, dependiendo del
contenido, la experiencia significativa y la presencia de recursos docentes y humanos

propicios para la elaboracion de nuevos conceptos.
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1. METODOLOGIA

31 Tipo y disefio de investigacion

Segun el propésito investigativo, el presente cumple con el tipo basico de
investigacion, ya que segun Nicomedes (2018), este tipo de investigacion sirve para
el desarrollo de la ciencia y es base para el estudio aplicado o tecnoldgico, de esta
manera, tiene como proposito recolectar datos en base a teorias existentes para
ampliar el conocimiento.

En referencia al enfoque, se tom6 en consideracién el cuantitativo, que para
Niell y Cortez (2018), provoca el proceso de recopilacion y analisis de la informacion
necesaria para abordar las preguntas previamente planteadas, apoyandose en la
cuantificacion, muchas veces utilizando medios estadisticos para dar a conocer la
especificidad de la poblacion de estudio.

En referencia al nivel, el estudio se desarrollo dentro del alcance correlacional,
puesto que se busca la relacidon entre la variable herramientas digitales y aprendizaje
significativo, para ello, Herndndez-Sampieri y Mendoza (2018), indican que el nivel
correlacional tiene como propdésito el conocer la relacion o grado de asociacién que
presentan dos o mas categorias de estudio dentro de un determinado contexto.

Respecto al método de estudio, se utilizo el deductivo-inductivo puesto que, el
estudio parte desde lo general a lo particular; método considerado para formular
hipotesis que seran sometidas a un proceso deductivo de la estadistica para confirmar
su validez (Valderramay Jaimes, 2019).

Asi mismo, el disefio empleado fue el no experimental, puesto que no se realizo
manipulacion deliberada de las variables establecidas en el estudio, dando enfoque
solo al fendmeno observado en su estado natural, también se correlaciona
causalmente, considerando lo determinado por Hernandez-Sampieri y Mendoza
(2018), quienes indican que los disefios no experimentales incluyen la observacion de
peculiaridades, mas no la manipulacion intencional de las variables, afirman ademas
gue estos disefios describen la relacion entre dos o mas categorias, conceptos o

variables en un momento.
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Oy

Donde:

M es la muestra de investigacion
Ox es la primera variable

Oy es la segunda variable

r es el grado de relacién entre ambas variables

32. Variables y operacionalizacion
Variable independiente: Herramientas digitales
Definicion conceptual

Son paquetes de software informatico que se encuentran en las computadoras,
dispositivos electronicos y la web con el fin de realizar sus actividades cotidianas,
como el trabajo, la educacion y las relaciones sociales (Alvarez-Flores et al., 2017).
Definicion operacional

Las herramientas digitales se mediran a través de un cuestionario basado en
las percepciones de los estudiantes, teniendo en cuenta las habilidades generales de
los medios, las habilidades de comunicacion virtual y las habilidades de telefonia, y
se evaluaran a través de una escala de orden de Likert y cinco posibles opciones de
respuesta.
Indicadores
Competencia genérica digital
Competencia de comunicacion digital
Competencia digital
Escala de medicion
Escala ordinal
Variable dependiente: Aprendizaje significativo
Definicion conceptual

Segun Palomino (2018), el aprendizaje significativo es aquel aprendizaje que
se construye con las relaciones con sentido entre sus conocimientos previos y el

nuevo contenido.
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Definicion operacional
Es el esquema que el escolar tiene sobre determinado concepto generalmente
sufre una reordenacién. De acuerdo con estas tres modalidades: el aprendizaje de
representaciones, el aprendizaje de conceptos y aprendizaje por proposiciones.
Indicadores.
Adquisicion de la informacion
Modalidad del aprendizaje significativo
Contenidos del aprendizaje significativo
Escala de medicion
Escala ordinal
3.3. Poblacion, muestra y muestreo
La poblacion de estudio estuvo conformada por 100 estudiantes de 03
escuelas primarias de instituciones educativas publicas del distrito de

Curahuasi.

Tabla 1
Poblaciéon del estudio

Grado N° de estudiantes
IL.E. “A” 30
I.E. “B” 32
I.E. “C” 38
Total 100

La tabla 3, presenta a la poblacion determinada en la investigacion,
donde se toma tres secciones de las instituciones A, B, C, dando una totalidad
de 100 estudiantes, a quienes se les administrd los instrumentos de la
investigacion.

Criterios de inclusion:
Estudiantes de primaria de |.E. publicas del distrito de Curahuasi
Estudiantes que tengan el consentimiento informado firmado por sus padres

Criterios de exclusion:
Estudiantes de |.E. publicas de otros distritos
Estudiantes de I.E. privadas
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Padres de familia y docentes de los estudiantes
Estudiantes del nivel secundario

En el estudio se consider6 una muestra censal tomando a los 100
estudiantes integrantes de la poblacion.

3.4. Técnicas e instrumentos de recoleccion de datos

La técnica es un proceso ordenado intencional que permite recolectar datos de
acuerdo que son importantes para el estudio. Es en ese sentido que, se eligié la
encuesta para medir variables instrumentales numéricas, cuya caracteristica basica
es la utilidad en la recolecciéon de informacién (Torres et al., 2020). Por ello la
herramienta escogida es un cuestionario de uso frecuente en las ciencias sociales,
gue permite recoger suficiente informacion, y los items utilizados tienen en cuenta
indicadores extraidos de las definiciones de las dimensiones pertenecientes a la

variable.

Se disefiaron dos herramientas; un cuestionario para la variable herramienta
digital, comprendido de 10 items en la dimension 1, 6 items en la dimension 2,y 5
items en la dimensién 3; asi mismo, para la variable aprendizaje significativo, que
consto de 6 items en la primera dimension. 6 items para la segunda dimension y 6
items para la tercera dimension; ambos instrumentos bajo la escala de tipo Likert con

las siguientes: siempre, casi siempre, a veces, casi nunca y nunca.

La aplicacion de instrumentos en la recopilacion de informacién pasa por dos
procesos, que son la validez y la confiabilidad.

La validez que, basicamente determina qué tan bueno es un instrumento
mide realmente ante la variable que pretende medir, cuyo objetivo es recopilar
informacion a partir de herramientas digitales, esta influenciada por la validez del
contenido, buscando expertos que aporten su juicio critico y faciliten sus decisiones
Se llama confiabilidad al grado en el que si se repite el proceso a los sujetos

en circunstancias semejantes.
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Tabla 2

Validacion por juicio de expertos

N° Nombre Opinién

Experto 1 Dra. Teresa Giovanna Chirinos Gastelu Aplicable
Experto 2 Paula Jauregui Iparraguirre Aplicable
Experto 3 César Enrigue Loli Bonilla Aplicable

En la tabla se muestra el nombre de los expertos quienes dieron validacion
a los instrumentos elaborados para cada variable en la presente investigacion.

La confiabilidad del cuestionario del instrumento digital se realizd
sistematizando los datos obtenidos con el apoyo del programa SPSS version 26,
posteriormente se determind el coeficiente de confiabilidad mediante el alfa de
Cronbach.

En la prueba de confiabilidad anterior, el cuestionario de la herramienta
digital obtuvo un resultado de 0.940, lo que concluyé que el cuestionario es
confiable.

Como técnica de recoleccion de datos para el aprendizaje significativo se
selecciond la revision bibliografica, que implica recurrir a informacion escrita para
obtener datos y/o analizarlos con fines de aprendizaje. Y como herramienta de
registro para los primeros dos meses, tiene como objetivo consolidar las

calificaciones de los estudiantes por area y habilidad prioritaria.

3.5. Procedimientos

Los procedimientos posteriores se utilizaran para el analisis de la informacion:
como consulta, la técnica proporcionara datos cualitativos y cuantitativos con un grado
de verosimilitud. También realizar4 conciliaciones de datos, alineando datos de
algunos autores con datos de otras fuentes para tenerlos en cuenta y luego tabular la

informacion.

Finalmente, habra una explicacién de los diagramas, en la que se manipularan
los diagramas para presentar informacion y comprender la evolucion de la informacién

entre periodos, elementos y otros aspectos
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3.6. Método de analisis de datos

Se realizaron analisis descriptivos e inferenciales de resultados e hipaotesis.
Para ello se utilizé el programa Excel y la aplicacion SPSS 26 Data, con un nivel de
significancia de p < 0,05, que permite estimar asociaciones entre variables a partir de
coeficientes de correlacion, en los que se presentan tablas y graficos de distribucion
de frecuencias. y explicaciones de cada uno de ellos. El procesamiento inferencial, se
realizd a partir del coeficiente Rho de Spearman, mediante el cual se logra determinar
la correlaciéon estimada segun los objetivos planteados dentro de la presente.

3.7. Aspectos éticos

Se establecio un Comité de Integridad a lo largo del proceso de investigacion,
gue sera designado por la escuela cuando sea necesario para participar en la
cooperacion escolar. Sin embargo, esto se debe a la autorizacion de la Direccién
General de Universidades para permitir la investigacion. Las instituciones educativas
publicas del distrito de Curahuasi seguiran los lineamientos que rigen a partir del 2017
y comenzaran con la aprobacion previa de cada familia. La edad basica maxima para
participar en la comunidad es de 18 a 35 afios. Los participantes aprenderan sobre los
objetivos del estudio y el proposito de completar el estudio, y su participacion sera

voluntaria y anénima (Santi, 2016).
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V. RESULTADOS

41. Estadistica descriptiva

Habiendo realizado el procesamiento estadistico de los datos que se obtuvieron
mediante la administracion del instrumento aplicada hacia los estudiantes, se
obtuvieron los siguientes resultados.
Tabla 3

Resultados de la variable Herramientas Digitales

Competencia de

Herramientas Competencia o competencia
. - o g comunicacion o
Categorias digitales genérica digital digital digital

N % N % N % N %
Nunca 23 23% 24 24% 24 24% 30 30%
Casi nunca 18 18% 26 26% 25 25% 29 29%
A veces 19 19% 12 12% 13 13% 26 26%
Casi siempre 21 21% 23 23% 25 25% 7 7%
Siempre 19 19% 15 15% 13 13% 8 8%
Total 100 100% 100 100% 100 10%0 100 100%

A partir de la encuesta aplicada a 100 estudiantes del distrito de Curahuasi,
frente a la variable herramientas digitales, se encontré que un 23% de estudiantes
nunca utilizaba herramientas digitales para incrementar sus conocimientos,
seguidamente por un 18% que casi nunca lo utilizaba, mientras que el 19%, 21% y
19% empleaba los recursos a veces, casi siempre y siempre respectivamente.

En la dimensidon competencia genérica digital se encontré que el 24% y 18% de
los estudiantes considera que nunca y casi hunca respectivamente acceden a
plataformas o navegadores digitales con el fin de buscar informacion, seguidamente
el 12%, 23% y 15% de los estudiantes a veces, casi siempre, siempre de manera
respectiva, utilizan los navegadores con la finalidad de buscar informacion.

De la misma manera, en la dimension competencia de comunicacion digital el
24% y 25% de los estudiantes consideraron que nunca y casi nunca las
videoconferencias por plataformas digitales les permitian interactuar con sus docentes
0 comparnieros, por el contrario, el 13%, 25% y 13% de estudiantes considerada que a
veces, casi siempre y siempre estas plataformas les permitian comunicarse con sus
docentes y companieros. Luego en la dimensién competencia digital unos 30% y 29%

de estudiantes consideraron que nunca y casi nunca usan el celular con fines
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educativos, sin embargo, el 26%, 7% y 8% indicé que a veces, casi siempre y siempre
empleaban los celulares con fines educativos.

Tabla 4

Resultados de la variable Aprendizaje Inclusivo

Aprendizaje Adquisicion de Modalidad del  Contenidos del

. P . L aprendizaje aprendizaje

Categorias significativo la informacioén significativo significativo

N % N % N % N %

Nunca 25 25% 30 30% 27 27% 24 24%
Casi nunca 17 17% 29 29% 19 19% 17 17%
A veces 19 19% 26 26% 22 22% 27 27%
Casi siempre 23 23% 7 7% 19 19% 15 15%
Siempre 16 16% 8 8% 13 13% 17 17%
Total 100 100% 100 100% 100 100% 100 10%0

En la tabla 4, se encontré en cuanto a la variable aprendizaje inclusivo que el
25% y 17% de los estudiantes nunca y casi nunca empleaban herramientas de
aprendizaje inclusivo para sus tareas, por el contrario, el 19%, 23% y 16% si lo
aplicaba para realizar la entrega de sus tareas.

En cuanto a las dimensiones de la variable, se encontré que en la dimension
adquisiciéon de informacion el 30% y 29% de estudiantes consideraba que nuncay casi
nunca adquiria informacion por experiencias previas o participaba para construir
nuevos saberes, por el contrario, un 26%, 7% y 8% de ellos indicé que a veces, casi
siempre y siempre empleaba sus conocimientos previos para construir un mejor
aprendizaje. También, en cuanto a la dimension modalidad del aprendizaje
significativo un 27% y 19% de los estudiantes indicé que nuncay casi nunca realizaba
actividades en relacion a lo que aprendia como mapas conceptuales, a diferencia de
estos, el 22%, 19% y 13% consideraron que se realizaban estrategias para adquirir
conocimientos nuevos o ampliar los que ya tenian. Finalmente, en cuanto a la
dimension contenidos del aprendizaje significativo el 24% y 17% indicé que nunca y
casi hunca asimilaba la informacion impartida en el salon de clases, mientras que 27%,
15% y 17% de los estudiantes afirm0 que a veces, casi siempre y siempre

respectivamente asimilaban la informacion recibida en clases.
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4 .2. Estadistica inferencial
Tabla 5
Prueba de normalidad

Pruebas de normalidad

Kolmogérov-Smirnov? Shapiro-Wilk
Estadistico gl Sig. Estadistico gl Sig.
Herramientas 0.166 100 0.000 0.881 100 0.000
digitales
Aprendizaje 0.173 100 0.000 0.880 100 0.000
significativo

a. Correccion de significacién de Lilliefors

A partir de la tabla 5 presentada, se establece que la normalidad de las
variables se encuentra determinada por la prueba de Kolmogorov-Smirnov ya que la
muestra encuestada fue mayor a 50, indicando que la distribucion de los datos
obtenidos mediante la aplicacion del instrumento de recoleccién es normal, ello
justificado mediante el valor de significancia igual a 0.000 en el caso de la primera
variable herramientas digitales y la segunda variable aprendizaje significativo, por lo
que el coeficiente de correlacion empleado fue el Rho de Spearman, mediante el cual

se alcanzaron los objetivos.
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Correlacion entre las herramientas digitales y el aprendizaje significativo

Objetivo general: Determinar la relacion de las herramientas digitales con el
aprendizaje significativo de los estudiantes de las instituciones educativas publicas del
distrito de Curahuasi-Abancay 2022.

Tabla 6
Correlacion entre herramientas digitales y aprendizaje significativo

Herramientas Aprendizaje

digitales significativo
Rho de Herramientas Coeficiente de correlacion 1.000 ,564™
Spearman digitales _ _
Sig. (bilateral) 0.000
N 100 100
Aprendizaje  Coeficiente de correlacion ,564™ 1.000
significativo _ _
Sig. (bilateral) 0.000
N 100 100

A partir de la tabla de correlaciones se puede evidenciar que el valor de
significancia es inferior al valor 0.05, por lo que permite afirmar que existe relacion
entre las variables, asimismo el coeficiente Rho de Spearman fue 0,564 a partir del
cual se indica que la relacion entre las variables es positiva y moderada. Estos
resultados permiten indicar la aceptacion de la hipétesis general del investigador en la
que las herramientas digitales y el aprendizaje significativo se relacionan. A partir de
los resultados se puede decir que, ante un incremento en el manejo de las
herramientas digitales, mayor serd el aprendizaje significativo de los estudiantes de
las instituciones publicas.

El emplear las diferentes herramientas tecnoldgicas dentro de la coyuntura
actual, favorece a una mejor adaptacion de los frecuentes cambios que surgen durante
el proceso de ensefianza y digitalizacion potenciando el aprendizaje por competencias
para que los educandos presenten capacidad para la generacién de conocimientos

coherentes y diversos.
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Correlacion entre la competencia genérica digital y el aprendizaje significativo

Objetivo especifico 1: Determinar la relacion de la competencia genérica digital con
el aprendizaje significativo en los estudiantes de las Instituciones Educativas publicas
del distrito de Curahuasi-Abancay 2022.

Tabla 7

Correlacion entre competencia genérica digital y aprendizaje significativo

competencia Aprendizaje
genérica digital significativo

Rho de competencia  Coeficiente de correlacion 1.000 ,514™
Spearman genérica _ _
digital Sig. (bilateral) 0.000
N 100 100
Aprendizaje  Coeficiente de correlacion ,514" 1.000
significativo. ;10 yijateral) 0.000
N 100 100

La tabla de correlacion presenta el valor 0.000 en la significancia menor a 0.05,
lo que permite afirmar que entre las variables existe relacion, asimismo, el coeficiente
Rho de Spearman presenta un valor de 0,514 lo que permite indicar que la relacion es
moderada y positiva entre estas variables. Con estos resultados, se afirma la
aceptacion de la hipétesis especifica 1 planteada por el investigador en la que la
dimensién competencia genérica digital se relaciona con el aprendizaje significativo
de los estudiantes. Asimismo, los resultados permiten expresar que, ante un
incremento en la competencia genérica digital de los estudiantes, el aprendizaje
significativo sera mejor o tendra un incremento proporcional.

El desarrollo de las capacidades digitales, permite un amplio entendimiento del
entorno puesto que los avances tecnolégicos han modificado la manera de educar, al
involucrar tecnologias emergentes que tienen por objetivo la facilitacion del
aprendizaje; ante ello, el conocer cuales son los uso y componentes minimos de estas

herramientas es imprescindible para la utilizacion provechosa.
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Correlacion entre la competencia de comunicacion digital y el aprendizaje
significativo

Objetivo especifico 2: Determinar la relacion de la competencia de comunicaciéon
digital con el aprendizaje significativo en los estudiantes de las Instituciones
Educativas publicas del distrito de Curahuasi-Abancay 2022.

Tabla 8

Correlacion entre segunda dimension y variable Il

competencia de
comunicacion Aprendizaje

digital significativo
Rho de competencia de Coeficiente de correlacion 1.000 ,562™
Spearman ool O Sig. (bilateral) 0.000
¢ N 100 100
Aprendizaje Coeficiente de correlacion ,562" 1.000
significativo 0 ilateral) 0.000
N 100 100

A patrtir del procesamiento de datos, se presenta la tabla, en la que el valor de
significancia encontrado fue 0.000 inferior a 0.05 lo que permite afirmar que existe
relacion entre las competencias de comunicacion digital y aprendizaje significativo de
los estudiantes, esta relacion es positiva y moderada de acuerdo al coeficiente Rho
de Spearman de 0,562. Los resultados encontrados permiten aceptar la hipétesis del
investigador, en el que la competencia de comunicacion digital se relaciona
positivamente con el aprendizaje significativo en los estudiantes de la institucion
estudiada. Asimismo, los resultados encontrados permiten decir que cuando los
estudiantes manejan mayores competencias de comunicaciéon digital tendran un

mejor aprendizaje significativo.
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Correlacion entre la competencia digital y el aprendizaje significativo

Objetivo especifico 3: Determinar la relacion de la competencia digital con el

aprendizaje significativo en los estudiantes de las Instituciones Educativas publicas

del distrito de Curahuasi-Abancay 2022.

Tabla 9
Correlacion entre la competencia digital y aprendizaje significativo
competencia Aprendizaje
digital significativo
Rho de competencia Coeficiente de correlacion 1.000 ,366™
Spearman digital
Sig. (bilateral) 0.000
N 100 100
Aprendizaje Coeficiente de correlacion ,366" 1.000
significativo
Sig. (bilateral) 0.000
N 100 100

En la tabla, se puede apreciar que el valor de significancia a un 95% de

confiabilidad es inferior al valor critico 0.05, lo que permite afirmar que existe relacion

entre la dimension competencia digital y aprendizaje significativo, asimismo el valor

Rho de Spearman 0,366 indica que la relacién es positiva pero también muy baja.

Entonces, los resultados encontrados permiten afirmar que existe relacién entre la

competencia digital y aprendizaje significativo, de esta manera se acepta la hipotesis

planteada por el investigador y se rechaza la hipoétesis nula; asimismo, el manejo de

competencias digitales por parte de los estudiantes permitira un incremento en su

aprendizaje significativo.
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V.  DISCUSION

La discusion de la presente, se organiz6 de acuerdo a los objetivos planteados
en la misma; es asi que ante el primer objetivo, el cual busca determinar la relacién
entre las variables tomadas para el estudio, considerando como primera variable:
Herramientas digitales, que son definidos como aquellos medios de interaccién donde
se implementan estructuras tecnolégicas como parte de la pedagogia virtual para
alcanzar el aprendizaje, ofreciendo una amplia gama de contextos que permitan
desarrollar habilidades y capacidades que se acoplen a la realidad del siglo XXI, al
proporcionar rutas de alternativas de informacion de interés de los educandos,
favoreciendo en el dominio de las asignaturas dentro del curriculo educativo
(Montalvo-Charles et al., 2021).

Por su parte, Alvarez-Flores et al. (2017), las conceptualiza como aquellos
paquetes y dispositivos informaticos que permiten el desarrollo de actividades
mediante canales de interaccion que brinden al estudiante competencias cognitivas
mediante soportes tecnologicos que les permitan interactuar con su medio de manera
oportuna y variada. Por otro lado, en referencia al aprendizaje significativo. De igual
forma, de acuerdo a Minedu (2021), las herramientas digitales que esta conformado
por un grupo de recursos tecnologicos e informaticos son de prioridad para el sector
educativo, ya que permite una mejora en el desarrollo de las actividades del docente,
asi como del estudiante. Estas herramientas digitales, proporcionan aprendizaje
siempre en cuando se tiene en cuenta los conocimientos previos del aprendizaje en la
etapa del desarrollo del estudiante, por lo que, es esencial que los docentes conozcan
los conocimientos previos del estudiante para asi elegir una herramienta digital
adecuada para un determinado curso (Carcafio, 2021).

Por otro lado Moreira (2020), sefiala que, esta comprendida de formas de
dimensiones cognitivas y emocionales que permiten que el educando desarrolle la
capacidad de generar y emitir juicios criticos de manera consciente, mientras que para
Garcés et al. (2018), el aprendizaje significativo parte del momento de la construcciéon
de los conocimientos propios del estudiante en base a los saberes previos. El
aprendizaje significativo es constante y se da a lo largo de la vida que inicia de la
combinacion del conocimiento adquirido del estudiante con el conocimiento nuevo. Asi
también el aprendizaje estd construido por los sujetos mediante interpretaciones
personales en un entorno de interaccion social (Revelo-Sanchez et al., 2018). La
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voluntad propia de aprender o adquirir conocimiento es uno de los pilares para el
aprendizaje significativo debido a que, si un individuo no muestra interés en aprender
o adquirir nuevas experiencias, el aprendizaje significativo no se puede realizar de
manera significativa, por lo que, es de prioridad que el individuo muestre interés y
voluntad en el aprendizaje. Otro de los aspectos esenciales para generar el
aprendizaje significativo es el potencial del material que se brinda desde la calidad del
contenido, organizacion, coherencias y su adaptabilidad a diversas condiciones del
aprendizaje (Zarzar (2018).

El presente estudio, en relacion a las variables antes definidas por autores, a
través del procesamiento de datos los resultados explican que el uso de las
herramientas digitales es frecuente solo en el 19% de los estudiantes que participaron
en la investigacion, mientras que el 23% nunca utilizé estos medios para la ampliacion
de sus conocimientos, asi mismo, a través del resultado inferencial se evidencia la
relacion moderada y positiva que presentan las variables, mediante el coeficiente de
Spearman cuyo valor es igual a 0,596; indicando relacion positiva y moderada,
ademas del valor de significancia bilateral equivalente al 0.000, mismo que explica la
significancia de relacion, datos que al ser puestos en comparacion con los resultados
que obtuvo Salazar (2018), quien en su investigacion dirigida a 29 estudiantes que
participaron en la encuesta como parte de la técnica de obtencion de datos, demostro
la existencia de relacién entre el uso de las TIC y el aprendizaje significativo mediante
valor Spearman igual a 0.619, y significancia igual a 0.000.

De manera similar, Pibaque (2021), quien mediante su investigacion, demostro
gue el uso de entornos virtuales brindan mejoras significativas en el aprendizaje de
los nifios, puesto que, como resultado de relacion obtuvo valor de Spearman 0.415y
significancia de 0,008; dando de esta manera corroboracion al resultado que se obtuvo
en la presente, lo cual permite afirmar que, el empleo de las herramientas digitales
brindan soporte solido al proceso de aprendizaje puesto que en la actualidad la
educacién viene sufriendo cambios drasticos gracias a la frecuencia del uso de la
internet cambiando totalmente el rumbo del paradigma de la educacion tradicional,
ademas de ello, gracias a la reciente crisis sanitaria, tiempo en el cual, se evidenciaron
las falencias respecto al uso de las tecnologias y el retroceso en el aprendizaje en los
diferentes niveles educativos, principalmente en el nivel primario, puesto que la falta

de interaccidn fisica entre el docente y el nifio lo cual representaba ser una guia de
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realizacion de tareas en el aula. Por ello, el desarrollo de las capacidades y destrezas
en cuanto a la implementacion y manejo de las diferentes herramientas tecnologicas
y digitales buscan la ampliacion de los campos de interaccion direccionados a la
obtencién de conocimientos acorde a las realidades de la coyuntura.

En referencia al primer objetivo especifico, el cual buscé la relacion entre la
competencia genérica digital y el aprendizaje significativo de la unidad de estudio,
teniendo como resultado Spearman de 0,514 vy significancia igual a 0,000; lo cual
explica la existencia de relacion significativa positiva y moderada entre la dimension y
variable, cabe poner en mencion que la competencia genérica digital, se conceptualiza
segun Ricoy y Sevillano (2018), como aquel grupo de competencias y conocimientos
imprescindibles para el uso de medios digitales, misma que engloba la
conceptualizacibn minima sobre los componentes, funciones y usos diferentes de
dichas herramientas.

Asi mismo, Soto y Torres (2016), indican sobre las mismas que son
conocimientos basicos netamente sobre el empleo de los dispositivos digitales lo cual
brinda competencias practicas a los docentes como alumnos, realizando interfaz entre
la educacion tradicional y la educacion coyuntural. Asimismo, las competencias
genéricas digitales estan asociados al conjunto de competencias, conocimientos,
actitudes y habilidades que son esenciales para el uso de los recursos tecnoldgicos
como plataformas digitales, dispositivos digitales entre otros, en especial este tipo de
competencia gira en torno a la capacidad de busqueda de la informacion teniendo uso
las tecnologias disponibles (Manco-Chavez et al., 2020).

Por ello, el estudio realizado por Ramos y Rengifo (2021), quienes determinaron
la relacién significativa entre los recursos digitales y el aprendizaje significativo,
demostrando asi que, el uso de componentes digitales dentro de la educacion,
permiten dar continuidad al proceso de aprendizaje en las diferentes areas curriculares
que fueron trabajadas durante la modalidad a distancia. Ante estos resultados, es
preciso hacer mencion sobre la relevancia que presenta el desarrollo de las destrezas
en el uso de las alternativas digitales en cuanto a educacién conciernen, puesto que,
conocer las funciones basicas, permiten que el estudiante presente mayor interés de
interaccion a fin de descubrir y dominar el manejo de dichas herramientas que les
permita profundizar en la exploracion de informacion puesta en las diferentes

plataformas digitales, dando mayor asimilacion de los conceptos que se comparten en
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la ensefianza y formacion del estudiante a fin de alcanzar aprendizajes sélidos que les
permitan relacionarse de manera adecuada con Ssu entorno y reaccionar
eficientemente ante retos de las diversas indoles que a lo largo de su proceso de
formacion educativa se le presenten.

En referencia al segundo objetivo especifico, mismo que se basé en buscar la
relacion entre la competencia comunicativa digital y el aprendizaje, en el cual se hallé
relacion significativa positiva moderada avalado por el valor del coeficiente de
Spearman de 0,562 y valor de significancia bilateral de 0,000; que puestos en
comparacion con los resultados de Alves et al. (2017), quien determiné existencia de
relacion entre el uso de entornos virtuales de aprendizajes frente al rendimiento
escolar, mostrando resultado de Spearman de 0,596 y 0,000 de significancia, con lo
cual explica que la recurrencia a los medios digitales como fuente de apoyo por parte
de los estudiantes, les otorgd mayores ventajas en la retencion de informacion, en
especial, en el contexto del COVID -19, la comunicacion digital en el sector educativo
juega un papel esencial brindando una conexion social cuando las interacciones cara
a cara son limitados, mejorando asi la comunicacién del estudiante con sus
compaferos y los docentes mediante diversos recursos tecnologicos como
plataformas digitales, el correo, foros, videoconferencias con Zoom o Google meet,
WhatsApp, entre otros, que son considerados como plataformas de reunion o chat en
linea.

La competencia comunicativa digital, segun Ricoy y Sevillano (2018), es
entendida como la capacidad de dar interpretacion y asimilacion a la informacion que
se visualiza a través de los diferentes entornos virtuales, principalmente por aquellas
en las cuales la interaccion entre personas se da en tiempo real. El desarrollo de las
habilidades interpretativas que el estudiante presenta ante la informacion planteada
durante el desarrollo de sesiones académicas, es preponderante en su proceso de
formacion ya que estas son diversas y gamificadas, mismas que les permite expresar
ideas y sentimientos en referencia a la informacion que se les presenta. Asimismo, la
comunicacién es una competencia vital que es esencial para la toma de decisiones,
resolucion de problemas, creacion de confianza, y para adquirir y brindar informacion
de manera clara y precisa. La combinacion de la comunicacion y el uso de las
tecnologias de la informacién para desarrollar una interaccion social a distancia se

conoce como la comunicacion digital (Nguyen et al., 2021).
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Finalmente, , la competencia digital, de acuerdo a Basilotta-Gomez-Pablos et
al. (2022), esta relacionado con el uso efectivo de las tecnologias de la informacion y
conocimiento mediante un buen desenvolvimientos de las habilidades y destrezas del
individuo. Uno de los recursos usuales de comunicacién es el teléfono que ayuda a la
comunicacion a distancia. Por otro lado, tenemos las redes sociales que son
herramientas esenciales que permite una interaccion en linea de manera eficiente, las
cuales son como el Facebook, Google, Snapchat, YouTube, etc., teniendo en cuento
lo mencionado anteriormente: respecto al tercer y ultimo objetivo especifico, se
determind la existencia de relacion significativa positiva y muy baja, entre la
competencia digital y el aprendizaje significativo; cuyo valor de Spearman es del 0,366
y significancia igual al 0,000; resultados que al ser puestos en comparacion con los
datos que Correa (2018), quien establecio la relacion significativa alta y positiva bajo
el Rho igual a 0,753 y significancia igual al 0,000 datos con los cuales se corrobora la
importancia del desarrollo de las competencias digitales que los educandos deben
adquirir; toda vez que se definen como aquella capacidad que permite el manejo de
los diferentes dispositivos moviles para comunicarse e interactuar de manera remota
(Ricoy, 2017).

La relacion positiva baja, refleja el nivel de competencia digital que cuentan los
estudiantes de las instituciones educativas publicas del distrito de Curahuasi-Abancay,
en la que los estudiantes carecen del uso adecuado de los recursos tecnoldgicos
debido a que provienen de una zona donde el uso de las herramientas digitales es
precaria, limitado por el acceso a internet y acceso a recursos tecnologicos. En este
contexto, es de prioridad fomentar e incorporar el uso de herramientas digitales en el
sector educativo, ya que su uso facilita innovar nuevas formas de adquirir y
proporcionar conocimiento.

El empleo constante de las herramientas digitales permite que los estudiantes
y los usuarios en general, logren desarrollar destrezas que implican el uso de la
tecnologia de manera creativa y critica que permitan enfrentar situaciones de indole
diversa, toda vez que no solo facilitan el trabajo conjunto, sino que también permiten
realizar cuestiones a través del pensamiento juicioso.

El empleo constante de las herramientas digitales permite que los estudiantes
y los usuarios en general, logren desarrollar destrezas que implican el uso de la

tecnologia de manera creativa y critica que permitan enfrentar situaciones de indole
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diversa, toda vez que no solo facilitan el trabajo conjunto, sino que también permiten
realizar cuestiones a través del pensamiento juicioso. Asimismo, los entornos de
aprendizaje basados en el uso de tecnologia y recursos digitales son mediadores en
el proceso de aprendizaje a través de las actividades que permiten. Esto se debe a
que facilitan la interaccion e interrelacion dentro de un proceso continuo de
comunicacién, potenciando asi la construccion y reconstruccion de conocimientos y
significados, asi como la formacion de habitos y actitudes en un marco comun de todos

los involucrados en el proceso educativo.

No hay duda de que nos encontramos dentro de la era digital, en la cual contar
con mecanismos tecnolégicos se volvio casi vital dentro de la vida de los seres
humanos, la complejidad educativa de la actualidad, involucra la inmersion de
estrategias que permitan abarcar aquellas herramientas que faciliten la interaccion y
empoderamiento de la informacion que se transmite mediante los actuales y diferentes
canales, que permiten al estudiante a incursionar en un mundo de constantes cambios
exigiendo habilidades y capacidades que respondan a las diversas situaciones que se
le presentan durante el proceso de su aprendizaje no solo dentro del nivel primario

sino que también de los niveles educativos posteriores.
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VI.  CONCLUSIONES

1. En referencia al objetivo general, se hallo relacion significativa y moderada
entre las variables determinadas en el presente estudio, justificadas bajo el coeficiente
Rho Spearman cuyo p valor fue igual a 0,564 y significancia del 0,000; por lo cual se
determina que el uso y majeo de las herramientas digitales es preponderante para
alcanzar niveles soélidos de aprendizaje significativo en los estudiantes de niveles
educativos diferentes, presentando oportunidades de mayor asimilacion y
comprension de contenidos académicos.

2. Ante el primer objetivo especifico; en el cual se busco determinar la relacion
entre la competencia genérica digital y la variable aprendizaje significativo;
demostrandose que efectivamente existe relacion significativa positiva y moderada
entre la dimension y variable antes mencionadas mediante el valor de p=0,514 y la
significancia bilateral igual a 0,000.

3. Respecto al segundo objetivo especifico, el valor resultante de p fue igual a
0,562, mientras que la significancia fue de 0.000, valores por los cuales se presenta
la relacion significativa positiva y moderada entre la competencia de comunicacion
digital y el aprendizaje significativo, determinando de este modo que, el desarrollo e
importancia de la interaccidbn y comprension de la informacién que se transmite a
través de los diferentes canales digitales.

4. Finalmente, respecto al tercer objetivo especifico, se hall el valor p=0,366 y la
significancia cuyo valor es 0.000, por lo tanto, se demuestra que la relacion encontrada
entre la dimensidbn competencia digital y la segunda variable de estudio es
significativa, positiva muy baja, ello determina que, el desenvolvimiento digital no

siempre determina al aprendizaje significativo que presentan los educandos.
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Vil.  RECOMENDACIONES

En base a las conclusiones anteriormente mencionadas se recomienda a;

1. Los directivos de las Instituciones Educativas participantes en el estudio,
incentiven la implementacion, uso y manejo de las diferentes herramientas digitales,
mismas que permitiran mayor interaccion de los estudiantes con la informacion
actualizada para adquirir aprendizajes sélidos, ya que estos medios tecnolégicos y
virtuales, entre todos sus fines, tiene el propésito de brindar bases educativas de
calidad que permitan al estudiantado estar preparado para los siguientes niveles
educativos.

2. A los docentes de las tres I.E., incentivar la interaccion continua de los
estudiantes con las diferentes herramientas virtuales y digitales, lo cual les permitira
entender mejor su entorno y actuar ademas de la relacion entre docente y alumno,
generando un ambiente de mayor participacion, ademas de apoyar en la medicion del
nivel de retencion de los contenidos brindados.

3. A los padres de familia, apoyar la interaccion de sus hijos con los medios
digitales para que estos estén mejor preparados para enfrentar retos educativos
futuros.

4. A los estudiantes; realizar el uso responsable e informado de las herramientas
gue respecten al desarrollo de su aprendizaje que les facilitara la comprension de los

hechos que ocurren en su entorno.
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Anexo 1: Matriz de consistencia

Matriz de consistencia

Titulo: Herramientas Digitales y Aprendizaje significativo en los Estudiantes de las Instituciones Educativas del distrito de Curahuasi

Problema Objetivos Hipotesis Variables e indicadores
Problema General: Objetivo General: Hipotesis general: Variable 1: Herramientas digitales
Determinar la relacion | las herramientas ] ] i . Escala de Niveles y
¢De qué manera las | de las herramientas | digitales se relacionan | Dimensiones Indicadores ltems medicién rangos
herramle_ntas digitales d|g|tale_s ~con el | de forma positiva con el Competencia Habilidades y destrezas para | 1, 2, 3, 4, 5,6, | 1: Nunca ineficiente:
se rela_lcn_)nan con el a_pre_n_dlzgje aprendlzaje_S|gn|f|cat|vo genérica digital el uso de la tecnologia 7.8,9, 10 2: Casi nunca | 21-48
aprendizaje significativo de los | en los estudiantes de las Uso de los  recursos 3: A veces
significativo en los | estudiantes de las | Instituciones Educativas digitales 4 Casi | Moderado:
estudiantes de las | instituciones publicas del distrito de Uso del internet siempre 49-76
Instituciones educativas publicas del | Curahuasi-Abancay d dos di . 5: Siempre
Educativas  publicas | distrito de Curahuasi- | 2022Hipo6tesis Uso e variados dispositivos Eficiente:
del distrito de | Abancay 2022 especificas: - tecnolégicos 77-105 '
Curahuasi-Abancay Objetivos a.La competencia | COmpetencia de Uso del whatsApp. 11,12, 13, 14,
20227 Especificos: genérica digital se | comunicacion Uso de los mensajes de | 15,16
a. Determinar la| relaciona de forma | diital textos de forma instantanea.
Problemas relacion de la| positva con el Uso de plataforma para
especificos competencia aprendizaje videoconferencias.
a.cDe qué manera la | genérica digital con | significativo en los Uso de correos electronicos
competencia el aprendizaje estudiantes de las | Competencia de Uso del teléfono 17,18, 19, 20
genérica digital se significativo en los Instituciones digital Uso de redes sociales
relaciona con el estudiantes de las Educativas  publicas | Variable 2: Aprendlzaje significativo
aprendizaje Instituciones del distrito de
significativo en los | Educativas publicas | Curahuasi-Abancay Dimensiones Indicadores items Escala de Niveles y
estudiantes de las del distrito de 2022 medicion rangos
Instituciones Curahuasi-Abancay | b.La competencia de | Adquisicionde la Organizadores previos del | 1,2,3,4,5,6 | 1. Nunca Bajo
Educativas publicas 2022 comunicacion  digital | informacion aprendizaje 2; Casi nunca | Medio
del distrito  de |b. Determinar la | se relaciona de forma Organizadores previos por 3: A veces Alto
Curahuasi-Abancay relacion de la positiva con el descubrimiento 4: Casi
20227 competencia de aprendizaje aprendizaje por recepcion siempre
b. ¢De qué manera la comunicacion digital significativo en los Aprendizaje repetitivo 5: Siempre

competencia de
comunicacion
digital se relaciona

con el aprendizaje
significativo en los
estudiantes de las

estudiantes de las
Instituciones
Educativas  publicas

Modalidad  del
aprendizaje
significativo

Aprendizaje de | 7, 8,9, 10, 11,
representacién 12
Aprendizaje de conceptos
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con el aprendizaje
significativo en los
estudiantes de las
Instituciones
Educativas
publicas del distrito
de Curahuasi-
Abancay 20227

c. ¢De qué manera la
competencia digital
se relaciona con el
aprendizaje
significativo en los
estudiantes de las
Instituciones
Educativas
publicas del distrito
de Curahuasi-
Abancay 20227

Instituciones
Educativas publicas
del distrito de
Curahuasi-Abancay
2022

. Determinar la

relacion de la
competencia digital
con el aprendizaje
significativo en los
estudiantes de las
Instituciones
Educativas publicas
del distrito de
Curahuasi-Abancay
2022

del distrito de
Curahuasi-Abancay
2022

.La competencia digital

se relaciona de forma
positiva con el
aprendizaje

significativo en los
estudiantes de las
Instituciones
Educativas  publicas
del distrito de
Curahuasi-Abancay
2022

Aprendizaje
proposiciones

de

Contenidos del
aprendizaje
significativo

Declarativo procedimental

actitudinal
Uso de materiales

13. 14, 15, 16,
17,18

Nivel - disefio de
investigacion

Poblacion y muestra

Técnicas e instrumentos

Estadistica a utilizar

Nivel: Basico
Disefio: Descriptivo
correlacional, No
experimental

Enfoque: Cuantitativo

Poblacion:
Estudiantes de las
instituciones
educativas publicas
nivel  primario  del
distrito de Curahuasi
Tipo de muestreo:
Probabilistico
estratificado

Técnicas: Encuesta
Instrumentos: Cuestionario
Ambito de Aplicacion: Aula
Forma de Administracion: individual

Variable 1: Herramientas digitales

Técnicas: Encuesta
Instrumentos: Cuestionario
Ambito de Aplicacion: Aula
Forma de Administracion: individual

Variable 2: Aprendizaje significativo

DESCRIPTIVA: Se utilizara las tablas de frecuencias y las figuras a fin de poder
interpretar las tendencias de las respuestas de los nifios del nivel primaria

INFERENCIAL: Se empleara el coeficiente de correlacion Rho de Spearman
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Anexo 2: Matriz de operacionalizacion

Matriz de operacionalizacion de la variable herramientas digitales

digital

VARIABLES DEFINICION DEFINICION DIMENSION INDICADORES ESCALA DE
DE ESTUDIO CONCEPTUAL OPERACIONAL MEDICION
Son paquetes de | Las herramientas digitales se - Habilidades y destrezas para
software informatico | mediran a través de un el uso de la tecnologia
gue se encuentran en | cuestionario basado en las - Uso de los recursos digitales Ordinal
las computadoras, | percepciones de los | Competencia |- Uso del internet
dispositivos electronicos | estudiantes, teniendo en - - Uso de variados dispositivos
. - genérica -
y la web con el fin de | cuenta las habilidades tecnoldgicos
realizar sus actividades | generales de los medios, las | Competencia |- Uso del WhatsApp Ordinal
Herramientas cotidianas, como el | habilidades de comunicacion de - Uso de los mensajes de textos
. trabajo, la educacion y | virtual y las habilidades de de forma instantanea
digitales las relaciones sociales | telefonia, y se evaluaran a | comunicacién |- Uso de plataforma para
(Alvarez-Flores et al., | través de una escala de orden diaital videoconferencia
2017). de Likert y cinco posibles 9 - Uso de los correos
opciones de respuesta. electrénicos
Competencia |- Uso del teléfono Ordinal

- Uso de redes sociales

Nota. Elaboracion propia
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Matriz de operacionalizacion de la variable aprendizaje significativo

VARIABLES DEFINICION DEFINICION DIMENSION INDICADORES ESCALA DE
DE ESTUDIO CONCEPTUAL OPERACIONAL MEDICION
Segun Palomino (2018) | Es el esquema que el escolar - Organizadores previos
el aprendizaje | tiene  sobre  determinado Adauisicio del aprendizaje
P quisicion de . : .
significativo es aquel | concepto generalmente sufre - Organizadores previos Ordinal
aprendizaje que se | unareordenacion. De acuerdo | la informacion | por descubrimiento
construye  con las | con estas tres modalidades: el - Aprendizaje por
relaciones con sentido | aprendizaje de recepcion
entre sus conocimientos | representaciones, el - Aprendizaje repetitivo
Aprendizaje previos y el nuevo | aprendizaje de conceptos y | Modalidad del |- Aprendizaje de representacion | Ordinal
T contenido. aprendizaje por dizai - Aprendizaje
significativo proposiciones. aprendizaje de conceptos
significativo - Aprendizaje de proposiciones
Contenidos del |- Declarativo procedimental Ordinal

aprendizaje

significativo

actitudinal
- Uso de materiales

Nota. Elaboracién propia
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Anexo 3: Instrumentos
CUESTIONARIOS DE HERRAMIENTAS DIGITALES

Estimado Alumno.
El presente cuestionario se realiza con fines de investigacion, es anénima que permitira realizar una
serie de afirmaciones, las mismas que deberan leerse atentamente y contestar de acuerdo a las
instrucciones respectivas.

Instrucciones:
Lea atentamente cada afirmacion y marca la respuesta que usted crea que se adecue a su necesidad.
Cuenta las siguientes opciones Siempre (S) Casi siempre (CS) A veces (AV) Casi nunca (CN) Nunca

(N)

NO

items

‘S‘CS‘AV’CN

Competencia genérica digital

1. | Utilizo recursos digitales (audios, videos, pdf, otros), para
incrementar mi conocimiento.

2. | CreoYy edito documentos de texto sencillo haciendo uso de Microsoft
Word

3. | Realizo presentaciones utilizando Power point

4. | Cuento con una computadora o laptop, para participar en mis clases
virtuales

5. | Enciendo y apago correctamente la computadora o laptop.

6. | Reconozco los componentes basicos de la computadora como:
mouse, teclado, CPU y monitor

7. | Accedo y navego por el internet con el propésito de buscar
informacion que me ayude a realizar mis actividades de aprendizaje.

8. | Al navegar reconozco paginas de confianza que me ofrecen
recursos y materiales en la web para complementar mi educaciéon

9. | Tengo conocimiento sobre riesgos existentes en internet (virus
informaticos) que pueden afectar mis dispositivos tecnolégicos

10. | Antes de instalar alguna aplicacion a mi dispositivo tecnolégico

(tablet) me percato si es confiable y libre de amenazas que pueden
poner en peligro mis datos personales.

Competencia de comunicacion digital

11. | Me comunico e interactdo sin dificultad por medio de aplicaciones
de mensajeria instantdnea (WhatsApp, Messenger, otros)

12. | Participo de redes sociales (Facebook, Instagram, otros) en las que
me relaciono socialmente con mis amigos.

13. | Durante las clases virtuales. El uso de videoconferencia en Zoom,
Google Meet me generan interés en conocer sus diversas
funciones.

14. | Las videoconferencias en Zoom, Google Meet, me permiten
interactuar con mis comparieros y mis docentes

15. | Accedo sin dificultad a las videoconferencias por medio de (Zoom,
Google Meet).

16. | Utilizo correo electrénico para enviar y recibir e-mail de mis

comparfieros o mi docente.

Competencia digital

17. | Accedo y navego por internet por medio de mi celular.

18. | Utilizo mi celular para comunicarme a menudo con mis familiares,
amigos y docentes.

19. | Utilizo a menudo todas las funciones de mi celular

20. | Utilizo mi celular con fines educativos como: recibir informacién de

mis profesores, enviar mis tareas, retroalimentacion y evaluacién de
parte de mis profesores, etc).
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21.

Me comunico haciendo uso de la funcionalidad de llamadas
multiples (con mas de dos personas al mismo tiempo) para realizar

trabajo en equipo.

CUESTIONARIO DE APRENDIZAJE SIGNIFICATIVO

Estimado Alumno:
El presente cuestionario se realiza con fines de investigacion, es anénima que permitira realizar una
serie de afirmacion, las mismas que deberan leerse atentamente y contestar de acuerdo a las
instrucciones respectivas.

Instrucciones:
Alumno lea atentamente cada afirmacién y marca la respuesta que usted crea que se adecue a su
necesidad.

Cuenta las siguientes opciones Siempre (S) Casi siempre (CS) A veces (AV) Casi nunca (CN) Nunca

(N)

NO

items

\ S ]cs]Av]C,N]N

Adquisicion de la informacion

1. | Uso mis saberes previos para construir mis aprendizajes.

2. | Asocio mis aprendizajes anteriores con los nuevos
aprendizajes

3. | Hago hipétesis antes de aprender un conocimiento.

4. | Uso mis nuevos conocimientos en diversas actividades.

5. | Uso diversas estrategias para construir mis aprendizajes.

6. | Participo en la construccion de mi aprendizaje

Modalidad del Aprendizaje significativo

7. | Realizo mapas conceptuales utilizando diversos
ordenadores.
Expongo mis conocimientos aprendidos.

9. | Sigo instrucciones para realizar experimentos.

10. | Contrasto mis saberes previos con los nuevos saberes
adquiridos.

11.| Comparto mis conocimientos con mis compafieros y
familiares.

12.| Resuelvo actividades relacionadas con lo que aprendo.

Contenidos del aprendizaje significativo

13.| Construyo conceptos a partir de mis saberes previos.
14.| Asimilo informacién obtenida en clases.
15.| Usos materiales que me sirvan para construir mis

aprendizajes.

16.

Participo en mi equipo de trabajo construyendo nuestros
aprendizajes.

17.

Me esfuerzo por construir mi aprendizaje.

18.

Ayudo a mis compafieros en la construccién de sus
aprendizajes.
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Anexo 4: Validaciones
Certificados de validez de los expertos
Validacion por el primer experto

CERTIFICADO DE VALIDES DE CONTENDO DEL INSTRUMENTO DE LA VARIABLE HERRAMIENTAS DIGITALES

T DIMENSION 1 Competencia genérica digital EILEE B B
1 |Utizo mowste dgtaes faudios, wdeos, pdl, oeos) paa| X | X | | X
ncresmentar mi cConoCimienio.
|2 | Greoy ediio documenios de lexio senclio hackndo vso de Mcrosal | X || X %
Weeed
|3 | Fooaiizo presentaciones utiizando Fower pont TE X
e .
wirtugies
R R T v “ .
| B | Feconazco los compomenies bdsicos de 13 compuiadord como | X | x
mouse, leciaco, TPU y monsor
b Ty T S T . %
informacitn que me ayude 3 redizar mis aciividades de aprendizaie. |
& | Al navegar reconoeco pagines de confianza que me ofrecen recursas | X | El x
v marsdes en |3 web pam complamenitar m adusantn |
|8 | Tengo conccimienin sobre riesgos ensieries en infemet fins | X | x x
informascos] que pusden Slectar M OSpCsiTws BCnaigns
10 | Ames o nstaler aguna EpRcOn @ M dsposilivg EeCnokigco | X "I (N GO I
| (tnket) me pacaio & 5 confiable v 1B D2 BMEnazEt que puatan
| [poner &N peliro M d3i0s persondes.
 DIMENSION 7 Competencia do comunicacion digital Sl Mo | Sl Mo | s Mo |
11 | Me communic @ interactie sin deutad por medio de plcaciones de | X El %
| mensaena instantinea (WhatsApp, Messenger, otros)
(12| Partcipo 0 redes SoceS (Facebook, INStgr, oircs) en s que | X x| i
|13 | Empleo con dackided e Zoom, Google Mest como hemamientas de | & X %
| wideoconierancia en mis sesiones da aprendeae
|94 | Las wdeoconterencias. e Zoom, Google Meet me permien | X x| X
Inderactuins o Mmes COMPARBRS. y s corenies
e s e s s e B 2 Z
| Gongia Mest).
| EOMMpANBIcs 0 mi docerte. |
| DIMENSION 3: Competencia digital CERTEE B E ] ]m ]
17| Acceda y navege por iniemet por madio de mi cekiar " i X
{18 | Uiizn mi colldnr pans COMUNCIATE: & MenJdo Con M amikaens, K 1
| migos y doceres.
98| Uthzo m cokilar pars reakizar Baadas, erviar mensaes de oy | X X %
| para navegar por infemel. _
|30 | Utiizo mi oskisr con Tmes educatvos como: rechir mionmackon de | X E3 Ea 1
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TS PROSSS0ES, Snnar Me (AN, erOEimertacn § svaluaoon o
parts de ms profesones, eic). |

21 | Me comunco katendo uso de la luncionalicad de llamadas multiples | X | x x
{ton mids da dos personas 3 mismo tismp) para realizar rabaio en ‘
EquEp
ri hay suficiencis)) Existe suficiencis
ophh-iu,.hbu.l A.lun-|.| Aplicabile despuis de corregir [ | o aplicable | |
Apellidos y nembres dal jusz valldsdor, Tarein Govanna Chinmas Ganald, DN N* 07571242
Enpecialidsd dal validador: Metodalono 06 de mayo del 2022
mzlmmuwmm
'Em-u..' para regtesestar al components o dimansion srpecifica del --t.]
M‘a"-—hmmﬂlﬂlﬂ_ﬂdﬂﬂhum.mrm l’% -
Nota: Suficiencia, 1a dice ruficiencis cusnds lov #em plintaaden son vudicsntes para medis b IEpiartn Resosatiii
Sh— s . G
- 00 G

CERTIFIGADO DE VALIDEZ DE CONTENDO DEL INSTRUMENTO QUE MIDE DE LA VARIABLE APRENDEAJE SIGNIFICATIVD

[ DIMENSIONES | items Pertinencia’ Relevancia®

3
:

s
E

&wmmmﬂlmmm

Mmmmmmuﬁmm

| Hago hipdesis antes de aprender Un CoROGRISNT

|
i TMENSION 1 Adquisicion de la informacion
[
I
i

1

Fa

1
R
1

&

Particpo en 13 consirucoion de mi Erendizaje

DAMENSION 2 Modalidad del Aprendizaje
| 7. | Reskm mapas concaphues ulikrands diversos omenadares

| B: | Expongo mis conccimientos aprendidos

. h——— B
10, | Confrasto mis SDers prvios COn K5 nuvDs Saben:s Iaquindos

11, | Comp:aen mis conOCITeenin Can s compadans y amikares

|
|
H
i

xx-uax-ﬂu:-einxuxiﬂ.l

Consiruyo 0vErs0S CONCENIDS 3 PArtr Of IS SADEMES Previos.

Asimila informacion oblenida en clases.

"

50 mstenses que Me siran para OoNsin mis aprendizaes
e 3 i
aprendags

x'““"‘"“ﬁ“|xx'u::ﬂ.x:-xi::'x

;'.

4

| g [T e e i

-"""""‘:“"""f"“|xxux:ﬂ.xx:k;xx-x

18| Ay & ME COMPanenos en i ConSIMuCton o8 SUS Sprendcss X

(ibservaciones (precear i hay saficiencia) Existe suficiencia

Opinion de spbcabibdsd:  Apbcable | x | Apiicable después de cormegn | | Mo aphcable | |
Apeficies y mombees del juier validadar Tecess Gavenna Chirrod Sastsil THIN® 07271242
Especiabdad del vaidador Melodoloos
m:ﬂhmﬂwmﬁm&

*Relevanria: Bl hem 3 apropado pma representar ai componamte o dumennin srpecifics del
conetiusts

Claridsd: Sa smtiand uin difieultsd alpana ol inde dal Bam = e, eacts v dawets
Naota: Suficiencia, ulﬂmwh_m_m_n-hh
dmemnin.
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Validacién por el segundo experto
CERTIFICADG DE VALIDET DE CONTENDD DEL INSTRUMENTO GUE MIDE LA VARIABLE HERRAMIENTAS DIGITALES

- — - 5 — R . I

| paswson 1. Competencia genérica digital H | e | & [N | W[ M |

i oo iies. (pudo ks, Al aom e | % ¢ ;
incresmintar i conocimasnio.

i 'ﬁ‘ﬁmummmuum= L X £l

!

- : e - . e

4| Cuenio con una computadors o kapiop, fare pariopar en mis diases | & | i i
vinugles |

5 o . — i_:_ — 1

8 | Recorozco bos componentes Dasicos de fa competadora comor | B =%
mouse; tclade, GPU y monitor

| Acceso y mavego por e memet con el propdsin oe busca | K | £ |4
infoernacion que me ayude 2 realizar mis actvdades de aprendoae.

0 | Al navagar reconcero paginas de confianza que me ofvecen recursee | & | R 1
¥ materisles en |a web pars compismentar mi educacion

B | Teego conocmiontn S0br nesgos exiioniss on intomet (s | X | O
infoernditicos) que pueden aleciar mes disposives tacnolbgicos

W | Amies de insiaar Biguna apicactn @ M OEPOSAND WCnologico | % E 1=
{tabief) me percaw & &5 conkable ¥ libre de amenazas que pueden
poner o peligno mis G0 personales |
DIMENSION & Competencia de comunicacion digital T R R E | e

| Ma comunico & inferactln =n dificultad por madic de apicaciones de | X % %
mensajeria instantanas (WhatiApp, Messenger, oos)

15 | Particpy Oe regees sociales [FaceDook, Instagram, ovos) en las que | X x E
FTHE PRIEIONG: SOCH AT COM S AMINOS. |

13 | Empiec con facikdad o Zoom, Googhe Meel como hesrameentas de | X E H
WeoConTenincia e mis sesiones de aprendza. |

g g o g e oy e g 5 3
ineractuar con mis compafiencs ¥ M dooantes [

5 T ey T it i i
Google Meat).

W | Uizo comeo elechonico para enviar y recin emal o9 mis | % | X | X
cofmpaneies o mi datenls

. T R s P TR

11 | Accedo y RaveQ0 por infernet por medio Oe 1 celular i X K X

W | [Miizo mi celular para comunicanme @ menudo con mis famikees, | L K [
amigos y docentes. |

1| Uthzo mi coldar para resiizar Ramadas, v mensaes de tedoy | % | ¥ i®
a1 MAVEgar por inlemet !

2 | Utiizo mi cehilar con fines educatvos comor rechir inormacitn de | % | K IE
TS, profesones, erviar Mis [amas, rerpalmentacn v evaluaciin de |
peartis de mis profesones, i) |

T R T .. i i i
(con més de dos personas al meama Sempe) para realizar trabaio en |

Oibaervacenes (precmis 8i bay aohicencs) Eumie saficienta
Opinids de aplicabibdad:  Aplicable [ x | Apbcable despois decommegir [ | Moaplicabde | |

Apelidos y mombies del jues validadee Pasia Jaurscui lpamagems ONIN® 42080780

Especiafidad del valdsdar Metoddione
m-mmuwmm
mﬂ_n, pade para al comp a di wn especifica del

'k:mur Ba srfunds um dificukad alpang ol ssoncudo del e, o concne, eocts v discls
Moan Eaficienco, s dice muficsecy coasds Jos dems plantsados son enfic ientes paa medie s
demenastn.




CERTIFICADO DE VALIDEZ DE CONTENDO DEL INSTRUMENTO QUE MIDE LA VARIABLE APRENINEAJE SIGNIFICATIVO

w DAMENSIONES | items | Purtinencla’ Relevancia® | Claridad
DIMENSION 1 Adquisicion de 1 informacian S [ Ne [ & [ho | 8 [ Mo

1 | Uiso mis saheres previos para construr mis aprendzsies 3 X X

|2 | AsooiD mis aprendizajes anisnons Con k05 NUEV0S aprendzaes X X i

1 | Hago mpliests antes de aprander un ConOCITISNID x_ X A

4| Uso mis nuevos conocimientos en dversas actiidades % X X

5 | lis0 diversas estrategis para CORSITUr mis aprendizaies B x X

B | Particgo en la Consirucon 06 M Srendzas X X X
'DIMENSEON 7 Modalidad dol Aprendizaje AR BE BE 3R BE

7 | Fesizo mapas conceplsies I X H}

8 | Expongo mis conocimientos apeendiice X x x

0 | Bescubeo y contrasho e propéas Ripiesis asl comsauyn | % % X

11 | Compana mis ConoGmisnios con 7S Companerns y famiares. 3 X X

12 | Retusho acthadades relacionadas con o que aprenda. | X X i
DIMENSION 3 Contenidos del aprendizape TE He |8 he 8 | W

13 | Consiro s Concepios @ partt 06 i Sa060es proves. X 3 X

14| Asimio informancn ottenida en ciases. i X X

15 | Uiso meperaios que Me Sinvan far CONSILE MES Apeendizaes. 1 1 X -7 T

16| Paricpo o0 i quipd 06 Fabas CORSTUYEnG MEEstTos A s
aprendiages _

[ 97 T'Meesherzo por constnr mi aprendizaje

|
|

=4

X
X

|
18 | Ayudo 3 M COmMpaNents & 1 CoNSIRICTION B8 SUS apRindizaes. !

=

Deervacionss (precisal 8l hay suficiencia) Eviste suficiencia
Opinidn o¢ aplicabilidad-  Aplicable | 1 | Aplicable despiséa de comegr | | No aplicable | |

Apellides y nambses del juer valdador. Padia Jaursgl Faraguime. DHIN® 42000700

Eapecutdad del vatdados Metoddlogo
‘Partinencia: El item corresponds af concepta tednace Sormulada,
*Rlevancia: Bl item e sptopiade para tepresmitss ol rompanante o dimensién specilica del

Zg extwnds sm dif "'Jhﬂ.ﬂ "-I‘].ll‘:l:_‘-. 150, Exacie v dmects
Netn: Szficienc, w duce uxfick i hhﬂpwlm-ﬁnﬂnrm!-ﬁh
" i
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Validacion por el tercer experto
CERTIFICADD DE VALIDEZ DE CONTENDO DEL IMSTRUMENTO QUE MIDE LA VARIABLE HERRAMIENTAS D8GITALES
[ ] DIMENXIONES | itams Pestmencia’ | Reiwvancia® Claridad? Sugsrencan
= e 2 dgt 'i S e R AR
1| Unigo mowsos oigises (auics, wideos, pdl, oros), paa | X | E |z
incrementar mi Conceimisnio
7 | Creo y edio documenios de texio sencilio haciendo uso de Microsolt | X | ¥ B
Ward
| Rasizo prisertacanes whzanda Pover pont X I E B
4| Cueno ton una COPUiadon O lapiop, Pars janicipar en mia clases | X | ] =
viruses
5 S _ S . i e
L] |mmmmmummm"i_ EE L
mouss, teclada, CPU y maniior
T | Acoedo y navego por o iniemal con el prophsfio de buscr | X i B
informaciiin que me Zyude 3 relizar mis actividades de aprendizaje.
i o ey S i 5 b
§ maiEniales en k3 web par complementar mi aducacion
" | Tengo conocimento sobfe Nesgos exsiemies en intemes (vius | X x| |
nforTiticos ) que pusden SlRCtar e SIEPOEItVDS IBCROEICTE _
19 | Ames de instalar siguna SpEcacon 3 mi dsposEvo leonoligicn | X 5 K
{tatiet) me percain S s confisbis y ibve o2 amenazas que puedsn
| paner en pelgry Mis QaI0s personaes.
| We comunico e mieraciio s dificuiad por medio de Spicacones de | X ] K
R Py —y ey ey ey e e "
me relacionn socisiments con ms amiges. | |
W3 | Emplen con tacikdad e Zoom, Googie Meet comg heamentas de | X X E
WSOCORSEREnCia £ TS Sesionss de aprendizai. | |
1o P T e i - b4 f
INESraCES CON MiS COMPafans y M Gocenies: |
% | hocedo sn dificuliad 8 tas wideoconierencias por medio de (Zoom, | X X | % |
Boogle Meet). _
| Utizo comen slecinice parm emiar y mcibe emel de mis | X x = '
COMpENErDs 0 mi dooente. |
SR e TE il I S i
A1 | Acoedo y navego por inemet por medi de i celular. x X ] |
| Utiizo mi cohdar para comunicamme 3 menudo con ms famieees, | % | 1 [= ’
amigos ¥ docenies. |
o e T s e ok s, e e s ey 5 e :
pra navegEr por imemed. | |
3| Utkro me celiar con Bnes educativos como recber informacion de | X X X ]
mes prodesores, enviar mis fareas, refroalimentacion ¥ evaluaoon de
pane oo ms profesonss, #).
[ T e e e B e e "
{Con mis db d08 PArsonas i MISme HAmpo) para Maizar Fabajo an 1 1 1 |
— — . :
[ [ T T[] |
Obeservacionss (precer si hay sufickencia) Exmte sufioencs
Opisibn de spheablidad:  Apleable| 5 | hplic ible draputs de commeg | | Mo aplicabile | |
Apeliidoa y nembees del juez validador. Cessr Lol DR N" 25405815 06 de mayo del 2022
Especulicsd del vaidador Metodologo
'Purtinencts: El am corrsapends 3l concupto teérice firmmlads,
’Bmﬂhmum”:mﬂu-pujm"piﬁﬁuﬂ :
m}a-a.mmm.tmﬂnmhum,mrﬁm Crec Lok Bey
Mot Suficeencia se dice suficencia cusnde ks 2emn planteados son nificentes para meedic ba L el ﬂ,p.'l-

dimanyion.
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CERTIFICADO DE VALIDEZ DE CONTENDO DEL INSTRUMENTO QUE MIDE LA VARIABLE APRENDIZAJE SIGNIFICATIVG

I AMENSIONES | items - Porfinencia’ Redevancly | Claridad® Sugerencias

| DIMENSION 1 Adquisicion de ia informacion TS W s W 8| N

ii_mmwmmmww =T =17 x|

'3 | Hago hpitess antes gt prender un ConocTYento s T 1%

|4 | US0imes nuvos conoomenios en versas achadaces X I X

8| Uso thversas estategas para consin e sprendzaes % LiIBEIEE

'8 | Partiopo enia construccidn de i apendae = X X

| DIMENSION 2 Modaiidad del Aprendizaje EIL BE LI AR

TR —— —% - "

e %

;I_ S0 PSTUCTEnES parE REETE ETpETERS % Bl X |

iﬂ_ﬁﬁm&ﬁmﬂm X X X |

| 11 | Comgano mes conocmeenics con mes compafierce y familanes. X T [ -3

iﬂ‘” Risuivg ctividaces RERCCNIGES Con 10 QUE 3pnndo K T T%1

| DIMENSION 3 Contenidos del aprendizaje TS [ N S W s N

13 | Construyo mis conceptos a panir de mis saberes previos B =TT

T — - . -

15 | Lo matenales que M SNan ara COMSIND mis aprendryjes. X X X

L e — L+ .
 aprenciaaes

i | Ayl 3 mis compafens 2n 12 consincoion o8 sus apendzaes X A

Oirservaciones (precisar o hay suficencia). Existe sulicintia
Opiniin de apbcabdidad:  Aplicable | x | Aglicable despuis de cormegr | | No aplicable | |
Apeifides y nombres del juer vahidadeor. Cesar Loi. DNI N® 25806815
Especaddad del vaiidador Melodaloge
m El o= comenponds 3] concple ieénee frmulads,

¢ El taem &1 spropisds pors repressntar al components o desension sspeeifics dal
mrkuﬂ-mwhﬂ—hhhlhummym
Neta: Suficisncu, v dice wficienci cusadn loy Bam phistuados son uficssste pary medir s
i o

06 de mayo dei 2022




Constancia de la Sunedu de los grados de los validadores

Validador 1
!

Minlsterio da Educacion

Eupermiendancsa Nagional de

Egucacidn Suparior Universitaria

Direcclén de Documentacion &
Informpcidn Universitania y
Registro de Gradoes v Tiulos

REGISTHO NAUIONAL DE GRADOS ACADEMICOS ¥ TTIULUS PROFESIONALES

]

CHIRIMOE GASTELL, TERESA
Gl ANM A
TN BTOT1242

LICENCIAIM, EN EDNLCACIUN
Fecha de diploma: 1370 1994
Sloalalihin] e esdudios: -

UMY ERSIALY INCA GARCILASG DE LA VEGA
AR TACTON CIVIL
FPERTT

CHIRIMOS GASTELL, TERESA
(AR NA
DN O7TIZZ

BACHILLER EN EDUCACTON
Fecha ole thijplwma: 171001992
Modalidad de estudios; -

Fecha matrienis: Sim informazion (*=7)
Fevha epresan: Sin fnfwemacion %)

UMW ERSIDA L A GARCTLASONDIE LA VEGA
AROCLACTON (v
FERE

CHIRIMOS GASTL, TERESA
GHUANNA
EVMI BTUTI242

MAGISTER EN EDUC AL TON
CON MENC (N EN DOCENCIA Y
GESTION LDUCATIVA

becks de diploma J20271 5
Muodsldad do esnchos: -

lgeks matrenl: Smoonformacon ()
Fecks 2orese: San ifoemaerin (399

UMIVE 2S04 PRIVADA CESAR VALLEID
FERL

CIIRIMNOS GASTZLL, TERESA
GRS
DNl 8TOTI242

DOCTORA EN EDUCACION
Focha de diploma: L0 §
Mudalidad de cowdios: PRESENCLAL

FVecha matricaba: 05082014
Fecha gpresa: 31072018

URIVERSIDAD PRIVAD A CESAR VALLEJD
FPERL

Validador 2

Ministario de Educacion

Bupcnnizcndencia Noclonal de

Educacion 5uperh'.\r Universitaria

Direcclbn da Documentacisin e
Infongacihn Lnivarsitara y
Regilstre de Grados y Titulas

RLEGISTRO NACIONAL DE GRADOS ACADEMIUCOS ¥ TITULUS PRUFESIONALLS

TAUREGUL M RRAG UIRRE,
MOLA RARINA
EI R EA TR )

BACHILLEK EM DERECHO
Fazha de diploma: 2701309
Madalldad de estudio: -

Fecha matriculs; Sin mmformacion [***)
Feehm egrese: Nin informacion (=)

URINERSIA LD B ACIONAL DL
CAIAMARUCA
FERL

TAURESUTIPARRAGUIRRL,
MOLA KARIMA
RIS R R

ADOGADO
Feeha de diploma: $502/30040
Madalidad de estudios: -

URIVERS DA hA NN AL DO
CAIAMARLA
FERL

IAUREGU IPAREAGT TRRE,
MOLA KARINA
[N 42080780

CIVIL Y COMERCLAL
Fecha de diplnma: 030817
Modalidad de estudios: FRESENCIAL

Fozha matricula: 0336/ 2008
Foecha egroe: 10002007

MAESTROY EM CIEMCIAS MEMNCIOMN: DERECHLY

TRINERSTRATY Al WAl NF
CAIAMARCA
PERL
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Validador 3

Superintendencia Nacional de

Educacion Superm' Universitara

Direccidn de Documantacion
Informacion Universitaria y
Registro de Grados v Tiules

o
ﬂ PE R[j MinEsterio de Egucacién

REGISTRO NACIONAL DE GRADOS ACADEMICOS ¥ TITULDS PROFESIONALES

LULI BOMILLA, CESAR
SWRIGUE
D1 23400815

MAESTRO EN CIENCIAS FISCALIZADORAS
COM MEMC IR EM ALDITOR N
GLEERMNAMEMNTAL

Feula de dipleopa: | 70915

Modol dod de estudios: FHESENCIAL

Fecla ot vl S inlfrmecenn (4]
Fecka zereso: Sin informacion (¥¥%)

LkINERSIDAL MACIHIMAL DL
Callacy
FERL

LULL BOMILLA, CESAR
SNRIGUE
QNI 23&00015

LOL BONIL_A, CFSAR
EMRIOUE
NI 22200615

EACHILLER EN CONTARILIDAD
Fecha de diploms: 2V0%RL
Advalaliind le estinlion: FRESENCTAL

Focha matricula: e 1081

Fecha epresin: Sin infonmemsion (4 4*)

TITELO PROFFSIN AL TE CONTADOR
PUBLICO

Fecha de dipiemsa: | 7010400

Mndalidad de estdios: FRFSENCIAL

URINERSIDAL NACIOMNAL DEL
CALLACY
FERL

UKIVERSIDA D NAC IOMAL DEL
CALLAD
PERL
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Anexo 5: Base de datos

Base de datos variable 1

Variable herramientas digitales

Competencia digital

digital

Competencia de comunicacion

Competencia meadia genéric

P1L|P2|P3|P4| P5 |P6|P7|P8| P9 |P10| P11 |P12| P13 | P14 | P15 | P16 | P17 | P18 | P19 | P20 | P21

No

10
11
12
13
14
15
16
17
18
19
20
21

22
23
24
25

26
27
28
29
30
31

32
33
34
35

36
37
38
39
40

41

42

43

44
45

46

47

48

49

50
51
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4

52
53
54
55
56
57
58
59
60
61

62
63
64
65

66
67
68
69
70
71

72
73
74
75
76
77
78
79
80
81

82
83
84
85
86
87

88
89
90
91

92
93
94
95
96
97

98
99

100] 3
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Base de datos variable 2

Variable aprendizaje significativo

Adquisicion de la
informacion

P17 | P18

P16

Contenidos del aprendizaje

P13 | P14 | P15

Modalidad de aprendizaje

P1 | P2 | P3| P4 |P5|P6 |P7|P8|P9|P10| P11 | P12

No

10
11
12
13
14
15
16
17
18
19
20
21

22
23
24
25
26
27
28
29
30
31

32
33
34
35
36
37
38
39
40

41

42

43

44
45

46

47

48

49

50
51

52
53
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54
55
56
57
58
59
60
61

62
63
64
65
66
67
68
69
70
71

72
73
74
75
76
77
78
79
80
81

82
83
84
85
86
87
88
89
90
91

92
93
94
95
96
97
98
99
100
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Anexo 6: Prueba de confiabilidad
Variable 1

=+ Flabllildad

LCZonjuntoTmtoal ]

E=scala: ALL VARIABLES

Resumen de procesamliento de

CASOS
I %
Gasos  valdo 100 100,0
Fxrhirdin® i n
| otal Tuu Tuuu

A | aeliminacion porlista se basa rn
todas las varlablos dol
procedimisnto,

Estadisticas da

fiakilidad
RIERE B
irnnhach BlIRMANTNS
785 21

Variable 2

= Fiabilidad

Escala: ALL VARIABLES

Resumen de procesamiento de

casos
I B
as0s ahdo 100 10,0
Exclulidn® 0] 0
Tatal 100 100,0

a.La eliminacidn porlista se basaen
todas las varlables dol
procedimirnto

Estadisticas ds
Tfiabilidad

Blfa de [ s [
ZrunbEch elermenlos

B2B 18

62



Anexo 7: Constancia de aplicacion (autorizaciones)

Constancia de aplicacion del instrumento

" Il= . MINISTERIO DE EDUCACION

- GOBIEAND HEGW‘I'MLAPURIH&C
S DIRECCION REGIONAL DE EDUCACION APURIMAC
—MhEsimne UNIDAD DE GESTION EDUCATIVA LOCAL ABANCAY

INSTITUCION EDUCATIVA N¥ 54018 “RAMON CASTILLA™

Disolonisn Dhseotonat Nro 131 - 2022

Dﬂml el Exp. H'nm-guzz mundul por Br, Joaquin PORTILLO PACHECO con

._SMHm,mmmmlmmde
mmmmmﬁ'ﬁ'mmmmmmd
_Htuhl Mm.deram' significativo en los estudiantes de las
instiluciones educativas pablicas del distrito de Curahuasi®,

CONSIDERANDO

_ De conformidad con lo dispuesto de la general
EMMH‘EM.MIFMHTNMWWEL;ELW;’
Pm.hmuto_&mrmwmﬁiuﬁmmnmdmmrhm
»_'.:h.la Cm Adlmnmrma y Procedimienlos Administrativos vigente y
Mmmﬂnmmamyhﬁndmmhmwm

SE DECRETA:
Autorizar la solicitud del Br. Joaquin PORTILLO PACHECO con

publicas del distrito de Curahuasi®
Cuarahuasi, 18 de junio del 2022

Comuniguese Registrese y Archivese.




Solicitud para la aplicaciéon del instrumento




Autorizacioén para la aplicacion del instrumento




Anexo 8: Evidencias
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Resultados de las tablas cruzadas

Objetivo general: Determinar la relacion de las herramientas digitales con el
aprendizaje significativo de los estudiantes de las instituciones educativas publicas

del distrito de Curahuasi-Abancay 2022

Tabla cruzada entre herramientas digitales y aprendizaje significativo

Aprendizaje significativo
Muy bajo Bajo Regular Alto Muy alto Total
32--55 56-60 61-70 71-75 76-80

{\)/I;;g Recuento 9 7 5 2 0 23
[0)
67-82 f’ofael' 9% 7% 5% 2% 0% 23%
Bajo Recuento 10 1 3 1 3 18
[0)
83-86 f)o?aefl 10% 1% 3% 1% 3% 18%
He(;fa.’"'e”‘as Regular Recuento 4 7 4 4 0 19
igitales % del
87-91 t(Z)taI 4% 7% 4% 4% 0% 19%
Alto  Recuento 2 2 2 8 7 21
[0)
92-96 f’ogjl 2% 2% 2% 8% 7% 21%
';/Ilf[jg Recuento 0 0 5 8 6 19
[0)
97-104 f)o?aefl 0% 0% 5% 8% 6% 19%
Total 25 17 19 23 16 100

25% 17%  19%  23% 16% 100%

Nota. Elaboracién propia

En la tabla cruzada entre las dos variables estudiadas, se encontré en la
variable herramientas digitales que 23 estudiantes consideran que el uso de
herramientas digitales es muy bajo, seguidamente el 18% indicé que es bajo y asi
sucesivamente el 19%, 21% y 19% afirmo que el uso de estas era regular, alto y muy
alto respectivamente. Por otro lado, en la variable aprendizaje significativo se encontré
gue 25 estudiantes consideraban muy bajo el aprendizaje significativo, seguidamente
17 bajo, 19 regular y a diferencia de los anteriores 23 y 16 estudiantes lo consideraron
un aprendizaje alto y muy alto respectivamente.

A partir de la tabla también se puede afirmar que existe una relacién entre las
variables estudiadas, ello se puede evidenciar en las frecuencias de las dos variables

en conjunto.
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Objetivo especifico 1. Determinar la relacion de la competencia genérica digital con el
aprendizaje significativo en los estudiantes de las Instituciones Educativas publicas
del distrito de Curahuasi-Abancay 2022.

Tabla cruzada: primera dimension y variable II

V2: Aprendizaje significativo
Muy bajo Bajo Regular Alto Muy alto
32--55 56-60 61-70 71-75 76-80 Total

gg;g Recuento 12 7 2 3 0 24
0,
28-38 t{;’tgf' 120 7% 20 3% 0%  24%
Bajo Recuento 7 5 8 2 4 26
0,
D1: 39-41 tﬁtgle ! 7% 5% 8% 2% 4% 26%
ggr:g?ii';enma Regular Recuento 4 2 2 2 2 12
0,
digital 42-43 tﬁtgle ! 4% 2% 2% 2% 2% 12%
Alto  Recuento 2 2 2 11 6 23
0,
44-45 tﬁtgle ! 2% 2% 2% 11% 6% 23%
'Z'It‘g Recuento 0 1 5 5 4 15
0,
46-49 tﬁtgle ! 0% 1% 5% 5% 4% 15%
Total 25 17 19 23 16 100

25% 17% 19% 23% 16%  100%

Nota. Elaboracién propia

En cuanto a la tabla 9 presentada, se puede evidenciar en la dimension
competencia genérica digital que 24 y 26 estudiantes la consideran muy bajo y bajo
respectivamente, sin embargo, para 12, 23 y 15 estudiantes estas son desarrolladas
de forma regular, alta y muy alta respectivamente, por lo que hablando en niumeros la
mitad de la considera buena. Por otra parte, en la variable aprendizaje significativo 25
y 17 estudiantes consideran que el aprendizaje es muy bajo y bajo, a diferencia de 19,
23 y 16 que indican que es regular, alto y muy alto respectivamente.

Asimismo, a partir de la tabla presentada se puede decir que existe relacion

entre la variable y dimension estudiada.
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Objetivo especifico 2: Determinar la relacion de la competencia de comunicacion
digital con el aprendizaje significativo en los estudiantes de las Instituciones
Educativas publicas del distrito de Curahuasi-Abancay 2022

Tabla cruzada: segunda dimension y variable Il

V2: Aprendizaje significativo
Muy bajo Bajo Regular Alto Muy alto
32--55 56-60 61-70 71-75 76-80 Total

g;}g Recuento 12 7 2 3 0 24
0,
28-38 tﬁtgle ! 12% 7% 2% 3% 0% 24%
Bajo Recuento 7 5 8 2 4 26
0,
D1: 39-41 tﬁtgle ! 7% 5% 8% 2% 4% 26%
ggr:g?ii';enma Regular Recuento 4 2 2 2 2 12
0,
digital 42-43 tﬁtgle ! 4% 2% 2% 2% 2% 12%
Alto  Recuento 2 2 2 11 6 23
0,
44-45 tﬁtgle ! 2% 2% 2% 11% 6% 23%
'Z'It‘g Recuento 0 1 5 5 4 15
0,
46-49 tﬁtgle ! 0% 1% 5% 5% 4% 15%
Total 25 17 19 23 16 100
25% 17% 19% 23% 16% 100%

Nota. Elaboracién propia

En cuanto a la dimension competencia de comunicacion digital se encontré que
24 y 25 estudiantes consideran que es muy bajo y bajo la aplicacion de competencias
de comunicacion digital en su saldén de clases empleando las plataformas visuales,
por el contrario 13, 25 y 13 respectivamente cree que es regular alto y muy alto. En
cuanto a la variable aprendizaje significativo 24 y 25 de los estudiantes considera que
el aprendizaje es muy bajo y bajo, a diferencia de estos 13, 25, y 13 estudiantes cree
que el aprendizaje es regular, alto y uy alto de forma respectiva.

De la tabla presentada, se puede decir que la dimension y variable se

relacionan evidenciandose en sus valores de frecuencia y porcentajes.
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Objetivo especifico 3: Determinar la relacion de la competencia digital con el
aprendizaje significativo en los estudiantes de las Instituciones Educativas publicas
del distrito de Curahuasi-Abancay 2022.

Tabla cruzada entre competencia digital y aprendizaje significativo

Aprendizaje significativo
Muy bajo Bajo Regular Alto Muyalto Total
32--55 56-60 61-70 71-75 76-80

g/';jg Recuento 9 10 6 3 2 30
0]
14-18 t{;’tgf' 9% 10% 6% 3% 2% 30%
Bajo Recuento 10 3 5 7 4 29
0,
19-20 t{;’tgle' 10% 3% 5% 7% 4% 29%
g(i)grir:gletenua Regular Recuento 5 4 5 7 5 26
0,
21-22 t{;’tgle' 5% 4% 5%  T% 5% 26%
Alto Recuento 1 0 2 2 2 7
% del
23-24 o 1% 0% 2% 2% 2% 7%
';/l'l‘t*g Recuento 0 0 1 4 3 8
0,
24.9-25 t{;’tgle' 0% 0% 1% 4% 3% 8%
Total 25 17 19 23 16 100
25% 17% 19% 23% 16%  100%

Nota. Elaboracion propia

La tabla cruzada para la dimensidbn competencia digital y aprendizaje
significativo permite describir que 30 y 29 estudiantes participantes en la encuesta
consideran que la competencia digital es muy bajo y bajo en el momento del estudio,
por el contrario 26, 7 y 8 estudiantes afirman lo contrario que el aprendizaje es regular,
seguidamente el alto y muy alto respectivamente; En cuanto a la variable aprendizaje
significativo, se tiene que 25y 17 de los estudiantes creen que es muy bajo y bajo, a
diferencia de estos 19, 23 y 16 consideran que por el contrario el aprendizaje es
regular, ato y muy alto de forma respectiva los valores. Entonces, con la tabla
presentada se puede afirmar que existe relacion entre la dimension y variable

estudiada.

73



