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Resumen

El presente estudio tuvo el propósito principal de determinar la relación entre

la variable: herramientas digitales y aprendizaje significativo en estudiantes de las

Instituciones Educativas Públicas del distrito de Curahuasi-Abancay 2022, el

estudio empleo una metodología de tipo aplicado, enfoque cuantitativo y diseño no

experimental, asimismo, la población y muestra estuvo conformada por 100

estudiantes de tres centros educativos del distrito de Curahuasi; para la recolección

de datos se utilizó un cuestionario de preguntas. Una vez realizado el

procesamiento de datos descriptivos e inferenciales, se contrastó las hipótesis

planteadas, en la que se encontró con el coeficiente Rho de Spearman 0,564

relación positiva entre las herramientas digitales y el aprendizaje significativo,

seguidamente se encontró relación positiva entre la competencia genérica digital,

competencia de comunicación digital y competencia digital y el aprendizaje

significativo siendo los valores de correlación 0.514, 0.562, 0,366 respectivamente.

Finalmente, el estudio concluye en que existe relación entre las variables objetos

de análisis.

Palabras clave: Herramientas digitales, aprendizaje significativo,

competencia genérica digital.
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Abstract

The present study had the main purpose of determining the relationship

between the variable: digital tools and significant learning in students of the Public

Educational Institutions of the district of Curahuasi-Abancay 2022, the study used

an applied methodology, quantitative approach and non-experimental design.

Likewise, the population and sample consisted of 100 students from three

educational centers in the district of Curahuasi; For data collection, a questionnaire

of questions was used. Once the processing of descriptive and inferential data was

carried out, the hypotheses proposed were contrasted, in which a positive

relationship was found with the Spearman's Rho coefficient 0.564 between digital

tools and meaningful learning, then a positive relationship was found between

generic digital competence, digital communication competence and digital

competence and significant learning, with the correlation values being 0.514, 0.562,

0.366, respectively. Finally, the study concludes that there is a relationship between

the variables under analysis.

Keywords: Digital tools, meaningful learning, digital generic competence.



1

I. INTRODUCCIÓN

Es importante manejar herramientas tecnológicas, ya que permite ampliar el

campo del conocimiento con información actualizada y en el menor tiempo posible; es

así que, las instituciones educativas tienen la gran responsabilidad en poder cultivar

las diversas habilidades científicas de los estudiantes, debido a la urgente necesidad

de enfrentar diversos retos con el avance de la globalización, la ciencia y tecnológica.

Durante la pandemia de la Covid-19, la educación en todos los niveles pasó de

la presencialidad a la educación a distancia, en la cual, se evidenció grandes brechas

en cuanto al acceso a las tecnologías de la información, ya que por lo menos unos

826 millones de estudiantes no asistieron a clases por no contar con una computadora,

laptop o celular, asimismo 706 millones no contaban con conectividad a internet por lo

que perdieron el año escolar en muchos países (Unesco, 2020). Una gran amenaza

que afectó la educación en el panorama mundial fue la pandemia Covid-19 ya que el

problema además de que lo todos accedían a herramientas digitales, el aprendizaje

también era precario por falta de una buena conectividad a internet (CEPAL, 2020).

A nivel internacional, se dio a conocer el estado en el que se desenvolvía el

sector del sistema educativo y pese a los problemas trató de solucionarlos; los factores

desfavorables del aprendizaje, fueron primero el bajo nivel de evaluación según

(PISA), la desnutrición, la enfermedad, la ineficacia y carencia de apoyo a los

profesores así como la mala gestión por parte del director son factores que no

pueden tener el impacto esperado y finalmente el sistema educativo interno, entre

ellos, los intereses políticos son más altos que el progreso y el aprendizaje. Con esto

en evidencia y en mente, se proponen tres medidas para reducir la crisis en los que

haceres del aprendizaje y por ende haciendo del aprendizaje una prioridad que todos

deberían tener: desarrollar pautas acordes de la escala de como aprenden,

incentivar de manera activa a las instituciones de como promover lo que aprenden,

así mismo enfocarse en las necesidades de los estudiantes que promuevan el buen

aprendizaje (Banco Mundial, 2018).

Por otro lado, es importante indicar que la crisis de aprendizaje se ha ido

arrastrando desde antes del impacto de la pandemia, por lo que los gobiernos tuvieron

que actuar de manera rápida en muchos otros países, en este entender la pandemia

se permitió transformar el sistema educativo fortaleciendo las oportunidades de
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aprendizaje y por ende equitativas para todos. Sin embargo, se debe tomar en cuenta

que la pandemia afectó el aprendizaje de todos los estudiantes generando

discapacidades intelectuales, incrementó de la deserción escolar y como también la

falta de acceso a los programas alimentarios; siendo los más afectando a estudiantes

de manera directa en el acceso a la educación de calidad (Banco Mundial, 2021).

A nivel nacional, el aprendizaje adquirido es parte de la buena predisposición

que deben tener todos los educandos, comenzando en primer lugar del comienzo

escolar y así mismo dichos estudiantes deben realizar de manera activa sus

propias proyecciones en su futuro como estudiantes y por ende como ciudadanos de

futuro. En este entender la motivación juega un papel muy importante que se puede

generar de diferentes factores, aspectos y necesidades como también de muchos

intereses, muchos de ellos están relacionados con su afán de aprender las diversas

áreas, como también influye la manera como se desarrollan los diferentes cursos,

por otra parte, también es determinante el método del docente, la experiencia y por

ende la forma de como enseña, y por ende el uso y manejo de los diversos insumos

que utiliza (Recio, 2021). De esta forma se ve con mucha claridad que el rendimiento

escolar en los aprendizajes de los educandos peruanos ha seguido aumentando

año tras años ubicándose en el lugar 64 de 77 países según informe del PISA todo

ello en el año de 2018, entre los que destacan es en la comprensión lectora,

matemáticas y en las ciencias. La capacidad recibió un puntaje promedio de 401, 400

y 404 (Oecd, 2018).

Sin embargo, las evidencias que se mencionan de la búsqueda de la mejora en

la educación se evidencian las diversas mejoras educativas adquiridos, en cuanto se

refieren al aprendizaje de los educandos que fueron evaluados en distintas etapas,

periodos y años en las distintas áreas, esto arrojo como resultado no alentadoras ni

positivas de los educandos más al contrario fueron negativos, y por ende pésimas los

resultados encontrados en los últimos tiempos de las evaluaciones realizadas. En

este entender la mayoría de los educandos a lo largo de nuestro país evidencian que

no pueden desarrollar las diversas competencias, capacidades dadas por la CENEB

del MED: por otra parte, los educandos muestran en tener dominio en cuento se refiere

a la habilidad de usar con eficacia el saber en términos flexibles y todo esto lo pueden

utilizar de manera adecuada a los aprendizajes que han aprendido en los diferentes

contextos educativos (Palomino, 2018).



3

En el departamento de Apurímac en un informe realizado por la defensoría del

pueblo, aproximadamente un 31,61% mayores de 6 años accedían a internet

asimismo, un 7.34% accedía a internet fijo mientras que el 37.10% accedía a internet

móvil (Gómez y Montoya, 2021). Centrando el estudio en la provincia de Curahuasi

que todavía cuenta una proporción considerable de población que pertenece a la

zona rural, se indica que los estudiantes por la pandemia tuvieron que conseguir

dispositivos móviles para poder acceder a sus centros de estudio. En cuanto al uso

de las herramientas digitales una gran mayoría de estudiantes ya los ha empleado en

sus sesiones escolares, por lo que, de algún modo se sintieron comprometidos con

las actividades educativas y mostraron motivación con el aprendizaje académico. Por

otro lado, con respecto al aprendizaje significativo, las plataformas digitales ayudan

a los estudiantes a poder entender de forma dinámica temas de las distintas áreas

enseñadas, es por ello que, las herramientas digitales sirven a los estudiantes como

un elemento de ayuda a capturar ideas y conocimientos.

A nivel local, los diversos resultados obtenidos en la prueba ECE para el

2019 las instituciones educativas del distrito de Curahuasi, están ubicados en

nivel inicio de acuerdo a los resultados obtenidos durante esos años, en el que se

observó una leve disminución netamente en la lectura y en la asignatura de la

matemática y un incremento en el área de ciencia tecnología en relación con los

resultados obtenidos en el año 2018. En la coyuntura actual donde nos encontramos

y según la Resolución Ministerial N° 160-2020-MINEDU (2020), se vino realizando la

implementación del programa “Aprendo en casa” para garantizar la continuidad del

sistema educativa y por ende el proceso de aprendizaje de los estudiantes para cortar

brechas de la no atención de los educandos.

En cuanto se refiere a las Instituciones Educativas del distrito es el de brindar

los servicios de educación del nivel primaria, en donde se observa y se evidencia que

un determinado número de los educandos y como también las familias se dedican

netamente al trabajo agrícola ocupación primordial de todo el distrito. En vista de la

situación actual, se puede observar con claridad que los estudiantes tienen bajo

rendimiento escolar y en las diversas materias o áreas, por lo que los estudiantes

deben de tener la iniciativa de una paulatina recuperación para consolidar sus

aprendizajes no adquiridos en un determinado tiempo.
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Cabe señalar que, no todos los docentes cuentan con herramientas digitales,

ni servicios de Internet y además tienen conocimientos básicos del manejo de la

tecnología digital, por lo que se ha implementado la potenciación de las habilidades

digitales para fortalecer la docencia por parte de las instancias pertinentes, lo que

también permitirá que los estudiantes mejoren su aprendizaje. Además, se puede

observar y por ende evidenciar que los estudiantes no llegan a lograr y ni a desarrollar

sus conocimientos en las instituciones educativas donde se encuentran, lo que se ve

que en los educandos el desgano y falta de interés en aprender las asignaturas que

desarrolla el docente. En el aula se observó que los docentes no utilizan estrategias

para despertar la motivación de los estudiantes en el desarrollo de dichos cursos, lo

que de alguna u otra manera agravó la situación.

De esta forma se formuló el Problema General: ¿De qué manera las

herramientas digitales se relacionan con el aprendizaje significativo en los estudiantes

de las Instituciones Educativas públicas del distrito de Curahuasi-Abancay 2022?,

seguidamente se plantearon tres problemas específicos ¿De qué manera la

competencia genérica digital se relaciona con el aprendizaje significativo en los

estudiantes de las Instituciones Educativas públicas del distrito de Curahuasi-Abancay

2022?, ¿De qué manera la competencia de comunicación digital se relaciona con el

aprendizaje significativo en los estudiantes de las Instituciones Educativas públicas

del distrito de Curahuasi-Abancay 2022?, y ¿De qué manera la competencia digital se

relaciona con el aprendizaje significativo en los estudiantes de las Instituciones

Educativas públicas del distrito de Curahuasi-Abancay 2022?

Asimismo, el presente estudio se justifica desde la parte teórica, al dar a

conocer y ampliar el contenido de las herramientas digitales y por ende los resultados

de aprendizaje significativo debido al COVID-19 en el contexto actual y en las

diferentes instituciones educativas, por otra parte, se utilizan diversas definiciones y

recursos como apoyo educativo en este propósito y aprendizaje significativo

(Palomino, 2018).

Se justifica de forma práctica, al percatarse que las diversas herramientas

digitales es visto como una alternativa y medio para que los educandos logren

aprender de manera significativo, por ello en la coyuntura actual ponerse de acuerdo

a los lineamientos trazados por el Minedu, más significa ir más allá de la calidad de

los servicios educativos se desarrolla mediante la modalidad remota, en donde las
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instituciones educativas conjuntamente con los docentes desempeñarán un papel

innovador y creativo aplicando herramientas digitales para mejorar los aprendizajes

significativos y por ende los niveles de rendimiento académico.

Se justifica metodológicamente, mediante el uso y el uso adecuado de diversas

técnicas de encuestas realizadas como también de cuestionarios y su procesamiento

en software. Los métodos utilizados están en línea con las exigencias establecidos

por el ente rector, y de esta manera se construyen herramientas confiables en la

recopilación de información y validadas por expertos y que a su vez pueden ser

utilizadas para futuras investigaciones. En este entender las técnicas y métodos

utilizados contribuirán de manera eficiente a las contribuciones científicas teóricas de

mayor valor en el campo de la enseñanza de los estudiantes.

En el estudio se propuso como objetivo general: Determinar la relación de las

herramientas digitales con el aprendizaje significativo de los estudiantes de las

instituciones educativas públicas del distrito de Curahuasi-Abancay 2022, también se

diseñó tres objetivos específicos determinar la relación de la competencia genérica

digital con el aprendizaje significativo en los estudiantes de las Instituciones

Educativas públicas del distrito de Curahuasi-Abancay 2022,  determinar la relación

de la competencia de comunicación digital con el aprendizaje significativo en los

estudiantes de las Instituciones Educativas públicas del distrito de Curahuasi-Abancay

2022, y determinar la relación de la competencia digital con el aprendizaje significativo

en los estudiantes de las Instituciones Educativas públicas del distrito de Curahuasi-

Abancay 2022.

En base a la revisión literaria se formuló como hipótesis general: las

herramientas digitales se relacionan de forma positiva con el aprendizaje significativo

en los estudiantes de las Instituciones Educativas públicas del distrito de Curahuasi-

Abancay 2022, asimismo, como hipótesis específicas la competencia genérica digital

se relaciona de forma positiva con el aprendizaje significativo en los estudiantes de

las Instituciones Educativas públicas del distrito de Curahuasi-Abancay 2022, la

competencia de comunicación digital se relaciona de forma positiva con el aprendizaje

significativo en los estudiantes de las Instituciones Educativas públicas del distrito de

Curahuasi-Abancay 2022, la competencia digital se relaciona de forma positiva con el

aprendizaje significativo en los estudiantes de las Instituciones Educativas públicas

del distrito de Curahuasi-Abancay 2022.
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II. MARCO TEÓRICO

Dentro de los antecedentes destaca lo siguiente:

A nivel internacional, en Ecuador, Castro y Cedeño-Palma (2022), quienes

presentaron su investigación cuyo propósito fue determinar la relación entre las

herramientas digitales y el rendimiento académico de estudiantes del nivel básico de

educación, la metodología empleada constó del enfoque cuantitativo, de nivel

correlacional, la población la conformaron 32 estudiantes a quienes se les administró

el cuestionario como medio de obtención de información, mediante los resultados se

demostró que el manejo de las herramientas digitales se relacionan significativamente

mediante Rho de Spearman cuyo valor fue igual a 0,648 y la significancia bilateral de

0,007, por lo que concluyeron que el uso de este tipo de herramientas originan

incremento en el rendimiento académico de los educandos en estudio, quienes

aumentaron la calificación de sus promedios.

Del mismo modo, Pibaque (2021), realizó su estudio con la finalidad de evaluar

el nivel de relación de los entornos virtuales y el aprendizaje significativo en los

estudiantes de la institución educativa de “El anegado”. Cuyo método de estudio fue

cuantitativo, correlacional y de diseño no experimental, basado en una muestra censal

de 40 alumnos de dicha institución, quienes se sometieron a responder un cuestionario

de encuesta. De acuerdo a los resultados, se tuvo una influencia positiva de los

entornos virtuales y el aprendizaje significativo con valor de Rho de Spearman de

0,415 y significancia de 0,008 <0.05. Asimismo, al hallar el se tuvo el valor de

0.1722, que se interpreta como un 17,22% de nivel de influencia de los entornos

virtuales sobre el aprendizaje significativo. El autor concluyó que, a mayor grado de

acceso a entornos virtuales, el nivel de aprendizaje tiende a incrementarse en los

alumnos de la institución educativa “El anegado”.

En Colombia, Salazar (2018), elaboró su investigación con el propósito de

determinar el nivel de asociación del aprendizaje significativo y el uso de TIC en la

enseñanza de la informática de los alumnos que cursan el noveno ciclo en el Instituto

Educativo Sagrado Corazón de Paz de Ariporo Casanare. El estudio tuvo una

metodología de enfoque cuantitativo, correlacional y de diseño no experimental con

una muestra de 29 alumnos, quienes se sometieron a responder un cuestionario de

encuesta. De acuerdo a los hallazgos, se tuvo una relación positiva entre el uso de

TIC y el aprendizaje significativo en los cursantes del noveno ciclo de la institución en
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mención con coeficiente de correlación Rho de Spearman de 0,619 y significancia de

0.000<0.05. La conclusión a la que llego el autor fue que, a mayor grado del uso de

TIC, el aprendizaje significativo incrementa en la misma magnitud.

En Portugal, Alves et al. (2017), realizaron su investigación con el objetivo de

determinar la relación del uso de un entorno virtual de aprendizaje y el rendimiento o

desempeño de los estudiantes de una institución educativa de Portugal, cuyo método

de estudio fue cuantitativo de diseño no experimental con una muestra de 6300

estudiantes de pregrado, de los cuales el 53,1% eran mujeres y 46.9% eran varones.

Los datos fueron obtenidos de bases de datos asociadas a la institución entorno virtual

de aprendizaje y sistema de registro de estudiantes. Como resultado, el acceso al

entorno virtual de aprendizaje tuvo una influencia positiva moderada en relación a la

aprobación de cursos de los estudiantes con Rho de Spearman 0.596 y significancia

de 0.00<0.05. De igual forma, se encontraron diferencias significativas entre las

medias del número de unidades del curso aprobadas en un nivel de significación por

debajo de 0,05 entre los grupos compuestos de estudiantes con mayor frecuencia de

accesos al entorno virtual y los grupos de estudiantes con menor frecuencias de

acceso al entorno virtual. Concluyeron que, cuanto mayor es la media del acceso al

entorno virtual de aprendizaje, el porcentaje de los estudiantes que reprueban todas

las unidades del curso es menor.

A nivel nacional, destacan En Lima, Correa (2018), presentó su estudio con el

objetivo de determinar el nivel de asociación del uso didáctico de las TIC y el

aprendizaje significativo en los estudiantes de ingeniería de la universidad de Cesar

Vallejo. El trabajo de investigación tuvo una metodología de enfoque cuantitativo,

correlacional y de diseño no experimental con una muestra de 61 alumnos de

ingeniería de la universidad en mención, quienes respondieron un cuestionario

validado. Respecto a los resultados, se obtuvo una influencia positiva del uso didáctico

del TIC en relación al aprendizaje significativo con valor de Rho de Spearman de 0.753

con significancia de 0.01<0.05. Asimismo, el uso de las herramientas de las TIC,

resulto ser significativo en relación a la variable aprendizaje significativo con Rho de

Spearman de 0.520 y significancia 0.01<0.05. De igual forma, el uso de la

comunicación de las TIC fue estadísticamente significativo en relación al aprendizaje

significativo con Rho de Spearman de 0.442 y significancia 0.01<0.5. La conclusión a

la que llego el autor fue que, a más uso del didáctico del TIC, el nivel de aprendizaje
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aumenta en el mismo nivel en los estudiantes de ingeniería de la universidad de Cesar

Vallejo.

De igual forma en Lima, Ramos y Rengifo (2021), desarrollaron se investigación

con el propósito de dar determinación de la relación de los recursos digitales y el

aprendizaje significativo en los cursantes de cuarto grado de secundaria  de la

Institución Educativa Inmaculada Concepción ubicada en el distrito de la

independencia -Lima. El trabajo tuvo una metodología de enfoque cuantitativo,

correlacional, de tipo básico y de diseño no experimental con una muestra de 15

alumnos, quienes se sometieron a responder un cuestionario que tuvo 18 ítems con

opciones de respuesta de tipo Likert. Los hallazgos, demostraron un nivel de

asociación positiva de los recursos digitales y el aprendizaje significativo con

coeficiente de Alfa de Cronbach de 0.835, por lo que, el autor concluyó que, a mayor

nivel de uso de los recursos digitales, el nivel de aprendizaje significativa también se

incrementa.

En Cusco, Llamacponca (2018), mediante su investigación que tuvo la finalidad

de determinar la relación de las competencias digitales y el uso del entorno virtual de

aprendizaje en los docentes de la región del Cusco. La metodología del estudio fue de

enfoque cuantitativo, correlacional y de diseño no experimental con una muestra de

107 docentes que acceden a recursos virtuales de Perú Educa, quienes se sometieron

a responder un cuestionario virtual. De acuerdo a los hallazgos, resulto que las

competencias digitales tienen una relación moderada positiva en relación al uso del

entorno virtual de aprendizaje con valor de 0.625 del estadístico Tau b Kendall y

significancia de 0.018<0.05. En base a los resultados obtenidos, el autor concluyo de

la siguiente manera: a mayor grado de uso del entorno virtual de aprendizaje, las

competencias digitales de los docentes se incrementan en la misma magnitud.

En Huacho, Jessica (2019), realizó un trabajo de investigación con el propósito

fue evaluar la influencia de las competencias digitales del docente en la enseñanza

aprendizaje de los estudiantes de una universidad. El trabajo de investigación tuvo

una metodología de enfoque cuantitativo, correlacional y de diseño no experimental

con una muestra de 135 estudiantes de la faculta de gestión en Turismo y Hotelería

de la universidad en mención, quienes se sometieron a responder un cuestionario de

una encuesta. Referente a los hallazgos se tuvo que las competencias digitales del

docente se relacionan de manera directa y positiva en la enseñanza aprendizaje de
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los alumnos con Rho de Spearman 0.801 y significancia 0.00 <0.05. En conclusión, el

autor manifestó que a medida que aumenta el nivel de competencia digital del docente,

el nivel de enseñanza aprendizaje en los estudiantes también aumenta en el mismo

nivel.

Por último, Flores (2020), elaboro una tesis con el propósito de analizar el nivel

de asociación de los recursos tecnológicos respecto al logro de aprendizaje

significativo en los estudiantes de posgrado de la universidad San Martin de Porres.

El estudio de investigación tuvo una metodología de enfoque cuantitativo, básico,

correlacional y diseño no experimental con una muestra de 200 alumnos, quienes se

sometieron a responder un cuestionario. En relación al resultado, se demostró un nivel

de asociación significativa de los recursos tecnológicos sobre el aprendizaje de los

alumnos de posgrado de la universidad San Martin de Porres con valor de Rho de

0.0640 y significancia de 0.000<0.05. En a los resultados, el autor concluyo de la

siguiente manera: a medida que aumenta el uso de los recursos tecnológicos, el logro

significativo también se incrementa en el mismo nivel en los estudiantes de posgrado

de la universidad de San Martin de Porres.

En referencia a las bases teóricas de la variable herramientas digitales, según

Alvárez-Flores et al. (2017), Lo definen como diversos paquetes informáticos los

cuales como se saben están en los ordenadores, como son los dispositivos

electrónicos y en la web cuyo propósito es el de poder desarrollar actividades

habituales de todas las personas de manera general como el trabajo, educación y

relaciones sociales, a sí mismo se consideran como un grupo de herramientas

importantes para el aprendizaje de los estudiantes, soportes y canales

comunicacionales e informáticas para poder tratar, transformar, guardar, sintetizar,

recuperar y dar a conocer información de forma variada oportuna y adecuada a todas

las personas.

Asimismo, los especialistas de la Minedu (2021), lo definen como el conjunto

de instrumentos, recursos informáticos y tecnológicos los cuales permiten la

interacción e innovación por medio de la tecnología actual utilizadas en el aprendizaje

de los estudiantes, en el campo de la educación permite tanto a los docentes como a

los estudiantes desarrollar actividades que favorezcan el nivel de logro de los

aprendizajes significativos importantes en la construcción de los aprendizajes de los

estudiantes.
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Molinero y Chávez (2019), indican que, durante los últimos 20 años, las

tecnologías y con ellas las herramientas digitales adquirieron características nuevas

según el requerimiento de los usuarios, quienes determinan cuáles serán los

dispositivos que han de emplear según las necesidades que presenten durante el

proceso de aprendizaje.

Según Carcaño (2021), las herramientas digitales pueden brindar aprendizaje

siempre y cuando tomen en cuenta los conocimientos previos de los estudiantes, su

etapa de desarrollo y sus antecedentes, todos los cuales son importantes en los

trabajos docentes, cabe señalar que elegir la herramienta adecuada depende del

área del curso que desee. para aplicar, recuerda que es una herramienta, no un fin.

Asimismo, estas están en constante cambio de acuerdo con el progreso científico y

las necesidades sociales, económicas y culturales actuales, lo que ha llevado al uso

cotidiano de productos tecnológicos como la televisión, la radio y los teléfonos

móviles, destacando que el uso de Internet y las computadoras es fundamental y no

pueden faltar elementos para desarrollar un plan de educación a distancia.

Además, Moreno-Fernandez y Moreno-Crespo (2017), señalan que, a través

de esta teoría, existe un nuevo horizonte de aprendizaje asociado a las nuevas

tecnologías de la información y la comunicación, con principios que establecen que

dicho aprendizaje se da a través de la interacción con diversas fuentes de

información, cuyo fin es mantener actualizado el aprendizaje que está fuera de

nosotros, es decir, están en la web, que se obtienen a través de dispositivos digitales.

En este sentido, la incorporación de herramientas digitales a la labor docente y

pedagógica facilita a la pedagogía innovar en nuevas formas de generar y compartir

conocimiento, sin embargo, la inclusión de la tecnología por sí sola es ineficaz y se

debe hacer énfasis en su uso. Herramientas para tratar de aplicarlas y crear un

entorno de aprendizaje que compita con la práctica docente (Soto y Torres, 2016).

Según Ricoy y Sevillano (2018), manifiestan que las herramientas digitales

presentan tres dimensiones.

Dimensión 1: Competencia genérica o conocido también como competencias

mediáticas genéricas; son definidas como el conjunto de competencias, habilidades

y conocimientos necesarios para utilizar los medios (herramientas digitales) que

requieren una mínima conceptualización de los mismos, de igual manera, la

disponibilidad de competencias mediáticas genéricas facilita el uso de recursos
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digitales como computadoras, Internet, varios dispositivos digitales, Word, Power point

y otro software. Respecto a las habilidades y destrezas digitales, Manco-Chavez et al.

(2020), indican que su definición varía de acuerdo al objetivo, la audiencia y el

contexto, pero en general, se refiere a una amplia gama de conocimientos, habilidades

y actitudes requeridas en un entorno virtual, en especial, giran en torno a la capacidad

de búsqueda de información, la capacidad de expresarse en diferentes lenguajes de

programación y la capacidad de interacción social, integrando nuevas tecnologías.

Por otro lado, en la actualidad, el uso de los recursos digitales, dispositivos

tecnológicos y el internet vienen generando un gran cambio en nuestra vida cotidiana,

como todos observamos han demostrado que tienen una buena función y facilidad en

cuanto a su alcance (Núñez y Miránda, 2020). En especial, los aplicativos digitales en

el sector educativo es esencial porque ayuda a la conectividad del alumno con el

docente y sus compañeros para un mejor aprendizaje, por lo que, es esencial que el

estudiante tenga habilidades y destrezas digitales para facilitar el uso de recursos

digitales (Morales et al., 2020). El estudiante nacido durante la era digital es un usuario

asiduo de las tecnologías. Los nativos digitales realizan multitud de tareas en red de

manera simultánea usando una variedad de medios o recursos digitales. Basado en

ello, considera que la asociación del sistema educativo y las tecnologías son de

prioridad para desarrollar las habilidades y competencias en los estudiantes

(González-Zamar et al., 2020).

Dimensión 2: Competencia de comunicación digital, de acuerdo a Roman et

al. (2019) la comunicación es una competencia vital tanto como para la toma de

decisiones y la creación de confianza, así también, se conoce como una habilidad

técnica para proporcionar y obtener información de manera clara y competente.

Mientras que la comunicación digital se relaciona con el uso de una gran variedad

de tecnologías de la información y la comunicación para mantener el contacto

social a través de las distancias cuando las oportunidades para las interacciones

en persona son imposibles (Nguyen et al., 2021). Una de las razones del uso cada

vez mayor de las comunicaciones virtuales es la creciente inculcación de

habilidades digitales a una edad temprana, conduciendo a patrones de

socialización fundamentalmente con diferentes entornos. En sí, la tecnología

reforma la forma en que las personas aprenden e interactúan con sus entornos

externos (Roman et al., 2019).
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Las Habilidades de comunicación virtual necesarias para la educación a

distancia o a distancia, conocidas como la capacidad de generar, recibir e interpretar

información diversa, permitiéndonos expresar nuestros pensamientos e ideas de

manera coherente a través de entornos virtuales como foros, chats de WhatsApp,

Messenger, otros, y videoconferencias con Zoom o Google Meet, que se consideran

plataformas de reunión o chat en línea. Sin embargo, es posible que los mensajes de

texto no faciliten la sensación de estar juntos como lo hacen el chat de voz y video,

pero pueden brindar apoyo social en la forma de "estar ahí" para alguien. Asimismo,

cabe resaltar que las conversaciones de mensajería con alta sincronicidad con

señales virtuales (por ejemplo, con emoticones) pueden también provocan presencia

social, más que conversaciones asincrónicas basadas en texto sin señales visuales

(Nguyen et al., 2021).

Y como tercera dimensión, se tiene la competencia digital, que se define como

un conjunto de conocimientos, habilidades y actitudes necesarias para realizar un

uso efectivo de las TIC desde sus diferentes vertientes (tecnológica, informacional,

multimedia, comunicativa, colaborativa y ética) (Basilotta-Gómez-Pablos et al.,

2022). Al respecto, Castañeda et al. (2018), afirman que la competencia digital debe

ser holística, situada, sistémica, entrenable y en desarrollo constante y, además,

susceptible de integrar las habilidades, actitudes y conocimientos que los individuos

requieren para desarrollar el aprendizaje de manera eficiente. Asimismo, Cabero-

Almenara et al. (2020), señalan que la competencia digital es una de las

competencias clave que los ciudadanos en general, y en especial los docentes

deben dominar en la sociedad del futuro.

La competencia digital tiene como indicador, el uso del teléfono que consiste

en la capacidad de usar un dispositivo móvil conocido como teléfono celular, definida

como la capacidad de comunicarse generalmente con otra persona o dos o más

personas de extremo a extremo de una línea celular, a menudo de forma remota

(Ricoy y Sevillano, 2018). Asimismo, está el uso de redes sociales, que es un medio

de herramienta en línea que está encontrando cada vez más un lugar en todos los

aspectos de nuestras vidas, mediante el uso de plataformas de redes sociales como

Facebook, Google, Snapchat, YouTube, etc., cambiando así, la naturaleza de

nuestras interacciones personales ya sea con nuestros amigos o con

organizaciones privadas y públicas. (Kim y Kim, 2018; Kapoor et al., 2018).
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Siendo las teorías de la variable aprendizaje significativo. Para Nortvig et al.

(2018), el aprendizaje es continuo, en la que se combina el conocimiento del

estudiante con la información nueva. Actualmente existe una nueva tendencia en la

educación moderna que implica la integración de la tecnología en la educación (Liu et

al., 2019). Esta tendencia tuvo mayor incremento en el marco de la pandemia Covid-

19 (Lapada et al., 2020). Por lo tanto, la tecnología se ha convertido en una parte

importante del proceso de aprendizaje dentro y fuera de la clase (Ahmadi, 2018).

Además permite reforzar los conocimientos de los estudiantes y contribuye a adquirir

nuevos conocimientos (Ahmadi, 2017).

Según Garcés et al. (2018), el aprendizaje significativo se da en el momento

cuando el alumno construye sus propios conocimientos a partir de sus saberes previos

y se relaciona con los conceptos a aprender y les da sentido a partir de la estructura

conceptual que posee (Abbasi et al., 2020). En este entender, es muy importante

considerar el aprendizaje significativo de los estudiantes que se da a partir de sus

saberes previos. Por otra parte, para Revelo-Sánchez et al. (2018), el aprendizaje

surge cuando el individuo adquiere información nueva de manera repetida, la cual al

momento de integrar con las experiencias ya vividas se convierten en conocimiento,

ello se comparte durante el proceso de interacción con su entorno. En el mismo

sentido, para Moreira (2020), el aprendizaje significativo comprende formas que

incluyen dimensiones cognitivas, éticas, afectivas, motivacionales y procedimentales

de manera más completa, en el sentido de que cuando un estudiante aprende en

contexto, y por lo tanto a lo largo de su vida, se le denomina Aprendizaje significativo,

que claramente desarrolla posiciones capaces de emitir juicios, generar ideas,

esquematizar y, por lo tanto, dar sentido de una manera más consciente, es

igualmente la incorporación no arbitraria y sustancial de nuevos conocimientos en el

medio de la estructura cognitiva del alumno.

De acuerdo a Baque-Reyes y Portilla-Faican (2021), el verdadero conocimiento

es claramente construido por los sujetos, todo a través de sus propias

interpretaciones, en ese entendimiento es un factor importante en el aprendizaje

significativo, claramente es lo que los estudiantes ya saben. En la misma línea para

Zarzar (2018), el aprendizaje presenta varias etapas que están influenciadas por

diferentes procesos mentales y permiten orientar las acciones individuales para

asegurar la utilización de los nuevos conocimientos. De esta forma, la voluntad de
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aprender del estudiante es la primera condición para un aprendizaje significativo, y

si el estudiante no demuestra un interés básico por aprender, aprender; esto no se

puede dar de manera significativa; porque entonces el estudiante se verá obligado,

obligado. aprender, y sólo Aprenderá lo necesario para sobrevivir. Una segunda

condición señalada por Ausubel es necesaria para que ocurra un aprendizaje

significativo, esto es, el gran potencial del material de aprendizaje para producir

un aprendizaje significativo. Este potencial consta de dos aspectos, por un lado, este

material de investigación está estructurado de manera lógica, secuencial y coherente,

es decir, es comprensible desde la perspectiva interna de su estructura. Por otro lado,

el material se adapta al nivel escolar, edad y etapa cognitiva por la que atraviesa el

alumno.

Por otro lado, para Ceniceros et al. (2017), el aprendizaje significativo es un

conocimiento que está diseñado para ser transmitido en cada situación de

aprendizaje, y no solo debe construirse sobre su propia estructura, sino que también

debe basarse en el conocimiento que posee el alumno. Asimismo, para Palomino

(2018), el aprendizaje afirmativamente significativo es el tipo de aprendizaje que

construye entre sus conocimientos previos y nuevos contenidos y está relacionado

con el significado. Para construir conocimiento, debe procesar cognitivamente nueva

información, ajustando y reemplazando su conocimiento previo en un intento de

comprender su relación con el nuevo contenido; por otra parte, para Rodríguez (2018),

reconocer que el tipo de aprendizaje que integra sustancialmente los nuevos

conocimientos en las estructuras cognitivas de los estudiantes se obtiene cuando los

estudiantes relacionan los nuevos conocimientos con los adquiridos previamente,

pero también es necesario lograr que los estudiantes se interesen por lo que se

muestra.

A partir de los autores mencionados anteriormente sobre la variable aprendizaje

significativo, se puede decir que es la interacción del alumno con su entorno para

lograr la adquisición de nuevos conocimientos, obtenidos a partir de la experiencia e

integración de los contenidos informativos que juegan un papel fundamental en el

proceso de construcción del conocimiento.

Galeano et al. (2017), indican que el aprendizaje significativo es importante

porque la educación es un detonante importante para la transformación de la

sociedad, y la visión educativa actual enfrenta el desafío de lograr una educación de
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calidad con la idea de posibilitar el cambio. Bajo esta premisa, las escuelas

secundarias se comprometen a brindar a los jóvenes una educación de calidad, a la

altura de sus necesidades y requerimientos formativos, enfocándose principalmente

en el desarrollo de competencias y la consecución de importantes aprendizajes, sin

desconocer que deben conjugarse procesos, conceptos y actitudes. de manera

holística. Tiene como propósito que los docentes promuevan una educación formativa

significativa basada en un aprendizaje significativo, que permita a los estudiantes

comprender la relación de los contenidos con la vida cotidiana y utilizarlos en la

búsqueda de mejorar su calidad de vida y el bien común, desarrollando habilidades,

procedimientos y actitudes. , cognición tal como se describe El protocolo facilita el

trabajo en grupo y la construcción colectiva del conocimiento de manera

participativa, proponiendo alternativas de solución y análisis grupal para su

implementación.

De acuerdo a Palomino (2018), las dimensiones del aprendizaje significativo

son:

Dimensión 1: Adquisición de la información que consiste en los dominios del

conocimiento, es decir, hechos, fenómenos y conceptos que los estudiantes pueden

"aprender". Se componen de conceptos, principios, leyes, enunciados, teoremas y

modelos, donde la información y el conocimiento de las cosas, hechos y conceptos

en un campo científico o cotidiano no son suficientes, sino que necesitan ser

entendidos a través de un proceso de interpretación y asimilación, también construyen

relaciones significativas con otros conceptos y dan cuenta de conocimientos previos

(Palomino, 2018).

Entre los tipos del aprendizaje significativo, está los organizadores previos del

aprendizaje, esta consiste en que se tiene un conocimiento anterior adquirido

está el aprendizaje por descubrimiento que es un continuo aprendizaje

significativo y en ciertas etapas del conocimiento puede resultar importante, pero, este

tipo de aprendizaje carece de sub sensores apropiados que pueden relacionar la

nueva información a la estructura cognitiva, es decir es almacenada arbitrariamente y

no hay una interacción con los conocimientos preexistentes (Garcés et al., 2018). El

otro tipo es el aprendizaje repetitivo que consiste en el aprendizaje por memorización

de información repetitiva (Castañeda et al., 2018).
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Dimensión 2: Modalidad del aprendizaje significativo, está relacionado al

dominio de una serie de acciones que contribuyen al logro de una meta propuesta. En

otras palabras, consideran el conocimiento de cómo realizar acciones internalizadas.

Estos abarcan habilidades, destrezas, estrategias y procesos intelectuales y

motores que implican una variedad de acciones. Los programas aparecen secuencial

y sistemáticamente. Requieren movimientos repetitivos que llevan a los estudiantes a

dominar una técnica o habilidad. De acuerdo a Baque-Reyes y Portilla-Faican (2021).

existen tres modalidades de aprendizaje significativo. La primera, es el aprendizaje de

representaciones que está enfocada con la atribución de significados de ciertos

símbolos, a modo de ejemplo, se tiene la identificación de las luces del semáforo en

la etapa inicial, para luego tener en conocimiento de cuando cruzar o no la calle. La

segunda, es el aprendizaje por conceptos, en la que el significado ya no está asociado

a un símbolo específico sino a una idea abstracta. La tercera, es el aprendizaje de

proposiciones que deriva de la combinación lógica de conceptos, es decir, una

proposición es una frase que permite expresar una idea compleja y consta de

conceptos con significados unitarios e interrelacionados.

Dimensión 3: Contenido de aprendizaje, que constituye la apropiación de

valores, normas, creencias y actitudes que facilitan el equilibrio personal y la

convivencia social. Los cambios de actitud surgirán gradualmente, dependiendo del

contenido, la experiencia significativa y la presencia de recursos docentes y humanos

propicios para la elaboración de nuevos conceptos.
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III. METODOLOGÍA

3.1. Tipo y diseño de investigación
Según el propósito investigativo, el presente cumple con el tipo básico de

investigación, ya que según Nicomedes (2018), este tipo de investigación sirve para

el desarrollo de la ciencia y es base para el estudio aplicado o tecnológico, de esta

manera, tiene como propósito recolectar datos en base a teorías existentes para

ampliar el conocimiento.

En referencia al enfoque, se tomó en consideración el cuantitativo, que para

Niell y Cortez (2018), provoca el proceso de recopilación y análisis de la información

necesaria para abordar las preguntas previamente planteadas, apoyándose en la

cuantificación, muchas veces utilizando medios estadísticos para dar a conocer la

especificidad de la población de estudio.

En referencia al nivel, el estudio se desarrolló dentro del alcance correlacional,

puesto que se busca la relación entre la variable herramientas digitales y aprendizaje

significativo, para ello, Hernández-Sampieri y Mendoza (2018), indican que el nivel

correlacional tiene como propósito el conocer la relación o grado de asociación que

presentan dos o más categorías de estudio dentro de un determinado contexto.

Respecto al método de estudio, se utilizó el deductivo-inductivo puesto que, el

estudio parte desde lo general a lo particular; método considerado para formular

hipótesis que serán sometidas a un proceso deductivo de la estadística para confirmar

su validez (Valderrama y Jaimes, 2019).

Así mismo, el diseño empleado fue el no experimental, puesto que no se realizó

manipulación deliberada de las variables establecidas en el estudio, dando enfoque

solo al fenómeno observado en su estado natural, también se correlaciona

causalmente, considerando lo determinado por Hernández-Sampieri y Mendoza

(2018), quienes indican que los diseños no experimentales incluyen la observación de

peculiaridades, más no la manipulación intencional de las variables, afirman además

que estos diseños describen la relación entre dos o más categorías, conceptos o

variables en un momento.
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O
x

M r
Oy

Donde:

M es la muestra de investigación

Ox es la primera variable

Oy es la segunda variable

r es el grado de relación entre ambas variables

3.2. Variables y operacionalización
Variable independiente: Herramientas digitales

Definición conceptual
Son paquetes de software informático que se encuentran en las computadoras,

dispositivos electrónicos y la web con el fin de realizar sus actividades cotidianas,

como el trabajo, la educación y las relaciones sociales (Alvárez-Flores et al., 2017).

Definición operacional
Las herramientas digitales se medirán a través de un cuestionario basado en

las percepciones de los estudiantes, teniendo en cuenta las habilidades generales de

los medios, las habilidades de comunicación virtual y las habilidades de telefonía, y

se evaluarán a través de una escala de orden de Likert y cinco posibles opciones de

respuesta.

Indicadores
Competencia genérica digital

Competencia de comunicación digital

Competencia digital

Escala de medición
Escala ordinal

Variable dependiente: Aprendizaje significativo

Definición conceptual
Según Palomino (2018), el aprendizaje significativo es aquel aprendizaje que

se construye con las relaciones con sentido entre sus conocimientos previos y el

nuevo contenido.
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Definición operacional
Es el esquema que el escolar tiene sobre determinado concepto generalmente

sufre una reordenación. De acuerdo con estas tres modalidades: el aprendizaje de

representaciones, el aprendizaje de conceptos y aprendizaje por proposiciones.

Indicadores.
Adquisición de la información

Modalidad del aprendizaje significativo

Contenidos del aprendizaje significativo

Escala de medición
Escala ordinal

3.3. Población, muestra y muestreo
La población de estudio estuvo conformada por 100 estudiantes de 03

escuelas primarias de instituciones educativas públicas del distrito de

Curahuasi.

Tabla 1
Población del estudio

Grado N° de estudiantes

I.E. “A” 30
I.E. “B” 32
I.E. “C” 38
Total 100

La tabla 3, presenta a la población determinada en la investigación,

donde se toma tres secciones de las instituciones A, B, C, dando una totalidad

de 100 estudiantes, a quienes se les administró los instrumentos de la

investigación.

Criterios de inclusión:
Estudiantes de primaria de I.E. públicas del distrito de Curahuasi

Estudiantes que tengan el consentimiento informado firmado por sus padres

Criterios de exclusión:
Estudiantes de I.E. públicas de otros distritos

Estudiantes de I.E. privadas
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Padres de familia y docentes de los estudiantes

Estudiantes del nivel secundario

En el estudio se consideró una muestra censal tomando a los 100

estudiantes integrantes de la población.

3.4. Técnicas e instrumentos de recolección de datos

La técnica es un proceso ordenado intencional que permite recolectar datos de

acuerdo que son importantes para el estudio. Es en ese sentido que, se eligió la

encuesta para medir variables instrumentales numéricas, cuya característica básica

es la utilidad en la recolección de información (Torres et al., 2020). Por ello la

herramienta escogida es un cuestionario de uso frecuente en las ciencias sociales,

que permite recoger suficiente información, y los ítems utilizados tienen en cuenta

indicadores extraídos de las definiciones de las dimensiones pertenecientes a la

variable.

Se diseñaron dos herramientas; un cuestionario para la variable herramienta

digital, comprendido de 10 ítems en la dimensión 1, 6 ítems en la dimensión 2, y 5

ítems en la dimensión 3; así mismo, para la variable aprendizaje significativo, que

constó de 6 ítems en la primera dimensión. 6 ítems para la segunda dimensión y 6

ítems para la tercera dimensión; ambos instrumentos bajo la escala de tipo Likert con

las siguientes: siempre, casi siempre, a veces, casi nunca y nunca.

La aplicación de instrumentos en la recopilación de información pasa por dos

procesos, que son la validez y la confiabilidad.

La validez que, básicamente determina qué tan bueno es un instrumento

mide realmente ante la variable que pretende medir, cuyo objetivo es recopilar

información a partir de herramientas digitales, está influenciada por la validez del

contenido, buscando expertos que aporten su juicio crítico y faciliten sus decisiones

Se llama confiabilidad al grado en el que si se repite el proceso a los sujetos

en circunstancias semejantes.
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Tabla 2
Validación por juicio de expertos

N° Nombre Opinión

Experto 1
Experto 2
Experto 3

Dra. Teresa Giovanna Chirinos Gastelu
Paula Jauregui Iparraguirre
César Enrique Loli Bonilla

Aplicable
Aplicable
Aplicable

En la tabla se muestra el nombre de los expertos quienes dieron validación

a los instrumentos elaborados para cada variable en la presente investigación.

La confiabilidad del cuestionario del instrumento digital se realizó

sistematizando los datos obtenidos con el apoyo del programa SPSS versión 26,

posteriormente se determinó el coeficiente de confiabilidad mediante el alfa de

Cronbach.

En la prueba de confiabilidad anterior, el cuestionario de la herramienta

digital obtuvo un resultado de 0.940, lo que concluyó que el cuestionario es

confiable.

Como técnica de recolección de datos para el aprendizaje significativo se

seleccionó la revisión bibliográfica, que implica recurrir a información escrita para

obtener datos y/o analizarlos con fines de aprendizaje. Y como herramienta de

registro para los primeros dos meses, tiene como objetivo consolidar las

calificaciones de los estudiantes por área y habilidad prioritaria.

3.5. Procedimientos

Los procedimientos posteriores se utilizarán para el análisis de la información:

como consulta, la técnica proporcionará datos cualitativos y cuantitativos con un grado

de verosimilitud. También realizará conciliaciones de datos, alineando datos de

algunos autores con datos de otras fuentes para tenerlos en cuenta y luego tabular la

información.

Finalmente, habrá una explicación de los diagramas, en la que se manipularán

los diagramas para presentar información y comprender la evolución de la información

entre períodos, elementos y otros aspectos
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3.6. Método de análisis de datos
Se realizaron análisis descriptivos e inferenciales de resultados e hipótesis.

Para ello se utilizó el programa Excel y la aplicación SPSS 26 Data, con un nivel de

significancia de p < 0,05, que permite estimar asociaciones entre variables a partir de

coeficientes de correlación, en los que se presentan tablas y gráficos de distribución

de frecuencias. y explicaciones de cada uno de ellos. El procesamiento inferencial, se

realizó a partir del coeficiente Rho de Spearman, mediante el cual se logra determinar

la correlación estimada según los objetivos planteados dentro de la presente.

3.7. Aspectos éticos
Se estableció un Comité de Integridad a lo largo del proceso de investigación,

que será designado por la escuela cuando sea necesario para participar en la

cooperación escolar. Sin embargo, esto se debe a la autorización de la Dirección

General de Universidades para permitir la investigación. Las instituciones educativas

públicas del distrito de Curahuasi seguirán los lineamientos que rigen a partir del 2017

y comenzarán con la aprobación previa de cada familia. La edad básica máxima para

participar en la comunidad es de 18 a 35 años. Los participantes aprenderán sobre los

objetivos del estudio y el propósito de completar el estudio, y su participación será

voluntaria y anónima (Santi, 2016).
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IV. RESULTADOS

4.1. Estadística descriptiva
Habiendo realizado el procesamiento estadístico de los datos que se obtuvieron

mediante la administración del instrumento aplicada hacia los estudiantes, se

obtuvieron los siguientes resultados.

Tabla 3
Resultados de la variable Herramientas Digitales

Categorías
Herramientas

digitales
Competencia

genérica digital

Competencia de
comunicación

digital

competencia
digital

N % N % N % N %
Nunca 23 23% 24 24% 24 24% 30 30%
Casi nunca 18 18% 26 26% 25 25% 29 29%
A veces 19 19% 12 12% 13 13% 26 26%
Casi siempre 21 21% 23 23% 25 25% 7 7%
Siempre 19 19% 15 15% 13 13% 8 8%
Total 100 100% 100 100% 100 10%0 100 100%

A partir de la encuesta aplicada a 100 estudiantes del distrito de Curahuasi,

frente a la variable herramientas digitales, se encontró que un 23% de estudiantes

nunca utilizaba herramientas digitales para incrementar sus conocimientos,

seguidamente por un 18% que casi nunca lo utilizaba, mientras que el 19%, 21% y

19% empleaba los recursos a veces, casi siempre y siempre respectivamente.

En la dimensión competencia genérica digital se encontró que el 24% y 18% de

los estudiantes considera que nunca y casi nunca respectivamente acceden a

plataformas o navegadores digitales con el fin de buscar información, seguidamente

el 12%, 23% y 15% de los estudiantes a veces, casi siempre, siempre de manera

respectiva, utilizan los navegadores con la finalidad de buscar información.

De la misma manera, en la dimensión competencia de comunicación digital el

24% y 25% de los estudiantes consideraron que nunca y casi nunca las

videoconferencias por plataformas digitales les permitían interactuar con sus docentes

o compañeros, por el contrario, el 13%, 25% y 13% de estudiantes considerada que a

veces, casi siempre y siempre estas plataformas les permitían comunicarse con sus

docentes y compañeros. Luego en la dimensión competencia digital unos 30% y 29%

de estudiantes consideraron que nunca y casi nunca usan el celular con fines
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educativos, sin embargo, el 26%, 7% y 8% indicó que a veces, casi siempre y siempre

empleaban los celulares con fines educativos.

Tabla 4
Resultados de la variable Aprendizaje Inclusivo

Categorías
Aprendizaje
significativo

Adquisición de
la información

Modalidad del
aprendizaje
significativo

Contenidos del
aprendizaje
significativo

N % N % N % N %
Nunca 25 25% 30 30% 27 27% 24 24%

Casi nunca 17 17% 29 29% 19 19% 17 17%
A veces 19 19% 26 26% 22 22% 27 27%

Casi siempre 23 23% 7 7% 19 19% 15 15%
Siempre 16 16% 8 8% 13 13% 17 17%

Total 100 100% 100 100% 100 100% 100 10%0

En la tabla 4, se encontró en cuanto a la variable aprendizaje inclusivo que el

25% y 17% de los estudiantes nunca y casi nunca empleaban herramientas de

aprendizaje inclusivo para sus tareas, por el contrario, el 19%, 23% y 16% si lo

aplicaba para realizar la entrega de sus tareas.

En cuanto a las dimensiones de la variable, se encontró que en la dimensión

adquisición de información el 30% y 29% de estudiantes consideraba que nunca y casi

nunca adquiría información por experiencias previas o participaba para construir

nuevos saberes, por el contrario, un 26%, 7% y 8% de ellos indicó que a veces, casi

siempre y siempre empleaba sus conocimientos previos para construir un mejor

aprendizaje. También, en cuanto a la dimensión modalidad del aprendizaje

significativo un 27% y 19% de los estudiantes indicó que nunca y casi nunca realizaba

actividades en relación a lo que aprendía como mapas conceptuales, a diferencia de

estos, el 22%, 19% y 13% consideraron que se realizaban estrategias para adquirir

conocimientos nuevos o ampliar los que ya tenían. Finalmente, en cuanto a la

dimensión contenidos del aprendizaje significativo el 24% y 17% indicó que nunca y

casi nunca asimilaba la información impartida en el salón de clases, mientras que 27%,

15% y 17% de los estudiantes afirmó que a veces, casi siempre y siempre

respectivamente asimilaban la información recibida en clases.
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4.2. Estadística inferencial
Tabla 5
Prueba de normalidad

Pruebas de normalidad
Kolmogórov-Smirnova Shapiro-Wilk

Estadístico gl Sig. Estadístico gl Sig.
Herramientas
digitales

0.166 100 0.000 0.881 100 0.000

Aprendizaje
significativo

0.173 100 0.000 0.880 100 0.000

a. Corrección de significación de Lilliefors

A partir de la tabla 5 presentada, se establece que la normalidad de las

variables se encuentra determinada por la prueba de Kolmogórov-Smirnov ya que la

muestra encuestada fue mayor a 50, indicando que la distribución de los datos

obtenidos mediante la aplicación del instrumento de recolección es normal, ello

justificado mediante el valor de significancia igual a 0.000 en el caso de la primera

variable herramientas digitales y la segunda variable aprendizaje significativo, por lo

que el coeficiente de correlación empleado fue el Rho de Spearman, mediante el cual

se alcanzaron los objetivos.
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Correlación entre las herramientas digitales y el aprendizaje significativo

Objetivo general: Determinar la relación de las herramientas digitales con el

aprendizaje significativo de los estudiantes de las instituciones educativas públicas del

distrito de Curahuasi-Abancay 2022.

Tabla 6
Correlación entre herramientas digitales y aprendizaje significativo

Herramientas
digitales

Aprendizaje
significativo

Rho de
Spearman

Herramientas
digitales

Coeficiente de correlación 1.000 ,564**

Sig. (bilateral) 0.000
N 100 100

Aprendizaje
significativo

Coeficiente de correlación ,564** 1.000

Sig. (bilateral) 0.000
N 100 100

A partir de la tabla de correlaciones se puede evidenciar que el valor de

significancia es inferior al valor 0.05, por lo que permite afirmar que existe relación

entre las variables, asimismo el coeficiente Rho de Spearman fue 0,564 a partir del

cual se indica que la relación entre las variables es positiva y moderada. Estos

resultados permiten indicar la aceptación de la hipótesis general del investigador en la

que las herramientas digitales y el aprendizaje significativo se relacionan. A partir de

los resultados se puede decir que, ante un incremento en el manejo de las

herramientas digitales, mayor será el aprendizaje significativo de los estudiantes de

las instituciones públicas.

El emplear las diferentes herramientas tecnológicas dentro de la coyuntura

actual, favorece a una mejor adaptación de los frecuentes cambios que surgen durante

el proceso de enseñanza y digitalización potenciando el aprendizaje por competencias

para que los educandos presenten capacidad para la generación de conocimientos

coherentes y diversos.
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Correlación entre la competencia genérica digital y el aprendizaje significativo

Objetivo específico 1: Determinar la relación de la competencia genérica digital con

el aprendizaje significativo en los estudiantes de las Instituciones Educativas públicas

del distrito de Curahuasi-Abancay 2022.

Tabla 7
Correlación entre competencia genérica digital y aprendizaje significativo

competencia
genérica digital

Aprendizaje
significativo

Rho de
Spearman

competencia
genérica
digital

Coeficiente de correlación 1.000 ,514**

Sig. (bilateral) 0.000
N 100 100

Aprendizaje
significativo

Coeficiente de correlación ,514** 1.000

Sig. (bilateral) 0.000
N 100 100

La tabla de correlación presenta el valor 0.000 en la significancia menor a 0.05,

lo que permite afirmar que entre las variables existe relación, asimismo, el coeficiente

Rho de Spearman presenta un valor de 0,514 lo que permite indicar que la relación es

moderada y positiva entre estas variables. Con estos resultados, se afirma la

aceptación de la hipótesis específica 1 planteada por el investigador en la que la

dimensión competencia genérica digital se relaciona con el aprendizaje significativo

de los estudiantes. Asimismo, los resultados permiten expresar que, ante un

incremento en la competencia genérica digital de los estudiantes, el aprendizaje

significativo será mejor o tendrá un incremento proporcional.

El desarrollo de las capacidades digitales, permite un amplio entendimiento del

entorno puesto que los avances tecnológicos han modificado la manera de educar, al

involucrar tecnologías emergentes que tienen por objetivo la facilitación del

aprendizaje; ante ello, el conocer cuáles son los uso y componentes mínimos de estas

herramientas es imprescindible para la utilización provechosa.
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Correlación entre la competencia de comunicación digital y el aprendizaje
significativo
Objetivo específico 2: Determinar la relación de la competencia de comunicación

digital con el aprendizaje significativo en los estudiantes de las Instituciones

Educativas públicas del distrito de Curahuasi-Abancay 2022.

Tabla 8
Correlación entre segunda dimensión y variable II

competencia de
comunicación

digital
Aprendizaje
significativo

Rho de
Spearman

competencia de
comunicación
digital

Coeficiente de correlación 1.000 ,562**

Sig. (bilateral) 0.000
N 100 100

Aprendizaje
significativo

Coeficiente de correlación ,562** 1.000

Sig. (bilateral) 0.000
N 100 100

A partir del procesamiento de datos, se presenta la tabla, en la que el valor de

significancia encontrado fue 0.000 inferior a 0.05 lo que permite afirmar que existe

relación entre las competencias de comunicación digital y aprendizaje significativo de

los estudiantes, esta relación es positiva y moderada de acuerdo al coeficiente Rho

de Spearman de 0,562. Los resultados encontrados permiten aceptar la hipótesis del

investigador, en el que la competencia de comunicación digital se relaciona

positivamente con e l aprendizaje significativo en los estudiantes de la institución

estudiada. Asimismo, los resultados encontrados permiten decir que cuando los

estudiantes manejan mayores competencias de comunicación digital tendrán un

mejor aprendizaje significativo.
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Correlación entre la competencia digital y el aprendizaje significativo

Objetivo específico 3: Determinar la relación de la competencia digital con el

aprendizaje significativo en los estudiantes de las Instituciones Educativas públicas

del distrito de Curahuasi-Abancay 2022.

Tabla 9
Correlación entre la competencia digital y aprendizaje significativo

competencia
digital

Aprendizaje
significativo

Rho de
Spearman

competencia
digital

Coeficiente de correlación 1.000 ,366**

Sig. (bilateral) 0.000
N 100 100

Aprendizaje
significativo

Coeficiente de correlación ,366** 1.000

Sig. (bilateral) 0.000
N 100 100

En la tabla, se puede apreciar que el valor de significancia a un 95% de

confiabilidad es inferior al valor crítico 0.05, lo que permite afirmar que existe relación

entre la dimensión competencia digital y aprendizaje significativo, asimismo el valor

Rho de Spearman 0,366 indica que la relación es positiva pero también muy baja.

Entonces, los resultados encontrados permiten afirmar que existe relación entre la

competencia digital y aprendizaje significativo, de esta manera se acepta la hipótesis

planteada por el investigador y se rechaza la hipótesis nula; asimismo, el manejo de

competencias digitales por parte de los estudiantes permitirá un incremento en su

aprendizaje significativo.
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V. DISCUSIÓN
La discusión de la presente, se organizó de acuerdo a los objetivos planteados

en la misma; es así que ante el primer objetivo, el cual busca determinar la relación

entre las variables tomadas para el estudio, considerando como primera variable:

Herramientas digitales, que son definidos como aquellos medios de interacción donde

se implementan estructuras tecnológicas como parte de la pedagogía virtual para

alcanzar el aprendizaje, ofreciendo una amplia gama de contextos que permitan

desarrollar habilidades y capacidades que se acoplen a la realidad del siglo XXI, al

proporcionar rutas de alternativas de información de interés de los educandos,

favoreciendo en el dominio de las asignaturas dentro del currículo educativo

(Montalvo-Charles et al., 2021).

Por su parte, Alvárez-Flores et al. (2017), las conceptualiza como aquellos

paquetes y dispositivos informáticos que permiten el desarrollo de actividades

mediante canales de interacción que brinden al estudiante competencias cognitivas

mediante soportes tecnológicos que les permitan interactuar con su medio de manera

oportuna y variada. Por otro lado, en referencia al aprendizaje significativo. De igual

forma, de acuerdo a Minedu (2021), las herramientas digitales que está conformado

por un grupo de recursos tecnológicos e informáticos son de prioridad para el sector

educativo, ya que permite una mejora en el desarrollo de las actividades del docente,

así como del estudiante. Estas herramientas digitales, proporcionan aprendizaje

siempre en cuando se tiene en cuenta los conocimientos previos del aprendizaje en la

etapa del desarrollo del estudiante, por lo que, es esencial que los docentes conozcan

los conocimientos previos del estudiante para así elegir una herramienta digital

adecuada para un determinado curso (Carcaño, 2021).

Por otro lado Moreira (2020), señala que, está comprendida de formas de

dimensiones cognitivas y emocionales que permiten que el educando desarrolle la

capacidad de generar y emitir juicios críticos de manera consciente, mientras que para

Garcés et al. (2018), el aprendizaje significativo parte del momento de la construcción

de los conocimientos propios del estudiante en base a los saberes previos. El

aprendizaje significativo es constante y se da a lo largo de la vida que inicia de la

combinación del conocimiento adquirido del estudiante con el conocimiento nuevo. Así

también el aprendizaje está construido por los sujetos mediante interpretaciones

personales en un entorno de interacción social (Revelo-Sánchez et al., 2018). La
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voluntad propia de aprender o adquirir conocimiento es uno de los pilares para el

aprendizaje significativo debido a que, si un individuo no muestra interés en aprender

o adquirir nuevas experiencias, el aprendizaje significativo no se puede realizar de

manera significativa, por lo que, es de prioridad que el individuo muestre interés y

voluntad en el aprendizaje. Otro de los aspectos esenciales para generar el

aprendizaje significativo es el potencial del material que se brinda desde la calidad del

contenido, organización, coherencias y su adaptabilidad a diversas condiciones del

aprendizaje (Zarzar (2018).

El presente estudio, en relación a las variables antes definidas por autores, a

través del procesamiento de datos los resultados explican que el uso de las

herramientas digitales es frecuente solo en el 19% de los estudiantes que participaron

en la investigación, mientras que el 23% nunca utilizó estos medios para la ampliación

de sus conocimientos, así mismo, a través del resultado inferencial se evidencia la

relación moderada y positiva que presentan las variables, mediante el coeficiente de

Spearman cuyo valor es igual a 0,596; indicando relación positiva y moderada,

además del valor de significancia bilateral equivalente al 0.000, mismo que explica la

significancia de relación, datos que al ser puestos en comparación con los resultados

que obtuvo Salazar (2018), quien en su investigación dirigida a 29 estudiantes que

participaron en la encuesta como parte de la técnica de obtención de datos, demostró

la existencia de relación entre el uso de las TIC y el aprendizaje significativo mediante

valor Spearman igual a 0.619, y significancia igual a 0.000.

De manera similar, Pibaque (2021), quien mediante su investigación, demostró

que el uso de entornos virtuales brindan mejoras significativas en el aprendizaje de

los niños, puesto que, como resultado de relación obtuvo valor de Spearman 0.415 y

significancia de 0,008; dando de esta manera corroboración al resultado que se obtuvo

en la presente, lo cual permite afirmar que, el empleo de las herramientas digitales

brindan soporte sólido al proceso de aprendizaje puesto que en la actualidad la

educación viene sufriendo cambios drásticos gracias a la frecuencia del uso de la

internet cambiando totalmente el rumbo del paradigma de la educación tradicional,

además de ello, gracias a la reciente crisis sanitaria, tiempo en el cual, se evidenciaron

las falencias respecto al uso de las tecnologías y el retroceso en el aprendizaje en los

diferentes niveles educativos, principalmente en el nivel primario, puesto que la falta

de interacción física entre el docente y el niño lo cual representaba ser una guía de
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realización de tareas en el aula. Por ello, el desarrollo de las capacidades y destrezas

en cuanto a la implementación y manejo de las diferentes herramientas tecnológicas

y digitales buscan la ampliación de los campos de interacción direccionados a la

obtención de conocimientos acorde a las realidades de la coyuntura.

En referencia al primer objetivo específico, el cual buscó la relación entre la

competencia genérica digital y el aprendizaje significativo de la unidad de estudio,

teniendo como resultado Spearman de 0,514 y significancia igual a 0,000; lo cual

explica la existencia de relación significativa positiva y moderada entre la dimensión y

variable, cabe poner en mención que la competencia genérica digital, se conceptualiza

según Ricoy y Sevillano (2018), como aquel grupo de competencias y conocimientos

imprescindibles para el uso de medios digitales, misma que engloba la

conceptualización mínima sobre los componentes, funciones y usos diferentes de

dichas herramientas.

Así mismo, Soto y Torres (2016), indican sobre las mismas que son

conocimientos básicos netamente sobre el empleo de los dispositivos digitales lo cual

brinda competencias prácticas a los docentes como alumnos, realizando interfaz entre

la educación tradicional y la educación coyuntural. Asimismo, las competencias

genéricas digitales están asociados al conjunto de competencias, conocimientos,

actitudes y habilidades que son esenciales para el uso de los recursos tecnológicos

como plataformas digitales, dispositivos digitales entre otros, en especial este tipo de

competencia gira en torno a la capacidad de búsqueda de la información teniendo uso

las tecnologías disponibles (Manco-Chávez et al., 2020).

Por ello, el estudio realizado por Ramos y Rengifo (2021), quienes determinaron

la relación significativa entre los recursos digitales y el aprendizaje significativo,

demostrando así que, el uso de componentes digitales dentro de la educación,

permiten dar continuidad al proceso de aprendizaje en las diferentes áreas curriculares

que fueron trabajadas durante la modalidad a distancia. Ante estos resultados, es

preciso hacer mención sobre la relevancia que presenta el desarrollo de las destrezas

en el uso de las alternativas digitales en cuanto a educación conciernen, puesto que,

conocer las funciones básicas, permiten que el estudiante presente mayor interés de

interacción a fin de descubrir y dominar el manejo de dichas herramientas que les

permita profundizar en la exploración de información puesta en las diferentes

plataformas digitales, dando mayor asimilación de los conceptos que se comparten en
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la enseñanza y formación del estudiante a fin de alcanzar aprendizajes sólidos que les

permitan relacionarse de manera adecuada con su entorno y reaccionar

eficientemente ante retos de las diversas índoles que a lo largo de su proceso de

formación educativa se le presenten.

En referencia al segundo objetivo específico, mismo que se basó en buscar la

relación entre la competencia comunicativa digital y el aprendizaje, en el cual se halló

relación significativa positiva moderada avalado por el valor del coeficiente de

Spearman de 0,562 y valor de significancia bilateral de 0,000; que puestos en

comparación con los resultados de Alves et al. (2017), quien determinó existencia de

relación entre el uso de entornos virtuales de aprendizajes frente al rendimiento

escolar, mostrando resultado de Spearman de 0,596 y 0,000 de significancia, con lo

cual explica que la recurrencia a los medios digitales como fuente de apoyo por parte

de los estudiantes, les otorgó mayores ventajas en la retención de información, en

especial, en el contexto del COVID -19, la comunicación digital en el sector educativo

juega un papel esencial brindando una conexión social cuando las interacciones cara

a cara son limitados, mejorando así la comunicación del estudiante con sus

compañeros y los docentes mediante diversos recursos tecnológicos como

plataformas digitales, el correo, foros, videoconferencias con Zoom o Google meet,

WhatsApp, entre otros, que son considerados como plataformas de reunión o chat en

línea.

La competencia comunicativa digital, según Ricoy y Sevillano (2018), es

entendida como la capacidad de dar interpretación y asimilación a la información que

se visualiza a través de los diferentes entornos virtuales, principalmente por aquellas

en las cuales la interacción entre personas se da en tiempo real. El desarrollo de las

habilidades interpretativas que el estudiante presenta ante la información planteada

durante el desarrollo de sesiones académicas, es preponderante en su proceso de

formación ya que estas son diversas y gamificadas, mismas que les permite expresar

ideas y sentimientos en referencia a la información que se les presenta. Asimismo, la

comunicación es una competencia vital que es esencial para la toma de decisiones,

resolución de problemas, creación de confianza, y para adquirir y brindar información

de manera clara y precisa. La combinación de la comunicación y el uso de las

tecnologías de la información para desarrollar una interacción social a distancia se

conoce como la comunicación digital (Nguyen et al., 2021).
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Finalmente, , la competencia digital, de acuerdo a Basilotta-Gómez-Pablos et

al. (2022), está relacionado con el uso efectivo de las tecnologías de la información y

conocimiento mediante un buen desenvolvimientos de las habilidades y destrezas del

individuo. Uno de los recursos usuales de comunicación es el teléfono que ayuda a la

comunicación a distancia. Por otro lado, tenemos las redes sociales que son

herramientas esenciales que permite una interacción en línea de manera eficiente, las

cuales son como el Facebook, Google, Snapchat, YouTube, etc., teniendo en cuento

lo mencionado anteriormente: respecto al tercer y último objetivo específico, se

determinó la existencia de relación significativa positiva y muy baja, entre la

competencia digital y el aprendizaje significativo; cuyo valor de Spearman es del 0,366

y significancia igual al 0,000; resultados que al ser puestos en comparación con los

datos que Correa (2018), quien estableció la relación significativa alta y positiva bajo

el Rho igual a 0,753 y significancia igual al 0,000 datos con los cuales se corrobora la

importancia del desarrollo de las competencias digitales que los educandos deben

adquirir; toda vez que se definen como aquella capacidad que permite el manejo de

los diferentes dispositivos móviles para comunicarse e interactuar de manera remota

(Ricoy, 2017).

La relación positiva baja, refleja el nivel de competencia digital que cuentan los

estudiantes de las instituciones educativas públicas del distrito de Curahuasi-Abancay,

en la que los estudiantes carecen del uso adecuado de los recursos tecnológicos

debido a que provienen de una zona donde el uso de las herramientas digitales es

precaria, limitado por el acceso a internet y acceso a recursos tecnológicos. En este

contexto, es de prioridad fomentar e incorporar el uso de herramientas digitales en el

sector educativo, ya que su uso facilita innovar nuevas formas de adquirir y

proporcionar conocimiento.

El empleo constante de las herramientas digitales permite que los estudiantes

y los usuarios en general, logren desarrollar destrezas que implican el uso de la

tecnología de manera creativa y crítica que permitan enfrentar situaciones de índole

diversa, toda vez que no solo facilitan el trabajo conjunto, sino que también permiten

realizar cuestiones a través del pensamiento juicioso.

El empleo constante de las herramientas digitales permite que los estudiantes

y los usuarios en general, logren desarrollar destrezas que implican el uso de la

tecnología de manera creativa y crítica que permitan enfrentar situaciones de índole
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diversa, toda vez que no solo facilitan el trabajo conjunto, sino que también permiten

realizar cuestiones a través del pensamiento juicioso. Asimismo, los entornos de

aprendizaje basados en el uso de tecnología y recursos digitales son mediadores en

el proceso de aprendizaje a través de las actividades que permiten. Esto se debe a

que facilitan la interacción e interrelación dentro de un proceso continuo de

comunicación, potenciando así la construcción y reconstrucción de conocimientos y

significados, así como la formación de hábitos y actitudes en un marco común de todos

los involucrados en el proceso educativo.

No hay duda de que nos encontramos dentro de la era digital, en la cual contar

con mecanismos tecnológicos se volvió casi vital dentro de la vida de los seres

humanos, la complejidad educativa de la actualidad, involucra la inmersión de

estrategias que permitan abarcar aquellas herramientas que faciliten la interacción y

empoderamiento de la información que se transmite mediante los actuales y diferentes

canales, que permiten al estudiante a incursionar en un mundo de constantes cambios

exigiendo habilidades y capacidades que respondan a las diversas situaciones que se

le presentan durante el proceso de su aprendizaje no solo dentro del nivel primario

sino que también de los niveles educativos posteriores.
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VI. CONCLUSIONES
1. En referencia al objetivo general, se halló relación significativa y moderada

entre las variables determinadas en el presente estudio, justificadas bajo el coeficiente

Rho Spearman cuyo p valor fue igual a 0,564 y significancia del 0,000; por lo cual se

determina que el uso y majeo de las herramientas digitales es preponderante para

alcanzar niveles sólidos de aprendizaje significativo en los estudiantes de niveles

educativos diferentes, presentando oportunidades de mayor asimilación y

comprensión de contenidos académicos.

2. Ante el primer objetivo específico; en el cual se buscó determinar la relación

entre la competencia genérica digital y la variable aprendizaje significativo;

demostrándose que efectivamente existe relación significativa positiva y moderada

entre la dimensión y variable antes mencionadas mediante el valor de p=0,514 y la

significancia bilateral igual a 0,000.

3. Respecto al segundo objetivo específico, el valor resultante de p fue igual a

0,562, mientras que la significancia fue de 0.000, valores por los cuales se presenta

la relación significativa positiva y moderada entre la competencia de comunicación

digital y el aprendizaje significativo, determinando de este modo que, el desarrollo e

importancia de la interacción y comprensión de la información que se transmite a

través de los diferentes canales digitales.

4. Finalmente, respecto al tercer objetivo específico, se halló el valor p=0,366 y la

significancia cuyo valor es 0.000, por lo tanto, se demuestra que la relación encontrada

entre la dimensión competencia digital y la segunda variable de estudio es

significativa, positiva muy baja, ello determina que, el desenvolvimiento digital no

siempre determina al aprendizaje significativo que presentan los educandos.
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VII. RECOMENDACIONES

En base a las conclusiones anteriormente mencionadas se recomienda a;

1. Los directivos de las Instituciones Educativas participantes en el estudio,

incentiven la implementación, uso y manejo de las diferentes herramientas digitales,

mismas que permitirán mayor interacción de los estudiantes con la información

actualizada para adquirir aprendizajes sólidos, ya que estos medios tecnológicos y

virtuales, entre todos sus fines, tiene el propósito de brindar bases educativas de

calidad que permitan al estudiantado estar preparado para los siguientes niveles

educativos.

2. A los docentes de las tres I.E., incentivar la interacción continua de los

estudiantes con las diferentes herramientas virtuales y digitales, lo cual les permitirá

entender mejor su entorno y actuar además de la relación entre docente y alumno,

generando un ambiente de mayor participación, además de apoyar en la medición del

nivel de retención de los contenidos brindados.

3. A los padres de familia, apoyar la interacción de sus hijos con los medios

digitales para que estos estén mejor preparados para enfrentar retos educativos

futuros.

4. A los estudiantes; realizar el uso responsable e informado de las herramientas

que respecten al desarrollo de su aprendizaje que les facilitará la comprensión de los

hechos que ocurren en su entorno.
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Anexo 1: Matriz de consistencia
Matriz de consistencia

Título: Herramientas Digitales y Aprendizaje significativo en los Estudiantes de las Instituciones Educativas del distrito de Curahuasi
Problema Objetivos Hipótesis Variables e indicadores
Problema General:

¿De qué manera las
herramientas digitales
se relacionan con el
aprendizaje
significativo en los
estudiantes de las
Instituciones
Educativas públicas
del distrito de
Curahuasi-Abancay
2022?

Problemas
específicos
a.¿De qué manera la

competencia
genérica digital se
relaciona con el
aprendizaje
significativo en los
estudiantes de las
Instituciones
Educativas públicas
del distrito de
Curahuasi-Abancay
2022?

b. ¿De qué manera la
competencia de
comunicación
digital se relaciona

Objetivo General:
Determinar la relación
de las herramientas
digitales con el
aprendizaje
significativo de los
estudiantes de las
instituciones
educativas públicas del
distrito de Curahuasi-
Abancay 2022
Objetivos
Específicos:

a. Determinar la
relación de la
competencia
genérica digital con
el aprendizaje
significativo en los
estudiantes de las
Instituciones
Educativas públicas
del distrito de
Curahuasi-Abancay
2022

b. Determinar la
relación de la
competencia de
comunicación digital
con el aprendizaje
significativo en los
estudiantes de las

Hipótesis general:
las herramientas
digitales se relacionan
de forma positiva con el
aprendizaje significativo
en los estudiantes de las
Instituciones Educativas
públicas del distrito de
Curahuasi-Abancay
2022Hipótesis
específicas:
a.La competencia

genérica digital se
relaciona de forma
positiva con el
aprendizaje
significativo en los
estudiantes de las
Instituciones
Educativas públicas
del distrito de
Curahuasi-Abancay
2022

b.La competencia de
comunicación digital
se relaciona de forma
positiva con el
aprendizaje
significativo en los
estudiantes de las
Instituciones
Educativas públicas

Variable 1:  Herramientas digitales

Dimensiones Indicadores Ítems Escala de
medición

Niveles y
rangos

Competencia
genérica digital

 Habilidades y destrezas para
el uso de la tecnología

 Uso de los recursos
digitales.

 Uso del Internet
 Uso de variados dispositivos

tecnológicos

1, 2, 3, 4, 5,6,
7, 8, 9, 10

1: Nunca
2; Casi nunca
3: A veces
4: Casi
siempre
5: Siempre

ineficiente:
21-48

Moderado:
49-76

Eficiente:
77-105Competencia de

comunicación
digital

 Uso del whatsApp.
 Uso de los mensajes de

textos de forma instantánea.
 Uso de plataforma para

videoconferencias.
 Uso de correos electrónicos

11, 12, 13, 14,
15, 16

Competencia de
digital

 Uso del teléfono
 Uso de redes sociales

17, 18, 19, 20

Variable 2: Aprendizaje significativo

Dimensiones Indicadores Ítems Escala de
medición

Niveles y
rangos

Adquisición de la
información

 Organizadores previos del
aprendizaje

 Organizadores previos por
descubrimiento

 aprendizaje por recepción
 Aprendizaje repetitivo

1, 2, 3, 4, 5, 6 1: Nunca
2; Casi nunca
3: A veces
4: Casi
siempre
5: Siempre

Bajo
Medio
Alto

Modalidad del
aprendizaje
significativo

 Aprendizaje de
representación

 Aprendizaje de conceptos

7, 8, 9, 10, 11,
12
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con el aprendizaje
significativo en los
estudiantes de las
Instituciones
Educativas
públicas del distrito
de Curahuasi-
Abancay 2022?

c. ¿De qué manera la
competencia digital
se relaciona con el
aprendizaje
significativo en los
estudiantes de las
Instituciones
Educativas
públicas del distrito
de Curahuasi-
Abancay 2022?

Instituciones
Educativas públicas
del distrito de
Curahuasi-Abancay
2022

c. Determinar la
relación de la
competencia digital
con el aprendizaje
significativo en los
estudiantes de las
Instituciones
Educativas públicas
del distrito de
Curahuasi-Abancay
2022

del distrito de
Curahuasi-Abancay
2022

c.La competencia digital
se relaciona de forma
positiva con el
aprendizaje
significativo en los
estudiantes de las
Instituciones
Educativas públicas
del distrito de
Curahuasi-Abancay
2022

 Aprendizaje de
proposiciones

Contenidos del
aprendizaje
significativo

 Declarativo procedimental
actitudinal

 Uso de materiales

13. 14, 15, 16,
17, 18

Nivel - diseño de
investigación

Población y muestra Técnicas e instrumentos Estadística a utilizar

Nivel: Básico

Diseño: Descriptivo
correlacional, No
experimental

Enfoque: Cuantitativo

Población:
Estudiantes de las
instituciones
educativas públicas
nivel primario del
distrito de Curahuasi
Tipo de muestreo:
Probabilístico
estratificado

Variable 1:  Herramientas digitales

Técnicas: Encuesta
Instrumentos: Cuestionario
Ámbito de Aplicación: Aula
Forma de Administración: individual

DESCRIPTIVA: Se utilizará las tablas de frecuencias y las figuras a fin de poder
interpretar las tendencias de las respuestas de los niños del nivel primaria

INFERENCIAL: Se empleará el coeficiente de correlación Rho de Spearman

Variable 2:  Aprendizaje significativo

Técnicas: Encuesta
Instrumentos: Cuestionario
Ámbito de Aplicación: Aula
Forma de Administración: individual
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Anexo 2: Matriz de operacionalización

Matriz de operacionalización de la variable herramientas digitales
VARIABLES
DE ESTUDIO

DEFINICIÓN
CONCEPTUAL

DEFINICIÓN
OPERACIONAL

DIMENSIÓN INDICADORES ESCALA DE
MEDICIÓN

Herramientas

digitales

Son paquetes de
software informático
que se encuentran en
las computadoras,
dispositivos electrónicos
y la web con el fin de
realizar sus actividades
cotidianas, como el
trabajo, la educación y
las relaciones sociales
(Alvárez-Flores et al.,
2017).

Las herramientas digitales se
medirán a través de un
cuestionario basado en las
percepciones de los
estudiantes, teniendo en
cuenta las habilidades
generales de los medios, las
habilidades de comunicación
virtual y las habilidades de
telefonía, y se evaluarán a
través de una escala de orden
de Likert y cinco posibles
opciones de respuesta.

Competencia

genérica

- Habilidades y destrezas para
el uso de la tecnología

- Uso de los recursos digitales
- Uso del internet
- Uso de variados dispositivos
tecnológicos

Ordinal

Competencia

de

comunicación

digital

- Uso del WhatsApp
- Uso de los mensajes de textos
de forma instantánea

- Uso de plataforma para
videoconferencia

- Uso de los correos
electrónicos

Ordinal

Competencia

digital

- Uso del teléfono
- Uso de redes sociales

Ordinal

Nota. Elaboración propia
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Matriz de operacionalización de la variable aprendizaje significativo
VARIABLES
DE ESTUDIO

DEFINICIÓN
CONCEPTUAL

DEFINICIÓN
OPERACIONAL

DIMENSIÓN INDICADORES ESCALA DE
MEDICIÓN

Aprendizaje

significativo

Según Palomino (2018)
el aprendizaje
significativo es aquel
aprendizaje que se
construye con las
relaciones con sentido
entre sus conocimientos
previos y el nuevo
contenido.

Es el esquema que el escolar
tiene sobre determinado
concepto generalmente sufre
una reordenación. De acuerdo
con estas tres modalidades: el
aprendizaje de
representaciones, el
aprendizaje de conceptos y
aprendizaje por
proposiciones.

Adquisición de

la información

- Organizadores previos
del aprendizaje

- Organizadores previos
por descubrimiento

- Aprendizaje por
recepción

- Aprendizaje repetitivo

Ordinal

Modalidad del

aprendizaje

significativo

- Aprendizaje de representación
- Aprendizaje
de conceptos

- Aprendizaje de proposiciones

Ordinal

Contenidos del

aprendizaje

significativo

- Declarativo procedimental
actitudinal

- Uso de materiales

Ordinal

Nota. Elaboración propia
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Anexo 3: Instrumentos
CUESTIONARIOS DE HERRAMIENTAS DIGITALES

Estimado Alumno.
El presente cuestionario se realiza con fines de investigación, es anónima que permitirá realizar una
serie de afirmaciones, las mismas que deberán leerse atentamente y contestar de acuerdo a las
instrucciones respectivas.

Instrucciones:
Lea atentamente cada afirmación y marca la respuesta que usted crea que se adecue a su necesidad.

Cuenta las siguientes opciones Siempre (S) Casi siempre (CS) A veces (AV) Casi nunca (CN) Nunca
(N)

N° Ítems S CS AV CN N
Competencia genérica digital
1. Utilizo recursos digitales (audios, videos, pdf, otros), para

incrementar mi conocimiento.
2. Creo y edito documentos de texto sencillo haciendo uso de Microsoft

Word
3. Realizo presentaciones utilizando Power point
4. Cuento con una computadora o laptop, para participar en mis clases

virtuales
5. Enciendo y apago correctamente la computadora o laptop.
6. Reconozco los componentes básicos de la computadora como:

mouse, teclado, CPU y monitor
7. Accedo y navego por el internet con el propósito de buscar

información que me ayude a realizar mis actividades de aprendizaje.
8. Al navegar reconozco páginas de confianza que me ofrecen

recursos y materiales en la web para complementar mi educación
9. Tengo conocimiento sobre riesgos existentes en internet (virus

informáticos) que pueden afectar mis dispositivos tecnológicos
10. Antes de instalar alguna aplicación a mi dispositivo tecnológico

(tablet) me percato si es confiable y libre de amenazas que pueden
poner en peligro mis datos personales.

Competencia de comunicación digital
11. Me comunico e interactúo sin dificultad por medio de aplicaciones

de mensajería instantánea (WhatsApp, Messenger, otros)
12. Participo de redes sociales (Facebook, Instagram, otros) en las que

me relaciono socialmente con mis amigos.
13. Durante las clases virtuales. El uso de videoconferencia en Zoom,

Google Meet me generan interés en conocer sus diversas
funciones.

14. Las videoconferencias en Zoom, Google Meet, me permiten
interactuar con mis compañeros y mis docentes

15. Accedo sin dificultad a las videoconferencias por medio de (Zoom,
Google Meet).

16. Utilizo correo electrónico para enviar y recibir e-mail de mis
compañeros o mi docente.

Competencia digital
17. Accedo y navego por internet por medio de mi celular.
18. Utilizo mi celular para comunicarme a menudo con mis familiares,

amigos y docentes.
19. Utilizo a menudo todas las funciones de mi celular
20. Utilizo mi celular con fines educativos como: recibir información de

mis profesores, enviar mis tareas, retroalimentación y evaluación de
parte de mis profesores, etc).
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21. Me comunico haciendo uso de la funcionalidad de llamadas
múltiples (con más de dos personas al mismo tiempo) para realizar
trabajo en equipo.

CUESTIONARIO DE APRENDIZAJE SIGNIFICATIVO

Estimado Alumno:
El presente cuestionario se realiza con fines de investigación, es anónima que permitirá realizar una
serie de afirmación, las mismas que deberán leerse atentamente y contestar de acuerdo a las
instrucciones respectivas.

Instrucciones:
Alumno lea atentamente cada afirmación y marca la respuesta que usted crea que se adecue a su
necesidad.

Cuenta las siguientes opciones Siempre (S) Casi siempre (CS) A veces (AV) Casi nunca (CN) Nunca
(N)

N° Ítems S CS AV CN N
Adquisición de la información
1. Uso mis saberes previos para construir mis aprendizajes.
2. Asocio mis aprendizajes anteriores con los nuevos

aprendizajes
3. Hago hipótesis antes de aprender un conocimiento.
4. Uso mis nuevos conocimientos en diversas actividades.
5. Uso diversas estrategias para construir mis aprendizajes.
6. Participo en la construcción de mi aprendizaje
Modalidad del Aprendizaje significativo
7. Realizo mapas conceptuales utilizando diversos

ordenadores.
8. Expongo mis conocimientos aprendidos.
9. Sigo instrucciones para realizar experimentos.
10. Contrasto mis saberes previos con los nuevos saberes

adquiridos.
11. Comparto mis conocimientos con mis compañeros y

familiares.
12. Resuelvo actividades relacionadas con lo que aprendo.
Contenidos del aprendizaje significativo
13. Construyo conceptos a partir de mis saberes previos.
14. Asimilo información obtenida en clases.
15. Usos materiales que me sirvan para construir mis

aprendizajes.
16. Participo en mi equipo de trabajo construyendo nuestros

aprendizajes.
17. Me esfuerzo por construir mi aprendizaje.
18. Ayudo a mis compañeros en la construcción de sus

aprendizajes.
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Anexo 4: Validaciones
Certificados de validez de los expertos
Validación por el primer experto
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Validación por el segundo experto
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Validación por el tercer experto
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56

Constancia de la Sunedu de los grados de los validadores
Validador 1

Validador 2
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Validador 3
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Anexo 5: Base de datos
Base de datos variable 1

Variable herramientas digitales

Competencia meadia genéric
Competencia de comunicación

digital Competencia digital
N° P1 P2 P3 P4 P5 P6 P7 P8 P9 P10 P11 P12 P13 P14 P15 P16 P17 P18 P19 P20 P21
1 5 5 3 2 2 2 5 3 1 5 5 5 5 5 5 1 5 5 5 4 3
2 3 5 5 5 4 4 5 4 4 4 5 5 4 4 4 5 5 5 5 5 5
3 5 3 5 3 5 3 4 4 4 5 3 4 5 5 4 3 5 4 4 4 5
4 3 2 4 4 5 5 5 4 3 5 4 3 5 3 4 4 5 3 4 5 4
5 5 4 5 5 5 4 5 4 4 4 5 4 5 5 5 4 4 5 4 5 5
6 5 5 5 5 5 5 5 4 5 4 4 5 5 5 5 4 5 5 4 4 5
7 3 4 4 4 5 5 3 3 5 5 5 4 4 5 5 2 5 4 5 4 5
8 4 4 4 5 2 5 4 2 4 4 5 4 5 4 2 4 4 5 4 4 5
9 3 4 4 3 2 3 4 2 4 4 3 3 2 4 3 4 3 3 4 5 3
10 5 3 2 4 5 4 5 1 2 5 5 3 5 4 3 3 5 5 4 5 4
11 4 3 3 3 5 5 3 4 5 5 3 4 2 3 4 5 5 4 5 4 3
12 5 5 1 2 5 5 5 4 5 5 5 1 5 5 4 1 5 5 4 4 4
13 4 3 2 3 5 5 5 5 5 5 4 3 4 5 3 4 4 5 3 5 5
14 3 4 4 5 5 5 4 5 5 5 5 5 5 4 5 4 5 5 5 4 5
15 4 4 4 5 4 4 3 3 5 5 5 5 5 5 4 4 5 5 5 5 5
16 3 2 4 3 2 5 4 5 5 5 5 4 3 4 3 2 4 5 3 5 4
17 3 4 5 4 2 5 4 5 5 5 5 4 2 4 5 3 5 5 4 4 5
18 3 2 5 2 2 5 4 5 5 5 5 3 4 4 3 4 4 4 5 5 4
19 5 5 5 3 5 5 5 4 4 4 5 5 4 5 4 2 4 5 4 4 5
20 3 2 5 4 2 5 4 5 5 5 4 3 5 4 4 3 5 4 3 5 4
21 5 4 5 5 4 5 5 5 5 5 5 4 5 5 3 5 5 5 4 5 3
22 5 5 5 5 5 4 4 5 5 5 4 5 5 5 4 5 5 4 3 5 5
23 5 4 5 4 5 5 5 3 5 3 5 3 5 5 3 4 4 4 3 5 4
24 5 3 1 3 5 5 4 3 5 4 4 3 5 5 3 5 5 3 4 5 5
25 4 3 3 2 5 5 5 5 4 5 5 3 3 5 4 1 4 5 4 4 5
26 5 5 1 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 3 3 5
27 5 5 5 5 5 5 4 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 4 5
28 5 3 1 3 5 5 4 2 5 4 4 5 4 3 3 5 3 4 5 5 4
29 3 3 2 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5
30 5 4 4 5 5 4 4 4 5 5 5 5 5 4 4 5 5 5 5 4 5
31 5 5 5 5 5 5 5 5 5 4 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5
32 4 4 3 5 5 5 5 5 5 5 5 2 5 5 5 5 5 4 3 5 5
33 5 4 2 2 5 4 5 4 5 5 5 3 3 5 4 1 4 5 5 4 4
34 5 5 1 5 4 4 5 4 3 5 5 2 2 5 3 4 3 5 5 4 5
35 5 4 5 4 5 3 5 4 4 5 4 5 4 5 5 4 4 5 4 4 5
36 5 3 1 3 5 5 5 5 4 5 2 2 5 5 5 3 5 4 4 5 3
37 5 3 4 5 5 5 5 5 3 5 5 4 5 5 5 5 5 5 5 5 5
38 4 4 3 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5
39 4 4 3 4 4 5 3 5 5 5 5 4 5 4 4 5 4 5 5 5 4
40 3 5 5 4 5 3 5 5 5 4 5 4 3 3 5 4 5 5 5 5 3
41 3 2 4 3 1 2 3 3 3 4 3 4 4 4 3 4 3 4 3 4 5
42 4 5 4 5 5 5 4 5 3 4 5 5 5 5 5 5 3 5 5 5 5
43 4 5 2 1 5 5 5 5 3 2 5 3 5 5 5 5 4 5 4 5 5
44 4 4 5 5 5 5 4 5 3 4 5 5 5 5 5 5 4 5 3 5 5
45 4 5 4 5 5 5 5 5 3 4 5 5 5 5 5 5 4 5 3 5 5
46 4 5 4 4 5 5 5 5 3 5 5 5 5 5 5 5 5 5 3 5 5
47 3 5 5 4 5 5 4 5 3 5 5 3 5 5 5 5 4 5 4 5 5
48 3 5 5 5 5 5 4 4 3 5 5 5 5 5 5 5 5 5 3 5 5
49 3 5 5 4 5 5 4 5 3 5 5 1 5 5 5 5 4 5 3 5 5
50 4 5 1 5 5 5 4 5 3 4 5 3 5 5 5 5 4 5 3 5 5
51 4 5 5 4 5 4 5 4 5 3 5 4 4 5 5 4 5 5 4 5 4
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52 4 4 5 5 5 5 4 5 3 5 5 5 4 5 5 4 5 5 4 5 3
53 4 3 3 5 4 4 5 5 1 5 4 4 5 5 3 3 3 5 3 5 5
54 4 3 3 5 3 5 2 4 3 5 4 2 4 3 5 4 5 4 3 5 4
55 4 4 4 5 5 4 3 4 2 5 3 1 5 5 4 5 5 4 5 5 4
56 4 3 3 3 2 4 4 2 5 4 5 4 2 2 2 4 3 4 3 2 4
57 4 5 4 3 5 4 5 5 4 5 5 3 5 5 4 5 5 5 5 5 4
58 4 3 3 4 4 4 5 5 1 5 4 3 5 5 3 3 3 5 4 1 1
59 4 2 3 5 3 2 3 4 1 5 3 4 5 4 2 4 3 5 2 5 5
60 4 3 2 2 5 3 4 4 4 3 1 4 3 5 2 5 4 5 3 5 4
61 5 5 4 5 5 3 5 3 4 5 3 5 3 3 4 5 5 5 5 5 3
62 4 4 5 5 4 3 4 5 3 4 5 3 4 5 4 4 3 4 4 5 5
63 4 4 2 5 5 4 5 3 5 3 4 2 4 5 2 3 3 5 4 5 3
64 4 5 3 5 3 5 3 4 5 2 4 2 3 5 3 4 5 3 5 5 4
65 3 5 3 4 1 3 2 4 4 2 3 5 4 4 3 5 5 4 5 4 3
66 3 4 3 2 5 4 5 4 4 3 3 2 5 4 5 3 4 4 4 5 5
67 3 5 3 5 4 5 4 5 3 5 5 3 4 3 5 2 4 3 5 4 5
68 3 5 5 4 5 4 5 3 4 3 4 5 5 4 5 4 5 5 4 5 4
69 5 4 3 4 5 3 4 4 4 3 4 4 4 5 4 2 4 5 5 4 3
70 5 4 3 5 5 5 5 3 4 2 5 4 4 4 5 4 5 4 5 4 5
71 4 5 4 4 5 5 5 2 5 5 5 3 4 5 5 4 4 5 4 5 5
72 3 5 4 4 5 5 5 2 5 5 5 3 4 5 4 2 3 5 4 4 5
73 5 5 4 5 5 5 5 4 5 5 5 4 3 5 3 4 5 5 3 4 4
74 5 5 4 4 5 5 5 5 5 5 4 4 5 4 4 5 5 4 4 5 4
75 4 3 2 4 4 5 4 5 4 5 4 5 3 4 5 2 4 5 3 4 5
76 4 3 4 2 4 2 5 2 4 2 3 3 4 4 3 2 4 3 2 4 3
77 4 3 4 4 3 1 5 4 3 5 4 5 3 4 3 3 4 5 4 5 4
78 5 4 3 5 4 5 5 5 4 3 5 5 3 4 3 4 5 4 5 5 4
79 2 4 3 5 5 4 5 4 4 5 4 5 5 4 4 5 5 4 4 5 5
80 4 5 5 5 5 4 5 3 4 3 5 3 4 4 4 4 4 5 4 5 4
81 5 4 5 5 4 5 5 4 5 3 5 5 4 5 4 5 5 5 4 5 5
82 5 5 5 5 5 5 4 5 5 5 4 3 5 4 5 4 4 5 4 5 5
83 5 4 4 3 5 3 4 5 4 4 5 4 3 4 4 2 5 4 3 5 5
84 5 2 3 5 1 5 5 4 5 2 3 5 4 3 5 1 5 3 4 5 4
85 3 5 4 5 3 5 5 4 5 5 4 5 5 5 5 4 5 5 5 4 5
86 4 4 5 5 5 4 4 5 2 5 4 3 4 4 4 4 5 5 4 4 5
87 4 3 4 5 2 4 3 5 5 5 4 3 3 4 3 4 3 4 5 5 4
88 5 5 5 5 4 5 4 5 5 4 5 4 5 5 4 5 4 5 4 5 4
89 4 5 3 5 5 3 4 4 4 2 3 5 5 4 5 5 4 5 4 5 5
90 3 5 4 5 5 4 5 4 5 5 4 5 5 5 4 4 5 4 5 5 4
91 2 5 4 5 5 4 3 2 5 4 5 4 4 3 4 4 4 5 4 5 4
92 4 5 3 5 5 5 4 5 5 5 4 3 5 5 5 2 4 4 5 5 5
93 4 2 3 2 5 5 5 4 3 5 3 2 5 4 5 4 3 5 5 4 4
94 4 3 2 2 1 5 4 2 3 5 4 2 4 3 2 4 4 5 4 3 4
95 3 2 1 5 5 4 5 3 3 5 5 4 5 4 4 3 5 4 4 5 3
96 3 2 4 2 5 5 5 5 5 5 4 4 3 3 5 3 5 4 5 4 5
97 5 4 5 4 5 4 5 5 4 5 5 4 5 3 3 5 5 5 5 5 4
98 5 5 1 5 5 5 4 5 1 1 5 5 5 5 5 5 5 4 4 4 5
99 4 5 5 5 5 5 5 5 4 5 4 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5

100 3 4 3 4 5 5 4 4 5 5 5 4 5 5 4 5 5 5 5 5 5
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Base de datos variable 2
Variable aprendizaje significativo

Adquisición de la
información Modalidad de aprendizaje Contenidos del aprendizaje

N° P1 P2 P3 P4 P5 P6 P7 P8 P9 P10 P11 P12 P13 P14 P15 P16 P17 P18
1 5 4 3 3 4 4 3 4 1 3 2 5 2 4 3 4 5 1
2 5 5 3 4 4 4 5 4 3 4 4 5 5 4 3 4 5 4
3 5 5 3 3 4 3 1 3 2 5 3 4 5 3 1 3 1 3
4 5 5 3 4 4 5 5 4 4 4 5 4 4 5 4 4 5 3
5 4 5 4 4 5 5 4 5 4 4 5 5 4 4 4 5 5 4
6 3 5 4 4 3 4 5 5 1 4 4 5 4 5 5 5 2 4
7 5 4 5 1 1 4 2 4 4 2 4 2 2 4 1 4 3 3
8 5 4 1 4 3 2 4 3 4 4 3 3 4 2 4 1 2 2
9 5 4 1 1 4 4 1 1 4 3 4 1 1 1 1 1 1 1
10 4 1 5 4 3 2 3 4 1 3 4 1 4 3 4 3 4 3
11 3 4 3 2 3 4 5 3 4 4 2 4 4 2 4 3 4 2
12 2 2 2 4 2 3 1 2 3 2 4 3 1 4 3 4 3 1
13 5 1 3 4 2 3 4 5 2 2 4 3 1 2 3 5 3 3
14 5 3 4 3 4 5 4 5 4 4 2 5 4 5 1 5 3 3
15 5 4 5 4 5 4 4 4 4 3 5 5 4 5 4 5 4 5
16 3 3 5 5 4 2 3 4 4 1 3 1 4 5 2 3 2 3
17 5 5 4 4 3 3 5 3 2 4 3 2 4 2 2 1 1 2
18 4 3 2 4 2 1 3 5 5 2 4 3 1 3 4 2 3 2
19 3 2 4 4 2 4 3 4 3 3 2 2 4 3 3 4 4 3
20 5 4 2 4 5 3 5 5 4 4 3 5 4 5 5 4 3 4
21 3 4 5 5 5 4 5 5 4 3 5 5 3 5 4 5 3 4
22 5 4 4 3 5 3 5 5 4 3 4 4 5 4 3 5 3 4
23 4 4 3 1 4 4 3 4 3 3 2 4 4 3 2 4 3 4
24 5 5 4 5 1 1 4 2 2 4 3 2 4 2 2 4 1 3
25 1 1 2 3 3 3 4 3 1 4 3 4 2 2 2 2 3 4
26 4 3 5 4 5 3 4 3 5 3 5 3 2 4 3 5 3 5
27 5 4 3 5 3 4 5 4 3 1 3 4 1 3 4 5 4 3
28 5 3 5 4 3 4 5 4 5 3 5 3 3 4 3 5 4 5
29 4 5 4 4 3 4 2 5 2 3 4 5 3 4 4 5 5 5
30 5 4 5 5 5 5 3 4 5 4 4 5 5 4 4 4 5 3
31 5 5 4 3 5 5 4 4 5 4 3 5 4 5 3 4 5 4
32 5 4 4 5 5 4 2 4 5 5 4 5 3 4 5 2 5 5
33 2 1 3 2 2 2 3 3 2 3 2 5 1 4 1 3 4 3
34 5 4 4 5 5 4 1 5 4 5 5 4 4 3 5 5 5 4
35 5 3 5 2 2 2 5 3 5 2 5 2 3 3 3 5 2 5
36 2 4 2 3 3 2 4 5 4 5 2 5 1 2 3 2 4 2
37 5 5 3 5 3 5 5 5 4 3 5 5 5 4 4 4 2 3
38 3 4 5 2 5 5 4 4 5 3 5 5 3 5 3 5 3 5
39 4 4 5 5 4 5 4 5 5 4 4 5 4 3 4 5 5 4
40 5 3 3 5 5 5 5 3 5 5 2 5 3 4 4 3 5 5
41 1 2 1 2 3 1 3 1 3 1 2 1 4 1 2 1 2 1
42 3 5 3 4 5 4 4 5 3 3 5 3 5 3 5 4 5 4
43 4 3 3 4 4 4 3 4 1 3 2 4 4 3 4 3 4 3
44 5 5 3 4 5 3 3 3 4 5 5 5 5 4 5 5 3 3
45 3 5 4 5 5 4 5 5 4 5 5 4 3 5 4 5 3 4
46 5 4 3 5 4 3 5 4 4 5 5 5 4 4 4 5 5 5
47 5 3 4 4 4 4 3 5 4 5 5 4 4 4 5 4 5 4
48 5 4 5 3 4 5 5 5 5 4 5 3 5 3 3 3 5 5
49 5 5 3 5 3 5 4 3 3 5 4 5 5 3 5 5 3 1
50 5 5 2 5 5 4 2 3 5 5 5 4 3 5 2 4 5 3
51 3 2 4 1 3 4 4 3 2 4 4 3 3 5 4 2 2 1
52 5 4 4 4 3 4 3 5 4 4 5 5 4 3 5 3 5 5
53 5 5 5 5 3 5 3 3 5 5 5 5 3 5 5 5 5 1
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54 4 2 4 3 4 3 4 1 3 4 2 3 4 2 3 4 2 4
55 1 4 1 1 3 2 3 5 2 4 5 3 4 5 3 4 3 2
56 2 3 3 1 2 1 3 1 2 3 2 2 4 2 4 2 3 1
57 2 2 4 3 3 5 2 1 4 3 3 4 1 4 3 2 3 1
58 2 4 3 5 5 5 4 5 4 2 2 4 3 1 2 5 5 1
59 5 4 5 4 3 5 4 5 3 4 5 4 3 4 5 4 3 5
60 4 5 4 5 2 2 4 5 5 2 4 5 4 2 2 3 1 1
61 5 4 3 4 4 5 4 5 4 5 4 5 4 4 2 5 4 1
62 4 3 3 2 4 3 4 4 2 4 2 3 4 2 3 4 1 4
63 5 4 3 4 4 2 5 4 3 5 4 3 4 3 3 4 3 4
64 4 5 4 4 4 4 3 3 5 4 3 5 3 2 2 1 5 1
65 2 1 4 1 4 2 1 2 3 4 2 3 3 1 4 5 2 3
66 5 4 2 4 3 3 2 2 3 2 4 2 2 2 1 5 2 5
67 3 2 3 3 5 5 3 5 4 3 3 3 5 3 2 5 4 1
68 5 5 3 2 2 5 3 2 3 3 5 4 2 3 3 2 4 1
69 3 5 3 5 3 3 5 5 3 3 5 3 3 5 3 5 3 4
70 2 2 5 2 3 5 3 3 3 3 3 5 5 5 2 5 4 1
71 5 5 5 5 3 5 5 3 3 5 5 1 3 3 5 5 5 3
72 5 2 3 3 5 2 3 5 3 1 2 2 5 5 3 5 5 1
73 3 5 3 5 5 5 1 3 4 3 1 1 3 3 2 5 4 3
74 3 5 3 3 3 5 5 2 3 5 5 5 5 5 3 1 5 5
75 5 4 3 5 5 5 1 4 4 2 2 1 3 1 4 3 5 1
76 1 4 2 2 4 3 3 4 2 4 3 3 2 1 2 1 2 1
77 5 4 3 4 4 1 4 3 3 5 4 3 4 5 2 4 3 1
78 2 4 3 1 4 2 3 5 5 4 3 3 5 1 4 4 4 1
79 5 3 4 5 5 1 4 3 5 4 5 1 3 5 3 5 5 1
80 2 3 4 1 2 4 2 3 4 3 4 1 1 4 2 3 4 1
81 4 3 4 5 5 2 3 4 5 4 5 1 5 5 4 5 5 4
82 5 5 3 3 5 4 3 3 5 3 5 3 5 5 3 5 5 5
83 4 3 2 1 4 1 4 1 5 4 1 4 3 1 2 4 4 1
84 4 4 4 5 1 1 1 3 2 1 5 2 3 1 2 4 5 1
85 3 5 4 3 4 5 5 3 4 5 3 5 5 3 5 4 5 3
86 5 3 4 1 4 5 4 4 4 3 2 4 4 3 1 3 3 4
87 5 5 4 5 1 2 3 3 4 4 3 2 5 5 2 2 3 4
88 5 5 5 4 4 5 3 5 2 4 5 5 2 5 3 2 2 3
89 4 3 3 5 5 5 1 1 4 3 4 4 1 3 4 3 5 4
90 5 5 4 3 5 2 5 4 5 5 5 4 5 5 5 2 2 3
91 5 5 5 4 3 3 2 2 3 1 4 1 4 4 4 4 3 4
92 5 4 3 4 4 3 4 4 3 3 4 2 2 5 4 3 3 5
93 4 5 3 3 1 4 1 2 3 4 4 1 1 3 3 2 3 4
94 1 2 4 4 1 1 1 1 3 3 3 1 3 2 1 4 1 4
95 4 4 5 5 4 5 5 2 1 3 3 1 3 1 3 4 1 4
96 5 1 4 2 2 1 4 1 5 3 1 3 5 4 1 4 3 2
97 5 5 4 5 5 4 4 5 5 4 5 4 5 4 3 4 3 5
98 5 5 4 5 3 4 5 4 4 5 5 1 4 3 3 4 4 4
99 4 3 2 4 5 3 4 5 4 4 4 5 4 5 4 3 4 3

100 4 4 3 5 4 5 3 5 3 5 4 5 4 5 5 4 5 4
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Anexo 6: Prueba de confiabilidad
Variable 1

Variable 2



63

Anexo 7: Constancia de aplicación (autorizaciones)

Constancia de aplicación del instrumento
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Solicitud para la aplicación del instrumento
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Autorización para la aplicación del instrumento
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Anexo 8: Evidencias
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Resultados de las tablas cruzadas

Objetivo general: Determinar la relación de las herramientas digitales con el

aprendizaje significativo de los estudiantes de las instituciones educativas públicas

del distrito de Curahuasi-Abancay 2022

Tabla cruzada entre herramientas digitales y aprendizaje significativo
Aprendizaje significativo

Muy bajo Bajo Regular Alto Muy alto Total
32--55 56-60 61-70 71-75 76-80

Herramientas
digitales

Muy
bajo Recuento 9 7 5 2 0 23

67-82 % del
total 9% 7% 5% 2% 0% 23%

Bajo Recuento 10 1 3 1 3 18

83-86 % del
total 10% 1% 3% 1% 3% 18%

Regular Recuento 4 7 4 4 0 19

87-91 % del
total 4% 7% 4% 4% 0% 19%

Alto Recuento 2 2 2 8 7 21

92-96 % del
total 2% 2% 2% 8% 7% 21%

Muy
alto Recuento 0 0 5 8 6 19

97-104 % del
total 0% 0% 5% 8% 6% 19%

Total 25 17 19 23 16 100
25% 17% 19% 23% 16% 100%

Nota. Elaboración propia

En la tabla cruzada entre las dos variables estudiadas, se encontró en la

variable herramientas digitales que 23 estudiantes consideran que el uso de

herramientas digitales es muy bajo, seguidamente el 18% indicó que es bajo y así

sucesivamente el 19%, 21% y 19% afirmó que el uso de estas era regular, alto y muy

alto respectivamente. Por otro lado, en la variable aprendizaje significativo se encontró

que 25 estudiantes consideraban muy bajo el aprendizaje significativo, seguidamente

17 bajo, 19 regular y a diferencia de los anteriores 23 y 16 estudiantes lo consideraron

un aprendizaje alto y muy alto respectivamente.

A partir de la tabla también se puede afirmar que existe una relación entre las

variables estudiadas, ello se puede evidenciar en las frecuencias de las dos variables

en conjunto.
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Objetivo específico 1: Determinar la relación de la competencia genérica digital con el

aprendizaje significativo en los estudiantes de las Instituciones Educativas públicas

del distrito de Curahuasi-Abancay 2022.

Tabla cruzada: primera dimensión y variable II
V2: Aprendizaje significativo

Muy bajo Bajo Regular Alto Muy alto
32--55 56-60 61-70 71-75 76-80 Total

D1:
Competencia
genérica
digital

Muy
bajo Recuento 12 7 2 3 0 24

28-38 % del
total 12% 7% 2% 3% 0% 24%

Bajo Recuento 7 5 8 2 4 26

39-41 % del
total 7% 5% 8% 2% 4% 26%

Regular Recuento 4 2 2 2 2 12

42-43 % del
total 4% 2% 2% 2% 2% 12%

Alto Recuento 2 2 2 11 6 23

44-45 % del
total 2% 2% 2% 11% 6% 23%

Muy
alto Recuento 0 1 5 5 4 15

46-49 % del
total 0% 1% 5% 5% 4% 15%

Total 25 17 19 23 16 100
25% 17% 19% 23% 16% 100%

Nota. Elaboración propia

En cuanto a la tabla 9 presentada, se puede evidenciar en la dimensión

competencia genérica digital que 24 y 26 estudiantes la consideran muy bajo y bajo

respectivamente, sin embargo, para 12, 23 y 15 estudiantes estas son desarrolladas

de forma regular, alta y muy alta respectivamente, por lo que hablando en números la

mitad de la considera buena. Por otra parte, en la variable aprendizaje significativo 25

y 17 estudiantes consideran que el aprendizaje es muy bajo y bajo, a diferencia de 19,

23 y 16 que indican que es regular, alto y muy alto respectivamente.

Asimismo, a partir de la tabla presentada se puede decir que existe relación

entre la variable y dimensión estudiada.
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Objetivo específico 2: Determinar la relación de la competencia de comunicación
digital con el aprendizaje significativo en los estudiantes de las Instituciones
Educativas públicas del distrito de Curahuasi-Abancay 2022

Tabla cruzada: segunda dimensión y variable II
V2: Aprendizaje significativo

Muy bajo Bajo Regular Alto Muy alto
32--55 56-60 61-70 71-75 76-80 Total

D1:
Competencia
genérica
digital

Muy
bajo Recuento 12 7 2 3 0 24

28-38 % del
total 12% 7% 2% 3% 0% 24%

Bajo Recuento 7 5 8 2 4 26

39-41 % del
total 7% 5% 8% 2% 4% 26%

Regular Recuento 4 2 2 2 2 12

42-43 % del
total 4% 2% 2% 2% 2% 12%

Alto Recuento 2 2 2 11 6 23

44-45 % del
total 2% 2% 2% 11% 6% 23%

Muy
alto Recuento 0 1 5 5 4 15

46-49 % del
total 0% 1% 5% 5% 4% 15%

Total 25 17 19 23 16 100
25% 17% 19% 23% 16% 100%

Nota. Elaboración propia

En cuanto a la dimensión competencia de comunicación digital se encontró que

24 y 25 estudiantes consideran que es muy bajo y bajo la aplicación de competencias

de comunicación digital en su salón de clases empleando las plataformas visuales,

por el contrario 13, 25 y 13 respectivamente cree que es regular alto y muy alto. En

cuanto a la variable aprendizaje significativo 24 y 25 de los estudiantes considera que

el aprendizaje es muy bajo y bajo, a diferencia de estos 13, 25, y 13 estudiantes cree

que el aprendizaje es regular, alto y uy alto de forma respectiva.

De la tabla presentada, se puede decir que la dimensión y variable se

relacionan evidenciándose en sus valores de frecuencia y porcentajes.
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Objetivo específico 3: Determinar la relación de la competencia digital con el

aprendizaje significativo en los estudiantes de las Instituciones Educativas públicas

del distrito de Curahuasi-Abancay 2022.

Tabla cruzada entre competencia digital y aprendizaje significativo
Aprendizaje significativo

Muy bajo Bajo Regular Alto Muy alto Total
32--55 56-60 61-70 71-75 76-80

competencia
digital

Muy
bajo Recuento 9 10 6 3 2 30

14-18 % del
total 9% 10% 6% 3% 2% 30%

Bajo Recuento 10 3 5 7 4 29

19-20 % del
total 10% 3% 5% 7% 4% 29%

Regular Recuento 5 4 5 7 5 26

21-22 % del
total 5% 4% 5% 7% 5% 26%

Alto Recuento 1 0 2 2 2 7

23-24 % del
total 1% 0% 2% 2% 2% 7%

Muy
alto Recuento 0 0 1 4 3 8

24.9-25 % del
total 0% 0% 1% 4% 3% 8%

Total 25 17 19 23 16 100
25% 17% 19% 23% 16% 100%

Nota. Elaboración propia

La tabla cruzada para la dimensión competencia digital y aprendizaje

significativo permite describir que 30 y 29 estudiantes participantes en la encuesta

consideran que la competencia digital es muy bajo y bajo en el momento del estudio,

por el contrario 26, 7 y 8 estudiantes afirman lo contrario que el aprendizaje es regular,

seguidamente el alto y muy alto respectivamente; En cuanto a la variable aprendizaje

significativo, se tiene que 25 y 17 de los estudiantes creen que es muy bajo y bajo, a

diferencia de estos 19, 23 y 16 consideran que por el contrario el aprendizaje es

regular, ato y muy alto de forma respectiva los valores. Entonces, con la tabla

presentada se puede afirmar que existe relación entre la dimensión y variable

estudiada.


