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Resumen

El objetivo de la presente investigacion fue determinar la relacién que existe
entre las variables Google Classroom y aprendizaje autonomo en los estudiantes de
secundaria de una Institucion publica de Pueblo Libre, Lima 2022. En esta
investigacion se aplicé una metodologia de enfoque cuantitativa de tipo aplicada y
disefio no experimental de alcance correlacional simple. La muestra estuvo
constituida por 133 estudiantes y el instrumento empleado fue el cuestionario del
Google formulario para ambas variables.

Los resultados demuestran que si existe correlacion significativa entre ambas
variables, obteniéndose 0,694 de correlacion de Spearman lo cual significa que es
moderada y fuerte. Existe también correlacion significativa en sus dimensiones
gestion de recursos y organizacion de contenidos, desenvolvimiento en los entornos
virtuales generados por las TIC y aspecto técnico de la variable Google Classroom
con la variable aprendizaje autbnomo, obteniéndose coeficientes de 0,738; 0,687 y
0,517 de correlacién de Spearman cuyos resultados son buenos y positivas sus
relaciones.

Segun el andlisis de los resultados obtenidos se puede afirmar que el empleo
del Google Classroom es bueno ya que mas del 50% de los estudiantes lo
consideran aceptable, pero no se sienten muy satisfechos y que perciben la

necesidad de nuevos modelos tecnoldgicos que despierten el interés de aprendizaje.

Palabras clave: Google Classroom, aprendizaje autbnomo, gestién de
recursos y organizacién de contenidos, desenvolvimiento en los entornos

virtuales, aspecto técnico.
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Abstract

The objective of this research was to determine the relationship that exists
between the variables Google Classroom and autonomous learning in high school
students of a public Institution of Pueblo Libre, Lima 2022. In this research, a
guantitative approach methodology of an applied type was applied and non-
experimental simple correlational scope design. The sample consisted of 133
students and the instrument used was the Google form questionnaire for both
variables.

The results show that there is a significant correlation between both
variables, obtaining a Spearman correlation of 0.694, which means that it is moderate
and strong. There is also a significant correlation in its dimensions resource
management and content organization, development in virtual environments
generated by ICT and technical aspect of the Google Classroom variable with the
autonomous learning variable, obtaining coefficients of 0.738; 0.687 and 0.517 of

Spearman’s correlation whose results are good and their relationships are positive.

According to the analysis of the results obtained, it can be affirmed that the
use of Google Classroom is good since more than 50% of the students consider it
acceptable, but they do not feel very satisfied and that they perceive the need for new
technological models that arouse interest. Learning.

Keywords: Google Classroom, autonomous learning, resource
management and content organization, development in virtual environments,

technical aspect.



l. INTRODUCCION

Cabe precisar ya en estos Ultimos tiempos que la tecnologia ha dado un paso
enorme en el avance cientifico de la informacién tecnolégica en el mundo actual
de tal manera que se repercutié cambios en la politica, econdmica, social y sobre
todo en la educacion en la que se ha profundizado mas en estos tiempos de
confinamiento como consecuencia de la pandemia del COVID-19, del cual se han
utilizado variadas herramientas virtuales que ayuden al docente y estudiantes
cémo utilizar estos medios virtuales para lograr su aprendizaje de forma autbnoma
y que le sirva como mejorar la presentacion tareas, trabajos de investigacion,
presentaciones, etc.; que se dan mayormente en las escuelas publicas (Sierra ,
2011).

Ashma y Manjusha (2022) mencionaron en su investigacion que, durante la
pandemia, la ensefianza en linea en arabia saudita que mas del 70% de los
docentes ha logrado muchos beneficios y ventajas su labor en el uso de la
plataforma Google Classroom de los cuales muchos de ellos han dejado atrés la
tradicional forma de ensefiar, aunque una minoria todavia son reacios al cambio,
sin embargo, se sienten comodos en el uso de herramientas digitales para avalar
nuevos cambios de entornos virtuales.

Asimismo, Dewi et al. (2022) manifestaron en su estudio que la aplicacion
del Google en el aula a mas de 65 estudiantes de educacion superior en
Indonesia, del cual encontro resultados sorprendentes en sus pruebas validas de
4,22% y 0,86 de nivel alfa lo cual significa que es muy viable, logrando mejoras
en su rendimiento académico y alfabetizacién en la informatica.

Para Gonzales et al. (2021) mencionaron en su investigacion potenciar
nuevas herramientas virtuales como realidad aumentada en estudiantes de cuarto
afo de estudios superior pedagdgico de la Universidad Compostela de Espafia,
el cual se obtuvo resultados positivos que mas del 60% de los estudiantes
motivados tienden a la predisposicion al cambio, por su experiencia a la
preparacion, produccién y disefio en su actividad pedagdgica en competencia
digital avanzado, asi como también al cambio de actitud y motivacional en su uso,

incrementando sus capacidades y habilidades emocionales. Para ello se aplico



una metodologia aplicada no experimental y disefio descriptivo correlativo con un
enfoque cuantitativo.

Por otra parte, Zamora et al. (2022) realizaron un estudio con respecto a la
percepcion de los docentes de Instituciones Educativas superiores con respecto
al uso de las plataformas virtuales en época de la pandemia del COVID-19, cuyo
resultado arrojo que mas del 60% de encuestados tenian destrezas en su dominio
de esta esta herramienta digital y a su vez mas del 80% de los docentes cont6 con
la capacitacion respectiva, sin embargo tuvieron dificultad en la conectividad,
motivacién y asistencia en la clase.

En Latinoamérica, la informética todavia sigue siendo incipiente porque
todavia estamos en proceso de aprendizaje en aplicacion de plataformas virtuales
y que en la parte educativa en general se emplea el Google Classroom como una
alternativa de solucién de transmitir la ensefianza aprendizaje a distancia y mas
aun aprovechando las bondades de la estructura y rapidez de esta plataforma
como ayuda al docente y estudiante en planificar sus actividades académicas y
resolverlas sin necesidad de la presencia del tutor de tal manera que autogestiona
su aprendizaje de manera autbnoma.

Otra desventaja fundamental en los paises subdesarrollados es que la
mayoria de docentes todavia no estan calificados en el uso de la plataforma virtual
por diversos motivos ya sea por una deficiencia curricular que le brinde un espacio
de orientacidon suficientemente y el apoyo de los recursos tecnolégicos como
capacitaciones y adquisicion de equipos de ultima generacion que motive al
docente y estudiante en aprovechar al maximo esta herramienta virtual (Berrocoso
et al., 2015).

Por otra parte, Imbernon et al. (2011, como se cita en Sierra Varédn, 2011) la
herramienta virtual ha reemplazado el espacio presencial en aulas virtuales de tal
manera que ya no importa la presencia del docente y estudiante en las aulas de
tal manera que puedan aprender de manera autonoma utilizando herramientas
informaticas de internet, correo, Google Classroom y otras plataformas que
ayudan al logro de la competencia digital.

En otra investigacion Prado et al. (2020) sostuvieron que mas del 50%
estudiantes sometidos a una aplicacion de la plataforma Google Classroom del
colegio rural en Ecuador se sienten satisfechos que brinda esta plataforma por su



disefio y estructura; llegando a la conclusion que existen dificultades para
interactuar en la retroalimentacién con el profesor por falta de dominio.

En el Peru se ha incorporado en el curriculo nacional tal como lo establece
Minedu (2016) y que segun la R.M. N.° 281-2016 menciona dos competencias que
involucran en todas las areas o asignaturas como son el desenvolvimiento en
entornos virtuales generados por las Tics y gestion de su aprendizaje de forma
autonoma que se necesitan alcanzar los estandares de aprendizaje y que ademas
buscan que los estudiantes logren competencias que les permitan tomar
decisiones de cdmo, qué y para qué debe aprender por si mismo y con autonomia,
aprovechando los entornos virtuales para su desarrollo personal de forma ética y
responsable, sin embargo este proyecto curricular no toma en cuenta lo
importante de accionar los medios tecnologicos, capacitaciones y asignacion de
horas disponibles, asi como también no menciona las capacidades y
desempefios de esa dos competencias.

Durante el periodo de la pandemia, el Minedu lanzé por Internet, Tv, Radio
y otros medios, la plataforma Aprendo en casa considerado en la planificacion las
experiencias de aprendizaje, la autoevaluacion de los estudiantes en cada
semana cuya finalidad es que mejoren sus propios aprendizajes de manera
autonoma invitando a la reflexion para qué le sirvié los conocimientos adquiridos
y como aplicaria en su vida cotidiana.

Actualmente en la Institucién Educativa publica de secundaria del distrito de
Pueblo Libre, viene desarrollando las clases presenciales y reforzandose con la
plataforma virtual del Google Classroom en la que se observé muchas deficiencias
en el empleo de esta plataforma por parte de las estudiantes como por ejemplo la
poca motivacion en la entrega de sus tareas o evidencias, problemas conectividad
por la falta recursos econdémicos, asi como también una baja en sus calificaciones
en especial el area de matematica y comunicacion al contrastarlo con los
resultados de la prueba diagnéstica de la forma presencial. Otra deficiencia
también es la pésima retroalimentacion que los profesores que transmiten los
conocimientos a sus estudiantes no son la mas adecuada por falta de dominio y
desconocimiento de las Tics.

Todos los aspectos citados generan un impacto negativo en el logro de sus
aprendizajes, del cual repercute en la dificil situacion de alcanzar el logro de
competencias en los estandares de aprendizaje y por lo que me invita a una



reflexion de plantearme la siguiente pregunta ¢Como se relaciona el Google
Classroom y aprendizaje autbnomo en los estudiantes de secundaria de una
Institucion Educativa publica de Pueblo Libre. Lima, 2022? Asimismo, se plante6
las preguntas especificas a) ¢ En qué medida se relaciona la Gestion de recursos
y organizacion de contenidos del Google Classroom y el aprendizaje autonomo en
los estudiantes de secundaria de una Institucion Educativa publica de Pueblo
Libre. Lima, 2022? b) ¢En qué medida se relaciona el desenvolvimiento en los
entornos virtuales generado por la Tic del Google Classroom y el aprendizaje
autbnomo en los estudiantes de secundaria de una Institucion Educativa publica
de Pueblo Libre. Lima, 20227 c) ¢ En qué medida se relaciona el aspecto técnico
del Google Classroom y el aprendizaje autonomo en los estudiantes de
secundaria de una Institucion Educativa publica de Pueblo Libre. Lima, 20227

Asi mismo esta investigacion se justifica en fundamentos tedéricos y practicos
sobre la importancia de Google Classroom y aprendizaje autbnomo que
beneficiara a profesores y estudiantes. En lo tedrico esta investigacion aportara
conocimientos que refuercen y fortalezcan el uso del Google Classroom como un
software de apoyo educativa en la labor docente y a estudiantes en sus
aprendizajes, en la cual se encuentra ubicados las dimensiones gestion de
recursos y organizacion de contenidos, desenvolvimiento en los entornos virtuales
generados por las Tic y aspectos técnicos con el aprendizaje autonomo ubicados
desde la gestibn administrativa educativa. De este modo las dimensiones
propuestas permitiran cubrir las necesidades basicas de las bondades de esta
plataforma virtual en la institucién educativa. Asimismo, en lo practico invita a la
autorreflexion del estudiante si lo que aprendié lo ha interiorizado sobre la
importancia en el uso del Google Classroom en sus labores académicas
permitiéndoles una mejor alternativa en la presentacion de sus tareas en sus
asignaturas especialmente en las areas de matematica y comunicacion. Este
proyecto de investigacion beneficiara a docentes y estudiantes, asi como también
apoyara en la metodologia de ensefianza aprendizaje virtual, en el uso de esta
herramienta digital para su autoaprendizaje. Los instrumentos validados ayudan a
respaldar las teorias y obtener conclusiones certeras de la informacion que
mediante los pasos del método cientifico y proceso estadistico llevan a una
exactitud veraz y confiable.



La investigacion tiene como objetivo general: Determinar la relaciéon del
Google Classroom y el aprendizaje autbnomo en los estudiantes de secundaria
de una Institucion Educativa publica de Pueblo Libre. Lima, 2022; asi como
también investiga los objetivos especificos a) Determinar la relacion Gestion de
recursos y organizacion de contenidos del Google Classroom y el aprendizaje
autbnomo en los estudiantes de secundaria de una Institucion Educativa publica
de Pueblo Libre. Lima, 2022. b) Determinar la relacion desenvolvimiento en los
entornos virtuales generado por la Tic del Google Classroom y el aprendizaje
autbnomo en los estudiantes de secundaria de una Institucion Educativa publica
de Pueblo Libre. Lima, 2022. c) Determinar la relacién de aspecto técnico del
Google Classroom y el aprendizaje autbnomo en los estudiantes de secundaria
de una Institucion Educativa publica de Pueblo Libre. Lima, 2022. Las variables
de esta investigacion son validadas por tres expertos en la especialidad, asi como
también las dimensiones y los items de preguntas; el método de investigacion es
hipotético deductivo en la que buscara corroborar o refutar a la mismay contrastar
con los hechos planteados en el problema y objetivos, al mismo tiempo empleando
el razonamiento légico para deducir el problema desde lo mas complejo a lo mas
sencillo. Es por esta razon que se planted la hipétesis general de la siguiente
manera: Existe relacién significativa entre Google Classroom y el aprendizaje
autdbnomo en los estudiantes de secundaria de una Institucion Educativa publica
de Pueblo Libre. Lima, 2022; y por consiguiente las hipoétesis derivadas: a) Existe
relacion significativa entre la Gestion de recursos y organizacion de contenidos
del Google Classroom y el aprendizaje autonomo en los estudiantes de
secundaria de una Institucion Educativa publica de Pueblo Libre. Lima, 2022. b)
Existe relacion significativa entre el desenvolvimiento en los entornos virtuales
generado por la Tic del Google Classroom y el aprendizaje autébnomo en los
estudiantes de secundaria de una Instituciéon Educativa publica de Pueblo Libre.
Lima, 2022. c) Existe relacién significativa entre el aspecto técnico del Google
Classroom y el aprendizaje autonomo en los estudiantes de secundaria de una
Institucion Educativa publica de Pueblo Libre. Lima, 2022.



Il MARCO TEORICO

En el &mbito internacional se ha tomado en consideracion a Tarango et al.
(2019) en la que sostuvieron como objetivo recoger experiencias narrativas y
discutidas en la utilizacion de las plataformas virtuales Chamilo vs Classroom para
analizar comparaciones, del cual se tomé como muestra dos grupos de docentes
y estudiantes, en la que se concluyé que Classroom es ligeramente mas
adaptable, flexible y beneficioso. Se emple6 una metodologia cualitativa de tipo
reflexivo, disefio descriptivo y exploratorio.

Segrera et al. (2019) manifestaron que el principal propdsito de las Tics es
transmitir la informacién y comunicacion virtual, para ello aplic6 una metodologia
de enfoque cuantitativo de nivel descriptivo no experimental, tomando una
muestra de 59 estudiantes de administracion de empresas de corporacion
politécnico de la costa Atlantica llegando a la conclusion de que mas del 70% de
ellos saben obtener informacion, sin embargo, hay un grupo que les falta dominio
en transmitir informacion, asi como interactuar ambientes digitales.

Sipayung y Siswono (2022) sostienen que si existe relacion positiva entre el
estudio autonomo y la plataforma Google Classroom utilizando el enfoque de
investigacion cualitativa bajo un instrumento de cuestionario de independencia de
aprendizaje, con una muestra de 30 estudiantes. Basado en dicho cuestionario,
se concluye que el indicador sobre la confianza en si mismos es de 71.07%, el
comportamiento disciplinado de los estudiantes es de 72.86%, el sentido de
responsabilidad es de 72.67% y el comportamiento basado en iniciativa propia es
de 91.33%, concluyendo que, en promedio, los estudiantes tienen aprendizaje de
forma independiente en mateméticas con un 78.63%.

Ekahitanond (2022) menciona en su investigacion sobre la eficacia percibida
del uso de Google Classroom en varios cursos de inglés. Para ello, emplea el
método de investigacion mixta mediante la recopilacion de cuestionarios y
entrevistas tomando una muestra de 211 y 20 estudiantes, respectivamente. El
estudio concluye con un alto indice de satisfaccion en el uso de Google Classroom
por parte de los estudiantes. Ademas, menciona que la declaracién sobre el uso
de Google Classroom ayuda a los estudiantes a ser disciplinados y autonomos

tiene una relacion buena con una significancia de 0,96.



Elshaiekh et al. (2021) en su investigacion tienen como objetivo averiguar las
necesidades autonomas de aprendices de estudiantes en el entorno digital donde
se desenvuelven y en el que realizaron un estudio muestral a estudiantes de
educacioén superior de Oman, aplicando un enfoque de recoleccion de datos para
identificar necesidades de aprendizaje de entorno digital, en el que se utilizé
cuestionarios y entrevistas llegando a la conclusion en la que se obtuvieron
resultados positivos y de interés motivacional que generan confianza en los
estudiantes aprendices en mejorar sus tareas y calificaciones en la escuela.

Colas et al. (2019) manifestaron en su investigacion el objetivo desarrollar
competencia digital del docente hacia los estudiantes de Andalucia Espafia desde
un enfoque sociocultural, asi como también conocer los niveles de competencia
digital a través de evidencias empiricas. Su metodologia de estudio es cuantitativo
no experimental, correlativo y transversal, concluyendo de que aun falta mucho
por hacer en la formacion docente en la aplicacion de las Tics, y proporcionarle
herramientas estratégicas en la ensefianza.

Para Valverde et al. (2020) puntualizan que el objetivo es identificar las
competencias digitales que manifiestan estudiantes de tercero de secundaria
como la busqueda, acceso y seleccion de informacion del navegador del internet,
empleando una metodologia descriptivo y exploratorio, concluyendo que hay un
dominio basico en la sencillez de busqueda y seleccion de informacién, puesto
que todavia encuentran problemas para encontrar informacién compleja confiable,
sumandose dificultades para reflexionar y valorar el empleo de las herramientas
virtuales , asi como también en movilizar recurso tecnoldgicos que ayuden
gestionar en su planificacion .

Por otro lado Zapana (2021) menciona que una adecuada aplicacion en el
uso del Classroom mejora el nivel de competencia del estudiante, obteniendo
resultado que hay una mejora positiva y significativa en la competencia mediante
la aplicacion en linea de Google Classroom; tomando como muestra probabilistica
a 54 estudiantes del nivel secundario, en el cual se emple6 una prueba objetiva
con diversas preguntas variadas que se aplicaron en el programa experimental
del cual se obtuvo resultado altamente positivos, a partir de esta investigacion
tiene como soporte en promover el uso constante de esta herramienta virtual para

mejorar el aprendizaje.



Guevara et al. (2019) también mencionaron en su investigacion la aplicacion del
Google Classroom a estudiantes de la escuela normal federalizada, con el objetivo
de que todos los estudiantes puedan realizar sus practicas profesionales en cierto
periodo semestrales y asi como ademas conectarse con sus docentes en sus
tiempos libres. En la muestra se aplicaron 26 estudiantes del cual se sintieron mas
del 50% satisfechos en su uso. Esta investigacion tuvo como metodologia
cuantitativa de tipo bésico, nivel correlativo y de disefio no experimental llegando
a la conclusion brindé la oportunidad a la mayoria de estudiantes logrando su
aprendizaje digital e interés en su uso, asi como también superando algunas
deficiencias en algunas dudas de facil resolucion de sus tareas.

En la investigacion efectuada por Rebollo et al. (2016) tienen como objetivo
las formas de aprendizaje de las mujeres en las competencias digitales a través
de las redes sociales. Para su investigacion se aplicG un cuestionario a 426
mujeres andaluzas de Espafia, sobre el logro de competencia digital llegando a la
conclusion que mejoran sus estrategias de aprendizaje por si mismas con el apoyo
de compafieros y familiares de una manera informal, asi como también de los
recursos que brinda las herramientas tutoriales virtuales (videos, audio, imagenes,
foros, etc.)

Otro estudio segun Fosado et al. (2018) es la investigacion de la plataforma
Wikispaces Classroom, es el disefio del portafolio virtual cuyo objetivo es evaluar
el aprendizaje autbnomo de las estudiantes, en la que consta actividades de
instrucciones en la que fue aplicado a diversos cursos o0 materia, llegando a la
conclusion que mas del 90% los estudiantes han participado en actividades de
portafolios virtuales a diferencia de las clases presenciales en un 20% de sus
CUrsos o areas.

La investigacion de Stokes (2022) menciona el objetivo de la aplicacion del
Google Classroom y sus herramientas para aumentar el aprendizaje con la
colaboracién y participacion de las estudiantes en las areas o asignaturas en la
forma remota, hibrida y presencial; sometiéndose a evaluaciones bajo las tres
formas cuyo resultados son altamente positivos en el desempefio de los
estudiantes en sus examenes mejorando en el estudio de caso (p < 0,001) como
su desempefio de analisis y pensamiento critico y redaccion cientifica, mientras

en las pruebas objetivas se mantuvieron constantes ( p = 0,157).



Padilla et al. (2020) sostuvieron en su investigacion la aplicacion de
herramientas virtuales basada en una educacion narrativa transmedia que tiene
como objetivo identificar competencias digitales y estrategias de como desarrollar
los procesos de aprendizaje en el empleo del YouTube en los estudiantes. Dicha
investigacién se bas6 en una metodologia cualitativa mixta y se tomd una muestra
a 136 estudiantes adolescentes de 12 a 17 afios en dos escuelas diferentes de
Ecuador llegando a resultados satisfactorios, que se siente a gusto en la
necesidad de aprender por si mismo empleando el tutorial como ayuda. Llegando
a la conclusion que el tutorial empleado es la fuente de motivacion para mejorar
su estrategia de aprendizaje.

Cabe destacar a los investigadores a nivel nacional, que han aportado
estudios en el uso de la tecnologia como herramienta digital del Google
Classroom, como medio virtual para lograr su competencia digital y su aprendizaje
autonomo en las escuelas publicas.

Tal es el caso de la investigacion de un articulo de relevancia como
menciona Orosco et al. (2021) donde realizaron un andlisis de las habilidades
digitales de los estudiantes de la regién central de Perq, en el cual se aplicé una
metodologia cuantitativa descriptivo y transversal, tomando como muestra a 665
estudiantes de la poblacion total de dicha Institucion Educativa y llegando al
resultado que mas del 50% de estudiantes logran competencias digitales en
informacion ,alfabetizacion y otros; sin embargo hay un sector que todavia se
encuentra proceso de aprendizaje en la competencia de resolucion de problemas
en cuanto su materia o asignatura.

Bartolomé (2021) en su investigacion tuvo como objetivo determinar si hubo
efecto de retroalimentacion de sus saberes en la educacion remota; su
investigacién tiene un enfoque cuantitativo de disefio descriptivo correlacional
causal no experimental, porque se observan fendmenos en la alteracion o
manipulacion de variables. El estudio muestral fue de 120 estudiantes del total de
la poblacion de la escuela publica 2066 y concluyendo en resultados que hay una
clara incidencia en la retroalimentacion y el aprendizaje autbnomo del estudiante;
ante esta investigacion se puede asegurar el aporte positivo en que los

estudiantes sean capaces en desarrollar estrategias como aprendizaje



colaborativo, autoevaluacién, dialogo reflexivo y otros que despierten el interés en
su aprendizaje auténomao.

Campos et al. (2019) tienen como objetivo principal determinar el uso de la
linea Google Classroom que influyen en el rendimiento de la competencia
matematicas de resuelve problemas de cantidad, en el que se tomd una muestra
a 40 estudiantes de secundaria al cual se les aplico una prueba experimental y de
control en distinto grupos llegando a resultados que si existe influencia entre el
uso de la plataforma y la competencia resuelve problemas de matematica,
llegando a contrastar su hipétesis. La metodologia empleada es cuantitativa de
disefio cuasi experimental.

Por otro lado, Huzco et al. (2018) mencionaron que, la utilizacién de esta
herramienta virtual Google Apps Classroom y Drive en las aulas enriquecen el
aprendizaje colaborativo en las estudiantes de secundaria de la I.E nuestra sefiora
del Carmen de Yanacancha, Pasco cuyos resultados de su investigacion obtienen
un nivel alto mas del 80% en la prueba de post test del grupo experimental, asi
como también el grupo de control alcanza el 78%, obteniendo resultados positivos
y estrecha relacion fuerte en ambos grupos que son muy similares. La
metodologia empleada es cuasi experimental de enfoque cuantitativo y de nivel
aplicada.

Callata et al. (2021) sostuvieron en su investigacion que si, existe correlacién
entre el uso de la tecnologia de la informacion y aprendizaje autonomo en
estudiantes de la Universidad Federico Villareal, obteniendo confiabilidad de alfa
Cronbach de 0,880 y 0,970, en las dos variables, lo cual significa que si existe
esta correlacion que es altamente positiva. La Metodologia aplicada es hipotético
deductivo con un enfoque cuantitativo de disefio no experimental y tipo descriptivo
correlacional. Se realizo el estudio a una muestra de 102 estudiantes de un total
de 137 empleando un muestreo de tipo probabilistico aleatorio simple.
Concluyendo la contrastacion de su hipotesis de que si existe correlacion entre
ambas variables con coeficiente de correlacion de Spearman de 0,642 la cual es

altamente positiva.
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En cuanto a las teorias educativas estan constante evolucionando desde del
conductismo hasta la teoria socio constructivista como la base en el proceso de
ensefianza y aprendizaje de los estudiantes, sin embargo el empleo de las de las
Tic (Tecnologia de la comunicacién e informacién) en la pedagogia es muy
frecuentemente en su uso especialmente en estudiantes y profesores como medio
o herramienta virtual de aprendizaje para conseguir cambios de la informacion a
conocimientos de aprendizaje; es por esta razon que la informatica se vincula en
las redes, equipos y servicios que hacen posible facilitar la labor en la escuela,
ahorrando tiempo y mejorando sus tareas, sin embargo esto no permite ni asegura
generar aprendizaje ni tampoco la eficiencia de ensefianza del docente (Miles,
1994, como se cita en Valdez, 2010). Es importante también que ninguna de las
teorias exceptla la aplicacion de la Tic en el proceso de ensefianza aprendizaje,
al contrario, este modelo se adapta a las necesidades para desarrollarse en el
conductismo (Pavlov, Watson y Skinner) en cuanto a que el estudiante logre su
aprendizaje frente a un estimulo como es en este caso el empleo de las Tics, sin
embargo, hay muy poca interaccion con sus profesores y su evaluacion es
cuantitativa porque permite saber cuanto ha aprendido el estudiante. Asi como
ademas Pefia (2016) menciona que el conductismo aplicado en el campo de la
ciencia esta aun atrasado en desarrollar una propuesta tecnoldgica que tiende a
resolver problemas de la conducta humana, sin embargo, estos problemas son
competencia del psicélogo. En cuanto al constructivismo( Piaget, Ausubel) el
conocimiento previo sirve como anclaje para el nuevo conocimiento, donde el
estudiante en todo proceso de aprendizaje es activo en cuanto accede,
selecciona, analiza, sintetiza la informacion digitalizada transformandolo en
conocimientos que le sean significativos, sin embargo no lo construye puesto que
ya esta creado, no mas bien los adapta y lo reordena a sus necesidades de
aprendizaje, asi como también el profesor o tutorial les guia como instruccion de
la informacion que se ensefia. También es positivo en este modelo el aprendizaje
colaborativo y la evaluacion es continua. Y por ultimo el socio constructivismo
(Vygotsky, Luckmann) en donde sefiala que el estudiante es responsable de su
propio conocimiento y dentro de su entorno social hay participacién interactiva en
los padres de familia, compafieras de estudio, profesores y otros que contribuyan

su aprendizaje de una forma colaborativa. En este modelo el profesor o tutorial
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marca el inicio del aprendizaje y el estudiante lo continda en su proceso de
aprendizaje, asi como también hay una participacion activa y su evaluacion es
continua y dinamica. En efecto este modelo socio constructivista es la mas se
asemeja a la aplicacion de la tecnologia de informacion y comunicacién por sus
caracteristicas ya sea presencial o virtual en las clases, porque facilita la
interaccion y el trabajo en equipo que ayuden al aprendizaje medio de esta
herramienta virtual (Valdez, 2010).Por otra parte Rodriguez (2017) en su
investigacion sobre la teoria de la actividad y comportamiento de las habilidades
de la persona para lograr una mejor comprension de la informacién como los
distinta manera de seleccionar, blusqueda, recuperacion 'y concretar la
informacion necesita comprender con claridad las actividades, acciones y
operaciones para entender las necesidades del individuo como medio de
exploraciébn en sistemas informético, desde un enfoque historico cultural
apoyandose de la teoria socio constructivista.

Con respecto a la teoria y dimensiones de la variable Google Classroom, son
diversas tal como manifiesta Valero (2021) que el uso de las Tics se emplea como
como modelo para implementacion y adecuacion en el proceso de aprendizaje
considerando las dimensiones cognitiva, procedimental y actitudinal.

Asimismo, Moreno y Paredes (2014) mencionaron, que el usuario con ciertas
habilidades y destrezas en el uso adecuado de las Tics mejora su aprendizaje en
el cual se apoya para su propdsito de sus tareas y ademas emplea tres
dimensiones como son Gestion de las Tics, Conocimiento de las Tics y uso
pedagogico.

Por otro lado, segun Fainholc (2005, como se cita en Moguel y Alonzo, 2009)
manifestaron tres dimensiones formativas de las Tics como son: Cognitiva que se
refiere al uso adecuado de la informacién y relaciona con las habilidades como
buscar, seleccionar, organizar y analizar la informacién; Procedimental son
habilidades mas de tipo técnico, pues permite el manejo adecuado de los cédigos
o simbolos de la herramienta digital y Actitudinal que esta vinculada a los valores
y actitudes reflexivos y criticos.

Para Sanhueza (2012) en cambio se basdé en las habilidades de

comunicacion que se desempefian cada individuo instaurando comportamientos
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apropiados y afectivos del cual se estableci6é tres dimensiones como cognitivo,
comportamental y afectiva.

Asi mismo Vargas (2021) plante6 que para lograr el adecuado uso de la Tics
tiene que estar planificada segun las actividades y comprende las dimensiones
como: Gestion de las Tics, Conocimientos Tics y el uso pedagogico de las Tic.

Rangel (2015) sostuvo que el centro de aprendizaje es el docente y que
plantea tres dimensiones de competencia digital como: Tecnoldgica, Pedagdgica
e Informacional, con 52 indicadores de logro correspondientes a 13 competencias
agrupadas. Por otra parte, Margues (2000) propuso cuatro dimensiones digitales
como Tecnoldgica del cual deben saber utilizar las Tics para sus propadsitos,
Informacion en el que sean capaces de buscar, seleccionar, organizar
eficientemente la informacion y pedagodgica en el los estudiantes entiendan la
estrategia de ensefianza del docente en la aplicacion de la herramienta digital y
Actitudinal que busca el interés permanente de aprendizaje.

Bautista et al. (2021) abordaron cuatro dimensiones de competencias
digitales como conocimiento informético, social y de valores morales como la ética
y a su vez concatena indicadores que se repase lo aprendido, revision de sus
tareas y el apoyo de los padres de familia en el aprendizaje de sus hijos, teniendo
como objetivo de su investigacion analizar la restricciones del logro de
competencias en las estudiantes, llegando a resultados que los docentes
restringen dicho aprendizaje en cuanto a la retroalimentacion que les brinda, asi
como también en la revision y evaluacion de sus tareas o portafolio, mas no hay
restriccion en el rol de padre de familia que contribuye al aprendizaje de sus hijas.

Por otra parte, las investigaciones de la plataforma virtual Google Classroom
define 3 dimensiones como: La dimension gestion de recursos y organizacion de
contenidos indica es la forma como se ordena la informacion y los recursos de
aprendizaje en la plataforma Google Classroom que dispone de tablones,
carpetas, documentos y otros bien estructurados para almacenar la informacion
de aprendizaje (Avilés, 2021). La dimension desenvolvimiento en los entornos
virtuales generados por las TIC, se refiere a que el estudiante crea, optimice,
modifique, intérprete y se interrelacione con el entorno virtual, utilizando sus
capacidades como analizar, organizar y sistematizar la informacion disponible de

manera pertinente y con ética (Vivas, 2021). En la dimension aspectos técnicos
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hace referencia al acceso del Google Classroom y sus elementos que la
componen, asi como también el apoyo tecnoldgico en su uso de esta herramienta
a los estudiantes (Avilés, 2021).

La investigacion de Huallparimachi (2021) evidencié de manera muy clara su
objetivo en la que se determiné la relacion del uso del Google Classroom y
aprendizaje autbnomo en estudiantes de lero de secundaria de un colegio de la
Ugel-01, en la que segun estudio de la muestra de 92 estudiantes arrojaron
positivo en un cuestionario cuyo resultado de la Rho Spearman es de 0,694 con
un nivel significancia de p =0,000, la cual significa que si hay una estrecha relacion
moderada y fuerte. Aplicando una metodologia de enfoque cuantitativo de tipo
basico de disefio no experimental y nivel correlacional le dan una validacion y
fiabilidad.

En cuanto a la variable de aprendizaje autbnomo Manrique (2004) menciona
que el aprendizaje autdbnomo que tiene toda persona para dirigir, controlar y
evaluar su propio aprendizaje de tal manera que sea consciente e intencionado
de lo que aprende utilizando su estrategia de aprendizaje para lograr sus metas.

Minedu (2016) sostuvieron que es necesario para los estudiantes gestionar
su aprendizaje de manera autbnomo y que como competencia transversal de las
distintas competencias de las areas o asignaturas les permitan autoevaluarse y
tomar decisiones por si mismos, utilizando los medios o recursos virtuales para
lograr los aprendizajes significativos a través de dos enfoques metacognitivo y
auto regulado. ElI metacognitivo se entiende como la autorreflexién consciente del
estudiante en sus aprendizajes y el autorregulado que le permite contrastar y
ajustar sus conocimientos y evaluarse como uso los recursos virtuales para definir
Sus metas.

Jorge Sierra (2005) afirmé que el aprendizaje autbnomo es la capacidad del
individuo de entender y comprender por si mismo de su entorno real; basandose
en tres elementos importantes de las herramientas virtuales tales como:
Tecnoldgico (son las habilidades de acceder a la informacién mas relevantes y
descifrar cddigos de una manera rapida y confiable). El elemento investigativo
busca, selecciona y procesa la informacion y la transforma en conocimiento tales
como el aprendizaje autodirigido. Y el elemento significativo busca potenciar el

pensamiento para solucionar problemas de su contexto real, asi como
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autoevaluarse en su proceso de monitoreo y fijar estrategias que mejoren su
analisis metacognitivo.

El aprendizaje autbnomo segun Moreno y Martinez (2007) en el ambito
educativo consiste en resolver y solucionar problemas de sus tareas por si mismo,
investigar y discutir temas fuera del aula, permitiéndoles ser autosuficiente en su
aprendizaje y dominio de su habilidad necesaria para reflexionar de lo que
aprendio y que le sirva para desenvolverse en la vida cotidiana.

Marqués (2008, como se cita en Rincén, 2018) se centra en el aprendizaje
de los estudiantes que sean capaces de aprender a aprender y ser autosuficiente,
proponiendo cuatro dimensiones: conocimiento de la materia, pedagdgica,
caracteristicas de habilidades personales e instrumentales y conocimientos de
nuevos lenguajes. Para Monereo y Castellé (1997, como se cita en Manrique,
2004) la autonomia del aprendizaje es la capacidad de tomar decisiones que les
permita autorregular su propio aprendizaje para lograr sus metas especificas del
cual propone cuatro dimensiones: la dimension Aprendiz a experto, que se refiere
al dominio de estrategias metacognitivas por su conciencia, adaptabilidad, eficacia
y sofisticacion; la dimensién dominio técnico a un uso estratégico de
procedimiento de aprendizaje que sea capaz de seleccionar estrategias mas
adecuadas para lograr sus metas; La dimension de regulacion externa hacia la
autorregulaciéon de aprendizaje es decir el estudiante necesita el apoyo de su
maestro o tutor para identificar las condiciones de las tareas para luego asumirlos
y controlarlos, y la dimension de la interiorizacion hacia la exteriorizacion de los
procesos seguidos antes, durante y después del aprendizaje.

Segun Roa (2017) en un estudio de investigacion sobre el aprendizaje
auténomo que alcanzaron estudiantes universitarios de pedagogia como modelo
de competencia se basaron tres dimensiones: Estrategias de aprendizaje
orientado a las estrategias que emplea el aprendiz para usar, organizar e integrar
la informacidn; la dimension Gestion del tiempo como planificar y control de su
aprendizaje y la dimension reflexion sobre sus propias estrategias, habilidades y
dificultades de aprendizaje. Otra investigacion segun Sanabria (2020) basada en
la teoria de aprender a aprender de Gowin y Novak, consiste en que la habilidad
cognitiva y metacognitiva se adquiera desde la construccion de la informacion al

proceso del conocimiento y es indispensable para la adaptacion y convergencia
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virtual entre el régimen educativo, social y profesional. Esta basado en roles o
dimensiones como: Aprendizaje metacognitivo, aprendizaje colaborativo y mejorar
Su competencia virtual.

Para esta investigacion se consideré en la primera variable Google
Classroom las dimensiones gestion de recursos y organizacion de contenidos,
desenvolvimiento en los entornos virtuales generados por las TIC y aspectos
técnicos que se relacionaran con la segunda variable aprendizaje autonomo las
dimensiones aprendizaje metacognitivo, aprendizaje colaborativo y mejoramiento

de la competencia digital.
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[I. METODOLOGIA

3.1 Tipo y disefio de la Investigacion

Esta investigacion tuvo como enfoque cuantitativo porque se ha trabajado con una
data numérica ya que se basa en las mediciones de tipo numérico y que son
procesadas estadisticamente los cual me van dar resultados en porcentajes o
aproximaciones cuantificadas. Segun estudios propuesto por Bernal (2010)
sostuvo que la influencia de este enfoque les permite dar mayor probabilidad en
el procesamiento de los datos involucrados y que con el debido rigor segun las
caracteristicas y cualidades fortalecen y le dan mayore soporte en su generalidad
a los resultados obtenidos.

El tipo de investigacion es aplicada, porque va permitir resolver este
problema que hemos identificado donde el aprendizaje autbnomo todavia es débil
y deseamos que contribuya en la practica usando la plataforma virtual Google
Classroom para consolidar el aprendizaje significativo del estudiante.

El disefio es no experimental porque no se va manipular las variables y se va a
dar dentro sus condiciones naturales y por otro lado va ser una investigacion
transversal porque se va tomar el recojo de informacion en un momento
determinado y es descriptiva porque se va a identificar las caracteristicas de las
variables y es correlacional porque vamos establecer una relacion entre estas dos
variables y demostrar que hay una relacion significativa.

El método para esta investigacion se aplicd el hipotético-deductivo, porque
permite formular hipétesis que serdn comparadas con las teorias sobre Google
Classroom y aprendizaje autbnomo para determinar la veracidad o falsedad de
dicho supuesto, identificando el nivel de relacion de su existencia.

Segun Hernandez et al. (2014), el nivel de correlacion de las variables de
una investigacion guarda cierta relacion en funcién exhaustiva de analisis de las
variables de la influencia de la variable independiente con la variable dependiente

(ver esquema).
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Esquema: Investigacion correlacional de las variables

M: muestra
X: Variable 1: Google Classroom
Y: Variable 2: Aprendizaje autbnomo

r: indice de correlacion entre variables

3.2 Variables y operacionalizacion

Variable 1: Google Classroom

Definicion Conceptual: La definicion de esta herramienta tecnoldgica es
de gran utilidad al aprendizaje de las estudiantes del cual permite a los docentes
crear, colgar, publicar y comunicar de la manera asincrénica la informacion
creando un espacio virtual en la que facilite compartir materiales, tareas
haciéndolo mas eficaz en el ahorro del tiempo por su alto nivel de estructuraciéon
(Priora, 2021). De igual manera, segun llma et al. (2021) mencion6 que la
herramienta Google Classroom fue disefiada para ayudar a la comunicacién entre
los profesores y estudiantes sin la necesidad de tener un horario definido de
clases, ademas, por este medio los profesores pueden asignar y calificar las
tareas de los estudiantes.

Definicion Operacional: La definicion operacional de la variable
aprendizaje Google Classroom fue medida utilizando la escala ordinal de tipo
Likert con cinco niveles del cuestionario adaptado por Reyes (2017) de 7

preguntas, considerando tres dimensiones.
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Dimensiones de la variable: Las dimensiones empleadas para esta
variable son los siguientes:

La dimensién 1: Gestion de recursos y organizacion de contenidos moviliza
los recursos necesarios para acceder, utilizar y organizar los recursos informaticos
gue ayuden a mejorar la presentacién de sus tareas tales como el uso adecuado
del internet, correos, videoconferencias y redes sociales, asi como también el
empleo de imagenes, videos, audio y otros recursos que optimicen su labor del
estudiante (Avilés, 2021).

La dimension 2: Desenvolvimiento en los entornos virtuales generados por
las TIC, se refiere a la capacidad desenvolvimiento como crear, optimizar,
modificar e interpretar la informacion, asi como también se interrelacione con otros
usuarios de su entorno virtual, utilizando la plataforma virtual como medio para
lograr aprendizaje (Vivas, 2021).

Y en la dimensidon 3: Aspecto técnico hace referencia a la facilidad de
dominio de la plataforma digital y elementos que la componen, como subir, abrir,
crear, y publicar las tareas, asi como también el apoyo tecnoldgico o soporte
técnico en el uso de esta herramienta a los estudiantes (Avilés, 2021).

Indicadores: Se consider6 para esta variable la dimension gestion de
recursos y organizacion de contenidos los indicadores acceso a recursos
materiales y usos de URL (videos, Web); para la dimensién desenvolvimiento en
los entornos virtuales generados por las TICS se usaron los indicadores capacidad
de gestionar informacion virtual, capacidad de crear elementos virtuales,
interpretar e individualizar su entorno virtual e Interactla en entornos virtuales y
por ultimo en la dimension aspectos técnicos se considero los indicadores facilidad
de dominio de la plataforma virtual Google Classroom y el apoyo en soporte
tecnolégico a los estudiantes con mayores dificultades. Se us6 para esta medicion
la escala ordinal de Likert con los valores: (1) Nunca (2) Casi nunca (3) A veces
(4) Casi siempre (5) Siempre (Anexo 2)
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Variable 2: Aprendizaje autbnomo

Definicion Conceptual: Segun Manrique (2004), el aprendizaje autbnomo
gue tiene toda persona para dirigir, controlar y evaluar su propio aprendizaje de
tal manera que sea consciente de lo que aprende para lograr sus metas. Por otra
parte, Minedu (2016) define que el estudiante es consciente de su aprendizaje,
gue le permita movilizar y gestionar ordenadamente sus saberes en forma gradual
para adecuarse de lo que aprendid y autorregularse generando confianza por si
mismo para alcanzar sus metas.

Definicién Operacional: La definicion operacional de la variable
aprendizaje autonomo fue medida utilizando la escala ordinal de tipo Likert con
cinco niveles del cuestionario adaptado de Reyes (2017) de 7 preguntas,

considerando tres dimensiones.

Dimensiones de la variable: Las dimensiones empleadas para esta
variable son los siguientes:
Dimension 1: Aprender metacognitivamente consiste en la reflexion de como se
aprende y generar asi sus propias estrategias de aprendizaje;
Dimension 2: Aprender colaborativamente consiste en compartir conocimientos
con otras personas para enriguecer su propio aprendizaje tanto teérico como
practico;
Dimension 3: Mejorar su competencia digital consiste en el manejo adecuado y
ético de las herramientas tecnolégicas para un desarrollo de su conocimiento.
(Vivas, 2021).

Indicadores: Se ha considerado la dimension Aprendizaje metacognitivo
los indicadores adquisicion de un pensamiento sistematico y el proceso de
formacién genera una buena comunicacion; para la dimension aprendizaje
colaborativo se usaron los indicadores se estimulan los trabajos académicos y
productivos grupales, discusion de conceptos para encontrar soluciones y permite
la ampliacion pensamiento, la autogestion y habilidades de liderazgo y por ultimo
en la dimensidbn Mejoramiento de la competencia digital se considerd los
indicadores el uso 6ptimo de la tecnologia del estudiante genera empoderamiento
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en las Tics y con estructuras de trabajo adecuadas y planes se adquieren
competencias digitales. Se us6 para esta medicion la escala ordinal de Likert con
los valores de: (1) Nunca (2) Casi nunca (3) A veces (4) Casi siempre (5) Siempre
(Anexo 2).

3.3 Poblacion, muestray muestreo

En esta investigacion se empledé una poblacién de 600 estudiantes de
secundaria de una escuela publica del distrito de Pueblo Libre en Lima. La
poblacién segun lo define Gomero et al. (1997) como una agrupacion de individuos
gue presentan rasgos de su misma caracteristica en el espacio o lugar en que se
encuentre para su investigacion, que la muestra es mas objetiva y puntual en su
estudio ya que se extrae una parte de la poblacion manteniendo sus mis
caracteristicas cuyo resultado se pueda universalizar a todos que las integra.

Se tomO como muestra 133 estudiantes seleccionados al azar, sin
considerar a 50 estudiantes recién incorporados, asi como también se excluy6 a
docentes y directivos.

De acuerdo a la investigacion cuantitativa se procedio a calcular el tamafio
del muestreo probabilistico aleatorio, en la que todo el sujeto pueda ser parte de
ella y asegurar la validez de investigacion y generalizar los hallazgos de la

poblacion tal como lo manifiesta (Echevarria, 2016).

3.4 Técnica e instrumentos de recoleccién de datos

La encuesta es la técnica empleada para el recojo de informacion, que
mediante un riguroso analisis de estudio en lo problema del individuo se obtenga
resultados cuantitativo mas préximo de su realidad, la ventaja de esta técnica es
que te permite obtener informacion directa del objeto de estudio general de la
poblacion y la facilidad de agrupar informacion en subgrupos en tablas
estadisticas que es mucho mas facil de entenderla (Sabino, 1992).

Se recolecto la informacion en un cuestionario para cuantificar los valores de
la segunda variable. Se caracteriza este instrumento porque exige una interaccion
entre el investigador y el sujeto de la muestra, en la que responden por escrito
simultineamente, dandole un mayor confiabilidad, validez y objetividad (Avila,
2006).
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3.5 Procedimientos

En cuanto al procedimiento se solicitd permiso a la Institucion educativa
publica de Pueblo Libre, en los cuales accedieron y se va a recoger la informacién
a través de una encuesta de manera virtual por Google Formulario por medida de
seguridad sanitaria y evitar contagio alguno por COVID-19 del cual seran enviadas
a sus correos con la participacion de 133 estudiantes del nivel secundaria quienes
responderan un cuestionario de 14 items de las cuales 7 items corresponden a la
variable Google Classroom y 7 items a la variable aprendizaje auténomo.
Posteriormente terminaré recopilando la informacion y se vaciara la informacion
en las tablas elaboradas en Excel para su posterior procesamiento y analisis e
interpretacion estadistico. Cabe resaltar que estos instrumentos de validacion de
las variables, dimensiones y los items de las preguntas estan validadas por
expertos que garantizan la confiabilidad del cuestionario.

3.6 Método de analisis de datos

Para esta investigacion la informacién es procesada en el programa
estadistico SPSS version 25 y de las cuales se usaron la estadistica descriptiva
donde se emplearon promedios y desviacién estandar, asi como también se
desarrollaron las tablas y graficos de barras respectivos para cada pregunta con
su respectivo interpretacion de los resultados de los hallazgos del cuestionario y
con respecto a la estadistica inferencial se us6 la correlacion de Spearman para

buscar la relacion de las variables y dimensiones.

3.7 Aspectos éticos

En esta investigacion se respetara la privacidad de las estudiantes con
encuestas andnimas, por otro lado, mantenemos la originalidad y respetamos los
derechos de los autores contra los diversos plagios y que conforme a los principios
éticos de la normativa legal a nivel internacional y nacional. Asi como también los
principios basicos de la ética y moral de la Universidad César Vallejo y ley
universitaria N.° 30220, que contribuya con esta investigacibn de manera

respetuosa, honesta, justa, veraz y sobre todo con rigor cientifico.
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V.

RESULTADOS

Seguidamente se dieron a conocer los siguientes resultados:

Tabla 1

Estadistica de fiabilidad de la Variable Google Classroom

Estadistica de fiabilidad

Alfa de Cronbach

Alfa de basada en elementos
Cronbach estandarizados N de elementos
,605 ,592 3

En la tabla 1, se observo en la variable Google Classroom que nos presenta un

alfa de Cronbach de 0,605 de confiabilidad, del cual cabe constatar con respecto

a los intervalos y valoracion como se muestra en la tabla 2, en la que se afirmé

gue la valoracion de la confiabilidad de los items examinados es débil, pero que

si se puede dar el valor de confiabilidad de los items. demostrandose asimismo

que el instrumento del cuestionario fué util para la medicibn de las tres

dimensiones de la variable.
Tabla 2

Tabla de Intervalos y valoracién del coeficiente Alfa Cronbach

Intervalos de pertenencia del Valor de la confiabilidad de
coeficiente los items
Examinados
[0.00 — 0.50[ Inaceptable
[0.50 — 0.60[ Pobre
[0.60 — 0.70[ Débil
[0.70 — 0.80[ Aceptable
[0.80 — 0.90[ Bueno
[0.90 — 1.00] Excelente
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Tabla 3

Estadistica de fiabilidad de la variable aprendizaje autonomo.

Estadistica de fiabilidad

Alfa de Cronbach

basada en
Alfa de elementos N de
Cronbach estandarizados elementos
,862 ,865 3

En el procesamiento estadistico de la variable aprendizaje autbnomo, se observé
un alfa de Cronbach de 0,862 y considerando los intervalos y valoracion de la tabla
2, del cual se afirmo que la valoracion de la confiabilidad de los items examinados
es buena, permitiendo que ningun item se elimina y demostrandose que el
instrumento cuestionario empleado fue de mucha utilidad para la medicion de las

tres dimensiones de dicha variable.
Resultados Inferenciales

A continuacion, se realizo la prueba de normalidad de los datos recogidos en su
distribucion de andlisis, lo cual se desarroll6 la eleccibn a emplear si es

paramétrica o no paramétrica tal como se muestran en las tablas 4 y 5.

Tabla 4

Prueba de normalidad de la variable Google Classroom

Prueba de normalidad

Kolmogérov-Smirnov Shapiro-Wilk
Estadist
Estadistico gl Sig. ico gl Sig.
Google ,114 133 ,000 ,945 133 ,000

Classroom

Como se observo en la tabla 4, el nivel de significancia es menor a 0,05, del cual

se afirmoé que en un 95% la variable Google Classroom no es normal.
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Tabla 5

Prueba de normalidad de la variable aprendizaje autbnomo

Prueba de normalidad

Kolmogérov-Smirnov Shapiro-Wilk
Estadistico gl Sig. Estadistico gl Sig.
,083 133 ,025 ,950 133 ,000

Como se observé en la tabla 5, el nivel de significancia es menor a 0,05, del cual
se aseguro que en un 95% la variable aprendizaje autbnomo no es normal.

Por lo tanto, como las dos variables al comparar no son normales, se debe utilizar
la prueba de Spearman. En tal sentido se emple6 dos supuestos que se

determinaron en la prueba de normalidad.

Prueba de Hipotesis
Hipotesis General

Para la hipétesis general se obtuvieron lo siguiente:

Ho = No existe relacion significativa entre Google Classroom y aprendizaje
autonomo en los estudiantes de secundaria de una Institucion publica de Pueblo
Libre. Lima, 2022

Ha= Existe relacion significativa entre Google Classroom y aprendizaje autbnomo
en los estudiantes de secundaria de una Institucion publica de Pueblo Libre. Lima,
2022.
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Tabla 6

Determinacion de correlacion de las variables Google Classroom y aprendizaje

autébnomao.
Google aprendizaje
Classroom autbnomo
Rho de Google Coeficiente de 1,000 ,694
Spearman Classroom correlacion
Sig. (bilateral) : ,000
N 133 133
Aprendizaje  Coeficiente de ,694 1,000
autonomo correlaciéon
Sig. (bilateral) ,000 .
N 133 133

Se observo estadisticamente de la tabla 6, que la correlacién entre las
variables Google Classroom y la variable aprendizaje autbnomo, tuvieron una
relacion moderada y fuerte de 0,694 de aceptacion de la hipotesis alterna y su
grado de significancia de error es menor a 0,05 del cual se rechazo la hipétesis
nula. Esto quiere decir que su similitud entre las dos variables es buena y positiva
porque hay una estrecha relacion, tal como se puede verificar en la tabla 7 de
rango y correlacion de Spearman (Martinez et. al, 2009).

Tabla 7

Rango y relacion de Spearman

Rango Relacion
Entre 0 — 0,25 Escasa o nula
Entre 0,26 — 0,50 Débil
Entre 0,51 - 0,75 Entre moderada y fuerte
Entre 0,76 — 1,00 Entre fuerte y perfecta
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Hipotesis especifica 1

Para la primera hipétesis especifica se obtuvieron:

Ho = No existe relacion significativa entre Gestion de recursos y organizacion de
contenidos y aprendizaje autbnomo en los estudiantes de secundaria de una
Institucién publica de Pueblo Libre. Lima, 2022

Ha= Existe relacion significativa entre Gestidon de recursos y organizacion de
contenidos y aprendizaje autonomo en los estudiantes de secundaria de una

Institucién publica de Pueblo Libre. Lima, 2022.

Tabla 8
Determinacién de la correlacion entre Gestion de recursos y organizacion de

contenidos y aprendizaje autonomo.

Gestion de

recursos y
organizaciéon  Aprendizaje
de contenidos  auténomo

Rho de Gestion de Coeficiente 1,000 , 738
Spearman  recursosy de correlacion
organizacion  Sig. (bilateral) . ,000
de N 133 133
contenidos
Aprendizaje Coeficiente , 738 1,000
auténomo de correlacién
Sig. (bilateral) ,000
N 133 133

Como se aprecio en la tabla 8, que la correlacion entre la dimension Gestion de
recursos y organizacion de contenidos y la variable aprendizaje auténomo,
tuvieron una relacion moderada y fuerte de 0,738 (Ver tabla 7) y acepta la hipotesis
alterna con un grado de significancia de error es menor a 0,05 del cual se rechazo
la hipotesis nula. Esto significa que la dimension tuvo un impacto positivo en los
estudiantes con su aprendizaje autbnomo, la cual dicha relacion es buena y

aceptable.
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Hipotesis especifica 2

Para la segunda hipétesis especifica se obtuvieron:

Ho = No existe relacién significativa entre desenvolvimiento en los entornos
virtuales generados por las TIC y aprendizaje autonomo en los estudiantes de
secundaria de una Institucion publica de Pueblo Libre. Lima, 2022

Ha= Existe relacion significativa entre desenvolvimiento en los entornos virtuales
generados por las TIC y aprendizaje autbnomo en los estudiantes de secundaria

de una Institucion publica de Pueblo Libre. Lima, 2022.

Tabla 9
Determinacién de correlacién entre desenvolvimiento en los entornos virtuales

generados por las TIC y aprendizaje autbnomo.

Desenvolvimie

nto en los
entornos
virtuales
generados por  Aprendizaje
las TIC auténomo
Rho de Desenvolvimie Coeficiente 1,000 ,687
Spearman nto en los de correlacién
entornos Sig. (bilateral) . ,000
virtuales N 133 133
generados por
las TIC
Aprendizaje Coeficiente ,687 1,000
autbnomo de correlacién
Sig. (bilateral) ,000 .
N 133 133

Se observo en la tabla 9, un nivel de significancia menor al 0,05 lo que rechazo la
hipotesis nula y ademas se obtiene 0,687 de coeficiente de correlacion, del cual
se afirmo que la dimension desenvolvimiento en los entornos virtuales generados
por las TIC y aprendizaje autbnomo tiene una aceptacion moderada y fuerte, lo
cual significa que las estudiantes se desenvuelven positivamente y aprende sin

ninguna dificultad.
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Hipotesis especifica 3

Para la tercera hipétesis especifica se obtuvo:

Ho =

No existe relacion significativa entre aspectos técnicos y aprendizaje

autonomo en los estudiantes de secundaria de una Institucion publica de Pueblo

Libre. Lima, 2022

Ha= Existe relacién significativa entre aspectos técnicos y aprendizaje autbnomo

en los estudiantes de secundaria de una Institucién publica de Pueblo Libre. Lima,

2022.
Tabla 10
Determinacién de correlacion entre Aspectos técnicos y aprendizaje autbnomo.
Aspectos
Técnicos  Aprendizaje
. auténomo
Rho de Aspectos Coeficiente de 1,000 ,517
Spearman Técnicos. correlaciéon
Sig. (bilateral) . ,000
N 133 133
Aprendizaje  Coeficiente de ,517 1,000
auténomo correlacion
Sig. (bilateral) ,000 .
N 133 133

Tal como se aprecio en la tabla 10, el nivel de significancia es menor de 0,05 que

rechazé la hipotesis nula y acepto la hipétesis alterna en la que se obtiene 0,517

de coeficiente de correlacion, del cual se afirmé que la dimension aspectos

técnicos y aprendizaje autonomo tiene una correlacién moderada, lo cual significa

gue las estudiantes tienen poco dominio de esta dimensién, aunque es muy baja

se puede decir que es aceptable.
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Descripcién por preguntas de la Variable Google Classroom

Tabla 11

Pregunta 1: Dispongo de internet en casa y desarrollo las tareas virtuales.

Porcen
taje Porcentaje
Frecuencia Porcentaje valido acumulado
Vélido Casi nunca 2 15 15 15
A veces 23 17,3 17,3 18,8
Casi a7 35,3 35,3 54,1

siempre

Siempre 61 45,9 45,9 100,0

Total 133 100,0 100,0

Figura 1

Gréfico de barras Dispongo de internet en casa y desarrollo las tareas virtuales.

45,9 %

Frecuencia

Casi nunca A Vs Casi siempra Siempre

De la tabla 11 y figura 1, se evidencié con respecto a la pregunta 1, que si
dispusieron internet en casa y desarrollaron las tareas virtuales, cuyos resultados
son 81,2 % de los 133 estudiantes encuestados del cual se encontraron en un
nivel casi siempre y siempre, mientras que el 18,8 % se encontraron entre los
niveles de casi nunca y a veces lo cual significa que la mayoria de estudiantes
dispusieron de internet en sus hogares y que se conectaron sin ninguna dificultad

al Classroom para realizar sus tareas.
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Tabla 12
Pregunta 2: Utilizo presentaciones como textos, imagenes fijas y/o video, audio y

otras herramientas virtuales que me ayuden a mejorar mis tareas.

Porcentaje = Porcentaje

Frecuencia  Porcentaje valido acumulado

Véalido Nunca 2 1,5 15 15
Casi 6 4,5 4,5 6,0
nunca
A veces 36 27,1 27,1 33,1
Casi 50 37,6 37,6 70,7
siempre
Siempre 39 29,3 29,3 100,0
Total 133 100,0 100,0

Figura 2

Grafico de barras Utilizo presentaciones como textos, imagenes fijas y/o video,

audio y otras herramientas virtuales que me ayuden a mejorar mis tareas.
37,6%

50

Frecuencia

Munca Casi nunca A vaces Casi siampre Siempre

De la tabla 12 y figura 2, se observé que el 66,9 % de los 133 estudiantes
encuestados estuvieron casi siempre y siempre de acuerdo en que utilizaron
presentaciones de textos, imagenes, video y otras herramientas que les ayudaron
a mejorar sus tareas, mientras que el 33,1% nunca, casi nunca y a veces; eso
significa que hay una buena aceptacion, aunque que hay una minoria que todavia

se encuentra incipiente en el empleo de estos recursos virtuales.
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Tabla 13

Pregunta 3: Me siento capaz de organizar mis tareas en carpetas y publicarlas
ordenadamente en Google Classroom.

Porcentaje  Porcentaje

Frecuencia  Porcentaje valido acumulado

Valido Nunca 4 3,0 3,0 3,0

Casi 10 7,5 7,5 10,5

nunca

A veces 28 21,1 21,1 31,6

Casi 47 35,3 35,3 66,9

siempre

Siempre 44 33,1 33,1 100,0

Total 133 100,0 100,0

Figura 3
Grafico de barras Me siento capaz de organizar mis tareas en carpetas y

publicarlas ordenadamente en Google Classroom.

“' 35,3%

Frecuencia

Munca Casi nunca A veces Casi siempre Siempre

De la tabla 13 y figura 3, se observé que el 68,4 % de los estudiantes encuestados
estuvieron casi siempre y siempre de acuerdo y que se sintieron capaces de
organizar sus tareas en carpetas y publicarlas ordenadamente en Google
Classroom, mientras que 31,6% no lo estan, esto quiere decir que hay una minoria
de estudiantes que no organizan sus trabajos por desconocimiento de la
plataforma, sumandose asimismo la falta de apoyo de sus profesores en sus
correctos usos, sin embargo los resultados indican que hay buena aceptacion en

el uso adecuado de esta plataforma virtual.

32



Tabla 14

Pregunta 4: Soy capaz de crear objetos virtuales como disefios gréficos,
diagramas, Formularios y otros haciendo uso Google Classroom.

Porcentaje  Porcentaje

Frecuencia  Porcentaje valido acumulado

Véalido Nunca 12 9,0 9,0 9,0
Casi 12 9,0 9,0 18,0
nunca
A veces 31 23,3 23,3 41,4
Casi 40 30,1 30,1 71,4
siempre
Siempre 38 28,6 28,6 100,0
Total 133 100,0 100,0

Figura 4

Grafico de barras Soy capaz de crear objetos virtuales como disefios graficos,

diagramas, Formularios y otros haciendo uso Google Classroom.
28,6 %

30,1%

Frecuencia

Munca Casi nunca A vaces Casi siempre Siempre

Con respecto de la tabla 14 y figura 4, se observé que el 58,7 % de los estudiantes
encuestados estuvieron casi siempre y siempre de acuerdo en la que se sintieron
capaces de crear objetos virtuales como disefios graficos, diagramas, formularios
y otros haciendo uso del Google Classroom, mientras que el 41,3% nunca, casi
nuncay a veces, lo cual significa que hay una ligera aceptacion, pero que todavia

existe deficiencia en la creacion de objetos virtuales.
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Tabla 15
Pregunta 5: Disfruto interactuando con mis profesores y compafieras por medio
del Google Classroom para el logro de mis aprendizajes.

Porcentaje = Porcentaje

Frecuencia  Porcentaje valido acumulado

Valido Nunca 10 7,5 7,5 7,5

Casi 10 7,5 7,5 15,0

nunca

A veces 43 32,3 32,3 47,4

Casi 33 24,8 24,8 72,2

siempre

Siempre 37 27,8 27,8 100,0

Total 133 100,0 100,0

Figura 5
Gréfico de barras Disfruto interactuando con mis profesores y compafieras por

medio del Google Classroom para el logro de mis aprendizajes.
s 32,3%

27,8 %

Frecuancia

7,5% 7,5 %

10§

Munca Cas nunca A veaces Casi siempre Siempre

De la tabla 15y figura 5, se observé que el 52,6 % de los estudiantes encuestados
estuvieron casi siempre y siempre de acuerdo en que disfrutaron interactuando
con sus profesores y compafieros por medio del Google Classroom para el logro
de sus aprendizajes, mientras que el 47,3% no estuvieron de acuerdo, lo cual
significa que casi la mitad de estudiantes encuestados no se sintieron satisfechos
en comunicarse con sus profesores y compaferos, pero que si tuvieron una

aceptacion regular buena.
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Tabla 16

Pregunta 6: Me es facil acceder a la plataforma Google Classroom para abrir,

subir, publicar y organizar mis tareas propuestas por el profesor.

Porcentaje = Porcentaje

Frecuencia  Porcentaje valido acumulado
Véalido Nunca 2 1,5 15 15
Casi 4 3,0 3,0 4,5
nunca
A veces 23 17,3 17,3 21,8
Casi 35 26,3 26,3 48,1
siempre
Siempre 69 51,9 51,9 100,0
Total 133 100,0 100,0
Figura 6

Gréfico de barras Me es facil acceder a la plataforma Google Classroom para abrir,

subir, publicar y organizar mis tareas propuestas por el profesor.
51,9 %

40

Frecuencia

Munca Casi nunca Aveces Casi siempre Siempra

Se observo en la tabla 16 y figura 6, que el 78,2 % se encontraron en el nivel de
casi siempre y siempre de acuerdo con que accedieron facilmente a la plataforma
Google Classroom para abrir, subir, publicar y organizar sus tareas propuestas
por el profesor, mientras que el 21,8% se encuentra en los niveles de nunca, casi
nunca y a veces, lo cual significa que todavia se encuentran incipientes, sin
embargo la mayoria de estudiantes demostraron una aceptacion positiva en el uso
correcto de la plataforma.
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Tabla 17
Pregunta 7: Cuando tengo dificultades en el uso del Google Classroom recibo
apoyo de mis profesores para solucionar mis problemas.

Porcentaje Porcentaje

Frecuencia  Porcentaje valido acumulado

Valido Nunca 10 7,5 7,5 7,5

Casi 12 9,0 9,0 16,5

nunca

A veces 39 29,3 29,3 45,9

Casi 33 24,8 24,8 70,7

siempre

Siempre 39 29,3 29,3 100,0

Total 133 100,0 100,0

Figura 7

Grafico de barras Cuando tengo dificultades en el uso del Google Classroom

recibo apoyo de mis profesores para solucionar mis problemas.
w0 29,3% 29,3%

Frecuencia

Munca Casi nunca A vaces Casi siempre Siempre

De la tabla 17 y figura 7, se observo que el 54,1% de los estudiantes encuestados
se encontraron en los niveles de casi siempre y siempre de acuerdo con que
recibieron apoyo de sus profesores en el uso correcto de la plataforma Google
Classroom, mientras que 45,8% en los niveles de nunca, casi nunca y a veces,
presentaron dificultades, lo cual significé que hay una aceptacion regular, puesto
que las estudiantes no se encuentran satisfechas por el acompafamiento de
algunos de sus profesores, debido a la poca preparaciéon en el uso de la
plataforma, sin embargo las estudiantes son protagonistas de sus propio
aprendizaje lo cual es positiva.
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Descripcidn por preguntas de la Variable aprendizaje autbnomo

Tabla 18

Pregunta 8: Visualizo un problema y pienso como solucionarlo autbnomamente
para lograr mis aprendizajes.

Porcentaje = Porcentaje

Frecuencia  Porcentaje valido acumulado

Vélido Nunca 2 1,5 1,5 1,5

Casi 2 15 15 3,0

nunca

A veces 24 18,0 18,0 21,1

Casi 55 41,4 41,4 62,4

siempre

Siempre 50 37,6 37,6 100,0

Total 133 100,0 100,0

Figura 8

Grafico de barras Visualizo un problema y pienso cémo solucionarlo

autbnomamente para lograr mis aprendizajes.
B

41,4%

Frecuencia

Munca Casi nunca A veces Cas siempre Siempre

De la tabla 18 y figura 8, se observo que el 79 % de los estudiantes encuestados
estuvieron casi siempre y siempre de acuerdo con que visualizaron un problema
y pensaron coOmo solucionarlo autbnomamente para lograr sus aprendizajes,
mientras que 21% nunca y casi nunca lo estan. Esto significa que hay una buena
aceptacion puesto que los estudiantes en su mayoria resuelven problemas por si

solas, apoyados con tutoriales, recursos y otras herramientas virtuales.
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Tabla 19
Pregunta 9: Me agrada utilizar el Google Classroom por su facilidad de

comunicacién con mis compafieras y docentes.

Porcentaje  Porcentaje

Frecuencia  Porcentaje valido acumulado

Vélido Nunca 4 3,0 3,0 3,0

Casi 15 11,3 11,3 14,3

nunca

A veces 34 25,6 25,6 39,8

Casi 27 20,3 20,3 60,2

siempre

Siempre 53 39,8 39,8 100,0

Total 133 100,0 100,0

Figura 9
Gréfico de barras Me agrada utilizar el Google Classroom por su facilidad de

comunicacion con mis comparieras y docentes.

60

39,8%

Frecuencia

Munca Casi nunca A veces Casi siempre Siempre

Podemos observar que en la tabla 19 y figura 9, se observo que el 60,1 % de los
estudiantes encuestados se encontraron satisfechos porque casi siempre y
siempre estan de acuerdo en utilizar el Google Classroom por su facilidad de
comunicacion con sus compafieras y profesores, mientras que hay una minoria
del 39,9% que nunca, casi hunca y a veces no lo estan del cual significa que muy

poco se socializan virtualmente y prefieren realizar sus tareas por si solas.
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Tabla 20

Pregunta 10: Me siento estimulado para realizar mis tareas y colaborar
grupalmente mediante la plataforma Google Classroom.

Porcentaje Porcentaje

Frecuencia  Porcentaje valido acumulado
Valido Nunca 7 5,3 5,3 5,3
Casi 7 5,3 53 10,5
nunca
A veces 38 28,6 28,6 39,1
Casi 36 27,1 27,1 66,2
siempre
Siempre 45 33,8 33,8 100,0
Total 133 100,0 100,0
Figura 10

Grafico de barras Me siento estimulado para realizar mis tareas y colaborar

grupalmente mediante la plataforma Google Classroom.

50

Frecuencia

Munca Casi nunca A veces Casi siempre Siempre

De la tabla 20 y figura 10, se observo que el 60,9 % de los estudiantes
encuestados se encuentran en los niveles de casi siempre y siempre estan de
acuerdo con gue se sintieron estimulados para realizar sus tareas y colaborar
grupalmente mediante la plataforma Google Classroom, mientras que el 39,1%
estan los niveles de nunca, casi nunca y a veces, lo que significa que hay una
minoria de estudiantes que no se encontraron motivadas en la utilizacién de esta
plataforma, porque no encontraron el apoyo de sus profesores en resolver sus

problemas, pero aun asi hay una buena aceptacion positiva.
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Tabla 21

Pregunta 11: Disfruto discutiendo y compartiendo temas relevantes que me

ayuden a encontrar soluciones a distintos problemas.

Porcentaje = Porcentaje

Frecuencia  Porcentaje valido acumulado
Valido Nunca 2 1,5 15 1,5
Casi 6 4,5 4,5 6,0
nunca
A veces 38 28,6 28,6 34,6
Casi 33 24,8 24,8 59,4
siempre
Siempre 54 40,6 40,6 100,0
Total 133 100,0 100,0
Figura 11

Gréfico de barras Disfruto discutiendo y compartiendo temas relevantes que me

ayuden a encontrar soluciones a distintos problemas.

1]

40,6%

Frecuencia

Munca Casi nunca Aveces Casl siempre Siempre

De la tabla 21 y figura 11, se observé que el 65,4 % de los estudiantes
encuestados estan casi siempre y siempre de acuerdo con que disfrutaron
discutiendo y compartiendo temas relevantes que le ayudaron a encontrar
soluciones a sus distintos problemas, mientras que una minoria del 34,6% nunca,
casi nunca y a veces no se sintieron a gusto intercambiando informacién para
solucionar sus problemas, lo cual significa que todavia hay cierto desconocimiento
en el uso de esta plataforma virtual, asi como también muy poco participaron en
videoconferencia por equipo, porque algunos docentes desconocen crear salas

de trabajo grupal, sin embargo hay una buena aceptacion.
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Tabla 22

Pregunta 12: La ensefanza-aprendizaje recibida me permite desarrollar el
pensamiento, la autogestion y habilidades de liderazgo.

Porcentaje Porcentaje

Frecuencia  Porcentaje valido acumulado
Véalido Nunca 3 2,3 2,3 2,3
Casi 4 3,0 3,0 53
nunca
A veces 31 23,3 23,3 28,6
Casi 50 37,6 37,6 66,2
siempre
Siempre 45 33,8 33,8 100,0
Total 133 100,0 100,0
Figura 12

Gréfico de barras La ensefianza-aprendizaje recibida me permite desarrollar el
pensamiento, la autogestién y habilidades de liderazgo.

Frecuencia

Munca Casi nunca A veces Casi siempre Siempre

De la tabla 22 y figura 12, se observdé que el 71.4 % de los estudiantes
encuestados se encontraron que casi siempre y siempre estan de acuerdo en la
ensefianza — aprendizaje recibido por sus profesores, del cual les permitieron
desarrollar el pensamiento, autogestion y habilidades de liderazgo, mientras que
28,6% nunca, casi nuncay a veces no lo estuvieron, esto significa hay una minoria
de estudiantes que no entienden a sus profesores y que se sintieron incapaces de
autogestionar sus conocimientos y habilidades, sin embargo los resultados

muestran que la mayoria de estudiantes se encontraron satisfechos.
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Tabla 23

Pregunta 13: Utilizo en forma éptima la plataforma Google Classroom y me
empodera para seguir aprendiendo.

Porcentaje = Porcentaje

Frecuencia  Porcentaje valido acumulado
Valido Nunca 2 1,5 1,5 1,5
Casi 5 3,8 3,8 5,3
nunca
A veces 27 20,3 20,3 25,6
Casi 51 38,3 38,3 63,9
siempre
Siempre 48 36,1 36,1 100,0
Total 133 100,0 100,0
Figura 13

Gréfico de barras Utilizo en forma oOptima la plataforma Google Classroom y me
empodera para seguir aprendiendo.

]

Frecuencia

Munca Casi nunca A vaces Casi siempre Siempre

De la tabla 23 y figura 13, se observé que el 74,4 % de los estudiantes
encuestados estuvieron casi siempre y siempre de acuerdo en que utiliza en forma
optima la plataforma Google Classroom y se empoderaron para seguir
aprendiendo, mientras que el 25,6% nunca, casi nunca y a veces se encontraron
incipientes en el uso de esta plataforma, porque hay algunos de las estudiantes
que utilizaron el celular, lo cual se les hicieron muy dificil en aprovechar
Optimamente por la escasez de recursos economicos sin embargo hay una

aceptacion positiva.
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Tabla 24

Pregunta 14: Cuento con un plan de trabajo que me ayuden a ser competente

digitalmente.
Porcentaje Porcentaje
Frecuencia  Porcentaje valido acumulado
Véalido Nunca 9 6,8 6,8 6,8
Casi 15 11,3 11,3 18,0
nunca
A veces 37 27,8 27,8 45,9
Casi 34 25,6 25,6 71,4
siempre
Siempre 38 28,6 28,6 100,0
Total 133 100,0 100,0
Figura 14
Grafico de barras Cuento con un plan de trabajo que me ayuden a ser competente
digitalmente.
0 28,6%

27,8%

Frecuencia

Munca Casi nunca Aveces Casi siempre Siempre

Se observé en la tabla 24 y figura 14, que el 54,2 % de los estudiantes
encuestados estuvieron casi siempre y siempre de acuerdo que contaron con un
plan de trabajo, sin embargo existieron un 45,8 % que nunca, casi nuncay aveces
no cuentan con un plan de trabajo que les permitieron ser competentes
digitalmente; esto significa que casi de la mitad de estudiantes improvisaron y no
contaron con un programa de trabajo en su calendarizacién y muchas de ellas

prefirieron realizar sus tareas en el momento.
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V. DISCUSION

En los ultimos afios durante la pandemia la Institucién educativa publica de
Pueblo Libre en Lima, ha brindado el servicio educativo en la forma remota
empleando la herramienta digital del Google Classroom como una alternativa en
la educacion a distancia y que la gran mayoria de estudiantes quedaron
satisfechas con el uso de esta plataforma, sin embargo, actualmente en las clases
virtuales, los estudiantes y profesores las usan de manera muy discontinua. El
presente trabajo de investigacion arrojo resultados muy alentadores donde mas
del 50% de estudiantes la utilizaron Optimamente y que demostrando sus
habilidades en competencia digital, sin embargo el resto de estudiantes no se
sintieron satisfechos y motivados con esta herramienta y por ende repercutieron
en sus bajas calificaciones en las clases presenciales y que por lo contrario
percibieron nuevos cambios en los modelos tecnolégicos de herramientas
digitales que sean mas atractivos y motivadores que despierten el interés de
aprendizaje autbnomo.

En esta investigacion se constataron los resultados de la hipétesis del
objetivo general propuesto en la cual existio relacion significativa entre las
variables Google Classroom y aprendizaje autbnomo de los estudiantes de
secundaria del colegio publico del Distrito de Pueblo Libre en Lima 2022, con un
coeficiente de correlacion de Spearman de 0,694 tal como muestra la tabla 6
cuyos resultados son similares y concuerdan con la investigacion de Sipayung &
Siswono (2022) del cual mencionaron que hay una estrecha y fuerte relacion
entre la plataforma Google Classroom y aprendizaje autébnomo, lo cual significa
que mas del 70% de estudiantes aprenden matematicas por iniciativa propia.
También concuerda con la investigacion de Fosado et al. (2018) en la que
aplicaron la herramienta digital a diversas asignaturas, cuyo resultado en la
mayoria de estudiantes han participado en las actividades de aprendizaje de la
plataforma virtual Google Classroom en la que mejoran el aprendizaje autébnomo.
Las evidencias que se mostraron significan que hay una estrecha relacion
cuando manifestaron que mas del 80% de estudiantes han participado en la
entrega de sus tareas, lo cual discrepo. porque hay un porcentaje considerable

de las estudiantes que no entregaron evidencias de sus tareas en las areas ya
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sea por la falta de conectividad y dificultades en su presentacion.

Asi mismo la aplicacion de esta herramienta digital en la investigacion que
sostuvieron por Rebollo et al. (2016) los resultados son muy similares a esta
investigacion en cuanto hay cierta coincidencia en la muestra con estudiantes
mujeres de colegio publico, asi como también la aplicacion de las Tics mejoraron
y motivaron el aprendizaje, alcanzando un mayor rendimiento en su competencia
digital. Asimismo, hay cierta similitud con los resultados de investigacion por
Tarango et al. (2019) en la que manifestaron que Google Classroom es facil de
adaptacion y flexibilidad en su uso y que beneficiaron a los estudiantes en sus
labores académicas, segun se muestra en los resultados de las tablas 13 y 14
de las figuras 3 y 4 respectivamente de la dimensién desenvolvimiento en los
entornos virtuales generados por las TIC

En la presente investigacion también se ha constatado que si existieron
correlacion significativa entre la primera dimension Gestion de recursos y
organizacion de contenidos de la variable Google Classroom y la variable
aprendizaje autbnomo de los estudiantes de secundaria del colegio publico del
Distrito de Pueblo Libre en Lima 2022, con un coeficiente de correlacion de
Spearman de 0,738 tal como muestra la tabla 8 estos resultados también son
similares a las investigaciones de (Avilés y Vivas, 2021) que tienen una relacion
estrecha y altamente positiva, esto significa que mas del 60% de los estudiantes
aprendieron autbnomamente en como acceder , utilizar el internet y otros recursos
informaticos que ayudaron a mejorar las presentaciones de sus tareas (tabla 12),
haciendo uso de videos, audios, imagenes y otras herramientas que optimicen sus
tareas, sin embargo la realidad es otra, porque algunas estudiantes no disponen
el acceso de internet y si lo tienen presentan dificultades en su conectividad y
muchas veces utilizaron el celular para comunicarse con sus profesores y
compafieros, ya que muchas veces no tienen suficiente datos por el precario
econdémico en que se encuentran, asimismo también se ha encontrado que
algunas estudiantes tienen deficiencias en el uso y dominio de recursos para
optimizar sus tareas por la falta de orientaciéon y motivacion de sus profesores.
Por otra parte también concordaron con Orosco et al. (2021) quienes afirmaron
gue mas del 50% de estudiantes logran competencias digitales en el dominio de

la informética, sin embargo reconocen que todavia se encuentran en proceso de
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aprendizaje como es el caso de empleo de imagenes, videos, audios y otras
herramientas digitales que ayudaron a resolver sus propios tareas en sus areas o
asignaturas, y que ademas hay otros factores que también limitaron la gestion
de recursos tecnoldgicos como la disposicion de internet por falta de recursos
econoémicos.

En la presente investigacion también se comprobaron la hipotesis
especifica de que existieron una relacion significativa de la dimension
desenvolvimiento en los entornos virtuales generados por las TIC con la variable
aprendizaje autonomo de los estudiantes de secundaria del colegio publico del
Distrito de Pueblo Libre en Lima 2022 con un coeficiente de correlacion de
Spearman de 0,687 tal como muestra la tabla 9, lo cual tienen cierta similitud con
la investigacion planteada por Valverde et al. (2020) en cuanto a la facilidad a la
capacidad del estudiante de organizar ordenadamente sus tareas en carpetas,
asi como también crear y emplear disefios graficos, diagramas, dominio de hojas
de célculo y procesador de textos, cuestionario de formularios y otras
herramientas que optimicen sus trabajos y a su vez disfrutan interactuando con
sus profesores y compafieras en el logro de sus aprendizajes. Los resultados
gue se evidencian en la tabla del 13 al 15 de las figuras 3,4 y 5 significa que mas
del 50% de los estudiantes tienen dominio de la plataforma, asi como también el
uso Optimo de los recursos virtuales como complemento de sus tareas.

También se comprobd la hipétesis especifica de la dimensién aspecto
técnico con la variable aprendizaje autbnomo de los estudiantes de secundaria
del colegio publico del Distrito de Pueblo Libre en Lima 2022 con un coeficiente
de correlacion de Spearman de 0,517 tal como muestra la tabla 10, en la que
concuerda mucho con la investigacion en la que sostuvo Vivas (2021) en cuanto
al uso de esta herramienta y el soporte técnico que le ha brindado facilidad
obteniendo el coeficiente de correlacion de Spearman 0,543 cuya correlacion es
moderada del cual significa que mas del 50% de los estudiantes tienen dominio
para abrir, buscar, seleccionar subir y publicar informacién de sus tareas, tal
como se muestra en la tabla 16 de la figura 6, sin embargo hay deficiencias en
Su uso porgue hay muchas estudiantes que no estan subiendo sus tareas y que
utilizan el Whatsapp que le es muy facil para presentar sus tareas, lo cual

significa que los estudiantes no estan siendo orientados ni reciben el apoyo por
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parte de sus profesores, ocasionando un desaliento actitud motivacional y
autorreflexiva en seguir aprendiendo.

Por otra parte, los resultados de esta investigacion en casi del 50% de
estudiantes no satisface en solucionar los problemas por parte de sus profesores
en el empleo adecuado de la plataforma virtual, tal como se muestra en la tabla
17 de la figura 7 el que coincidieron con los resultados de Bartolomé (2021) en
cuanto a la retroalimentacion virtual de los profesores a sus estudiantes del cual
es muy deplorable, puesto que los docentes no cuenta con experiencia en el uso
de esta plataforma virtual y que la Unica manera de revertirlo, es que ellos
mismos sean autodidacticos en sus aprendizajes cOmo aprender en colaboracion
entre sus compafieros, tutoriales del internet y otros que motiven su autonomia
por aprender.

También es importante resaltar lo mencionado por Sanabria (2020) en
cuanto segun la estadistica de los resultados en las tablas 20 al 23 y figuras 10 al
13 sostienen que mas del 70 % de los estudiantes en su mayoria se adaptaron
faciimente a la tecnologia, por su habilidad metacognitiva y aprendizaje
colaborativo para mejorar su competencia digital, sin embargo existieron ciertas
dificultades en sus aprendizajes porque consideran como finalidad principal el
uso y dominio de la tecnologia, mas no como un medio para desarrollar sus tareas,
evaluaciones y otros del curso o materia, es por esa misma razon que no logran
interiorizar lo aprendido virtualmente y como la memoria es muy volatil es facil de
olvidar. También se ha observado que casi el 50% de las estudiantes no contaron
con un plan que les ayude a mejorar sus tareas, asi como también ser
competentes en organizar sus tareas y por supuesto conseguir su meta de

aprendizaje autbnomo, tal como se muestra en la tabla 24 y figura 14.
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VI. CONCLUSIONES

1. Se confirmd la hipotesis planteada del objetivo general, la existencia de

relacion significativa entre variables Google Classroom y aprendizaje
autonomo en los estudiantes de secundaria de una Institucion Educativa
publica de Pueblo Libre, Lima 2022, en la que se obtuvo 0,694 de
coeficiente de correlacion de Spearman y su grado de significancia menor

a 0,05, lo que significa que es moderada y fuerte dicha la relacién.

. Se confirmé la hipétesis del objetivo especifico la existencia de relacion
significativa entre la gestion de recursos y organizacion de contenidos y
aprendizaje autbnomo en los estudiantes de secundaria de una Institucion
Educativa publica de Pueblo Libre, Lima 2022, del cual se obtuvo 0,738
de correlacién de Spearman y su grado de significancia menor a 0,05, la

cual significa que es moderada y fuerte dicha relacion.

. Se confirmé también la hipétesis del objetivo especifico la existencia de
relacion significativa entre desenvolvimiento en los entornos virtuales
generados por las TIC y aprendizaje autbnomo, en la que se obtuvo 0,687
de correlacién de Spearman y su grado de significancia menor a 0,05, lo
cual significa que es moderada y fuerte.

. También se ha confirmado la hipotesis del objetivo especifico la existencia
de relacion entre aspecto técnico y aprendizaje autbnomo, cuyo resultado
es de 0,517 de correlacién de Spearman y su grado de significancia menor

a 0,05, también es moderada y fuerte dicha relacion.
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VIl.  RECOMENDACIONES

Se sugiere que la Institucion educativa publica de secundaria del distrito
de Pueblo Libre de Lima, motive mediante capacitaciones a sus docentes
y estudiantes en el empleo adecuado de la plataforma Google Classroom,

gue despierte el interés de innovaciéon en la tecnologia.

Se sugiere a los docentes que, en el acompafamiento y retroalimentacion
virtual a las estudiantes, sea de manera constante y utilice herramientas
o recursos adecuados que sean sencillos en su didactica especialmente

aquellas que tienen mayores dificultades en su aprendizaje.

Se recomienda el uso de las redes sociales de informacion para mejorar
el autoaprendizaje de los estudiantes y docentes, asi como también en
la bdsqueda y seleccidon de nuevas plataformas virtuales que sean de

interés.

Proponer la creaciébn de alianzas estratégicas con instituciones
educativas, universidades e institutos superiores que brinden charlas,
capacitaciones y otras plataformas de innovacién que motiven a las

estudiantes y que sean protagonistas de su propio aprendizaje.
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Anexo 1: Matriz de Consistencia

Titulo: Google Classroom y aprendizaje autobnomo en los estudiantes de secundaria de una Institucion Educativa publica de Pueblo Libre. Lima, 2022

Problema Objetivos Hipdtesis Variables Disefio Poblacién Instrumentos |Estadisticas
Problema General Objetivo General Hipotesis General
\Variables de estudio Tipo de Poblacion:
¢,Cémo se relaciona el Google [Determinar la relacion del [Existe relacion significativa - Google Classroom investigacion: Encuesta -Media
Classroom y aprendizaje autonomo |Google  Classroom y el fentre Google Classroom y el - Aprendizaje Aplicada 600 virtual en Aritmética
en los estudiantes de secundaria de |aprendizaje auténomo en los |aprendizaje autonomo en los auténomo estudiantes de  (Google
una Institucion Educativa publica de |estudiantes de secundaria de estudlantes_ de_ secundaria _de secundariade |Formulario.
Pueblo Libre. Lima, 2022? una Institucién Educativa pablica una Institucion  Educativa | \/5rigpje 1: una escuela Desviacion
de Pueblo Libre. Lima, 2022. publica de Pueblo Libre. Lima, le CI Disefio: No publica del Estandar
Google Classroom ( yubll
2022. experimental distrito de
n - » L " Dimensiones: Pueblo Libre
Problemas Especificos Objetivos Especificos Hipotesis Especificas en Lima. -El
o _ _ 5 - . o a) Gestion de recursos |Nivel: Coeficiente
a) ¢En qué medida se relaciona la |a) Determinar la relacion Gestion ) Existe relacion significativa y organizacion de |Descriptivo Alfa de
i6 izacié izacié la Gestién de recursos ; i .
Gestion de recursos y organizacion |de recursos y organizacion de [Entre la Ge ! y contenidos. correlacional. | Muestra: Cronbach.
de contenidos del  Google |contenidos del Google [organizacion de contenidos del
Classroom 'y el aprendizaje Classroom y el aprendizaje GOOQ'S_ _Classt{oom y |9| b) Desenvolvimiento 133
autonomo en los estudiantes de [auténomo en los estudiantes de [@Prendizaje autonomo en os en los entornos |Enfoque: estudiantes de -Rho de
secundaria de una Institucién |secundaria de una Institucion [EStudiantes de secundaria de ; Cuantitativo secundaria de Spearman
va babli i i i una  Institucion  Educativa virtuales  generado
Educativa publica de Pueblo Libre. [Educativa publica de Pueblo [*''¢ . - por la Tic. una escuela
Lima, 20227 Libre. Lima, 2022. ggg'z'ca de Pueblo Libre. Lima, pablica del
' c) Aspecto técnico. ) distrito de
b) Exi lacién sianificati Método: Pueblo Libre
b) ¢En qué medida se relaciona el |b) ~Determinar la  relacion e%treXISétle J:sﬁsg|v?;ggr:f§u;ﬁ Variable 2. Aprendizaje | Hipotético- en Lima.
desenvolvimiento en los entornos |desenvolvimiento en los ; t6 Deductivo
- ' - los entornos virtuales generado [@4tonomo.
virtuales generado por la Tic del |entornos virtuales generado por | T del - Gooal La muestra es
Google Classroom y el aprendizaje |la Tic del Google Classroom vy el por 1a Ic e oogle Di ; . no
. - A . Classroom y el aprendizaje [P'Mensiones: I
auténomo en los estudiantes de |aprendizaje auténomo en los autonomo en los estudiantes de Alcance: probabilistica
secundaria de una Institucion |estudiantes de secundaria de Transversal de tipo censal.

Educativa publica de Pueblo Libre.
Lima, 2022?

c) ¢En qué medida se relaciona el
aspecto técnico del Google
Classroom 'y el aprendizaje
auténomo en los estudiantes de
secundaria de una Institucion
Educativa publica de Pueblo Libre.
Lima, 2022?

una Institucion Educativa publica
de Pueblo Libre. Lima, 2022.

c) Determinar la relacion de
/Aspecto técnico del Google
Classroom y el aprendizaje
autonomo en los estudiantes de
secundaria de una Institucion
Educativa publica de Pueblo
Libre. Lima, 2022.

secundaria de una Institucion
Educativa publica de Pueblo
Libre. Lima, 2022.

c) Existe relacion significativa
entre el Aspecto técnico del
Google Classroom y el
aprendizaje autonomo en los
estudiantes de secundaria de
una Institucion  Educativa
publica de Pueblo Libre. Lima,
2022.

a) Aprendizaje
metacognitivo.

b) Aprendizaje
colaborativo.

c) Mejoramiento de la
competencia digital.




Anexo 2: Matriz de Operacionalizacién de la Variable Google Classroom

Dimensiones indicadores items Escalay Niveles o
valores rangos

Dispongo de internet en

Acceso a recursos Yy casa y desarrollo las
materiales tareas virtuales. Escala Likert No Aplica

Gestion de recursos
y organizacion de
contenidos.

Usos de URL (videos,
Web)

Utilizo presentaciones
como textos, imagenes
fijas ylo video, audio y
otras herramientas
virtuales que me ayuden a
mejorar mis tareas.

Desenvolvimiento
en los entornos
virtuales generados
por las TIC.

Capacidad de Gestionar
informacion virtual

Capacidad de crear
elementos virtuales,
interpretar e
individualizar su entorno
virtual.

Interactia en entornos
virtuales.

Me siento capaz de
organizar mis tareas en
carpetas y publicarlas
ordenadamente en
Google Classroom.

Soy capaz de crear
objetos virtuales como
disefios graficos,
diagramas, formularios y
otros haciendo uso
Google Classroom.

Disfruto interactuando
con mis profesores y
comparferas por medio
del Google Classroom
para el logro de mis
aprendizajes.

Aspectos Técnicos.

Facilidad de acceso a la
plataforma Google
Classroom.

Apoyo Tecnoldgico a los
estudiantes con
dificultades.

Me es facil acceder a la
plataforma Google
Classroom para abrir,
subir, publicar y organizar
mis tareas propuestas por
el profesor.

Cuando tengo dificultades
en el uso del Google
Classroom recibo apoyo
de mis profesores para
solucionar mis problemas.

Medicion:
Ordinal

Valores:
Siempre (5)

Casi siempre

4)
A veces (3)

Casi nunca (2)

Nunca (1)




Matriz de Operacionalizacién de la Variable Aprendizaje autbnomo

Dimensiones indicadores items Escalay Niveles
valores 0
rangos
Adquisicion de un | 8. Visualizo un problemay No
pensamiento pienso cdmo solucionarlo Escala Likert Aplica

Aprendizaje
metacognitivo.

sistematico

El proceso de
formacion genera una
buena comunicacion

autbnomamente para lograr
mis aprendizajes.

9. Me agrada utilizar el Google
Classroom por su facilidad
de comunicacién con mis
compafieras y docentes.

Aprendizaje
colaborativo.

Se  estimulan los
trabajos académicos y
productivos grupales

Discusién de
conceptos para
encontrar soluciones

Permite la ampliacion

pensamiento, la
autogestion y
habilidades de
liderazgo

10. Me siento estimulado para

realizar mis tareas y
colaborar grupalmente
mediante la  plataforma

Google Classroom.

11. Disfruto discutiendo y
compartiendo temas
relevantes que me ayuden a
encontrar  soluciones a
distintos problemas.

12.La ensefianza-aprendizaje
recibida me permite
desarrollar el pensamiento,
la autogestion y habilidades
de liderazgo.

Mejoramiento de la
competencia digital.

El uso 6ptimo de la
tecnologia del
estudiante genera
empoderamiento  en
Tics.

Con estructuras de
trabajo adecuadas vy
planes se adquieren
competencias digitales

13. Utilizo en forma optima la
plataforma Google
Classroom y me empodera
para seguir aprendiendo

14. Cuento con un plan de
trabajo que me ayude hacer
competente digitalmente.

Medicién:
Ordinal

Valores:
Siempre (5)

Casi siempre

4
A veces (3)

Casi nunca

)

Nunca (1)




Anexo 3: Instrumento de recojo de informacién

CUESTIONARIO SOBRE USO DEL GOOGLE CLASSROOM Y
APRENDIZAJE AUTONOMO EN ESTUDIANTES DE SECUNDARIA DE
LA LE EDUCATIVA PUBLICA ELVIRA GARCIA Y GARCIA

Eslimados asiudiantes, solictamos su colaboracidn para recabar nformacion sobne su
mmumw&mum Esta Informacikon serd Insumo
wvaloso para disefar los sopories necesarice y apoyer su desempedo y logro de

Poudoearunot pleles @& informacdn que se solcita en cada seccon del
mmmmmwm

Instrucciones: Cada pregunta presenta cinco altemstivas, priorice una de s
rESPUesias y margua con una X I respuests que usted crea conveanients

1 2 3 4
___Nunca | Casinunce Aveces  Casisiempre | Siempre |




Visualizo un problema y pienso como solucionario

Me agrada utilizar el Google Classroom por su
faciidad de comunicacion con mis comparieras y

docentes,
10 | Me sienio estimulado para realizar mis tareas y

12

13 | Utlizo en forma Optima la plataforma Google

Classroom y me empodera para seguir aprendiendo

14

Cuento con un plan de trabajo que me ayude hacer




Anexo 4: Validacién de instrumento de la variable 1: Google Classroom

CERTIFICADO DE VALIDEZ DE CONTENDO DEL INSTRUMENTO QUE MIDE LA VARIABLE 1: Google Classroom

N DIMENSIONES | items Pertinencia |Relevancia | Claridad Sugerencias

DIMENSION 1: Gesfion de recursos y organizacion | §i | No | §i| No | §i | No
de contenidos

1| Dispongo intemet en casa y desarmallo las tareas | x X X
Viruales
2 | Utz presentaciones como fextos, imagenes fjas | X X

yl0 video, audio y otras hemamientas viruales que
me ayuden mejorar de mis tareas.

DIMENSION 2: Desenvolvimiento enlos entonos | Si| No | S| No | S| No
virtuales generados por las TIC

3| Me siento capaz de organizar mis tareas en carpetas | x X X
Y publicarlas ordenadamente en Google Classroom.

4 | Soy capaz de crear objetos virtuales como disefios | X X X
qrficos, diagramas, formularios y ofros haciendo
us0 Goagle Classroom.

5 |Disfuto inferactuando con mis profesores y
compareras por medio del Google Classroom para
el logro de mis aprendizajes,

DIMENSION 3: Aspectos tecnicos, Si| No | Si| No|Si|HNo

b |Me es ficl acceder a la plataforma Google | x X X
Classroom para abrir, subir, publicar y organizar mis
tareas propuestas por el profesor.

T | Cuando tengo dificultades en el uso del Google | X X
Classroom recibo apoyo de mis profesores para
solucionar mis problemas.
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