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Resumen 

 

El objetivo de la presente investigación fue determinar la relación que existe 

entre las variables Google Classroom y aprendizaje autónomo en los estudiantes de 

secundaria de una Institución pública de Pueblo Libre, Lima 2022. En esta 

investigación se aplicó una metodología de enfoque cuantitativa de tipo aplicada y 

diseño no experimental de alcance correlacional simple. La muestra estuvo 

constituida por 133 estudiantes y el instrumento empleado fue el cuestionario del 

Google formulario para ambas variables. 

Los resultados demuestran que sí existe correlación significativa entre ambas 

variables, obteniéndose 0,694 de correlación de Spearman lo cual significa que es 

moderada y fuerte. Existe también correlación significativa en sus dimensiones 

gestión de recursos y organización de contenidos, desenvolvimiento en los entornos 

virtuales generados por las TIC y aspecto técnico de la variable Google Classroom 

con la variable aprendizaje autónomo, obteniéndose coeficientes de 0,738; 0,687 y 

0,517 de correlación de Spearman cuyos resultados son buenos y positivas sus 

relaciones. 

Según el análisis de los resultados obtenidos se puede afirmar que el empleo 

del Google Classroom es bueno ya que más del 50% de los estudiantes lo 

consideran aceptable, pero no se sienten muy satisfechos y que perciben la 

necesidad de nuevos modelos tecnológicos que despierten el interés de aprendizaje. 

 

 

Palabras clave: Google Classroom, aprendizaje autónomo, gestión de 

recursos y organización de contenidos, desenvolvimiento en los entornos 

virtuales, aspecto técnico. 
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Abstract 

 

The objective of this research was to determine the relationship that exists 

between the variables Google Classroom and autonomous learning in high school 

students of a public Institution of Pueblo Libre, Lima 2022. In this research, a 

quantitative approach methodology of an applied type was applied and non-

experimental simple correlational scope design. The sample consisted of 133 

students and the instrument used was the Google form questionnaire for both 

variables. 

The results show that there is a significant correlation between both 

variables, obtaining a Spearman correlation of 0.694, which means that it is moderate 

and strong. There is also a significant correlation in its dimensions resource 

management and content organization, development in virtual environments 

generated by ICT and technical aspect of the Google Classroom variable with the 

autonomous learning variable, obtaining coefficients of 0.738; 0.687 and 0.517 of 

Spearman’s correlation whose results are good and their relationships are positive. 

 

According to the analysis of the results obtained, it can be affirmed that the 

use of Google Classroom is good since more than 50% of the students consider it 

acceptable, but they do not feel very satisfied and that they perceive the need for new 

technological models that arouse interest. Learning. 

 

 

 Keywords: Google Classroom, autonomous learning, resource 

management and content organization, development in virtual environments, 

technical aspect. 
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I. INTRODUCCIÓN 

 

Cabe precisar ya en estos últimos tiempos que la tecnología ha dado un paso 

enorme en el avance científico de la información tecnológica en el mundo actual 

de tal manera que se repercutió cambios en la política, económica, social y sobre 

todo en la educación en la que se ha profundizado más en estos tiempos de 

confinamiento como consecuencia de la pandemia del COVID-19, del cual se han 

utilizado variadas herramientas virtuales que ayuden al docente y estudiantes 

cómo utilizar estos medios virtuales para lograr su aprendizaje de forma autónoma 

y que le sirva como mejorar la presentación tareas, trabajos de investigación, 

presentaciones, etc.; que se dan mayormente en las escuelas públicas (Sierra , 

2011). 

Ashma y Manjusha (2022) mencionaron en su investigación que, durante la 

pandemia, la enseñanza en línea en arabia saudita que más del 70% de los 

docentes ha logrado muchos beneficios y ventajas su labor en el uso de la 

plataforma Google Classroom de los cuales muchos de ellos han dejado atrás la 

tradicional forma de enseñar, aunque una minoría todavía son reacios al cambio, 

sin embargo, se sienten cómodos en el uso de herramientas digitales para avalar 

nuevos cambios de entornos virtuales.  

 Asimismo, Dewi et al. (2022) manifestaron en su estudio que la aplicación 

del Google en el aula a más de 65 estudiantes de educación superior en 

Indonesia, del cual encontró resultados sorprendentes en sus pruebas válidas de 

4,22% y 0,86 de nivel alfa lo cual significa que es muy viable, logrando mejoras 

en su rendimiento académico y alfabetización en la informática. 

Para Gonzales et al. (2021) mencionaron en su investigación potenciar 

nuevas herramientas virtuales como realidad aumentada en estudiantes de cuarto 

año de estudios superior pedagógico de la Universidad Compostela de España, 

el cual se obtuvo resultados positivos que más del 60% de los estudiantes 

motivados tienden a la predisposición al cambio, por su experiencia a la 

preparación, producción y diseño en su actividad pedagógica en competencia 

digital avanzado, así como también al cambio de actitud y motivacional en su uso, 

incrementando sus capacidades y habilidades emocionales. Para ello se aplicó 
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una metodología aplicada no experimental y diseño descriptivo correlativo con un 

enfoque cuantitativo.  

Por otra parte, Zamora et al. (2022) realizaron un estudio con respecto a la 

percepción de los docentes de Instituciones Educativas superiores con respecto 

al uso de las plataformas virtuales en época de la pandemia del COVID-19, cuyo 

resultado arrojó que más del 60% de encuestados tenían destrezas en su dominio 

de esta esta herramienta digital y a su vez más del 80% de los docentes contó con 

la capacitación respectiva, sin embargo tuvieron dificultad en la conectividad, 

motivación y asistencia en la clase. 

En Latinoamérica, la informática todavía sigue siendo incipiente porque 

todavía estamos en proceso de aprendizaje en aplicación de plataformas virtuales 

y que en la parte educativa en general se emplea el Google Classroom como una 

alternativa de solución de transmitir la enseñanza aprendizaje a distancia y más 

aun aprovechando las bondades de la estructura y rapidez de esta plataforma 

como ayuda al docente y estudiante en planificar sus actividades académicas y 

resolverlas sin necesidad de la presencia del tutor de tal manera que autogestiona 

su aprendizaje de manera autónoma. 

Otra desventaja fundamental en los países subdesarrollados es que la 

mayoría de docentes todavía no están calificados en el uso de la plataforma virtual 

por diversos motivos ya sea por una deficiencia curricular que le brinde un espacio 

de orientación suficientemente y el apoyo de los recursos tecnológicos como 

capacitaciones y adquisición de equipos de última generación que motive al 

docente y estudiante en aprovechar al máximo esta herramienta virtual (Berrocoso 

et al., 2015). 

Por otra parte, Imbernón et al. (2011, como se cita en Sierra Varón, 2011) la 

herramienta virtual ha reemplazado el espacio presencial en aulas virtuales de tal 

manera que ya no importa la presencia del docente y estudiante en las aulas de 

tal manera que puedan aprender de manera autónoma utilizando herramientas 

informáticas de internet, correo, Google Classroom y otras plataformas que 

ayudan al logro de la competencia digital.  

En otra investigación Prado et al. (2020) sostuvieron que más del 50% 

estudiantes sometidos a una aplicación de la plataforma Google Classroom del 

colegio rural en Ecuador se sienten satisfechos que brinda esta plataforma por su 
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diseño y estructura; llegando a la conclusión que existen dificultades para 

interactuar en la retroalimentación con el profesor por falta de dominio.  

En el Perú se ha incorporado en el currículo nacional tal como lo establece 

Minedu (2016) y que según la R.M. N.º 281-2016 menciona dos competencias que 

involucran en todas las áreas o asignaturas como son el desenvolvimiento en 

entornos virtuales generados por las Tics y gestión de su aprendizaje de forma 

autónoma que se  necesitan alcanzar los estándares de aprendizaje y que además  

buscan que los estudiantes logren competencias que les permitan tomar 

decisiones de cómo, qué y para qué debe aprender por sí mismo y con autonomía, 

aprovechando los entornos virtuales para su desarrollo personal de forma ética y 

responsable, sin embargo este proyecto curricular no toma en cuenta lo 

importante de accionar los medios tecnológicos, capacitaciones y asignación de 

horas disponibles, así como también  no menciona las  capacidades y 

desempeños de esa dos competencias. 

Durante el período de la pandemia, el Minedu lanzó por Internet, Tv, Radio 

y otros medios, la plataforma Aprendo en casa considerado en la planificación las 

experiencias de aprendizaje, la autoevaluación de los estudiantes en cada 

semana cuya finalidad es que mejoren sus propios aprendizajes de manera 

autónoma invitando a la reflexión para qué le sirvió los conocimientos adquiridos 

y cómo aplicaría en su vida cotidiana. 

Actualmente en la Institución Educativa pública de secundaria del distrito de 

Pueblo Libre, viene desarrollando las clases presenciales y reforzándose con la 

plataforma virtual del Google Classroom en la que se observó muchas deficiencias 

en el empleo de esta plataforma por parte de las estudiantes como por ejemplo la 

poca motivación en la entrega de sus tareas o evidencias, problemas conectividad 

por la falta recursos económicos, así como también una baja en sus calificaciones 

en especial el área de matemática y comunicación al contrastarlo con los 

resultados de la prueba diagnóstica de la forma presencial. Otra deficiencia 

también es la pésima retroalimentación que los profesores que transmiten los 

conocimientos a sus estudiantes no son la más adecuada por falta de dominio y 

desconocimiento de las Tics. 

Todos los aspectos citados generan un impacto negativo en el logro de sus 

aprendizajes, del cual repercute en la difícil situación de alcanzar el logro de 

competencias en   los estándares de aprendizaje y por lo que me invita a una 
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reflexión de plantearme la siguiente pregunta ¿Cómo se relaciona el Google 

Classroom y aprendizaje autónomo en los estudiantes de secundaria de una 

Institución Educativa pública de Pueblo Libre. Lima, 2022? Asimismo, se planteó 

las preguntas específicas a) ¿En qué medida se relaciona la Gestión de recursos 

y organización de contenidos del Google Classroom y el aprendizaje autónomo en 

los estudiantes de secundaria de una Institución Educativa pública de Pueblo 

Libre. Lima, 2022? b) ¿En qué medida se relaciona el desenvolvimiento en los 

entornos virtuales generado por la Tic del Google Classroom y el aprendizaje 

autónomo en los estudiantes de secundaria de una Institución Educativa pública 

de Pueblo Libre. Lima, 2022? c) ¿En qué medida se relaciona el aspecto técnico 

del Google Classroom y el aprendizaje autónomo en los estudiantes de 

secundaria de una Institución Educativa pública de Pueblo Libre. Lima, 2022? 

Así mismo esta investigación se justifica en fundamentos teóricos y prácticos 

sobre la importancia de Google Classroom y aprendizaje autónomo que 

beneficiará a profesores y estudiantes. En lo teórico esta investigación aportará 

conocimientos que refuercen y fortalezcan el uso del Google Classroom como un 

software de apoyo educativa en la labor docente y a estudiantes en sus 

aprendizajes, en la cual se encuentra ubicados las dimensiones gestión de 

recursos y organización de contenidos, desenvolvimiento en los entornos virtuales 

generados por las Tic y aspectos técnicos con el aprendizaje autónomo ubicados 

desde la gestión administrativa educativa. De este modo las dimensiones 

propuestas permitirán cubrir las necesidades básicas de las bondades de esta 

plataforma virtual en la institución educativa. Asimismo, en lo práctico invita a la 

autorreflexión del estudiante si lo que aprendió lo ha interiorizado sobre la 

importancia en el uso del Google Classroom en sus labores académicas 

permitiéndoles una mejor alternativa en la presentación de sus tareas en sus 

asignaturas especialmente en las áreas de matemática y comunicación. Este 

proyecto de investigación beneficiará a docentes y estudiantes, así como también 

apoyará en la metodología de enseñanza aprendizaje virtual, en el uso de esta 

herramienta digital para su autoaprendizaje. Los instrumentos validados ayudan a 

respaldar las teorías y obtener conclusiones certeras de la información que 

mediante los pasos del método científico y proceso estadístico llevan a una 

exactitud veraz y confiable.  
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La investigación tiene como objetivo general: Determinar la relación del 

Google Classroom y el aprendizaje autónomo en los estudiantes de secundaria 

de una Institución Educativa pública de Pueblo Libre. Lima, 2022; así como 

también investiga los objetivos específicos a) Determinar la relación Gestión de 

recursos y organización de contenidos del Google Classroom y el aprendizaje 

autónomo en los estudiantes de secundaria de una Institución Educativa pública 

de Pueblo Libre. Lima, 2022. b) Determinar la relación desenvolvimiento en los 

entornos virtuales generado por la Tic del Google Classroom y el aprendizaje 

autónomo en los estudiantes de secundaria de una Institución Educativa pública 

de Pueblo Libre. Lima, 2022. c) Determinar la relación de aspecto técnico del 

Google Classroom y el aprendizaje autónomo en los estudiantes de secundaria 

de una Institución Educativa pública de Pueblo Libre. Lima, 2022. Las variables 

de esta investigación son validadas por tres expertos en la especialidad, así como 

también las dimensiones y los ítems de preguntas; el método de investigación es 

hipotético deductivo en la que buscará corroborar o refutar a la misma y contrastar 

con los hechos planteados en el problema y objetivos, al mismo tiempo empleando 

el razonamiento lógico para deducir el problema desde lo más complejo a lo más 

sencillo. Es por esta razón que se planteó la hipótesis general de la siguiente 

manera: Existe relación significativa entre Google Classroom y el aprendizaje 

autónomo en los estudiantes de secundaria de una Institución Educativa pública 

de Pueblo Libre. Lima, 2022; y por consiguiente las hipótesis derivadas: a) Existe 

relación significativa entre la Gestión de recursos y organización de contenidos 

del Google Classroom y el aprendizaje autónomo en los estudiantes de 

secundaria de una Institución Educativa pública de Pueblo Libre. Lima, 2022. b) 

Existe relación significativa entre el desenvolvimiento en los entornos virtuales 

generado por la Tic del Google Classroom y el aprendizaje autónomo en los 

estudiantes de secundaria de una Institución Educativa pública de Pueblo Libre. 

Lima, 2022. c) Existe relación significativa entre el aspecto técnico del Google 

Classroom y el aprendizaje autónomo en los estudiantes de secundaria de una 

Institución Educativa pública de Pueblo Libre. Lima, 2022. 
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II. MARCO TEÓRICO 

 

En el ámbito internacional se ha tomado en consideración a Tarango et al. 

(2019) en la que sostuvieron como objetivo recoger experiencias narrativas y 

discutidas en la utilización de las plataformas virtuales Chamilo vs Classroom para 

analizar comparaciones, del cual se tomó como muestra dos grupos de docentes 

y estudiantes, en la que se concluyó que Classroom es ligeramente más 

adaptable, flexible y beneficioso. Se empleó una metodología cualitativa de tipo 

reflexivo, diseño descriptivo y exploratorio.  

Segrera et al. (2019) manifestaron que el principal propósito de las Tics es 

transmitir la información y comunicación virtual, para ello aplicó una metodología 

de enfoque cuantitativo de nivel descriptivo no experimental, tomando una 

muestra de 59 estudiantes de administración de empresas de corporación 

politécnico de la costa Atlántica llegando a la conclusión de que más del 70% de 

ellos saben obtener información, sin embargo, hay un grupo que les falta dominio 

en transmitir información, así como interactuar ambientes digitales. 

Sipayung y Siswono (2022) sostienen que sí existe relación positiva entre el 

estudio autónomo y la plataforma Google Classroom utilizando el enfoque de 

investigación cualitativa bajo un instrumento de cuestionario de independencia de 

aprendizaje, con una muestra de 30 estudiantes. Basado en dicho cuestionario, 

se concluye que el indicador sobre la confianza en sí mismos es de 71.07%, el 

comportamiento disciplinado de los estudiantes es de 72.86%, el sentido de 

responsabilidad es de 72.67% y el comportamiento basado en iniciativa propia es 

de 91.33%, concluyendo que, en promedio, los estudiantes tienen aprendizaje de 

forma independiente en matemáticas con un 78.63%. 

Ekahitanond (2022) menciona en su investigación sobre la eficacia percibida 

del uso de Google Classroom en varios cursos de inglés. Para ello, emplea el 

método de investigación mixta mediante la recopilación de cuestionarios y 

entrevistas tomando una muestra de 211 y 20 estudiantes, respectivamente. El 

estudio concluye con un alto índice de satisfacción en el uso de Google Classroom 

por parte de los estudiantes. Además, menciona que la declaración sobre el uso 

de Google Classroom ayuda a los estudiantes a ser disciplinados y autónomos 

tiene una relación buena con una significancia de 0,96. 
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Elshaiekh et al. (2021) en su investigación tienen como objetivo averiguar las 

necesidades autónomas de aprendices de estudiantes en el entorno digital donde 

se desenvuelven y en el que realizaron un estudio muestral a estudiantes de 

educación superior de Omán, aplicando un enfoque de recolección de datos para 

identificar necesidades de aprendizaje de entorno digital, en el que se utilizó 

cuestionarios y entrevistas llegando a la conclusión en la que se obtuvieron 

resultados positivos y de interés motivacional que generan confianza en los 

estudiantes aprendices en mejorar sus tareas y calificaciones en la escuela. 

Colás et al. (2019) manifestaron en su investigación el objetivo desarrollar 

competencia digital del docente hacia los estudiantes de Andalucía España desde 

un enfoque sociocultural, así como también conocer los niveles de competencia 

digital a través de evidencias empíricas. Su metodología de estudio es cuantitativo 

no experimental, correlativo y transversal, concluyendo de que aún falta mucho 

por hacer en la formación docente en la aplicación de las Tics, y proporcionarle 

herramientas estratégicas en la enseñanza.  

Para Valverde et al. (2020) puntualizan que el objetivo es identificar las 

competencias digitales que manifiestan estudiantes de tercero de secundaria 

como la búsqueda, acceso y selección de información del navegador del internet, 

empleando una metodología descriptivo y exploratorio, concluyendo que hay un 

dominio básico en la sencillez de búsqueda y selección de información, puesto 

que todavía encuentran problemas para encontrar información compleja confiable, 

sumándose dificultades para reflexionar y valorar el empleo de las herramientas 

virtuales , así como también en movilizar recurso tecnológicos que ayuden 

gestionar en su planificación .  

Por otro lado Zapana (2021) menciona que una adecuada aplicación en el 

uso del Classroom mejora el nivel de competencia del estudiante, obteniendo 

resultado que hay una mejora positiva y significativa en la competencia mediante 

la aplicación en línea de Google Classroom; tomando como muestra probabilística 

a 54 estudiantes del nivel secundario, en el cual se empleó una prueba objetiva 

con diversas preguntas variadas que se aplicaron en el programa experimental 

del cual se obtuvo resultado altamente positivos, a partir de esta investigación 

tiene como soporte en promover el uso constante de esta herramienta virtual  para 

mejorar el aprendizaje. 
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Guevara et al. (2019) también mencionaron en su investigación la aplicación del 

Google Classroom a estudiantes de la escuela normal federalizada, con el objetivo 

de que todos los estudiantes puedan realizar sus prácticas profesionales en cierto 

periodo semestrales y así como además conectarse con sus docentes en sus 

tiempos libres. En la muestra se aplicaron 26 estudiantes del cual se sintieron más 

del 50% satisfechos en su uso. Esta investigación tuvo como metodología 

cuantitativa de tipo básico, nivel correlativo y de diseño no experimental llegando 

a la conclusión brindó la oportunidad a la mayoría de estudiantes logrando su 

aprendizaje digital e interés en su uso, así como también superando algunas 

deficiencias en algunas dudas de fácil resolución de sus tareas. 

En la investigación efectuada por Rebollo et al. (2016) tienen como objetivo 

las formas de aprendizaje de las mujeres en las competencias digitales a través 

de las redes sociales. Para su investigación se aplicó un cuestionario a 426 

mujeres andaluzas de España, sobre el logro de competencia digital llegando a la 

conclusión que mejoran sus estrategias de aprendizaje por sí mismas con el apoyo 

de compañeros y familiares de una manera informal, así como también de los 

recursos que brinda las herramientas tutoriales virtuales (videos, audio, imágenes, 

foros, etc.) 

Otro estudio según Fosado et al. (2018) es la investigación de la plataforma 

Wikispaces Classroom, es el diseño del portafolio virtual cuyo objetivo es evaluar 

el aprendizaje autónomo de las estudiantes, en la que consta actividades de 

instrucciones en la que fue aplicado a diversos cursos o materia, llegando a la 

conclusión que más del 90% los estudiantes han participado en actividades de 

portafolios virtuales a diferencia de las clases presenciales en un 20% de sus 

cursos o áreas. 

La investigación de Stokes (2022) menciona el objetivo de la aplicación del 

Google Classroom y sus herramientas para aumentar el aprendizaje con la 

colaboración y participación de las estudiantes en las  áreas o asignaturas en la 

forma remota, híbrida y presencial; sometiéndose  a evaluaciones bajo las tres 

formas cuyo resultados son altamente positivos en el desempeño de los 

estudiantes en sus exámenes mejorando en el estudio de caso (p < 0,001) como 

su desempeño de análisis y pensamiento crítico y redacción científica, mientras 

en las pruebas objetivas se mantuvieron constantes ( p = 0,157). 
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Padilla et al. (2020) sostuvieron en su investigación la aplicación de 

herramientas virtuales basada en una educación narrativa transmedia que tiene 

como objetivo identificar competencias digitales y estrategias de cómo desarrollar 

los procesos de aprendizaje en el empleo del YouTube en los estudiantes. Dicha 

investigación se basó en una metodología cualitativa mixta y se tomó una muestra 

a 136 estudiantes adolescentes de 12 a 17 años en dos escuelas diferentes de 

Ecuador llegando a resultados satisfactorios, que se siente a gusto en la 

necesidad de aprender por sí mismo empleando el tutorial como ayuda. Llegando 

a la conclusión que el tutorial empleado es la fuente de motivación para mejorar 

su estrategia de aprendizaje. 

Cabe destacar a los investigadores a nivel nacional, que han aportado 

estudios en el uso de la tecnología como herramienta digital del Google 

Classroom, como medio virtual para lograr su competencia digital y su aprendizaje 

autónomo en las escuelas públicas. 

Tal es el caso de  la investigación de un artículo de relevancia como 

menciona Orosco et al. (2021) donde realizaron un análisis de las habilidades 

digitales de los estudiantes de la región central de Perú, en el cual se aplicó una 

metodología cuantitativa descriptivo y transversal, tomando como muestra a  665 

estudiantes de la población total de dicha Institución Educativa y llegando al 

resultado que más del 50% de estudiantes logran competencias digitales en 

información ,alfabetización y otros; sin embargo hay un sector que  todavía se 

encuentra proceso de aprendizaje en la competencia de resolución de problemas 

en cuanto su materia o asignatura. 

Bartolomé (2021) en su investigación tuvo como objetivo determinar si hubo 

efecto de retroalimentación de sus saberes en la educación remota; su 

investigación tiene un enfoque cuantitativo de diseño descriptivo correlacional 

causal no experimental, porque se observan fenómenos en la alteración o 

manipulación de variables. El estudio muestral fue de 120 estudiantes del total de 

la población de la escuela pública 2066 y concluyendo en resultados que hay una 

clara incidencia en la retroalimentación y el aprendizaje autónomo del estudiante; 

ante esta investigación se puede asegurar el aporte positivo en que los 

estudiantes sean capaces en desarrollar estrategias como aprendizaje 



10 
 

colaborativo, autoevaluación, diálogo reflexivo y otros que despierten el interés en 

su aprendizaje autónomo. 

Campos et al. (2019) tienen como objetivo principal determinar el uso de la 

línea Google Classroom que influyen en el rendimiento de la competencia 

matemáticas de resuelve problemas de cantidad, en el que se tomó una muestra 

a 40 estudiantes de secundaria al cual se les aplicó una prueba experimental y de 

control en distinto grupos llegando a resultados que si existe influencia entre el 

uso de la plataforma y la competencia resuelve problemas de matemática, 

llegando a contrastar su hipótesis. La metodología empleada es cuantitativa de 

diseño cuasi experimental. 

Por otro lado, Huzco et al. (2018) mencionaron que, la utilización de esta 

herramienta virtual Google Apps Classroom y Drive en las aulas enriquecen el 

aprendizaje colaborativo en las estudiantes de secundaria de la I.E nuestra señora 

del Carmen de Yanacancha, Pasco  cuyos resultados de su investigación obtienen 

un nivel alto más del 80% en la prueba de post test del grupo experimental, así 

como también el grupo de control alcanza el 78%, obteniendo resultados positivos 

y estrecha relación fuerte en ambos grupos que son muy similares. La 

metodología empleada es cuasi experimental de enfoque cuantitativo y de nivel 

aplicada. 

Callata et al. (2021) sostuvieron en su investigación que sí, existe correlación 

entre el uso de la tecnología de la información y aprendizaje autónomo en 

estudiantes de la Universidad Federico Villareal, obteniendo confiabilidad de alfa 

Cronbach de 0,880 y 0,970, en las dos variables, lo cual significa que si existe 

esta correlación que es altamente positiva. La Metodología aplicada es hipotético 

deductivo con un enfoque cuantitativo de diseño no experimental y tipo descriptivo 

correlacional. Se realizó el estudio a una muestra de 102 estudiantes de un total 

de 137 empleando un muestreo de tipo probabilístico aleatorio simple. 

Concluyendo la contrastación de su hipótesis de que si existe correlación entre 

ambas variables con coeficiente de correlación de Spearman de 0,642 la cual es 

altamente positiva. 
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En cuanto a las teorías educativas están constante evolucionando desde del 

conductismo hasta la teoría socio constructivista como la base en el proceso de 

enseñanza y aprendizaje de los estudiantes, sin embargo el empleo de las de  las 

Tic (Tecnología de la comunicación e información) en la pedagogía es muy 

frecuentemente en su uso especialmente en estudiantes y profesores como medio 

o herramienta virtual de aprendizaje para conseguir cambios de la información a 

conocimientos de aprendizaje; es por esta razón que la informática se vincula  en 

las redes, equipos y servicios que hacen posible facilitar la labor en la escuela, 

ahorrando tiempo y mejorando sus tareas, sin embargo esto no permite ni asegura 

generar aprendizaje ni tampoco la eficiencia de enseñanza del docente (Miles, 

1994, como se cita en Valdez, 2010). Es importante también que ninguna de las 

teorías exceptúa la aplicación de la Tic en el proceso de enseñanza aprendizaje, 

al contrario, este modelo se adapta a las necesidades para desarrollarse en el 

conductismo (Pavlov, Watson y Skinner)  en cuanto a que el estudiante logre su 

aprendizaje frente a un estímulo como es en este caso el empleo de las Tics, sin 

embargo, hay muy poca interacción con sus profesores y su evaluación es 

cuantitativa porque permite saber cuánto ha aprendido el estudiante. Así como 

además Peña (2016) menciona que el conductismo aplicado en el campo de la 

ciencia está aún atrasado en desarrollar una propuesta tecnológica que tiende a 

resolver problemas de la conducta humana, sin embargo, estos problemas son 

competencia del psicólogo. En cuanto al constructivismo( Piaget, Ausubel) el 

conocimiento previo sirve como anclaje para el nuevo conocimiento, donde el 

estudiante en todo proceso de aprendizaje es activo en cuanto accede, 

selecciona, analiza, sintetiza la información digitalizada transformándolo en 

conocimientos que le sean significativos, sin embargo no lo construye puesto que 

ya está creado, no más bien los adapta y lo reordena a sus necesidades de 

aprendizaje, así como también el profesor o tutorial les guía como instrucción de 

la información que se enseña. También es positivo en este modelo el aprendizaje 

colaborativo y la evaluación es continua. Y por último el socio constructivismo 

(Vygotsky, Luckmann) en donde señala que el estudiante es responsable de su 

propio conocimiento y dentro de su entorno social hay participación interactiva en 

los padres de familia, compañeras de estudio, profesores y otros que contribuyan 

su aprendizaje de una forma colaborativa. En este modelo el profesor o tutorial 
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marca el inicio del aprendizaje y el estudiante lo continúa en su proceso de 

aprendizaje, así como también hay una participación activa y su evaluación es 

continua y dinámica. En efecto este modelo socio constructivista es la más se 

asemeja a la aplicación de la tecnología de información y comunicación por sus 

características ya sea presencial o virtual en las clases, porque facilita la 

interacción y el trabajo en equipo que ayuden al aprendizaje medio de esta 

herramienta virtual (Valdez, 2010).Por otra parte Rodríguez (2017) en su 

investigación sobre la teoría de la actividad y comportamiento de las habilidades 

de la persona para lograr una mejor comprensión de la información como los 

distinta manera de seleccionar, búsqueda, recuperación  y  concretar la 

información necesita comprender con claridad las actividades, acciones y 

operaciones para entender las necesidades del individuo como medio de 

exploración en sistemas informático, desde un enfoque histórico cultural 

apoyándose de la teoría socio constructivista. 

Con respecto a la teoría y dimensiones de la variable Google Classroom, son 

diversas tal como manifiesta Valero (2021) que el uso de las Tics se emplea como 

como modelo para implementación y adecuación en el proceso de aprendizaje 

considerando las dimensiones cognitiva, procedimental y actitudinal. 

Asimismo, Moreno y Paredes (2014) mencionaron, que el usuario con ciertas 

habilidades y destrezas en el uso adecuado de las Tics mejora su aprendizaje en 

el cual se apoya para su propósito de sus tareas y además emplea tres 

dimensiones como son Gestión de las Tics, Conocimiento de las Tics y uso 

pedagógico. 

Por otro lado, según Fainholc (2005, como se cita en Moguel y Alonzo, 2009) 

manifestaron tres dimensiones formativas de las Tics como son: Cognitiva que se 

refiere al uso adecuado de la información y relaciona con las habilidades como 

buscar, seleccionar, organizar y analizar la información; Procedimental son 

habilidades más de tipo técnico, pues permite el manejo adecuado de los códigos 

o símbolos de la herramienta digital y Actitudinal que está vinculada a los valores 

y actitudes reflexivos y críticos. 

Para Sanhueza (2012) en cambio se basó en las habilidades de 

comunicación que se desempeñan cada individuo instaurando comportamientos 
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apropiados y afectivos del cual se estableció tres dimensiones como cognitivo, 

comportamental y afectiva. 

Así mismo Vargas (2021) planteó que para lograr el adecuado uso de la Tics 

tiene que estar planificada según las actividades y comprende las dimensiones 

como: Gestión de las Tics, Conocimientos Tics y el uso pedagógico de las Tic. 

Rangel (2015) sostuvo que el centro de aprendizaje es el docente y que 

plantea tres dimensiones de competencia digital como: Tecnológica, Pedagógica 

e Informacional, con 52 indicadores de logro   correspondientes a 13 competencias 

agrupadas. Por otra parte, Marques (2000) propuso cuatro dimensiones digitales 

como Tecnológica del cual deben saber utilizar las Tics para sus propósitos, 

Información en el que sean capaces de buscar, seleccionar, organizar 

eficientemente la información y pedagógica en el los estudiantes entiendan la 

estrategia de enseñanza del docente en la aplicación de la herramienta digital y 

Actitudinal que busca el interés permanente de aprendizaje. 

Bautista et al. (2021) abordaron cuatro dimensiones de competencias 

digitales como conocimiento informático, social y de valores morales como la ética 

y a su vez concatena indicadores que se repase lo aprendido, revisión de sus 

tareas y el apoyo de los padres de familia en el aprendizaje de sus hijos, teniendo 

como objetivo de su investigación analizar la restricciones del logro de 

competencias en las estudiantes, llegando a resultados que los docentes 

restringen dicho aprendizaje en cuanto a la retroalimentación que les brinda, así 

como también en la revisión y evaluación de sus tareas o portafolio, más no hay 

restricción en el rol de padre de familia que contribuye al aprendizaje de sus hijas.   

Por otra parte, las investigaciones de la plataforma virtual Google Classroom 

define 3 dimensiones como: La dimensión gestión de recursos y organización de 

contenidos indica es la forma como se ordena la información y los recursos de 

aprendizaje en la plataforma Google Classroom que dispone de tablones, 

carpetas, documentos y otros bien estructurados para almacenar la información 

de aprendizaje (Avilés, 2021). La dimensión desenvolvimiento en los entornos 

virtuales generados por las TIC, se refiere a que el estudiante crea, optimice, 

modifique, intérprete y se interrelacione con el entorno virtual, utilizando sus 

capacidades como analizar, organizar y sistematizar la información disponible de 

manera pertinente y con ética (Vivas, 2021). En la dimensión aspectos técnicos 
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hace referencia al acceso del Google Classroom y sus elementos que la 

componen, así como también el apoyo tecnológico en su uso de esta herramienta 

a los estudiantes (Avilés, 2021). 

La investigación de Huallparimachi (2021) evidenció de manera muy clara su 

objetivo en la que se determinó la relación del uso del Google Classroom y 

aprendizaje autónomo en estudiantes de 1ero de secundaria de un colegio de la 

Ugel-01, en la que según estudio de la muestra de 92 estudiantes arrojaron 

positivo en un cuestionario cuyo resultado de la Rho Spearman es de 0,694 con 

un nivel significancia de p =0,000, la cual significa que si hay una estrecha relación 

moderada y fuerte. Aplicando una metodología de enfoque cuantitativo de tipo 

básico de diseño no experimental y nivel correlacional le dan una validación y 

fiabilidad.   

En cuanto a la variable de aprendizaje autónomo Manrique (2004) menciona 

que el aprendizaje autónomo que tiene toda persona para dirigir, controlar y 

evaluar su propio aprendizaje de tal manera que sea consciente e intencionado 

de lo que aprende utilizando su estrategia de aprendizaje para lograr sus metas.  

Minedu (2016) sostuvieron que es necesario para los estudiantes gestionar 

su aprendizaje de manera autónomo y que como competencia transversal de las 

distintas competencias de las áreas o asignaturas les permitan autoevaluarse y 

tomar decisiones por sí mismos, utilizando los medios o recursos virtuales para 

lograr los aprendizajes significativos a través de dos enfoques metacognitivo y 

auto regulado. El metacognitivo se entiende como la autorreflexión consciente del 

estudiante en sus aprendizajes y el autorregulado que le permite contrastar y 

ajustar sus conocimientos y evaluarse como uso los recursos virtuales para definir 

sus metas. 

Jorge Sierra (2005) afirmó que el aprendizaje autónomo es la capacidad del 

individuo de entender y comprender por sí mismo de su entorno real; basándose 

en tres elementos importantes de las herramientas virtuales tales como: 

Tecnológico (son las habilidades de acceder a la información más relevantes y 

descifrar códigos de una manera rápida y confiable). El elemento investigativo 

busca, selecciona y procesa la información y la transforma en conocimiento tales 

como el aprendizaje autodirigido. Y el elemento significativo busca potenciar el 

pensamiento para solucionar problemas de su contexto real, así como 
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autoevaluarse en su proceso de monitoreo y fijar estrategias que mejoren su 

análisis metacognitivo. 

El aprendizaje autónomo según Moreno y Martínez (2007) en el ámbito 

educativo consiste en resolver y solucionar problemas de sus tareas por sí mismo, 

investigar y discutir temas fuera del aula, permitiéndoles ser autosuficiente en su 

aprendizaje y dominio de su habilidad necesaria para reflexionar de lo que 

aprendió y que le sirva para desenvolverse en la vida cotidiana.  

Marqués (2008, como se cita en Rincón, 2018) se centra en el aprendizaje 

de los estudiantes que sean capaces de aprender a aprender y ser autosuficiente, 

proponiendo cuatro dimensiones: conocimiento de la materia, pedagógica, 

características de habilidades personales e instrumentales y conocimientos de 

nuevos lenguajes. Para Monereo y Castelló (1997, como se cita en Manrique, 

2004) la autonomía del aprendizaje es la capacidad de tomar decisiones que les 

permita autorregular su propio aprendizaje para lograr sus metas específicas del 

cual propone cuatro dimensiones: la dimensión Aprendiz a experto, que se refiere 

al dominio de estrategias metacognitivas por su conciencia, adaptabilidad, eficacia 

y sofisticación; la dimensión dominio técnico a un uso estratégico de 

procedimiento de aprendizaje que sea capaz de seleccionar estrategias más 

adecuadas para lograr sus metas; La dimensión de regulación externa hacia la 

autorregulación de aprendizaje es decir el estudiante necesita el apoyo de su 

maestro o tutor para identificar las condiciones de las tareas para luego asumirlos 

y controlarlos, y la dimensión de la interiorización hacia la exteriorización de los 

procesos seguidos antes, durante y después del aprendizaje. 

Según Roa (2017) en un estudio de investigación sobre el aprendizaje 

autónomo que alcanzaron estudiantes universitarios de pedagogía como modelo 

de competencia se basaron tres dimensiones: Estrategias de aprendizaje 

orientado a las estrategias que emplea el aprendiz para usar, organizar e integrar 

la información; la dimensión Gestión del tiempo como planificar y control de su 

aprendizaje y la dimensión reflexión sobre sus propias estrategias, habilidades y 

dificultades de aprendizaje. Otra investigación según Sanabria (2020) basada en 

la teoría de aprender a aprender de Gowin y Novak, consiste en que la habilidad 

cognitiva y metacognitiva se adquiera desde la construcción de la información al 

proceso del conocimiento y es indispensable para la adaptación y convergencia 
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virtual entre el régimen educativo, social y profesional. Está basado en roles o 

dimensiones como: Aprendizaje metacognitivo, aprendizaje colaborativo y mejorar 

su competencia virtual.  

Para esta investigación se consideró en la primera variable Google 

Classroom las dimensiones gestión de recursos y organización de contenidos, 

desenvolvimiento en los entornos virtuales generados por las TIC y aspectos 

técnicos que se relacionarán con la segunda variable aprendizaje autónomo las 

dimensiones aprendizaje metacognitivo, aprendizaje colaborativo y mejoramiento 

de la competencia digital. 
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III. METODOLOGÍA 

 

3.1 Tipo y diseño de la Investigación 

Esta investigación tuvo como enfoque cuantitativo porque se ha trabajado con una 

data numérica ya que se basa en las mediciones de tipo numérico y que son 

procesadas estadísticamente los cual me van dar resultados en porcentajes o 

aproximaciones cuantificadas. Según estudios propuesto por Bernal (2010) 

sostuvo que la influencia de este enfoque les permite dar mayor probabilidad en 

el procesamiento de los datos involucrados y que con el debido rigor según las 

características y cualidades fortalecen y le dan mayore soporte en su generalidad 

a los resultados obtenidos. 

El tipo de investigación es aplicada, porque va permitir resolver este 

problema que hemos identificado donde el aprendizaje autónomo todavía es débil 

y deseamos que contribuya en la práctica usando la plataforma virtual Google 

Classroom para consolidar el aprendizaje significativo del estudiante. 

El diseño es no experimental porque no se va manipular las variables y se va a 

dar dentro sus condiciones naturales y por otro lado va ser una investigación 

transversal porque se va tomar el recojo de información en un momento 

determinado y es descriptiva porque se va a identificar las características de las 

variables y es correlacional porque vamos establecer una relación entre estas dos 

variables y demostrar que hay una relación significativa.  

El método para esta investigación se aplicó el hipotético-deductivo, porque 

permite formular hipótesis que serán comparadas con las teorías sobre Google 

Classroom y aprendizaje autónomo para determinar la veracidad o falsedad de 

dicho supuesto, identificando el nivel de relación de su existencia. 

Según Hernández et al. (2014), el nivel de correlación de las variables de 

una investigación guarda cierta relación en función exhaustiva de análisis de las 

variables de la influencia de la variable independiente con la variable dependiente 

(ver esquema). 
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Esquema: Investigación correlacional de las variables 

               

 

 

 

 

 

 

 

 

M: muestra   

X: Variable 1: Google Classroom 

Y: Variable 2: Aprendizaje autónomo 

r: índice de correlación entre variables 

 

3.2 Variables y operacionalización 

Variable 1: Google Classroom 

 

Definición Conceptual: La definición de esta herramienta tecnológica es 

de gran utilidad al aprendizaje de las estudiantes del cual permite a los docentes 

crear, colgar, publicar y comunicar de la manera asincrónica la información 

creando un espacio virtual en la que facilite compartir materiales, tareas 

haciéndolo más eficaz en el ahorro del tiempo por su alto nivel de estructuración 

(Priora, 2021). De igual manera, según Ilma et al. (2021) mencionó que la 

herramienta Google Classroom fue diseñada para ayudar a la comunicación entre 

los profesores y estudiantes sin la necesidad de tener un horario definido de 

clases, además, por este medio los profesores pueden asignar y calificar las 

tareas de los estudiantes. 

Definición Operacional: La definición operacional de la variable 

aprendizaje Google Classroom fue medida utilizando la escala ordinal de tipo 

Likert con cinco niveles del cuestionario adaptado por Reyes (2017) de 7 

preguntas, considerando tres dimensiones. 

 

X 
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Dimensiones de la variable: Las dimensiones empleadas para esta 

variable son los siguientes:  

La dimensión 1: Gestión de recursos y organización de contenidos moviliza 

los recursos necesarios para acceder, utilizar y organizar los recursos informáticos 

que ayuden a mejorar la presentación de sus tareas tales como el uso adecuado 

del internet, correos, videoconferencias y redes sociales, así como también el 

empleo de imágenes, videos, audio y otros recursos que optimicen su labor del 

estudiante (Avilés, 2021). 

La dimensión 2: Desenvolvimiento en los entornos virtuales generados por 

las TIC, se refiere a la capacidad desenvolvimiento como crear, optimizar, 

modificar e interpretar la información, así como también se interrelacione con otros 

usuarios de su entorno virtual, utilizando la plataforma virtual como medio para 

lograr aprendizaje (Vivas, 2021). 

Y en la dimensión 3: Aspecto técnico hace referencia a la facilidad de 

dominio de la plataforma digital y elementos que la componen, como subir, abrir, 

crear, y publicar las tareas, así como también el apoyo tecnológico o soporte 

técnico en el uso de esta herramienta a los estudiantes (Avilés, 2021). 

 

Indicadores: Se consideró para esta variable la dimensión gestión de 

recursos y organización de contenidos los indicadores acceso a recursos 

materiales y usos de URL (videos, Web); para la dimensión  desenvolvimiento en 

los entornos virtuales generados por las TICS se usaron los indicadores capacidad 

de gestionar información virtual, capacidad de crear elementos virtuales, 

interpretar e individualizar su entorno virtual e Interactúa en entornos virtuales y 

por último en la dimensión aspectos técnicos se consideró los indicadores facilidad 

de dominio de la plataforma virtual Google Classroom y el apoyo en soporte 

tecnológico a los estudiantes con mayores dificultades. Se usó para esta medición 

la escala ordinal de Likert con los valores: (1) Nunca (2) Casi nunca (3) A veces 

(4) Casi siempre (5) Siempre (Anexo 2) 
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Variable 2: Aprendizaje autónomo 

 

Definición Conceptual: Según Manrique (2004), el aprendizaje autónomo 

que tiene toda persona para dirigir, controlar y evaluar su propio aprendizaje de 

tal manera que sea consciente de lo que aprende para lograr sus metas. Por otra 

parte, Minedu (2016) define que el estudiante es consciente de su aprendizaje, 

que le permita movilizar y gestionar ordenadamente sus saberes en forma gradual 

para adecuarse de lo que aprendió y autorregularse generando confianza por sí 

mismo para alcanzar sus metas. 

 

Definición Operacional: La definición operacional de la variable 

aprendizaje autónomo fue medida utilizando la escala ordinal de tipo Likert con 

cinco niveles del cuestionario adaptado de Reyes (2017) de 7 preguntas, 

considerando tres dimensiones. 

 

Dimensiones de la variable: Las dimensiones empleadas para esta 

variable son los siguientes:  

Dimensión 1: Aprender metacognitivamente consiste en la reflexión de cómo se 

aprende y generar así sus propias estrategias de aprendizaje;  

Dimensión 2: Aprender colaborativamente consiste en compartir conocimientos 

con otras personas para enriquecer su propio aprendizaje tanto teórico como 

práctico; 

Dimensión 3: Mejorar su competencia digital consiste en el manejo adecuado y 

ético de las herramientas tecnológicas para un desarrollo de su conocimiento. 

(Vivas, 2021). 

 

Indicadores: Se ha considerado la dimensión Aprendizaje metacognitivo 

los indicadores adquisición de un pensamiento sistemático y el proceso de 

formación genera una buena comunicación; para la dimensión aprendizaje 

colaborativo se usaron los indicadores se estimulan los trabajos académicos y 

productivos grupales, discusión de conceptos para encontrar soluciones y permite 

la ampliación pensamiento, la autogestión y habilidades de liderazgo y por último 

en la dimensión Mejoramiento de la competencia digital se consideró los 

indicadores el uso óptimo de la tecnología del estudiante genera empoderamiento 
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en las Tics y con estructuras de trabajo adecuadas y planes se adquieren 

competencias digitales. Se usó para esta medición la escala ordinal de Likert con 

los valores de: (1) Nunca (2) Casi nunca (3) A veces (4) Casi siempre (5) Siempre 

(Anexo 2). 

 

3.3 Población, muestra y muestreo 

 

En esta investigación se empleó una población de 600 estudiantes de 

secundaria de una escuela pública del distrito de Pueblo Libre en Lima. La 

población según lo define Gomero et al. (1997) como una agrupación de individuos 

que presentan rasgos de su misma característica en el espacio o lugar en que se 

encuentre para su investigación, que la muestra es más objetiva y puntual en su 

estudio ya que se extrae una parte de la población manteniendo sus mis 

características cuyo resultado se pueda universalizar a todos que las integra.  

Se tomó como muestra 133 estudiantes seleccionados al azar, sin 

considerar a 50 estudiantes recién incorporados, así como también se excluyó a 

docentes y directivos. 

De acuerdo a la investigación cuantitativa se procedió a calcular el tamaño 

del muestreo probabilístico aleatorio, en la que todo el sujeto pueda ser parte de 

ella y asegurar la validez de investigación y generalizar los hallazgos de la 

población tal como lo manifiesta (Echevarría, 2016). 

 

3.4 Técnica e instrumentos de recolección de datos 

La encuesta es la técnica empleada para el recojo de información, que 

mediante un riguroso análisis de estudio en lo problema del individuo se obtenga 

resultados cuantitativo más próximo de su realidad, la ventaja de esta técnica es 

que te permite obtener información directa del objeto de estudio general de la 

población y la facilidad de agrupar información en subgrupos en tablas 

estadísticas que es mucho más fácil de entenderla (Sabino, 1992).  

Se recolectó la información en un cuestionario para cuantificar los valores de 

la segunda variable. Se caracteriza este instrumento porque exige una interacción 

entre el investigador y el sujeto de la muestra, en la que responden por escrito 

simultáneamente, dándole un mayor confiabilidad, validez y objetividad (Ávila, 

2006). 
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3.5 Procedimientos 

En cuanto al procedimiento se solicitó permiso a la Institución educativa  

pública de Pueblo Libre, en los cuales accedieron y se va a recoger la información 

a través de una encuesta de manera virtual por Google Formulario por  medida de 

seguridad sanitaria y evitar contagio alguno por COVID-19 del cual serán enviadas 

a sus correos con la participación de 133 estudiantes del nivel secundaria quienes 

responderán un cuestionario de 14 ítems de las cuales 7 ítems corresponden a la 

variable Google Classroom y 7 ítems a la variable aprendizaje autónomo. 

Posteriormente terminaré recopilando la información y se vaciará la información 

en las tablas elaboradas en Excel para su posterior procesamiento y análisis e 

interpretación estadístico. Cabe resaltar que estos instrumentos de validación de 

las variables, dimensiones y los ítems de las preguntas están validadas por 

expertos que garantizan la confiabilidad del cuestionario.   

 

3.6 Método de análisis de datos  

Para esta investigación la información es procesada en el programa 

estadístico SPSS versión 25 y de las cuales se usaron la estadística descriptiva 

donde se emplearon promedios y desviación estándar, así como también se 

desarrollaron las tablas y gráficos de barras respectivos para cada pregunta con 

su respectivo interpretación  de los resultados de los hallazgos del cuestionario y 

con respecto a la estadística inferencial se usó la correlación de Spearman para 

buscar la relación de las variables y dimensiones.  

 

3.7 Aspectos éticos 

En esta investigación se respetará la privacidad de las estudiantes con 

encuestas anónimas, por otro lado, mantenemos la originalidad y respetamos los 

derechos de los autores contra los diversos plagios y que conforme a los principios 

éticos de la normativa legal a nivel internacional y nacional. Así como también los 

principios básicos de la ética y moral de la Universidad César Vallejo y ley 

universitaria N.º 30220, que contribuya con esta investigación de manera 

respetuosa, honesta, justa, veraz y sobre todo con rigor científico. 
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IV. RESULTADOS 

     
Seguidamente se dieron a conocer los siguientes resultados: 
 
 

Tabla 1 

Estadística de fiabilidad de la Variable Google Classroom 

 

Estadística de fiabilidad 

Alfa de 
Cronbach 

Alfa de Cronbach 
basada en elementos 

estandarizados N de elementos 

,605 ,592 3 

 

En la tabla 1, se observó en la variable Google Classroom que nos presenta un 

alfa de Cronbach de 0,605 de confiabilidad, del cual cabe constatar con respecto 

a los intervalos y valoración como se muestra en la tabla 2, en la que se afirmó 

que la valoración de la confiabilidad de los ítems examinados es débil, pero que 

sí se puede dar el valor de confiabilidad de los ítems. demostrándose asimismo 

que el instrumento del cuestionario fué útil para la medición de las tres 

dimensiones de la variable.  

Tabla 2 

Tabla de Intervalos y valoración del coeficiente Alfa Cronbach  

 

Intervalos de pertenencia del 
coeficiente 

Valor de la confiabilidad de 
los ítems 

Examinados 

[0.00 – 0.50[ Inaceptable 

[0.50 – 0.60[ Pobre 

[0.60 – 0.70[ Débil 

[0.70 – 0.80[ Aceptable 

[0.80 – 0.90[ Bueno 

[0.90 – 1.00] Excelente 
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Tabla 3 

Estadística de fiabilidad de la variable aprendizaje autónomo. 

Estadística de fiabilidad 

Alfa de 
Cronbach 

Alfa de Cronbach 
basada en 
elementos 

estandarizados 
N de 

elementos 

,862 ,865 3 

 
En el procesamiento estadístico de la variable aprendizaje autónomo, se observó 

un alfa de Cronbach de 0,862 y considerando los intervalos y valoración de la tabla 

2, del cual se afirmó que la valoración de la confiabilidad de los ítems examinados 

es buena, permitiendo que ningún ítem se elimina y demostrándose que el 

instrumento cuestionario empleado fue de mucha utilidad para la medición de las 

tres dimensiones de dicha variable. 

 
Resultados Inferenciales 
 

A continuación, se realizó la prueba de normalidad de los datos recogidos en su 

distribución de análisis, lo cual se desarrolló la elección a emplear si es 

paramétrica o no paramétrica tal como se muestran en las tablas 4 y 5. 

 

Tabla 4 

Prueba de normalidad de la variable Google Classroom 

 

Prueba de normalidad 

 

Kolmogórov-Smirnov Shapiro-Wilk 

Estadístico gl Sig. 
Estadíst

ico gl Sig. 

Google 
Classroom 

,114 133 ,000 ,945 133 ,000 

 

Como se observó en la tabla 4, el nivel de significancia es menor a 0,05, del cual 

se afirmó que en un 95% la variable Google Classroom no es normal. 
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Tabla 5 

 

Prueba de normalidad de la variable aprendizaje autónomo 

 

                                        Prueba de normalidad 

Kolmogórov-Smirnov Shapiro-Wilk 

Estadístico gl Sig. Estadístico gl Sig. 

,083 133 ,025 ,950 133 ,000 

 

Como se observó en la tabla 5, el nivel de significancia es menor a 0,05, del cual 

se aseguró que en un 95% la variable aprendizaje autónomo no es normal. 

Por lo tanto, como las dos variables al comparar no son normales, se debe utilizar 

la prueba de Spearman. En tal sentido se empleó dos supuestos que se 

determinaron en la prueba de normalidad. 

 

Prueba de Hipótesis 

 

Hipótesis General  

 

Para la hipótesis general se obtuvieron lo siguiente: 

 

Ho = No existe relación significativa entre Google Classroom y aprendizaje 

autónomo en los estudiantes de secundaria de una Institución pública de Pueblo 

Libre. Lima, 2022 

 

Ha= Existe relación significativa entre Google Classroom y aprendizaje autónomo 

en los estudiantes de secundaria de una Institución pública de Pueblo Libre. Lima, 

2022. 
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Tabla 6 

Determinación de correlación de las variables Google Classroom y aprendizaje 

autónomo. 

 

 
Google 

Classroom 
aprendizaje 
autónomo 

Rho de 
Spearman 

Google 
Classroom 

Coeficiente de 
correlación 

1,000 ,694 

Sig. (bilateral) . ,000 

N 133 133 

Aprendizaje 
autónomo 

Coeficiente de 
correlación 

,694 1,000 

Sig. (bilateral) ,000 . 

N 133 133 

 
Se observó estadísticamente de la tabla 6, que la correlación entre las 

variables Google Classroom y la variable aprendizaje autónomo, tuvieron una 

relación moderada y fuerte de 0,694 de aceptación de la hipótesis alterna y su 

grado de significancia de error es menor a 0,05 del cual se rechazó la hipótesis 

nula. Esto quiere decir que su similitud entre las dos variables es buena y positiva 

porque hay una estrecha relación, tal como se puede verificar en la tabla 7 de 

rango y correlación de Spearman (Martínez et. al, 2009).  

 

Tabla 7 
 
Rango y relación de Spearman 
 

Rango Relación 

Entre 0 – 0,25 Escasa o nula 

Entre 0,26 – 0,50 Débil 

Entre 0,51 – 0,75 Entre moderada y fuerte 

Entre 0,76 – 1,00 Entre fuerte y perfecta 
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Hipótesis específica 1  

 

Para la primera hipótesis específica se obtuvieron: 

 

Ho = No existe relación significativa entre Gestión de recursos y organización de 

contenidos y aprendizaje autónomo en los estudiantes de secundaria de una 

Institución pública de Pueblo Libre. Lima, 2022 

Ha= Existe relación significativa entre Gestión de recursos y organización de 

contenidos y aprendizaje autónomo en los estudiantes de secundaria de una 

Institución pública de Pueblo Libre. Lima, 2022. 

 

Tabla 8 

Determinación de la correlación entre Gestión de recursos y organización de 

contenidos y aprendizaje autónomo. 

 

Como se apreció en la tabla 8, que la correlación entre la dimensión Gestión de 

recursos y organización de contenidos y la variable aprendizaje autónomo, 

tuvieron una relación moderada y fuerte de 0,738 (Ver tabla 7) y acepta la hipótesis 

alterna con un grado de significancia de error es menor a 0,05 del cual se rechazó 

la hipótesis nula. Esto significa que la dimensión tuvo un impacto positivo en los 

estudiantes con su aprendizaje autónomo, la cual dicha relación es buena y 

aceptable. 

 

Gestión de 

recursos y 

organización 

de contenidos 

Aprendizaje 

autónomo 

Rho de 

Spearman 

Gestión de 

recursos y 

organización 

de 

contenidos 

Coeficiente 

de correlación 

1,000 ,738 

Sig. (bilateral) . ,000 

N 133 133 

Aprendizaje 

autónomo 

Coeficiente 

de correlación 

,738 1,000 

Sig. (bilateral) ,000 . 

N 133 133 
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Hipótesis específica 2 

Para la segunda hipótesis específica se obtuvieron: 

Ho = No existe relación significativa entre desenvolvimiento en los entornos 

virtuales generados por las TIC y aprendizaje autónomo en los estudiantes de 

secundaria de una Institución pública de Pueblo Libre. Lima, 2022 

Ha= Existe relación significativa entre desenvolvimiento en los entornos virtuales 

generados por las TIC y aprendizaje autónomo en los estudiantes de secundaria 

de una Institución pública de Pueblo Libre. Lima, 2022. 

 

Tabla 9 

Determinación de correlación entre desenvolvimiento en los entornos virtuales 

generados por las TIC y aprendizaje autónomo. 

 

Se observó en la tabla 9, un nivel de significancia menor al 0,05 lo que rechazó la 

hipótesis nula y además se obtiene 0,687 de coeficiente de correlación, del cual 

se afirmó que la dimensión desenvolvimiento en los entornos virtuales generados 

por las TIC y aprendizaje autónomo tiene una aceptación moderada y fuerte, lo 

cual significa que las estudiantes se desenvuelven positivamente y aprende sin 

ninguna dificultad. 

  

 

Desenvolvimie
nto en los 
entornos 
virtuales 

generados por 
las TIC 

Aprendizaje 
autónomo 

Rho de 
Spearman 

Desenvolvimie
nto en los 
entornos 
virtuales 
generados por 
las TIC 

Coeficiente 
de correlación 

1,000 ,687 

Sig. (bilateral) . ,000 

N 133 133 

Aprendizaje 
autónomo 

Coeficiente 
de correlación 

,687 1,000 

Sig. (bilateral) ,000 . 

N 133 133 
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Hipótesis específica 3 

Para la tercera hipótesis específica se obtuvo: 

 

Ho = No existe relación significativa entre aspectos técnicos y aprendizaje 

autónomo en los estudiantes de secundaria de una Institución pública de Pueblo 

Libre. Lima, 2022 

Ha= Existe relación significativa entre aspectos técnicos y aprendizaje autónomo 

en los estudiantes de secundaria de una Institución pública de Pueblo Libre. Lima, 

2022. 

 

Tabla 10 

Determinación de correlación entre Aspectos técnicos y aprendizaje autónomo. 

 

Aspectos 
Técnicos

. 
Aprendizaje 
autónomo 

Rho de 
Spearman 

Aspectos 
Técnicos. 

Coeficiente de 
correlación 

1,000 ,517 

Sig. (bilateral) . ,000 

N 133 133 

Aprendizaje 
autónomo 

Coeficiente de 
correlación 

,517 1,000 

Sig. (bilateral) ,000 . 

N 133 133 

 
 

Tal como se apreció en la tabla 10, el nivel de significancia es menor de 0,05 que 

rechazó la hipótesis nula y aceptó la hipótesis alterna en la que se obtiene 0,517 

de coeficiente de correlación, del cual se afirmó que la dimensión aspectos 

técnicos y aprendizaje autónomo tiene una correlación moderada, lo cual significa 

que las estudiantes tienen poco dominio de esta dimensión, aunque es muy baja 

se puede decir que es aceptable. 
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Descripción por preguntas de la Variable Google Classroom 
 
 
Tabla 11 

Pregunta 1: Dispongo de internet en casa y desarrollo las tareas virtuales. 

 Frecuencia Porcentaje 

Porcen
taje 

válido 
Porcentaje 
acumulado 

Válido Casi nunca 2 1,5 1,5 1,5 

A veces 23 17,3 17,3 18,8 

Casi 
siempre 

47 35,3 35,3 54,1 

Siempre 61 45,9 45,9 100,0 

Total 133 100,0 100,0  

 

 

 

Figura 1 

Gráfico de barras Dispongo de internet en casa y desarrollo las tareas virtuales. 

 

De la tabla 11 y figura 1, se evidenció con respecto a la pregunta 1, que sí 

dispusieron internet en casa y desarrollaron las tareas virtuales, cuyos resultados 

son 81,2 % de los 133 estudiantes encuestados del cual  se encontraron en un 

nivel casi siempre y siempre, mientras que el 18,8 % se encontraron entre los 

niveles de casi nunca y a veces lo cual significa que la mayoría de estudiantes 

dispusieron de internet en sus hogares y que se conectaron sin ninguna dificultad 

al Classroom para realizar sus tareas.  

35,3% 

45,9 % 

17,3% 

1,5 % 
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Tabla 12 

Pregunta 2: Utilizo presentaciones como textos, imágenes fijas y/o video, audio y 

otras herramientas virtuales que me ayuden a mejorar mis tareas. 

 

 Frecuencia Porcentaje 
Porcentaje 

válido 
Porcentaje 
acumulado 

Válido Nunca 2 1,5 1,5 1,5 

Casi 
nunca 

6 4,5 4,5 6,0 

A veces 36 27,1 27,1 33,1 

Casi 
siempre 

50 37,6 37,6 70,7 

Siempre 39 29,3 29,3 100,0 

Total 133 100,0 100,0  

 
 

Figura 2 

Gráfico de barras Utilizo presentaciones como textos, imágenes fijas y/o video, 

audio y otras herramientas virtuales que me ayuden a mejorar mis tareas. 

 

De la tabla 12 y figura 2, se observó que el 66,9 % de los 133 estudiantes 

encuestados estuvieron casi siempre y siempre de acuerdo en que utilizaron 

presentaciones de textos, imágenes, video y otras herramientas que les ayudaron 

a mejorar sus tareas, mientras que el 33,1% nunca, casi nunca y a veces; eso 

significa que hay una buena aceptación, aunque que hay una minoría que todavía 

se encuentra incipiente en el empleo de estos recursos virtuales.   

  

1,5% 

4,5 % 

27,1% 

37,6% 

29,3 % 
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Tabla 13 

Pregunta 3: Me siento capaz de organizar mis tareas en carpetas y publicarlas 

ordenadamente en Google Classroom. 

 Frecuencia Porcentaje 
Porcentaje 

válido 
Porcentaje 
acumulado 

Válido Nunca 4 3,0 3,0 3,0 

Casi 
nunca 

10 7,5 7,5 10,5 

A veces 28 21,1 21,1 31,6 

Casi 
siempre 

47 35,3 35,3 66,9 

Siempre 44 33,1 33,1 100,0 

Total 133 100,0 100,0  

 

Figura 3 

Gráfico de barras Me siento capaz de organizar mis tareas en carpetas y 

publicarlas ordenadamente en Google Classroom. 

 
De la tabla 13 y figura 3, se observó que el 68,4 % de los estudiantes encuestados 

estuvieron casi siempre y siempre de acuerdo y que se sintieron capaces de 

organizar sus tareas en carpetas y publicarlas ordenadamente en Google 

Classroom, mientras que 31,6% no lo están, esto quiere decir que hay una minoría 

de estudiantes que no organizan sus trabajos por desconocimiento de la 

plataforma, sumándose asimismo la falta de apoyo de sus profesores en sus 

correctos usos, sin embargo los resultados indican que hay  buena aceptación en 

el uso adecuado de esta plataforma virtual. 

3% 

7,5 % 

21,1% 

35,3% 
33,1 % 
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Tabla 14 

Pregunta 4: Soy capaz de crear objetos virtuales como diseños gráficos, 

diagramas, Formularios y otros haciendo uso Google Classroom. 

 Frecuencia Porcentaje 
Porcentaje 

válido 
Porcentaje 
acumulado 

Válido Nunca 12 9,0 9,0 9,0 

Casi 
nunca 

12 9,0 9,0 18,0 

A veces 31 23,3 23,3 41,4 

Casi 
siempre 

40 30,1 30,1 71,4 

Siempre 38 28,6 28,6 100,0 

Total 133 100,0 100,0  

 
 

Figura 4 

Gráfico de barras Soy capaz de crear objetos virtuales como diseños gráficos, 

diagramas, Formularios y otros haciendo uso Google Classroom. 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Con respecto de la tabla 14 y figura 4, se observó que el 58,7 % de los estudiantes 

encuestados estuvieron casi siempre y siempre de acuerdo en la que se sintieron 

capaces de crear objetos virtuales como diseños gráficos, diagramas, formularios 

y otros haciendo uso del Google Classroom, mientras que el 41,3% nunca, casi 

nunca y a veces, lo cual significa que hay una ligera aceptación, pero que todavía 

existe deficiencia en la creación de objetos virtuales. 

9% 9 % 

23,3% 

30,1% 

28,6 % 
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Tabla 15 

Pregunta 5: Disfruto interactuando con mis profesores y compañeras por medio 

del Google Classroom para el logro de mis aprendizajes. 

 

 Frecuencia Porcentaje 
Porcentaje 

válido 
Porcentaje 
acumulado 

Válido Nunca 10 7,5 7,5 7,5 

Casi 
nunca 

10 7,5 7,5 15,0 

A veces 43 32,3 32,3 47,4 

Casi 
siempre 

33 24,8 24,8 72,2 

Siempre 37 27,8 27,8 100,0 

Total 133 100,0 100,0  

 
 
Figura 5 

Gráfico de barras Disfruto interactuando con mis profesores y compañeras por 

medio del Google Classroom para el logro de mis aprendizajes. 

 
 

De la tabla 15 y figura 5, se observó que el 52,6 % de los estudiantes encuestados 

estuvieron casi siempre y siempre de acuerdo en que disfrutaron interactuando 

con sus profesores y compañeros por medio del Google Classroom para el logro 

de sus aprendizajes, mientras que el 47,3% no estuvieron de acuerdo, lo cual 

significa que casi la mitad de estudiantes encuestados no se sintieron satisfechos 

en comunicarse con sus profesores y compañeros, pero que si tuvieron una 

aceptación regular buena. 

27,8 % 
24,8% 

32,3% 

7,5 % 7,5% 
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Tabla 16 

Pregunta 6: Me es fácil acceder a la plataforma Google Classroom para abrir, 

subir, publicar y organizar mis tareas propuestas por el profesor. 

 

 Frecuencia Porcentaje 
Porcentaje 

válido 
Porcentaje 
acumulado 

Válido Nunca 2 1,5 1,5 1,5 

Casi 
nunca 

4 3,0 3,0 4,5 

A veces 23 17,3 17,3 21,8 

Casi 
siempre 

35 26,3 26,3 48,1 

Siempre 69 51,9 51,9 100,0 

Total 133 100,0 100,0  

 

 

Figura 6 

Gráfico de barras Me es fácil acceder a la plataforma Google Classroom para abrir, 

subir, publicar y organizar mis tareas propuestas por el profesor. 

 
Se observó en la tabla 16 y figura 6, que el 78,2 % se encontraron en el nivel de 

casi siempre y siempre de acuerdo con que accedieron fácilmente a la plataforma 

Google Classroom para abrir, subir, publicar y organizar sus tareas propuestas 

por el profesor, mientras que el 21,8% se encuentra en los niveles de nunca, casi 

nunca y a veces, lo cual significa que todavía se encuentran incipientes, sin 

embargo la mayoría de estudiantes demostraron una aceptación positiva en el uso 

correcto de la plataforma. 

26,3% 

17,3% 

3 % 1,5% 

51,9 % 
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Tabla 17 

Pregunta 7: Cuando tengo dificultades en el uso del Google Classroom recibo 

apoyo de mis profesores para solucionar mis problemas. 

 Frecuencia Porcentaje 
Porcentaje 

válido 
Porcentaje 
acumulado 

Válido Nunca 10 7,5 7,5 7,5 

Casi 
nunca 

12 9,0 9,0 16,5 

A veces 39 29,3 29,3 45,9 

Casi 
siempre 

33 24,8 24,8 70,7 

Siempre 39 29,3 29,3 100,0 

Total 133 100,0 100,0  

 

Figura 7 

Gráfico de barras Cuando tengo dificultades en el uso del Google Classroom 

recibo apoyo de mis profesores para solucionar mis problemas. 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

De la tabla 17 y figura 7, se observó que el 54,1% de los estudiantes encuestados 

se encontraron en los niveles de casi siempre y siempre de acuerdo con que 

recibieron apoyo de sus profesores en el uso correcto de la plataforma Google 

Classroom, mientras que 45,8% en los niveles de nunca, casi nunca y a veces, 

presentaron dificultades, lo cual significó que hay una aceptación regular, puesto 

que las estudiantes no se encuentran satisfechas por el acompañamiento de 

algunos de sus profesores, debido a la poca preparación en el uso de la 

plataforma, sin embargo las estudiantes son protagonistas de sus propio 

aprendizaje lo cual es positiva. 

24,8% 

29,3% 

9% 
7,5% 

29,3% 
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Descripción por preguntas de la Variable aprendizaje autónomo 

 
Tabla 18 

Pregunta 8: Visualizo un problema y pienso cómo solucionarlo autónomamente 

para lograr mis aprendizajes. 

 Frecuencia Porcentaje 
Porcentaje 

válido 
Porcentaje 
acumulado 

Válido Nunca 2 1,5 1,5 1,5 

Casi 
nunca 

2 1,5 1,5 3,0 

A veces 24 18,0 18,0 21,1 

Casi 
siempre 

55 41,4 41,4 62,4 

Siempre 50 37,6 37,6 100,0 

Total 133 100,0 100,0  

 
 
Figura 8 

Gráfico de barras Visualizo un problema y pienso cómo solucionarlo 

autónomamente para lograr mis aprendizajes. 

 

De la tabla 18 y figura 8, se observó que el 79 % de los estudiantes encuestados 

estuvieron casi siempre y siempre de acuerdo con que visualizaron un problema 

y pensaron cómo solucionarlo autónomamente para lograr sus aprendizajes, 

mientras que 21% nunca y casi nunca lo están. Esto significa que hay una buena 

aceptación puesto que los estudiantes en su mayoría resuelven problemas por sí 

solas, apoyados con tutoriales, recursos y otras herramientas virtuales. 

41,4% 

18% 

1,5% 1,5% 

37,6% 
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Tabla 19 

Pregunta 9: Me agrada utilizar el Google Classroom por su facilidad de 

comunicación con mis compañeras y docentes. 

 

 Frecuencia Porcentaje 
Porcentaje 

válido 
Porcentaje 
acumulado 

Válido Nunca 4 3,0 3,0 3,0 

Casi 
nunca 

15 11,3 11,3 14,3 

A veces 34 25,6 25,6 39,8 

Casi 
siempre 

27 20,3 20,3 60,2 

Siempre 53 39,8 39,8 100,0 

Total 133 100,0 100,0  

 
 
Figura 9 

Gráfico de barras Me agrada utilizar el Google Classroom por su facilidad de 

comunicación con mis compañeras y docentes. 

 
Podemos observar que en la tabla 19 y figura 9, se observó que el 60,1 % de los 

estudiantes encuestados se encontraron satisfechos porque casi siempre y 

siempre están de acuerdo en utilizar el Google Classroom por su facilidad de 

comunicación con sus compañeras y profesores, mientras que hay una minoría 

del 39,9% que nunca, casi nunca y a veces no lo están del cual significa que muy 

poco se socializan virtualmente y prefieren realizar sus tareas por sí solas.  

20,3% 

25,6% 

11,3% 

3% 

39,8% 
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Tabla 20 

Pregunta 10: Me siento estimulado para realizar mis tareas y colaborar 

grupalmente mediante la plataforma Google Classroom. 

 Frecuencia Porcentaje 
Porcentaje 

válido 
Porcentaje 
acumulado 

Válido Nunca 7 5,3 5,3 5,3 

Casi 
nunca 

7 5,3 5,3 10,5 

A veces 38 28,6 28,6 39,1 

Casi 
siempre 

36 27,1 27,1 66,2 

Siempre 45 33,8 33,8 100,0 

Total 133 100,0 100,0  

 

 

Figura 10 

Gráfico de barras Me siento estimulado para realizar mis tareas y colaborar 

grupalmente mediante la plataforma Google Classroom. 

 
De la tabla 20 y figura 10, se observó que el 60,9 % de los estudiantes 

encuestados se encuentran en los niveles de casi siempre y siempre están de 

acuerdo con que se sintieron estimulados para realizar sus tareas y colaborar 

grupalmente mediante la plataforma Google Classroom, mientras que el 39,1% 

están los niveles de nunca, casi nunca y a veces, lo que significa que hay una 

minoría de estudiantes que no se encontraron motivadas en la utilización de esta 

plataforma, porque no encontraron el apoyo de sus profesores en resolver sus 

problemas, pero aun así  hay una buena aceptación positiva. 

27,1% 
28,6% 

5,3% 5,3% 

33,8% 
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Tabla 21 

 Pregunta 11: Disfruto discutiendo y compartiendo temas relevantes que me 

ayuden a encontrar soluciones a distintos problemas. 

 Frecuencia Porcentaje 
Porcentaje 

válido 
Porcentaje 
acumulado 

Válido Nunca 2 1,5 1,5 1,5 

Casi 
nunca 

6 4,5 4,5 6,0 

A veces 38 28,6 28,6 34,6 

Casi 
siempre 

33 24,8 24,8 59,4 

Siempre 54 40,6 40,6 100,0 

Total 133 100,0 100,0  

 
Figura 11 

Gráfico de barras Disfruto discutiendo y compartiendo temas relevantes que me 

ayuden a encontrar soluciones a distintos problemas. 

 
De la tabla 21 y figura 11, se observó que el 65,4 % de los estudiantes 

encuestados están casi siempre y siempre de acuerdo con que disfrutaron 

discutiendo y compartiendo temas relevantes que le ayudaron a encontrar 

soluciones a sus distintos problemas, mientras que una minoría del 34,6% nunca, 

casi nunca y a veces no se sintieron a gusto intercambiando información para 

solucionar sus problemas, lo cual significa que todavía hay cierto desconocimiento 

en el uso de esta plataforma virtual, así como también muy poco participaron en 

videoconferencia por equipo, porque algunos docentes desconocen  crear salas 

de trabajo grupal, sin embargo hay una buena aceptación.  

24,8% 

28,6% 

4,5% 
1,5% 

40,6% 
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Tabla 22 

Pregunta 12: La enseñanza-aprendizaje recibida me permite desarrollar el 

pensamiento, la autogestión y habilidades de liderazgo. 

 

 Frecuencia Porcentaje 
Porcentaje 

válido 
Porcentaje 
acumulado 

Válido Nunca 3 2,3 2,3 2,3 

Casi 
nunca 

4 3,0 3,0 5,3 

A veces 31 23,3 23,3 28,6 

Casi 
siempre 

50 37,6 37,6 66,2 

Siempre 45 33,8 33,8 100,0 

Total 133 100,0 100,0  

 

Figura 12 

Gráfico de barras La enseñanza-aprendizaje recibida me permite desarrollar el 

pensamiento, la autogestión y habilidades de liderazgo. 

 

De la tabla 22 y figura 12, se observó que el 71.4 % de los estudiantes 

encuestados se encontraron que casi siempre y siempre están de acuerdo en la 

enseñanza – aprendizaje recibido por sus profesores, del cual les permitieron 

desarrollar el pensamiento, autogestión y habilidades de liderazgo, mientras que 

28,6% nunca, casi nunca y a veces no lo estuvieron, esto significa hay una minoría 

de estudiantes que no entienden a sus profesores y que se sintieron incapaces de 

autogestionar sus conocimientos y habilidades, sin embargo los resultados 

muestran que la mayoría de estudiantes se encontraron satisfechos. 

37,6% 

23,3% 

3% 2,3% 

33,8% 
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Tabla 23 

Pregunta 13: Utilizo en forma óptima la plataforma Google Classroom y me 

empodera para seguir aprendiendo. 

 Frecuencia Porcentaje 
Porcentaje 

válido 
Porcentaje 
acumulado 

Válido Nunca 2 1,5 1,5 1,5 

Casi 
nunca 

5 3,8 3,8 5,3 

A veces 27 20,3 20,3 25,6 

Casi 
siempre 

51 38,3 38,3 63,9 

Siempre 48 36,1 36,1 100,0 

Total 133 100,0 100,0  

 

Figura 13 

Gráfico de barras Utilizo en forma óptima la plataforma Google Classroom y me 

empodera para seguir aprendiendo. 

 

De la tabla 23 y figura 13, se observó que el 74,4 % de los estudiantes 

encuestados estuvieron casi siempre y siempre de acuerdo en que utiliza en forma 

óptima la plataforma Google Classroom y se empoderaron para seguir 

aprendiendo, mientras que el 25,6% nunca, casi nunca y a veces  se encontraron 

incipientes en el uso de esta plataforma, porque hay algunos de las estudiantes 

que utilizaron el celular, lo cual se les hicieron muy difícil en aprovechar 

óptimamente por la escasez de recursos económicos sin embargo hay una 

aceptación positiva. 

38,3% 

20,3% 

3,8% 
1,5% 

36,1% 
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Tabla 24 

Pregunta 14: Cuento con un plan de trabajo que me ayuden a ser competente 

digitalmente. 

 Frecuencia Porcentaje 
Porcentaje 

válido 
Porcentaje 
acumulado 

Válido Nunca 9 6,8 6,8 6,8 

Casi 
nunca 

15 11,3 11,3 18,0 

A veces 37 27,8 27,8 45,9 

Casi 
siempre 

34 25,6 25,6 71,4 

Siempre 38 28,6 28,6 100,0 

Total 133 100,0 100,0  

 

 

Figura 14 

Gráfico de barras Cuento con un plan de trabajo que me ayuden a ser competente 

digitalmente. 

Se observó en la tabla 24 y figura 14, que el 54,2 % de los estudiantes 

encuestados estuvieron casi siempre y siempre de acuerdo que contaron con un 

plan de trabajo, sin embargo existieron un 45,8 % que nunca, casi nunca y a veces 

no cuentan con un plan de trabajo que les permitieron ser competentes 

digitalmente; esto significa que casi de la mitad de estudiantes improvisaron y no 

contaron con un programa de trabajo en su calendarización y muchas de ellas 

prefirieron realizar sus tareas en el momento.  

25,6% 
27,8% 

11,3% 

6,8% 

28,6% 
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V. DISCUSIÓN 

 

En los últimos años durante la pandemia la Institución educativa pública de 

Pueblo Libre en Lima, ha brindado el servicio educativo en la forma remota 

empleando la herramienta digital del Google Classroom como una alternativa en 

la educación a distancia y que la gran mayoría de estudiantes quedaron 

satisfechas con el uso de esta plataforma, sin embargo, actualmente en las clases 

virtuales, los estudiantes y profesores las usan de manera muy discontinua. El 

presente trabajo de investigación arrojó resultados muy alentadores donde más 

del 50% de estudiantes la utilizaron óptimamente y que demostrando sus 

habilidades en competencia digital, sin embargo el resto de estudiantes no se 

sintieron satisfechos y motivados con esta herramienta y por ende repercutieron 

en sus bajas calificaciones en las clases presenciales y que por lo contrario  

percibieron nuevos cambios en los modelos tecnológicos de herramientas 

digitales que sean más atractivos y motivadores que despierten el interés de 

aprendizaje autónomo.    

En esta investigación se constataron los resultados de la hipótesis del 

objetivo general propuesto en la cual existió relación significativa entre las 

variables Google Classroom y aprendizaje autónomo de los estudiantes de 

secundaria del colegio público del Distrito de Pueblo Libre en Lima 2022, con un 

coeficiente de correlación de Spearman de 0,694 tal como muestra la tabla 6 

cuyos resultados son similares y concuerdan con la investigación de Sipayung & 

Siswono (2022) del cual mencionaron que hay una estrecha y fuerte relación 

entre la plataforma Google Classroom y aprendizaje autónomo, lo cual significa 

que  más del 70%  de estudiantes aprenden matemáticas por iniciativa propia. 

También concuerda con la investigación de Fosado et al. (2018) en la que 

aplicaron la herramienta digital a diversas asignaturas, cuyo resultado en la 

mayoría de estudiantes han participado en las actividades de aprendizaje de la 

plataforma virtual Google Classroom en la que mejoran el aprendizaje autónomo. 

Las evidencias que se mostraron significan que hay una estrecha relación 

cuando manifestaron que más del 80% de estudiantes han participado en la 

entrega de sus tareas, lo cual discrepo. porque hay un porcentaje considerable 

de las estudiantes que no entregaron evidencias de sus tareas en las áreas ya 



45 
 

sea por la falta de conectividad y dificultades en su presentación. 

 Así mismo la aplicación de esta herramienta digital en la investigación que 

sostuvieron por Rebollo et al. (2016) los resultados son muy similares a esta 

investigación en cuanto hay cierta coincidencia en la muestra con estudiantes 

mujeres de colegio público, así como también la aplicación de las Tics mejoraron 

y motivaron el aprendizaje, alcanzando un mayor rendimiento en su competencia 

digital. Asimismo, hay cierta similitud con los resultados de investigación por 

Tarango et al. (2019) en la que manifestaron que Google Classroom es fácil de 

adaptación y flexibilidad en su uso y que beneficiaron a los estudiantes en sus 

labores académicas, según se muestra en los resultados de las tablas 13 y 14 

de las figuras 3 y 4 respectivamente de la dimensión desenvolvimiento en los 

entornos virtuales generados por las TIC 

En la presente investigación también se ha constatado que si existieron 

correlación significativa entre la primera dimensión Gestión de recursos y 

organización de contenidos de la variable Google Classroom y la variable 

aprendizaje autónomo de los estudiantes de secundaria del colegio público del 

Distrito de Pueblo Libre en Lima 2022, con un coeficiente de correlación de 

Spearman de 0,738 tal como muestra la tabla 8 estos resultados también son 

similares a las investigaciones de (Avilés y Vivas, 2021) que tienen una relación 

estrecha y altamente positiva, esto significa que más del 60% de los estudiantes 

aprendieron autónomamente en cómo acceder , utilizar el internet y otros recursos 

informáticos que ayudaron a mejorar las presentaciones de sus tareas (tabla 12), 

haciendo uso de videos, audios, imágenes y otras herramientas que optimicen sus 

tareas, sin embargo la realidad es otra, porque algunas estudiantes no disponen 

el acceso de internet y si lo tienen presentan dificultades en su conectividad y 

muchas veces utilizaron el celular para comunicarse con sus profesores y 

compañeros, ya que muchas veces no tienen suficiente datos por el precario 

económico en que  se encuentran, asimismo también se ha encontrado que 

algunas estudiantes tienen deficiencias en el uso y dominio de recursos para 

optimizar sus tareas por la falta de orientación y motivación de sus profesores. 

Por otra parte también concordaron con Orosco et al. (2021) quienes afirmaron 

que más del 50% de estudiantes logran competencias digitales en el dominio de 

la informática, sin embargo reconocen que todavía se encuentran en proceso de 
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aprendizaje como es el caso de empleo de imágenes, videos, audios y otras 

herramientas digitales que ayudaron a resolver sus propios tareas en sus áreas o 

asignaturas, y que además hay  otros factores que también limitaron  la gestión 

de recursos tecnológicos como la disposición de internet por falta de recursos 

económicos.  

En la presente investigación también se comprobaron la hipótesis 

específica  de que existieron una relación significativa de la dimensión  

desenvolvimiento en los entornos virtuales generados por las TIC con la variable 

aprendizaje autónomo de los estudiantes de secundaria del colegio público del 

Distrito de Pueblo Libre en Lima 2022 con un coeficiente de correlación de 

Spearman de 0,687 tal como muestra la tabla 9, lo cual tienen cierta similitud con 

la investigación planteada por Valverde et al. (2020) en cuanto a la facilidad a la 

capacidad del estudiante de organizar ordenadamente sus tareas en carpetas, 

así como también crear y emplear diseños gráficos, diagramas, dominio de hojas 

de cálculo y procesador de textos, cuestionario de formularios y otras 

herramientas que optimicen sus trabajos y a su vez disfrutan interactuando con 

sus profesores y compañeras en el logro de sus aprendizajes. Los resultados 

que se evidencian en la tabla del 13 al 15 de las figuras 3,4 y 5 significa que más 

del 50% de los estudiantes tienen dominio de la plataforma, así como también el 

uso óptimo de los recursos virtuales como complemento de sus tareas.   

También se comprobó la  hipótesis específica de la dimensión aspecto 

técnico con la variable aprendizaje autónomo de los estudiantes de secundaria 

del colegio público del Distrito de Pueblo Libre en Lima 2022 con un coeficiente 

de correlación de Spearman de 0,517 tal como muestra la tabla 10, en la que 

concuerda mucho con la investigacion en la que sostuvo Vivas (2021) en cuanto 

al uso de esta herramienta y el soporte técnico que le ha brindado facilidad 

obteniendo  el coeficiente de correlación de Spearman 0,543 cuya correlación es  

moderada del cual significa que más del 50% de los estudiantes tienen dominio 

para abrir, buscar, seleccionar subir y publicar información de sus tareas, tal 

como se muestra en la tabla 16 de la figura 6, sin embargo  hay deficiencias en 

su uso porque hay muchas estudiantes que no están subiendo sus tareas y que 

utilizan el Whatsapp que le es muy fácil para presentar sus tareas, lo cual 

significa que los estudiantes no están siendo orientados ni reciben el apoyo por 
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parte de sus profesores, ocasionando un desaliento actitud  motivacional y 

autorreflexiva en seguir aprendiendo.  

Por otra parte, los resultados de esta investigación en casi del 50% de 

estudiantes no satisface en solucionar los problemas por parte  de sus profesores 

en el empleo adecuado de la plataforma virtual, tal como se muestra en la tabla  

17 de la figura 7 el que coincidieron con los resultados de Bartolomé (2021) en 

cuanto a la retroalimentación virtual de los profesores a sus estudiantes del cual 

es muy deplorable, puesto que los docentes no cuenta con experiencia en el uso 

de esta plataforma virtual y que la única manera de revertirlo, es que ellos 

mismos sean autodidácticos en sus aprendizajes cómo aprender en colaboración 

entre sus compañeros, tutoriales del internet y otros que motiven su autonomía 

por aprender. 

También es importante resaltar lo mencionado por Sanabria (2020) en 

cuanto según la estadística de los resultados en las tablas 20 al 23 y figuras 10 al 

13 sostienen que más del 70 % de los estudiantes en su mayoría se adaptaron 

fácilmente a la tecnología, por su habilidad metacognitiva y aprendizaje 

colaborativo para mejorar su competencia digital, sin embargo existieron ciertas 

dificultades en sus  aprendizajes porque consideran como finalidad principal  el 

uso y dominio de la tecnología, más no como un medio para desarrollar sus tareas, 

evaluaciones y otros del curso o materia, es por esa misma razón que no logran 

interiorizar lo aprendido virtualmente y como la memoria es muy volátil es fácil de 

olvidar. También se ha observado que casi el 50% de las estudiantes no contaron 

con un plan que les ayude a mejorar sus tareas, así como también ser 

competentes en organizar sus tareas y por supuesto conseguir su meta de 

aprendizaje autónomo, tal como se muestra en la tabla 24 y figura 14.      
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VI. CONCLUSIONES 

 

1. Se confirmó la hipótesis planteada del objetivo general, la existencia de 

relación significativa entre variables Google Classroom y aprendizaje 

autónomo en los estudiantes de secundaria de una Institución Educativa 

pública de Pueblo Libre, Lima 2022, en la que se obtuvo 0,694 de 

coeficiente de correlación de Spearman y su grado de significancia menor 

a 0,05, lo que significa que es moderada y fuerte dicha la relación. 

 

2. Se confirmó la hipótesis del objetivo específico la existencia de relación 

significativa entre la gestión de recursos y organización de contenidos y 

aprendizaje autónomo en los estudiantes de secundaria de una Institución 

Educativa pública de Pueblo Libre, Lima 2022, del cual se obtuvo 0,738 

de correlación de Spearman y su grado de significancia menor a 0,05, la 

cual significa que es moderada y fuerte dicha relación. 

 

3. Se confirmó también la hipótesis del objetivo específico la existencia de 

relación significativa entre desenvolvimiento en los entornos virtuales 

generados por las TIC y aprendizaje autónomo, en la que se obtuvo 0,687 

de correlación de Spearman y su grado de significancia menor a 0,05, lo 

cual significa que es moderada y fuerte. 

 

4. También se ha confirmado la hipótesis del objetivo específico la existencia 

de relación entre aspecto técnico y aprendizaje autónomo, cuyo resultado 

es de 0,517 de correlación de Spearman y su grado de significancia menor 

a 0,05, también es moderada y fuerte dicha relación. 
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VII. RECOMENDACIONES 

 
 

1. Se sugiere que la Institución educativa pública de secundaria del distrito 

de Pueblo Libre de Lima, motive mediante capacitaciones a sus docentes 

y estudiantes en el empleo adecuado de la plataforma Google Classroom, 

que despierte el interés de innovación en la tecnología. 

 

2. Se sugiere a los docentes que, en el acompañamiento y retroalimentación 

virtual a las estudiantes, sea de manera constante y utilice herramientas 

o recursos adecuados que sean sencillos en su didáctica especialmente 

aquellas que tienen mayores dificultades en su aprendizaje. 

 

3. Se recomienda el uso de las redes sociales de información para mejorar 

el autoaprendizaje   de los estudiantes y docentes, así como también en 

la búsqueda y selección de nuevas plataformas virtuales que sean de 

interés. 

 

4. Proponer la creación de alianzas estratégicas con instituciones 

educativas, universidades e institutos superiores que brinden charlas, 

capacitaciones y otras plataformas de innovación que motiven a las 

estudiantes y que sean protagonistas de su propio aprendizaje. 
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Anexo 1: Matriz de Consistencia 

Título: Google Classroom y aprendizaje autónomo en los estudiantes de secundaria de una Institución Educativa pública de Pueblo Libre. Lima, 2022 
Problema Objetivos Hipótesis Variables Diseño Población Instrumentos Estadísticas 

Problema General 
 
¿Cómo se relaciona el Google 
Classroom y aprendizaje autónomo 
en los estudiantes de secundaria de 
una Institución Educativa pública de 
Pueblo Libre. Lima, 2022?   
 
 
 
Problemas Específicos 
 
a) ¿En qué medida se relaciona la 
Gestión de recursos y organización 
de contenidos del Google 
Classroom y el aprendizaje 
autónomo en los estudiantes de 
secundaria de una Institución 
Educativa pública de Pueblo Libre. 
Lima, 2022? 
 
 
b) ¿En qué medida se relaciona el 
desenvolvimiento en los entornos 
virtuales generado por la Tic del 
Google Classroom y el aprendizaje 
autónomo en los estudiantes de 
secundaria de una Institución 
Educativa pública de Pueblo Libre. 
Lima, 2022? 
 
 
c) ¿En qué medida se relaciona el 
aspecto técnico del Google 
Classroom y el aprendizaje 
autónomo en los estudiantes de 
secundaria de una Institución 
Educativa pública de Pueblo Libre. 
Lima, 2022? 
 

Objetivo General 
 
Determinar la relación del 
Google Classroom y el 
aprendizaje autónomo en los 
estudiantes de secundaria de 
una Institución Educativa pública 
de Pueblo Libre. Lima, 2022. 
 
 
Objetivos Específicos 
 
a) Determinar la relación Gestión 
de recursos y organización de 
contenidos del Google 
Classroom y el aprendizaje 
autónomo en los estudiantes de 
secundaria de una Institución 
Educativa pública de Pueblo 
Libre. Lima, 2022. 
  
 
b) Determinar la relación 
desenvolvimiento en los 
entornos virtuales generado por 
la Tic del Google Classroom y el 
aprendizaje autónomo en los 
estudiantes de secundaria de 
una Institución Educativa pública 
de Pueblo Libre. Lima, 2022. 
 
 
c) Determinar la relación de 
Aspecto técnico del Google 
Classroom y el aprendizaje 
autónomo en los estudiantes de 
secundaria de una Institución 
Educativa pública de Pueblo 
Libre. Lima, 2022. 

 
Variables de      estudio 

- Google Classroom 

- Aprendizaje 
autónomo  

 
  Variable 1:  
  Google Classroom 
 
Dimensiones: 
 

a) Gestión de recursos 
y organización de 
contenidos. 

 
b) Desenvolvimiento 

en los entornos 
virtuales generado 
por la Tic. 

 
c) Aspecto técnico. 

 
Variable 2:    Aprendizaje 
autónomo. 
 
Dimensiones: 
 

a) Aprendizaje 
metacognitivo. 

 
b) Aprendizaje 

colaborativo. 
 
c) Mejoramiento de la 

competencia digital. 

 
Tipo de 
investigación: 
 Aplicada 
 
 
 
Diseño: No 
experimental 
 
 
Nivel: 
Descriptivo 
correlacional. 
 
 
Enfoque: 
Cuantitativo 
 
 
 
Método: 
Hipotético- 
Deductivo 
 
 
Alcance: 
Transversal 

 
Población:  
 
600 
estudiantes de 
secundaria de 
una escuela 
pública del 
distrito de 
Pueblo Libre 
en Lima. 
 
 
Muestra: 
 
133 
estudiantes de 
secundaria de 
una escuela 
pública del 
distrito de 
Pueblo Libre 
en Lima. 
  
La muestra es 
no 
probabilística 
de tipo censal. 

 
 
Encuesta 
virtual en 
Google 
Formulario. 
 
 

 
 
-Media 
Aritmética 
 
 
Desviación 
Estándar 
 
 
-El 
Coeficiente 
Alfa de 
Cronbach. 
 
 
-Rho de 
Spearman 

Hipótesis General 
 
Existe relación significativa 
entre Google Classroom y el 
aprendizaje autónomo en los 
estudiantes de secundaria de 
una Institución Educativa 
pública de Pueblo Libre. Lima, 
2022. 
 
Hipótesis Específicas 
 
a) Existe relación significativa 
entre la Gestión de recursos y 
organización de contenidos del 
Google Classroom y el 
aprendizaje autónomo en los 
estudiantes de secundaria de 
una Institución Educativa 
pública de Pueblo Libre. Lima, 
2022. 
 
b) Existe relación significativa 
entre el desenvolvimiento en 
los entornos virtuales generado 
por la Tic del Google 
Classroom y el aprendizaje 
autónomo en los estudiantes de 
secundaria de una Institución 
Educativa pública de Pueblo 
Libre. Lima, 2022.  
 
c) Existe relación significativa 
entre el Aspecto técnico del 
Google Classroom y el 
aprendizaje autónomo en los 
estudiantes de secundaria de 
una Institución Educativa 
pública de Pueblo Libre. Lima, 
2022. 



 

Anexo 2: Matriz de Operacionalización de la Variable Google Classroom 

 

Dimensiones indicadores ítems Escala y 
valores 

Niveles o 
rangos 

 
 
 
 
 
Gestión de recursos 
y organización de 
contenidos. 

 
 
Acceso a recursos y 
materiales 
 
 
 
 
Usos de URL (videos, 
Web)  
 
 

 
1. Dispongo de internet en 

casa y desarrollo las 
tareas virtuales. 
 
 

2. Utilizo presentaciones 
como textos, imágenes 
fijas y/o video, audio y 
otras herramientas 
virtuales que me ayuden a 
mejorar mis tareas. 

 
 
 

Escala Likert 
 

Medición: 
Ordinal 
 
Valores: 
 
Siempre (5) 
 
Casi siempre 
(4) 
 
A veces (3) 
 
Casi nunca (2) 
 
 
Nunca (1) 
  

 
 
 

 

 
 
 

   No Aplica 

 
Desenvolvimiento 
en los entornos 
virtuales generados 
por las TIC. 

 
Capacidad de Gestionar 
información virtual 
 
 
Capacidad de crear 
elementos virtuales, 
interpretar e 
individualizar su entorno 
virtual. 
 
 
 
Interactúa en entornos 
virtuales. 
 

 
3. Me siento capaz de 

organizar mis tareas en 
carpetas y publicarlas 
ordenadamente en 
Google Classroom. 
 

4. Soy capaz de crear 
objetos virtuales como 
diseños gráficos, 
diagramas, formularios y 
otros haciendo uso 
Google Classroom. 
 

5. Disfruto interactuando 
con mis profesores y 
compañeras por medio 
del Google Classroom 
para el logro de mis 
aprendizajes. 
 

 
Aspectos Técnicos.  

Facilidad de acceso a la 
plataforma Google 
Classroom.  
 
 
Apoyo Tecnológico a los 
estudiantes con 
dificultades. 

6. Me es fácil acceder a la 
plataforma Google 
Classroom para abrir, 
subir, publicar y organizar 
mis tareas propuestas por 
el profesor. 
 

7. Cuando tengo dificultades 
en el uso del Google 
Classroom recibo apoyo 
de mis profesores para 
solucionar mis problemas.  

 

 

 

 

 



 
 

Matriz de Operacionalización de la Variable Aprendizaje autónomo 

Dimensiones indicadores ítems Escala y 
valores 

Niveles 
o 

rangos 

 
 
 
Aprendizaje 
metacognitivo. 
 

 
Adquisición de un 
pensamiento 
sistemático  
 
 
El proceso de 
formación genera una 
buena comunicación  

 
8. Visualizo un problema y 

pienso cómo solucionarlo 
autónomamente para lograr 
mis aprendizajes. 

 
9. Me agrada utilizar el Google 

Classroom por su facilidad 
de comunicación con mis 
compañeras y docentes. 

 

 
 

Escala Likert 
 

Medición: 
Ordinal 
 
Valores: 
 
Siempre (5) 
 
Casi siempre 
(4) 
 
A veces (3) 
 
Casi nunca 
(2) 
 
Nunca (1) 
  
 
 

 

 
No 

Aplica 

 
Aprendizaje 
colaborativo. 
 

Se estimulan los 
trabajos académicos y 
productivos grupales 
 
 
 Discusión de 
conceptos para 
encontrar soluciones 
 
  
Permite la ampliación 
pensamiento, la 
autogestión y 
habilidades de 
liderazgo 
 
 
 

10. Me siento estimulado para 
realizar mis tareas y 
colaborar grupalmente 
mediante la plataforma 
Google Classroom. 

 
11. Disfruto discutiendo y 

compartiendo temas 
relevantes que me ayuden a 
encontrar soluciones a 
distintos problemas. 

 
12. La enseñanza-aprendizaje 

recibida me permite 
desarrollar el pensamiento, 
la autogestión y habilidades 
de liderazgo. 

 
Mejoramiento de la 
competencia digital. 

 
El uso óptimo de la 
tecnología del 
estudiante genera 
empoderamiento en 
Tics.  
 
Con estructuras de 
trabajo adecuadas y 
planes se adquieren 
competencias digitales 

 
13. Utilizo en forma óptima la 

plataforma Google 
Classroom y me empodera 
para seguir aprendiendo 

 
 
14. Cuento con un plan de 

trabajo que me ayude hacer 
competente digitalmente. 

 
 
 
 

 



 

Anexo 3: Instrumento de recojo de información 

 

 

 



 

 

 

 

 



 
 

Anexo 4: Validación de instrumento de la variable 1: Google Classroom 

 



 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 
 

Validación de instrumento de la variable 2: Aprendizaje autónomo 

 

 

 

 



 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 
 

Anexo 5: Confiabilidad de las variables 

 
Variable 1:  Google Classroom 

 
Resumen de procesamiento de casos 

 N % 

Casos Válido 133 100,0 

Excluidos 0 ,0 

Total 133 100,0 

 

 

 

Estadísticas de fiabilidad 

Alfa de 
Cronbach 

Alfa de Cronbach 
basada en 
elementos 

estandarizados 
N de 

elementos 

,605 ,592 3 

 

 

 

 



 

 

Variable2:  Aprendizaje autónomo.  

 

 
 

 

 
 

     Resumen de procesamiento de casos 

 N % 

Caso
s 

Válido 133 100,0 

Excluido 0 ,0 

Total 133 100,0 

 

Estadísticas de fiabilidad 

Alfa de 
Cronbach 

Alfa de Cronbach 
basada en 
elementos 

estandarizados 
N de 

elementos 

,862 ,865 3 
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