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Resumen

El presente trabajo de investigacion aplica el programa Edumatik para lograr
mejoras significativas en el aprendizaje de la matematica en estudiantes del 2do
afo de educacion secundaria. Este programa tiene como base principal el
aprendizaje basado en problemas (ABP) en un enfoque por competencias y con el
desarrollo principal de problemas contextualizados al entorno y vida del estudiante,
por ende, tiene como objetivo principal determinar su influencia en el aprendizaje
de la matematica; por lo tanto, se trabajé con un enfoque cuantitativo de caracter
experimental, con un disefio cuasi experimental que contrasto los resultados
obtenidos por los estudiantes pertenecientes al grupo control y experimental, cada
uno compuesto por 29 estudiantes de la institucion educativa; para ello, se utilizé
como instrumento de recoleccion de datos una prueba que fue tomada antes y
después del experimento en ambos grupos. Con todo ello se puso a prueba las
hipétesis planteadas realizando un analisis estadistico descriptivo e inferencial y
contrastando las mismas con la prueba T Student, llegando a la conclusién que el
programa Edumatik influye de forma significativa en el aprendizaje de la

matematica, por ende, en todas sus dimensiones.

Palabras Clave: Aprendizaje Basado en Problemas, aprendizaje, matematica,

competencia

viii



Abstract

The present research work applies the Edumatik program to achieve
significant improvements in the learning of mathematics in students of the 2nd year
of secondary education. This program is based on problem-based learning (PBL) in
a competency-based approach and with the main development of problems
contextualized to the student's environment and life, therefore, its main objective is
to determine its influence on the learning of mathematics. ; therefore, we worked
with a quantitative approach of an experimental nature, with a quasi-experimental
design that contrasted the results obtained by the students belonging to the control
and experimental groups, each one made up of 29 students from the educational
institution; For this, a test that was taken before and after the experiment in both
groups was used as a data collection instrument. With all this, the proposed
hypotheses were tested by performing a descriptive and inferential statistical
analysis and contrasting them with the T Student test, reaching the conclusion that
the Edumatik program significantly influences the learning of mathematics,

therefore, in all its dimensions.

Keywords: Problem Based Learning, learning, mathematics, competition



l. INTRODUCCION

El mundo actual, tras la pandemia, ha cambiado vertiginosamente para afrontar los
nuevos retos y desafios que se nos van presentando. Asimismo, la educacion
también ha tenido que adaptarse a estos cambios para no vulnerar el derecho
fundamental a la educacion de los nifios y adolescentes. Antes de la pandemia, el
sector de educacidon a nivel mundial venia cambiando e implementando
innovaciones pedagodgicas que permitian el desarrollo integral del estudiante,
basandose en los resultados arrojados por el Programa Internacional para la
Evaluacion de Estudiantes (PISA, 2018) tomados a nivel internacional y el informe
de la Organizacion para la Cooperaciéon y el Desarrollo Econémicos (OCDE, 2018);
donde los paises latinoamericanos que participaron obtuvieron un puntaje menor al
promedio en las areas evaluadas; siendo Chile y Uruguay los paises latinos con
mejor puntuacion a nivel global, seguidos de México; pero la mayor preocupacion
es que no se ha observado un avance significativo en estos paises. Por otro lado,
la actual situacion ha obligado que miles de docentes busquen y usen nuevas
metodologias, que buscan potenciar las habilidades de los estudiantes.

A nivel nacional, el Ministerio de Educacion aprueba el Nuevo Curriculo
Nacional de Educacion Basica con la RM N° 281-2016-MINEDU que afade el perfil
de egreso de los estudiantes, estdndares de evaluacion, la evaluacién formativa,
entre otros, que busca desarrollar distintas competencias para lograr el desarrollo
integral a los estudiantes y con ello seguir mejorando en las evaluaciones
internacionales y nacionales. Debemos resaltar que tomando en cuenta los
resultados obtenidos en las distintas evaluaciones internacionales, el Peru es el
primer pais latinoamericano que del 2009 al 2018, tiene un nivel de incremento del
+10,2 en lecturay +11,7 en matematica en el promedio global; pero a pesar de ello,
en los ultimos resultados del 2018, sigue encontrdndose en el ultimo lugar de
nuestra region. Definitivamente, las politicas educativas deberan ir cambiando e
innovando, mas aun que debido al contexto actual el cierre de escuelas y el
aislamiento social, perjudicaron drasticamente el desarrollo integral de los

estudiantes.



La institucion educativa N° 1220 San José Marello, ubicada en el distrito de
la Molina no escapa de esta realidad, ni de las distintas dificultades que han tenido
que afrontar los docentes y estudiantes para lograr los objetivos trazados. Por otro
lado, la gran mayoria de docentes de la institucion tenia poco conocimiento acerca
de las nuevas estrategias planteadas en el Curriculo Nacional, pues el Ministerio
de Educacion, aunque empezé a promoverlo ya en el 2018, fueron poca las
capacitaciones que se dieron a los docentes para que comprendan y apliquen las
nuevas estrategias y curricula; es mas, las pocas que hubieron fueron dirigidas a
los docentes de las areas de ciencia y tecnologia y matematica; por lo cual, gran
parte de los docentes tuvieron que buscar capacitaciones que abordan estos temas

por sus cuentas.

La evaluacién diagnostica aplicada a los estudiantes del 2do afio de
Educacion secundaria, en el area de matematica ha reflejado que mas del 80% de
estudiantes tiene mayores dificultades en las competencias de resuelve problemas
de cantidad y forma, y que otro 75% en las competencias de resuelve problemas
de regularidad y gestion de datos e incertidumbre; por otro lado, el 67% de los
estudiantes evaluados no comprendia lo que los problemas, ni mucho menos que
debian hacer, y el 45% manifestd que no resolvieron los problemas pues no

recordaban como usar las operaciones basicas.

Ante ello, se plantea el problema general ¢(De qué manera influye el
programa Edumatik en el aprendizaje de matemaética en estudiantes del 2do afio
de secundaria? Asimismo, se considera los problemas especificos ¢ De qué manera
influye el programa Edumatik en el aprendizaje de resuelve problemas de cantidad
en estudiantes del 2do afio de secundaria?, ¢De qué manera influye el programa
Edumatik en el aprendizaje de resuelve problemas de regularidad en estudiantes
del 2do afio de secundaria?, ¢De qué manera influye el programa Edumatik en el
aprendizaje de resuelve problemas de forma en estudiantes del 2do afio de
secundaria?, ¢De qué manera influye el programa Edumatik en el aprendizaje de

resuelve problemas de gestion de datos en estudiantes del 2do afio de secundaria?

La investigacién se justifica a nivel teérico, ya que investigo los efectos de

un programa innovador, y cuyos resultados fueron sistematizados como un aporte



estratégico que permitird cerrar las enormes brechas de aprendizaje entre los
estudiantes de hoy en dia. A nivel metodolégico, pues se propone el uso de una
serie de estrategias que son evaluadas por medio de una prueba de pre y post
experimental que midieron las competencias del area, y cuyo procesamiento de
datos se trabajo con SPSS, con eso se lograr demostrar su confiabilidad y validez
pudiendo ser usados en futuras investigaciones. A nivel practico, la presente
investigacion busca que los docentes conozcan y usen este programa para mejorar
los aprendizajes de los estudiantes, aprovechando los distintos beneficios que tiene
al aprendizaje basado en problemas, su calidad educativa y ensefianza que les

brinda esta nueva herramienta.

El objetivo principal de la investigacion es establecer la influencia del
programa Edumatik en el aprendizaje de matematica en estudiantes del 2do afio
de secundaria. Asimismo, los objetivos especificos son establecer la influencia del
programa Edumatik en el aprendizaje de resuelve problemas de cantidad en
estudiantes del 2do aflo de secundaria; establecer la influencia del programa
Edumatik en el aprendizaje de resuelve problemas de regularidad en estudiantes
del 2do afio de secundaria; establecer la influencia del programa Edumatik en el
aprendizaje de resuelve problemas de forma en estudiantes del 2do afio de
secundaria y establecer la influencia del programa Edumatik en el aprendizaje de
resuelve problemas de gestion de datos en estudiantes del 2do afio de secundaria.
Finalmente, se plantea la hipotesis de la investigacion el programa Edumatik influye
de significativamente en el aprendizaje de la matematica en los estudiantes del 2do
aflo de educacion secundaria, junto a las hipétesis especificas el programa
Edumatik influye de significativamente en el aprendizaje de resuelve problemas de
cantidad en los estudiantes del 2do afio de educacion secundaria; el programa
Edumatik influye significativamente en el aprendizaje de resuelve problemas de
regularidad en los estudiantes del 2do afio de educacion secundaria; el programa
Edumatik influye significativamente en el aprendizaje de resuelve problemas de
forma en los estudiantes del 2do afio de educacion secundaria y el programa
Edumatik influye significativamente en el aprendizaje de resuelve problemas de

gestion de datos en los estudiantes del 2do afio de educacion secundaria.



ll.  MARCO TEORICO

Los antecedentes previos a la investigacion en el ambito internacional son los

siguientes:

Yanez y Nevares (2018) en su articulo, plantea el uso del Exelearning como
una herramienta tecnoldgica educativa, en la cual busca determinar si la utilizacion
de este software educativo contribuye a mejorar el desempefio académico del
estudiante. Luego de la investigacion, se recalcd que la aplicacion del software
influyd en el rendimiento académico, asi como en el desarrollo del razonamiento
hipotético deductivo por lo cual se sugiri6 ampliar la investigacion a otras carreras
profesionales que fortaleceria la conclusion de esta investigacion y garantizara la
generalizacion de la misma aprovechando la facilidad del uso de las herramientas

digitales.

Delgado y Pérez (2019) en su articulo cientifico en la cual plantea el uso del
aula virtual en el aprendizaje de la matematica, concluyé que los estudiantes que
formaban parte del experimento lograron mayor nivel de aprendizajes en
comparacién de los estudiantes aprobados en el grupo control, quedando
demostrado la efectividad del uso de aula. Finalmente, los autores consideran al
aula virtual como un espacio de interaccién donde se promueve el desarrollo de
habilidades, destrezas y trabajo colaborativo. Ademas, consideran que los
docentes pueden usar estas herramientas en su practica docentes con resultados

positivos.

Durango y Enrique (2020), con su articulo cientifico de la investigacién tiene
por objetivo potenciar el aprendizaje significativo de las matematicas. La
investigacion se enmarc6 en demostrar que el uso del programa Scratch fortalece
el pensamiento numerico, pues logro que los estudiantes interpretaran formulas y
problemas relacionados con las operaciones basicas; asimismo, promueven y
recomiendan la implementaciéon de pasos y experimentacion de diferentes pasos
en la resolucion de problemas. Ademas, incentiva a los docentes adopten una
praxis de innovacion pedagodgica y competencias tecnoldgicas, investigativas y de

gestion que contribuyen a mejorar significativamente los procesos de ensefianza.



Colon y Ortiz (2020) en su articulo cientifico evalta los distintos efectos del
aprendizaje basado en problemas en la estadistica, llegando a la conclusion que
no solo potencia significativamente el rendimiento académico, sino desarrolla los
desempefios y destrezas de comprension y andlisis de esta area, también fomenta
la participacion estudiantil como la motivacion en el aula, lo que a largo plazo genera

resultados positivos en su aprendizaje.

Yuni, Kusuma y Huda (2021) plantean una investigacion cientifica en la cual
buscé determinar los efectos de la estrategia del ABP en el desarrollo de
habilidades para el pensamiento reflexivo y aprendizaje autorregulado de los
estudiantes. Llegando a la conclusién que potencia las habilidades reflexivas y el
aprendizaje autorregulado, quedando demostrado en las pruebas recogidas antes
y después de aplicada la estrategia. Ademas, la estrategia permitié que se corrija
los errores que aparecieron durante el desarrollo de la investigacion entrenando a
los estudiantes en el desarrollo de problemas cotidianos; sin embargo, una de las
principales dificultades presentadas fue el factor tiempo, que tras la pandemia el
tiempo en el cual fue llevada a cabo la investigacion fue limitada por lo cual se
recomienda realizar mas investigaciones de este tipo durante la etapa post

pandemia.

Salazar et. al (2021) en su investigacion busca evaluar las consecuencias de
la aplicacion de dispositivos moéviles en el aprendizaje de las mateméticas. Para
llevar a cabo la investigacion se uso el software AppMatetics el cual demostré que
los estudiantes que hicieron uso del software obtuvieron mejores resultados en
comparacién de los que no lo hicieron, resaltando esto sugiere que el aprendizaje
de los estudiantes mejora significativamente con la aplicacién de los dispositivos y
recursos informaticos en los estudiantes que estudian los ejercicios de algebra en
comparacion de los llevan las clases de forma tradicional, por lo cual sugiere la

aplicacién de las mismas.
En el ambito nacional se revisto los siguientes articulos cientificos:

Holguin, et. al (2018) plantea en su articulo cientifico el uso de un programa
basado en juegos contribuyé significativamente al aprendizaje de la geometria en

todas sus dimensiones, visualiza, interpreta, proyecta y usa las distintas
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propiedades, mejorando los resultados de forma positiva, por lo cual sugirié que la
investigacion se extienda por un periodo de tiempo mas largo y longitudinal que
abarque mas de 6 meses. Por otro lado, las actividades ladicas promovieron y
motivaron la construccion de conocimientos geomeétricos en los estudiantes que

abarcaron dicho estudio.

Holguin et. al (2020), plante6 el uso de gamificadores, en caso particular los
videojuegos, con el fin de mejorar el aprendizaje de las mateméticas. En su
investigacion pudo demostrar que los usos de los videojuegos aportaron en un
mejor entendimiento de los procesos matematicos, asi como en el razonamiento y
capacidad de hacer calculos, con esto demuestra que el uso de gamificadores en
estudiantes de diferentes estratos sociales mejora su aprendizaje en el area. Por
otro lado, se demostr6 que los estudiantes que prefirieron el trabajo colaborativo y

el gamificador mejoraron en mas del doble su capacidad de razonamiento.

Neri, et. al (2020), presentaron el articulo cientifico cuya finalidad fue
establecer el efecto del uso de herramientas google, llegando a la conclusién de
que estas influyen significativamente en el aprendizaje de las matematicas; es
decir, las herramientas fortalecieron el aprendizaje conceptual y actitudinal. Por otro
lado, se conocio algunas de las limitaciones entre la relacion docentes - estudiantes
y el uso de las tecnologias educativas por el poco uso de los laboratorios; por ello
recomiendan la creacion de programas docentes que incentiven el uso de las

herramientas de la plataforma de google.

Alarcon y Flores (2020), realizaron una investigacién entre estudiantes
universitarios de diferentes universidades peruanas, entre privadas y publicas, en
la cual se consolidé la eficacia de la aplicacién de algoritmos etnomatematicos en
el aprendizaje de las matematicas. De tal forma, se concluy6 que los estudiantes
comprendidos en el experimento, sometidos a sesiones de algoritmos
etnomatematicos ha incrementado significativamente su aprendizaje, tomando en

cuenta su desarrollo cognitivo, la abstraccion, la realidad social entre otros.

Ortiz y Cutimbo (2022), llevé a cabo una investigacion a estudiantes
universitarios en la cual buscaba determinar los beneficios del aprendizaje basado

en problemas, llegando a la conclusion que esta estrategia tiene innumerables
6



beneficios como: fortalecer la autonomia estudiantil, el pensamiento vy
razonamiento abstracto; asimismo, se logré que los estudiantes aprendan de
manera facil y rigurosa desarrollando las competencias que cada uno de ellos
usardn cuando ejerzan su carrera. Por todo ello, sugieren que los docentes

deberian interactuar con nuevas estrategias activas como es esta.

Entre las bases tedricas que fundamentan esta investigacion debemos
resaltar el enfoque constructivista, quienes tiene como principales representantes
a Vigostky y Piaget, que identificaban al ser humano como constructor de su
desarrollo evolutivo, de su entorno e interacciones sociales. Todo esto enmarca y
ve al ser humano como un sujeto capaz de moldear su entorno de acuerdo con sus
necesidades o para dar solucién a los problemas que se nos presenta mediante la

constante interaccion social del sujeto con su medio.

Para Fullido (2015), la corriente constructivista esta basada en la forma como
aprenden los estudiantes; para ello se analiza las herramientas que se les brinda y
la situacién que se le presenta; la cual buscara que construya nuevos aprendizajes
de los conocimientos ya existentes. Esto estd acompafiado, como lo menciona el
Consejo de Desarrollo Curricular (2017), de tres aspectos claves como el
conocimiento del area, el desarrollo de habilidades, pero sobre todo la practica de
valores y actitudes. Por su parte, Tella (2019), promueve una profunda reflexion en
las practicas de ensefianza y aprendizaje, en el cual se debe implementar y poner
en marcha las nuevas teorias y estrategias que han ido surgiendo en el mundo
globalizado para afrontar los nimeros cambios, incluyendo la interculturalidad, no

solo de un pais sino a nivel mundial.

Por otra parte, la estrategia del aprendizaje basado en problemas es un
método en la cual se plantea un problema y a partir de él se relaciona lo que ya se
sabe con los nuevos conocimientos, integrandolos de forma progresiva; mientras
gue Escribano (2015), acota que es necesario que los estudiantes se involucren de
manera mas activa para lograr que ellos definan un escenario de formacion
autonoma. Para lograr esto, se debe dar la oportunidad al estudiante a que trate de
resolver el problema planteado de forma autbnoma o colaborativa con sus pares,

esto les ayudara a crear modelos mentales mediante la practica y la reflexion y para



lograr esto ultimo, el docente debe preparar una serie de preguntas que ayuden a

la mejor comprension, reflexion y critica del problema.

La estrategia del ABP, busca involucrar al estudiante en problemas en las
cuales promuevan la colaboracion, creacion de modelos mentales, y dirigir
actividades a través de la manipulacion y practica. Por ello, Walker et. al (2015),
plantea algunas caracteristicas de esta estrategia: centrada en el estudiante y su
forma de aprender, docente como guia del proceso; planteo de constantes
preguntas para llegar a una conclusién; desarrolla capacidades complejas.

La evaluacion formativa, como menciona MINEDU (2019), supone un
cambio radical en las practicas educativas, con la finalidad de lograr una mejora
sustancial, tanto en el proceso como el resultado; por ello, menciona también que
esta evaluacion es permanente, con el objetivo de recopilar informacién de los
procesos para tomar las decisiones oportunas y necesarias para lograr mejores

resultados.

La evaluacion formativa, correctamente aplicada, mejora la realizacion y los
logros de las diferentes formas de ensefianza, repotenciando la misma. Hoy en dia,
no se puede hablar de un curriculo por competencias sino va ligado con la
evaluacion formativa, pues por la ya expuesto, se determina que sera de gran
ayuda para recoger la informacion durante el proceso de aprendizaje, el cual nos
permitird a tomar decisiones si es necesario, cambiar de rumbo, con el unico fin de

lograr un aprendizaje significativo en nuestros estudiantes.

Estas teorias y estrategia, son bases fundamentales para el programa
Edumatik, que trabajard una serie fichas basadas que tendra como estrategia
fundamental el aprendizaje basado en problemas, la cual involucra la presentacion
de problemas contextualizados a su entorno, para lograr desarrollar de forma
significativa el aprendizaje de la matematica. Estas fichas fueron desarrolladas en
10 sesiones de aprendizaje y abarcé las cuatro competencias del area las cuales
son resuelve problemas de cantidad, regularidad, forma y gestion de datos,
priorizando los temas fundamentales del 2do afio de secundaria. Cada situacion
problematica serd acompafiada de una serie de preguntas que ayudaran al

estudiante a la comprension de la situacion y con ello la busqueda de una estrategia
8



de solucion, que finalmente se pondra a prueba cuando se desarrolle el mismo,
para finalmente verificar su respuesta y solucion. El propésito de estas fichas es
que el estudiante use sus conocimientos previos, y los someta a un conflicto

cognitivo para dar paso al nuevo conocimiento.

En relacion a la variable del aprendizaje significativo de la matematica, se
debe definir primero al aprendizaje significativo de David Ausubel (1983), citado por
Garces, Montaluisa y Salas (2018) y Pico (2019) mencionaban que el aprendizaje
es significativo cuando las nuevas ideas se relacionan y combinan con las que ya
tenia previamente para dar paso a un nuevo conocimiento, este proceso es el
mecanismo humano por la cual el sujeto adquiere y almacena una cierta cantidad
de conocimientos. Es decir, que este nuevo conocimiento tiene mayor relevancia
cuando se combina con las anteriores, por medio de un conflicto cognitivo, y da
paso a un nuevo conocimiento de la realidad. Domjan (2016) definia al aprendizaje
como el cambio de conducta observable, un cambio duradero que implica un
estimulo y una respuesta especifica frente a una experiencia previa. Para lograr
este aprendizaje, debemos plantear estimulos adecuados que propicien este
aprendizaje. Asimismo, Fernandez et. al (2020) nos hablaba de aprendizaje eficaz
qgue surgia del interés del estudiante y la motivacion para lograr una educacion

efectiva; quiere decir, que sea Util para la vida.

Para definir el aprendizaje, mencionaremos a Guevara, et. al (2019) quien
enfoca su definicion al resultado de un procedimiento y modificacion de un
escenario que son planificados convenientemente con el fin de alcanzar los
objetivos trazados; por ello, es necesario comprender este proceso y su necesidad
para lograr mejores resultados.

Por su parte, Rotger (2019) acota que el aprendizaje es la base de la
inteligencia y procesos mentales; por ello, lo define como el cambio de conducta o
pensamiento, causada por las redes sinapticas del cerebro que se activan gracias

a un estimulo exterior o interior.

Domjan (2016) definia al aprendizaje como el cambio de conducta
observable, un cambio duradero que implica un estimulo y una respuesta especifica

frente a una experiencia previa. Para lograr este aprendizaje, debemos plantear
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estimulos adecuados que propicien este aprendizaje. Asimismo, Fernandez et. al
(2020) nos hablaba de aprendizaje eficaz que surgia del interés del estudiante y la
motivacion para lograr una educacién efectiva; quiere decir, que sea util para la

vida.

Guevaray Zaieg (2018) mencionaba que la base del aprendizaje significativo
estaba inmersa en el enfoque constructivista; por ende, se debia poner mucho
énfasis y significado a lo que aprende a partir de lo que el estudiante ya sabia, pero
sobre todo se habla de los aprendizajes funcionales, lo cual mencionaba la
importancia de que el aprendizaje sea Util cuando se trate de resolver situaciones
problematicas cotidianas. Asimismo, Fuentes et. al (2020) menciona que este
aprendizaje debe propiciar la reflexion profunda, vista de diferentes ambitos y

teorias que permitan resolver problemas de la vida misma.

Mientras que Peris (2017), menciona que el aprendizaje significativo como
la nueva informacion que se busca relacionar con la ya existente por medio de una
estructura cognitiva, siendo el estudiante el actor principal del aprendizaje; por ello,
el docente debe de planificar las actividades de forma coherente y motivacional

para lograr su atencion.

Morifia (2021) explica que el aprendizaje significativo, centrada en el
estudiante, es mas efectiva ya que se basa en las diferentes necesidades del
estudiante; asimismo, menciona que el ABP es un aprendizaje activo pues esta
basada en la interaccién social estudiante — docente, pero sobre todo es innovador,
pues rompe los esquemas de ensefianza, mejora las relaciones entre los actores
del aprendizaje y fomenta un aprendizaje real desarrollando habilidades de grupo.
Por su parte, Kirsti (2020), acota que esta estrategia se basa en el entorno del
estudiante poniendo mayor énfasis en sus experiencias; por ello, es fundamental

gue la planificacion docente tome en cuenta la realidad y entorno de los estudiantes.

Por su parte Bernate (2021) menciona que el aprendizaje basado en retos
no es otra, que una variante del ABP, la cual define como una tendencia
postmodernista que busca desafiar al estudiante por una serie de estimulos y
emociones, mediante una serie de situaciones reales y algo complejas, que pongan

a prueba todas las habilidades del estudiante. Por ello, es necesario usar nuestras
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estrategias educativas, tal cual lo menciona Boude et. al (2021), ya que este mundo
que viene sufriendo cambios innumerables y que obliga al docente a reconocer sus
errores y la de sus estudiantes para tomar medidas necesarias, redirigiendo si es
necesario y lograr desarrollar las habilidades pertinentes en ellos.

Ramirez (2019) mencionaba que para llevar a cabo esta estrategia se debe
seguir una serie de pasos secuenciales: leer detenidamente la situacion
presentada, recopilacion de informacion mediante la lluvia de ideas, listado de lo
que se conoce de la situacion, listado de lo que no se conoce, listado de los pasos
a seguir, definir el problema a resolver, obtener informacién y por ultimo la
presentacion de resultados. Todo esto en conjunto fortalecera las distintas

habilidades de andlisis de los estudiantes.

El docente al plantear actividades o situaciones, debe pensar primero si
estas actividades promueven la curiosidad, la capacidad de analisis, las ganas de
descubrir, si generan o con conflicto cognitivo, para lograr despertar el interés del
estudiante y para lograr ello, se debe conocer su realidad, sus formas de
aprendizaje, sus caracteristicas con el propdsito de implementar esta estrategia que

sera fundamental en el desarrollo de su aprendizaje.

El Ministerio de Educacion, cambio de rumbo en la educacion y promulgo el
Curriculo Nacional de Educacién Basica Regular (CNEB), un curriculo de enfoque
por competencias; asimismo, promulgo las orientaciones para la evaluacion
formativa de las competencias en el aula, con la Resolucién Ministerial N° 025 —
2019 MINEDU, el cual nos obliga a revisar esta teoria para fortalecer nuestro

trabajo de investigacion.

Al hablar de aprendizaje significativo, no podemos dejar de lado el CNEB
publicada en la R. M. N° 281 — 2016, que trae consigo una vision distinta del
aprendizaje y cuyos principales aportes son: el perfil de egreso, el cual muestra a
los docentes el estudiante que debemos haber formado al culminar su etapa en la
secundaria; el enfoque por competencias y con él, el concepto de estudiante
competente y todo ello cuanto implica; la evaluacion formativa ligada con la
retroalimentacion y los estandares de aprendizaje, con el fin de lograr un

aprendizaje significativo.
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Segun Gomez y Fernandez (2020) nos habla de la ensefianza competencial
y la alusién que hace ella al aprendizaje y formacion, que seran utiles en los
distintos contextos; ademas, se resalta que esos aprendizajes deben ser aplicados
en la vida cotidiana del estudiante para resolver problemas de su entorno,
convirtiendo en un ciudadano activo y competente. Mientras que el CNEB (2016),
menciona que es la capacidad que tienen las personas de combinar un conjunto de
capacidades para lograr un objetivo o0 meta mientras que actia de forma pertinente
y Lopez (2016), acota que esta accion integral responde a las exigencias
individuales y sociales que finalmente formaran parte del ser integral. Entonces,
debemos decir que una persona competente sera capaz de resolver problemas de
su entorno usando todas sus capacidades y respetando su medio. Mientras que
Cacheiro (2021), menciona que ser competente implica actuar de forma eficaz en
las situaciones que se nos presente; es por ello, que se debe partir del interés del

estudiante para lograr una educacion efectiva.

Alles (2017), nos menciona que es el conjunto de actitudes y resultados de
un estudiante por determinado periodo, mientras que en el CNEB (2016), resalta
que son “descripciones especificas”, que nos ayudaran a establecer el nivel de
desarrollo de la competencia tomando en cuenta los estandares de aprendizajes

por ciclo.

Otro concepto que no podemos dejar de lado es la capacidad y desempeiios,
conceptos que a diario los usamos en nuestra practica docente; en el CNEB (2016)
menciona que son los conocimientos, habilidades y actitudes que las personas
usan para actuar de forma competente. Con este nuevo concepto, es
definitivamente el estudiante el actor principal de su aprendizaje, por ello se le debe

dar las herramientas necesarias para que logre las metas trazadas.

La presente investigacion se trabajé con la definicion de aprendizaje
significativo de Pico (2018) que menciona que el aprendizaje significativo involucra
relacionar los conocimientos y estructura, con los conocimientos previos del
estudiante y con el nuevo conocimiento.

Ahora, tomando en cuenta el aprendizaje de la matematica y lo que ello

involucra, Lee & Pimm (2017) mencionan que la ensefianza de la matematica se
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relaciona con una serie de operaciones y algoritmos que utilizan los estudiantes
para dar respuesta a una operacion; ahora, se busca que el estudiante resuelva
problemas de situaciones comunes y para ello es fundamental que entiendan lo
que leen. Ademéas, como menciona Orlich et. al (2018) y Whitton (2015) este
problema debe motivar al estudiante, que capte su atencién, lo haga interesante y
disfrute todo el proceso para lograr asi el tan ansiado aprendizaje significativo. Por
otro lado, no podemos olvidar, como menciona Hattie et. al (2017), que es el
docente el que debe seleccionar la mejor estrategia para lograr los objetivos, pero
sobre todo que el estudiante logre hacer suyo los huevos conocimientos. Para ello,
Kobett y Karp (2020) ponen mucho énfasis al desarrollo de fortalezas; es decir,
lograr que el estudiante desarrolle capacidades con la situacion o problema

motivador que se le presente.

Thompson, et. al. (2018) menciona que los contenidos deben variar acorde
con las necesidades y situacién de los estudiantes; es decir, tomar en cuenta el

contexto real para la presentacién y desarrollo de los temas.

Para dimensionar este aprendizaje de la matematica en los estudiantes del
2do afio de educacion secundaria, se tomara como fuente base la informacion
proporcionada por el MINEDU (2016), la cual divide su aprendizaje en cuatro

competencias:

Competencia de resuelve problemas de cantidad, definida por MINEDU
(2016), menciona que esta competencia busca el desarrollo de problemas que
involucren la comprensién y manipulacion de cantidades, sistemas numeéricos,
operaciones y propiedades de las mismas. Esta competencia incluye las
capacidades de traducir, comunicar; usar estrategias y procedimientos y

argumentacion, todo esto referidos a las nociones de aritmética.

Mientras que Ruiz (2018), menciona que la competencia de cantidad, busca
desarrollar distintas habilidades y destrezas numéricas que involucren el célculo

mental y estimacion.
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Mufoz y Carrillo (2018) refiere que la competencia de cantidad o numero
menciona que se busca cuantificar y determinacion de un orden; para lo cual,

relaciona los nimeros y las operaciones esenciales.

Competencia de resuelve problemas de regularidad, definida por MINEDU
(2016) busca desarrollar reglas generales que permitan hallar valores incognitos,
tomando en cuenta las restricciones y con ello hacer predicciones de ciertos
fendbmenos caracterizando equivalencias y regularidades. Esta competencia
incluye las capacidades de traducir datos, usar estrategias y argumentacion de las

nociones del algebra.

Ruiz (2018), define la competencia de regularidad, como las relaciones y el
algebra que plantea conexiones entre ellas e involucra la manipulacion de
expresiones simbdlicas como la factorizacion, simplificaciéon y resolucion de

ecuaciones.

Mufioz y Carrillo (2018) menciona que los estudiantes deben utilizar patrones
reconociendo relaciones y en las que se busca generalizar patrones numéricos, son

algunos de los objetivos de la competencia de regularidad.

Competencia de resuelve problemas de forma, definida por MINEDU (2016)
recalca que se busca describir movimientos de objetos en el espacio, tomando en
cuenta sus caracteristicas y propiedades; asi como, relacionarlos con formas
geomeétricas. Esta competencia incluye las capacidades de modelacion de objetos,

comunicacién, uso de estrategias y argumentacion de nociones de geometria.

Ruiz (2018), define la competencia de forma como el estudio de objetos
geométricos como patrones y modela fenébmenos de lo real en el espacio. Con esto

se busca identificar, visualizar y manipular las formas en el espacio.

Mufoz y Carrillo (2018) destaca que la competencia de geometria busca que
se comprenda y represente objetos, direcciones y localizaciones en nuestro
entorno, interpretando sus relaciones. Asimismo, debe describir y analizar las

formas geomeétricas compuestas.
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Competencia de resuelve problemas de gestion de datos, definida por
MINEDU (2016), plantea el analisis de datos e informacion y situaciones al azar
que permitan la toma de decisiones, conclusiones y predicciones razonables
respaldada por la informacién recogida. Esta competencia incluye las capacidades
de representacion de datos, comunicacion, uso de estrategias y procedimientos y

plantear conclusiones o tomar decisiones referentes a alas nociones de estadistica.

Ruiz (2018), menciona que la competencia de gestion de datos estudia la
variabilidad de datos, las cuales representa y modela por medio de un conjunto de
datos, la cual compara y brinda conocimiento de los fendmenos; es por ello, que

requiere instrumentos para su descripcion.

Estas cuatro competencias son fundamentales para el correcto desarrollo
integral del estudiante; ademas, cada una de ellas encierra conocimientos,
desemperios, capacidades y habilidades que en conjunto desarrollan el aprendizaje

de las matematicas.
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. METODOLOGIA

3.1. Tipoy disefio de investigacién

3.1.1. Tipo de investigacion

El presente proyecto de investigacion sera de tipo aplicada, tal cual lo menciona
Naupas et. al (2018) y Rodriguez (2020) este tipo de investigacion busca resolver
problemas préacticos por medio de conocimientos. Asimismo, como menciona
Fuentes et. al (2020) que este tipo de investigacion de base de los fundamentos
tedricos para luego dar respuesta al problema planteado. La presente investigacion
estuvo enfocada a resolver un problema de la institucién educativa partiendo de la

formulacion del problema principal para lo cual se planted una hipétesis general.

3.1.2. Disefio de investigacion

El disefio de la investigacion, fue de tipo experimental, el cual formulé en un plan
para responder al problema de la investigacion, para ello se determiné las variables
en estudio. Para lograr ello, se trabajé con un disefio cuasi experimental,
conformado por dos grupos: uno de control y otro experimental. Esto permitié, como
menciona Maldonado (2018) manipular la variable independiente y luego se
procedio a ver los resultados obtenidos en la variable dependiente controlando las

condiciones para que se cumpla el experimento.

El disefio usado fue el siguiente:

GE:0 X 04
GC.0 - 0,
Donde:

GE = grupo experimental
GC = grupo control
O = prueba de pretest
0, = prueba de postest
X = tratamiento
— = ausencia de tratamiento
Dado el disefio se trabajo con dos grupos, conformados por 30 estudiantes
cada uno, en los cuales se aplicé la prueba de pretest, como diagndstico y punto
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de inicio de la aplicacion de la investigacion, y luego un postest para comparar los

resultados en ambos grupos, teniendo en cuenta que el tratamiento solo se dio al

grupo experimental.

3.2.

3.3.

Variables y operacionalizacion
Variable independiente Programa Edumatik

Variable dependiente: aprendizaje significativo de matematica

Definicion conceptual

Segun Pico (2018) menciona que el aprendizaje significativo involucra
relacionar los conocimientos y estructura, con los conocimientos previos del
estudiante y con el nuevo conocimiento; es decir, debemos buscar que el
estudiante resuelva problemas, problemas que estén contextualizados a su
entorno y les permitan personalizar los conocimientos, produciendo los

nuevos conocimientos.

Definicion operacional

El aprendizaje significativo debe buscar desarrollar todas las habilidades de
los estudiantes, movilizando y combinando sus capacidades para lograr el
objetivo 0 meta trazada. Para lograr un aprendizaje significativo en el area
de matematica debera desarrollar capacidades de las competencias del
area.

Matriz operacional del aprendizaje significativo de la matematica

Ver anexo 01

Poblacién, muestray muestreo

3.3.1. Poblacion

Segun Naupas, et. al (2018), la poblacion es la total de unidades de estudio
gue tiene caracteristicas requeridas para llevar a cabo la investigacion.
Asimismo, Nifio (2019) menciona que es importante identificar la poblacién
en la que se realizard la investigacion. Por tal, la poblacién de estudiantes

es 120 estudiantes del 2do afio de educacion secundaria
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Tabla 1

Distribucion de la poblacién

Seccion Poblacion
A 31
B 29
C 31
D 29
Total 120

3.3.2. Muestra

Naupas (2018) define la muestra como un subgrupo de la poblacion, aquellas
gue cumplen con las caracteristicas que se desea para la investigacion.
Hernandez (2018) acota que esta muestra en el enfoque cuantitativo debe
ser un subgrupo representativo de la poblacion. De tal forma, se eligié una
muestra por conveniencia la cual fue constituida por dos secciones del

segundo afio de educacion secundaria, con caracteristicas similares.

Tabla 2
Distribucion de la muestra
Unidad de . .
. Aula Masculino  Femenino Total
estudio
Estudiantes
B 11 18 29
del
Segundo
ano de D 10 19 29
secundaria
Total 58

3.3.3. Muestreo

Segun Arenal (2019), un muestreo no probabilistico se caracteriza por tratar
de obtener una muestra representativa de la poblacion a libre eleccion y
Prettel (2016) acota que este criterio, debe ser elegida por el investigador.
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3.4.

El tipo de muestreo que se trabajd, es el muestreo no probabilistico
por conveniencia, el cual permite al investigador seleccionar la muestra de

dos secciones del segundo afo de secundaria.

Técnicas e instrumentos de recoleccion de datos

Técnica

Para Naupas (2018) menciona que la técnica es un conjunto de normas y
procedimientos que regula el proceso de investigacion para alcanzar el
objetivo trazado. Por ende, la técnica que se uso para el recojo y registro de
la informacién del presente trabajo de investigacion es el cuestionario.
Instrumento

Elinstrumento por la cual se recogi6 informacion de ambos grupos de trabajo

es una prueba. Ver anexo 03

Validez. Alok (2020) menciona que es la pertinencia del instrumento
gue se aplicara, por el cual se debe validar en tres &mbitos: el contenido, la
validez relacionada con el criterio y la validez del constructo. Es decir, el
evaluador debe evaluar el contenido y la forma del instrumento y sobre todo
gue mida lo que se desea medir.

Para la presente investigacion se buscoé a los siguientes validadores

de instrumentos.

Tabla 3

Validadores
N° Nombres y Apellidos Resultado
1. Dra. Milagritos Leonor Rojas Rodriguez Aplicable
2. Mg. Carlos Orlando Jara Acebedo Aplicable
3. Mg. Christian Abel Esteban Coro Aplicable

Para visualizar certificado de validez ver Anexo 05.

Confiabilidad. Para Alok (2020) la confiabilidad es el grado de
cogerencia del instrumento de investigacion el cual se basara en su

estabilidad, consistencia y sentido practico. Para medir su confiabilidad se
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3.5.

3.6.

analiza los resultados obtenidos, mientras mas cerca a uno, este sera mas

confiable.

Para la presente investigacion se aplico la prueba de confiabilidad
utilizado el kurd de Richardson, obteniendo un nivel de confiabilidad de 0,701
demostrando que el instrumento de recojo de informacion es confiable.
Tabla 4
Nivel de Confiabilidad

K 15
K-1 14
SUMA 3,64444
KR 20 0,701

Procedimientos
La investigacion se realizo de la siguiente manera:

Primero, se coordind con las autoridades de la institucion educativa para
tomar en cuenta de la misma y se logre la aprobacion y autorizacion del
desarrollo de la investigacion, con el fin de no tener dificultades en la
aplicacion de los instrumentos y recojo de datos.

Segundo, se buscé validar el instrumento de investigacién con los
expertos en el tema.

Luego, se llevé a cabo la investigacion en dos secciones del segundo
afo de secundaria, en la cual una de ellas se aplicara el programa Edumatik,
tomando una prueba pre y post experimental para luego pasar con el
tratamiento de datos estadisticos se utilizara el programa de EXCEL, el IBM
SPSS Statistics, version 28 y la prueba T — Student para comparar las
medias de las calificaciones entre los dos grupos para la posterior discusion

e interpretacion de resultados.

Método de andlisis de datos
El analisis descriptivo se realizd con el analisis del comportamiento de la

muestra en estudio, en la cual se codificé y tabul6é los datos recogidos.
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3.7.

Asimismo, se organizé y elabor6 las tablas de frecuencia para su
organizacion. Finamente, se interpreto los resultados obtenidos.

En el andlisis inferencial se busco la comprobacién de la hipétesis mediante
la comparacion de las medias de las calificaciones por medio del estadistico
T — Student.

Aspectos éticos

La investigacion se ha realizd respetando el estilo APA 7 y segun las
especificaciones dadas por la universidad; asimismo, declaro que lo
presentado, redactado es de autoria propia. Por otro lado, manifiesto que la
investigacion se llevo a cabo respetando todos los parametros establecidos,
asi como la muestra, el anonimato y los permisos dados para llevar a cabo

su desarrollo. Asimismo, no se alter6 ninguno de los resultados obtenidos.

21



IV. RESULTADOS

4.1. Descripcion de resultados

Tabla 5
Comparacion de resultados en el aprendizaje de la matematica
Grupo
Nivel P .
Control (n=29) Experimental (n=29)
Pre test
fi %fi fi %ofi
Inicio 11 37,9 20 69,0
Proceso 7 24,1 7 24,1
Logrado 9 31,0 1 3,4
Destacado 2 6,9 1 3,4
Post test
Inicio 10 34,5 0 0,0
Proceso 8 27,6 3 10,3
Logrado 10 34,5 17 58,6
Destacado 1 3,4 9 31,0

De la tabla 5, se observa que las puntuaciones iniciales en la prueba pre
experimental del aprendizaje de la matemética, se observa que en el GC el
37,9% se encuentra en el nivel de inicio a diferencia del GE, que fue el 69%,
mientras que, en el nivel logrado, los primeros se ubicaron el 31% y los segundos
3,4% quedando claramente evidencia que las puntuaciones en ambos grupos
son diferentes. Luego de aplicada el programa Edumatik en el GE, los
porcentajes en cada nivel cambiaron significativamente, en el nivel inicio, en el
GC se redujo a 34,5% mientras que en el GE al 0% de los estudiantes y en el
nivel logrado, el primer grupo aumenté a 34,5% de los estudiantes y en el

segundo a 58,6%.
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Figura 1
Comparacion de calificaciones del aprendizaje de la matematica
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De la figura 1, se observa que las calificaciones de las pruebas pre
experimentales en el GC y GE son distintas y luego de aplicada el programa
Edumatik, a pesar que en ambos grupos hay mejoras, el GE obtuvo mejores

calificaciones que el GC.

Tabla 6
Comparacion de resultados de la competencia resuelve problemas de cantidad
Nivel Grupo
Control (n=29) Experimental (n=29)
Pre test
fi %fi fi %fi
Inicio 8 27,6 8 27,6
Proceso 12 41,4 10 34,5
Logrado 5 17,2 5 17,2
Destacado 4 13,8 6 20,7
Post test
Inicio 6 20,7 0 0,0
Proceso 12 41,4 1 3,4
Logrado 8 27,6 19 65,5
Destacado 3 10,3 9 31,0
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En la tabla 6, se observa que con lo que respecta a la dimension de resuelve
problemas de cantidad, en el pre experimento un 27,6% de estudiantes del GC y
GE se ubico en el nivel inicio; luego, en el pos test en el mismo nivel en el GC se
redujo a 20,7% frente al 0% del GE. También se puede observar que mientras en
el pos test del GC el nivel de proceso se mantenia en un 41,4%, en el experimental
se redujo a 3,4%; en el nivel logrado del pos test, en el GC aumento a 27,6 mientras

que el GE alcanzé un 65,5%.

Figura 2
Comparacion de calificaciones de la competencia resuelve problemas de cantidad
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De la figura 2, se compara las calificaciones de las pruebas pre y post
experimento del GC y GE de la competencia resuelve problemas de cantidad, las
cuales evidencian que las calificaciones antes del experimento son parecidas, pero
luego se evidencia un cambio, quedando el GE con mejores calificaciones que el
GC.

24



Tabla 7

Comparacion de resultados de la competencia resuelve problemas de regularidad

Nivel Grupo
Control (n=29) Experimental (n=29)
Pre test
fi %fi fi %fi
Inicio 7 24,1 9 31,0
Proceso 7 24,1 8 27,6
Logrado 11 37,9 10 34,5
Destacado 4 13,8 2 6,9
Post test
Inicio 1 3,4 0 0,0
Proceso 12 41,4 5 17,2
Logrado 13 44,8 14 48,3
Destacado 3 10,3 10 34,5

La tabla 7 muestra los resultados concernientes a la competencia de

resuelve problemas de regularidad, el cual refleja que existe un mayor porcentaje

en el nivel inicio del grupo experimental (31,0%) frente al control (24,1%) que luego

de aplicada el programa Edumatik, se reducen a % y 3,4% respectivamente;

mientras que en ambos grupos en la prueba de pos test se observa un aumento

porcentual en el nivel logrado, teniendo un 44,8% en el GC y un 48,3% en el GE.
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Figura 3
Comparacion de calificaciones de la competencia resuelve problemas de

regularidad
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De la figura 2, se deduce que en el pre experimento el GE obtuvo menores
calificaciones que el GC; luego del experimento, esto se ve revertido. Mientras que
el GC mantuvo sus calificaciones, el GE mejoré las suyas.

Tabla 8
Comparacion de resultados de la competencia resuelve problemas de forma

Nivel Grupo
Control (n=29) Experimental (n=29)
Pre test
fi %%ofi fi %fi
Inicio 8 27,6 16 55,2
Proceso 5 17,2 9 31,0
Logrado 7 24,1 3 10,3
Destacado 9 31,0 1 3,4
Post test
Inicio 7 241 0 0,0
Proceso 6 20,7 5 17,2
Logrado 12 41,4 17 58,6
Destacado 4 13,8 7 24,1
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La tabla 8 muestra los resultados obtenidos en la prueba pre y pos
experimento de la competencia resuelve problemas de forma. Se evidencia que en
el nivel inicio de la prueba pre test se ubicaron el 27,6% del grupo control frente a
55,2% del grupo experimental que luego de aplicada el programa Edumatik se
vieron reducidos a 24,1% y 0% del grupo control y experimental. Por otro lado, en
la prueba de post test se muestra en nivel de proceso un incremento a 20,7% en el

grupo control frente a un descenso a 17,2% en el experimental.

Figura 4
Comparacion de calificaciones de la competencia resuelve problemas de forma
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De la figura 4, se observa que en las pruebas pre experimental el GC tenia
mejores calificaciones que el GE. Luego de aplicada el programa Edumatik se
observa que mientras el GC mantiene su calificacién, el GE logra obtener mejores

resultados.
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Tabla 9

Comparacion de resultados de la competencia resuelve problemas de gestion de

datos
Nivel Grupo
Control (n=29) Experimental (n=29)
Inicio 6 20,7 21 72,4
Proceso 8 27,6 4 13,8
Logrado 9 31,0 3 10,3
Destacado 6 20,7 1 3.4
Post test

Inicio 7 24,1 0 0,0
Proceso 5 17,2 6 20,7
Logrado 13 44,8 16 55,2
Destacado 4 13,8 7 24.1

La tabla 9 muestra los resultados en las pruebas de pre y pos experimental
correspondientes a la competencia de resuelve problemas de gestién; los cuales
muestran que, en la prueba de pre test, se registré un 20,7% del GC frente a un
72,4% del GE que luego de aplicada el programa Edumatik y aplicada la prueba de
pos test, en el mismo nivel, aumento a 24,1% el grupo control y se redujo a 0% en
el GE. Asimismo, se observa un crecimiento en la prueba de pos test en el nivel de
logrado, 44,8% en el GC frente a 55,2% del GE.

28



Figura5
Comparacion de calificaciones de la competencia resuelve problemas de gestion

de datos
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De la figura 5, se deduce que las calificaciones del GC en la prueba de pre

y post test no han sufrido mayores variaciones, mientras que en el grupo

experimental paso de tener calificaciones menores que el GC a calificaciones

sobresalientes en la prueba de pos test.

4.2. Prueba de Normalidad

H,: Los datos obtenidos se aproximan a una distribucion normal
H;: Los datos obtenidos no se aproximan a una distribucion normal
Decision y conclusion

p = a no rechazar la hipétesis nula

p < a rechazar la hip6tesis nula
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Tabla 10

Pruebas de normalidad

Prueba Kolmogorov-Smirnov Shapiro-Wilk
Estadistico Gl Sig. Estadistico al Sig.
Pre con ,123 29 ,200" ,953 29 ,225
Pre exp ,178 29 ,019 ,956 29 ,269
Pos con 172 29 ,027 ,942 29 ,110
Pos exp ,170 29 ,031 ,949 29 ,173

De la tabla 10, se toma cuenta los resultados de Shapiro — WilK, ya que la

muestra es menor a 50, se establece que es un grupo normal, puesto que la

significancia es mayor que 0,05 por lo cual se aplicara la prueba paramétrica de T

— Student.

Prueba de hipo6tesis general de la investigacion

H,: El programa Edumatik no influye significativamente en el aprendizaje de la

matematica en los estudiantes del 2do afio de educacion secundaria.

H;: El programa Edumatik influye significativamente en el aprendizaje de la

matematica en los estudiantes del 2do afio de educacién secundaria.

Tabla 11

Prueba de muestras independientes de la Prueba Pre experimental

Prueba de Levene de
igualdad de varianzas

Resultados

prueba t para la igualdad de medias

F
Se
asumen
. ,008
varianzas
iguales
No se
asumen
varianzas
iguales

Sig. T
,928 3,180
3,180

gl

56

55,98

Significacion

P de un
factor

,001

,001

95% de intervalo de

Diferencia Diferencia confianza de la

de

Pdedos Medias

factores

,002

,002

3,41379

3,41379

de error diferencia

estandar
Inferior Superior

1,07360  1,26311  5,56448

1,07360 1,26309  5,56450
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La tabla 11, trabajada con estadistico de la Prueba T nos muestra que el
valor de significancia para la prueba pre experimental en los grupos control y
experimental es 0,02 (p<0,05) se concluye que las puntuaciones son diferentes,
porque el grupo control obtuvo mayores puntuaciones que el GE. El GC obtuvo

una media de puntuaciones de 11,90, mientras que el experimental 8,48.

Tabla 12

Prueba de muestras independientes de la Prueba Pos Experimental

Prueba de Levene

Resultados de igualdad de prueba t para la igualdad de medias
varianzas
95% de intervalo de
Significacion . . Diferencia confianza de la
. Diferencia ) .
F Sig. t gl . de error diferencia
de medias .
Pdeun P dedos estandar ) )
Inferior  Superior
factor factores
Se
asumen =5 971 090 5378 56 <001 <001 -3,41379 63476  -4,68537 -2,14221
varianzas
iguales
No se
asumen 5378 2% 001 <001 341379 63476  -4,68701 -2,14058

varianzas 2

iguales

La tabla 12, de andlisis descriptivo de la prueba T de las muestras independientes
de la prueba Pos Experimental muestra un nivel de significancia menor que 0,01
(p<0,05) por lo cual se afirma que las puntuaciones de ambos grupos son distintas;
siendo en este caso, las notas que grupo control menores al grupo experimental,
12,41y 15,82 respectivamente. Con lo cual se evidencia un mayor crecimiento en
las puntuaciones del grupo experimental y con ello la influencia del programa

Edumatik en el aprendizaje significativo de la matematica.
Prueba de hipoétesis especifico 1

H,: El programa Edumatik no influye significativamente en el aprendizaje resuelve
problemas de cantidad en los estudiantes del 2do afio de educacion secundaria.

H;: El programa Edumatik influye de significativamente en el aprendizaje de
resuelve problemas de cantidad en los estudiantes del 2do afio de educacion

secundaria.
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Tabla 13
Prueba de muestras independientes de la Dimensién Resuelve problemas de
Cantidad

Resultados .Prueba de Levgne de prueba t para la igualdad de medias
igualdad de varianzas

95% de intervalo

Significacion . . Diferencia de confianza de la
. Diferencia . .
F Sig. t gl ) de error diferencia
de medias ,
estandar
P deun P dedos . Superi
Inferior
factor factores
Se asumen
varianzas 8,359 ,005 -5,070 56 <,001 <,001 -5,000 ,986 -6,975 -3,025
iguales
No se
asymen -5,070 e <,001 <,001 -5,000 ,986 -6,987 -3,013
varianzas 5
iguales

La tabla 13, muestra que el valor de significancia es menor que 0,01 (p<0,05) lo
cual afirma que los valores de las puntuaciones obtenidas en la dimension de
resuelve problemas de cantidad son distintas, dado que la media del GC es menor
que el GE, con lo cual se evidencia la influencia del grupo Edumatik en el

aprendizaje de resuelve problemas de cantidad.

Prueba de hipotesis especifico 2

Hy: El programa Edumatik no influye significativamente en el aprendizaje de
resuelve problemas de regularidad en los estudiantes del 2do afio de educacion
secundaria.

H;: El programa Edumatik influye significativamente en el aprendizaje de la
competencia resuelve problemas de regularidad en los estudiantes del 2do afio de

educacion secundaria.
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Tabla 14

Prueba de muestras independientes para dimension Resuelve problemas de

Regularidad
Prueba de
Resultados i;ﬁ;ﬁjr;%z pruebat para la igualdad de medias
varianzas
. 95% de intervalo
o, Diferenc )
Significacion . . de confianza de la
Diferenc iade diferencia
F Sig. t gl ia de error
P de P de medias estanda
un dos r Inferior Superior
factor factores
Se asumen -
varianzas ,297 ,588 2,92 56 ,003 ,005 -2,759 ,944 -4,650 -,867
iguales 1
No se asumen 55.9
varianzas 2,92 Gé ,003 ,005 -2,759 ,944 -4,650 -,867
iguales 1

La tabla 14, muestra que el valor de significancia para la dimension de resuelve
problemas de regularidad es 0,005 (p<0,05) por lo cual se concluye que las
puntuaciones de ambos grupos en esta dimensién son distintas; por ende, se
concluye que el programa Edumatik influye significativamente en el aprendizaje de

resuelve problemas de regularidad.
Prueba de hipétesis especifico 3

Hy: El programa Edumatik no influye significativamente en el aprendizaje de
resuelve problemas de forma en los estudiantes del 2do afio de educacion
secundaria.

H;: El programa Edumatik influye significativamente en el aprendizaje de resuelve

problemas de forma en los estudiantes del 2do afio de educacion secundaria.
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Tabla 15

Prueba de muestras independientes de la dimension Resuelve problemas de Forma

Prueba de Levene
Resultados de igualdad de pruebat para la igualdad de medias
varianzas

95% de intervalo

Significacion . Dl.ferenc de confianza de la
Diferenc  iade . .
F Si T | ia de error diferencia
9 9 P de P de . .
medias estanda . .
un dos ) Inferior Superior
factor factores
Se asumen -
varianzas 12,323 <,001 2,76 56 ,004 ,008 -3,103 1,124 -5,355 -,852
iguales 1
No se asumen 475
varianzas 2,76 46 ,004 ,008 -3,103 1,124 -5,364 -,843
iguales 1

La tabla 15, muestra que el valor de significancia para la dimension de resuelve
problemas de forma es 0,008 (p<0,05) la cual establece que las puntuaciones en
esta dimensién son distintas ya que la media del GC es menor que el GE
estableciendo una diferencia de 3,103 puntos. Finalmente, se confirma que el
programa Edumatik influye positivamente en el aprendizaje de resuelve problemas

de forma.
Prueba de hipoétesis especifico 4

H,: ElI programa Edumatik no influye significativamente en el aprendizaje de
resuelve problemas de gestion de datos en los estudiantes del 2do afio de
educacion secundaria.

H,: El programa Edumatik influye significativamente en el aprendizaje de resuelve
problemas de gestion de datos e incertidumbre en los estudiantes del 2do afio de

educacion secundaria.
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Tabla 16

Prueba de muestras independientes de la Dimension Resuelve problemas de

Gestion
Prueba de Levene
Resultados de igualdad de pruebat para la igualdad de medias
varianzas
. 95% de intervalo
e, Diferenc )
Significacion . . de confianza de la
Diferenc  iade diferencia
F Sig. T gl ia de error
P de un medias estanda . )
Inferior  Superior
factor r
Se asumen -
varianzas 11,176 ,001 2,45 56 ,009 -2,931 1,192 -5,319 -,543
iguales 9
No se i
asumen 245 489 o9 2931 1,192 -5329  -533
varianzas 9 87
iguales

La tabla 16, muestra que el nivel de significancia para la dimensién resuelve
problemas de gestion es 0,017 (p<0,025) con lo cual se afirma que las puntuaciones

de los grupos son distintos; dado que, la media del GC es menor que el GE; por

ende, se acepta que el programa Edumatik influye positivamente en el aprendizaje
de resuelve problemas de gestion de datos.
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V. DISCUSION

La investigacion realizada busco determinar la influencia del programa Edumatik,
basado exclusivamente en el aprendizaje basado de problemas, la evaluacion
formativa y retroalimentacion, en el aprendizaje significativo de la matemética; para
ello, se realizé un estudio de caracter cuantitativo y experimental, con un disefio
cuasi experimental, en el cual se aplicé el instrumento de recojo de informacion
antes y después de haber aplicado la innovadora estrategia. Este estudio fue
llevado a cabo con estudiantes del 2do afio de educacion secundaria, tomando
como muestra dos secciones de una institucion educativa, una de las cuales
pertenecerian al grupo de control y el otro experimental. Cabe mencionar que el
tratamiento estadistico, el analisis descriptivo e inferencial se realiz6 con el
estadistico SPSS 28, las cual contrastdé la hipotesis general, brindando los

resultados ya presentados.

Revisando los antecedentes de la investigacion y contrastando con los
resultados obtenidos en esta, podemos encontrar que Ortiz y Cutimbo (2022)
pusieron a prueba la estrategia del ABP encontrando resultados que ademas de
demostrar la eficacia de esta estrategia en el aprendizaje de las matemaéticas, da a
conocer numerosos beneficios de la misma como el fortalecimiento de la autonomia
estudiantil y el desarrollo del pensamiento abstracto, lo cual concuerda con lo
hallado en la presente investigacion, que el programa Edumatik influye
significativamente en el aprendizaje de esta area tan compleja, lo cual queda
demostrado cuando se observa que, el GE a pesar de haber tenido un promedio
mucho menor que el GC en la prueba del pre experimento, luego de aplicada el
experimento su promedio subio vertiginosamente sobrepasando por una diferencia
considerable al GC, en cifras diremos que luego de haber encontrado a més del
90% en el nivel de inicio y proceso esto fue notablemente reducido a un 10,3% en
el mismo nivel de desarrollo de las competencias matematicas. Es mas luego de
llevar a cabo la prueba con el estadistico T Student, se logra observar que las notas
en ambos grupos son distintas con un nivel de significacion menos a 0,01. En
general, se demostré que esta estrategia influye significativamente en el
aprendizaje de las matemaéticas y, las cuatro dimensiones que las engloban. Todo
esto gracias a lo mencionado por Bernate (2021), quien menciona que la educacion

36



de hoy en dia, postmodernista, basada en retos y problemas implica la presentacion
de una serie estimulos y emociones que pondran a prueba las habilidades del
estudiante, creando asi su conflicto cognitivo. Asimismo, recalca que para que esto
se pueda lograr debe plantearse situaciones reales y relevantes al entorno del

estudiante.

Asimismo, podemos encontrar Holguin et. al (2020) que usaron
gamificadores (videojuegos) para lograr una mejora sustancial en el aprendizaje de
las matemaéticas, lo cual quedé coincide con los hallazgos encontrados, al encontrar
que estos aportaban mayor claridad durante el analisis de los problemas
matematicos planteados, asi como a escoger mejores procedimientos en el
desarrollo de la misma. Por otra parte, combiné esto con el trabajo colaborativo
entre estudiantes fortaleciendo aln mas su estrategia. Tal como se hizo, al
desarrollar este programa, Edumatik, tomando en cuenta la estrategia del ABP
logrando desarrollar en los estudiantes, como menciona Dojman (2016) un cambio
de conducta que parte de una experiencia previa, la pone a practica y la renueva
para convertirse en una experiencia de caracter permanente. El estudiante tiende
a ser mas analitico y visionario para plantear las posibles soluciones del problema
contextualizado presentado, para luego poner en practica sus estrategias y

finalmente evaluar sus procedimientos y resultados.

Asimismo, Yatha, et. al (2021) concuerda que el ABP tuvo un efecto positivo
en el aprendizaje de las mateméticas; pudiendo entrenar a los estudiantes en las
distintas capacidades de desarrollo de problemas, potenciando su capacidad de
analisis, creatividad y comprension de problemas durante todo el desarrollo, tal
como se realizd en la presente investigacion; punto fundamental de esta estrategia
como ya lo mencionaba Guevara y Zeig (2018) los cuales recalcaban que era de
vital importancia partir de lo que ya conocian los estudiantes para luego construir el
nuevo conocimiento propiciando asi un aprendizaje mediante manipulacion y
exploracion, pero ademas corrigiendo en el camino los errores que puedan surgir,
tal como lo hicieron en esta investigacion, llevando a cabo una evaluacion formativa
y la retroalimentacion, de las cuales ya nos hablaba el MINEDU (2019), la busqueda

de informacidn para corregir en el camino con el fin de obtener mejores resultados.
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Por otra parte, Delgado y Perez (2019) us6 un aula virtual para mejorar el
aprendizaje de las matematicas, una estrategia innovadora que buscé relacionar lo
cotidiano con la tecnologia, tomando en cuenta que ahora se trabajaba con
estudiantes nativos e inmersos continuamente en las nuevas tecnologias y
herramientas virtuales. Por ende, el uso de nuevas estrategias o fortalecimiento de
las ya conocidas son parte fundamental en el desarrollo adecuado de las
matematicas; esto queda verificado con los resultados arrojado en la presente
investigacion. El 89,6% de estudiantes del GE que se ubic6 en un nivel de logrado
y destacado frente a un 37,9% del GC, reafirmando la importancia del uso de
innovadoras estrategias y dejar de lado completamente a la matematica abstracta,
operacional y desligada a lo cotidiano que se solia trabajar. Ya lo mencionaba
Escribano (2015), que era primordial que se involucre el contexto y realidad de los

estudiantes, logrando una formacion autbnoma.

Con respecto al objetivo especifico 1, el cual busca determinar la influencia
del programa Edumatik en el aprendizaje de resuelve problemas de cantidad, se
encontré que ya Durango y Enrigue (2020) en su investigacion repotenciaron el
aprendizaje de las matematicas, enfocandose netamente a la parte algoritmica con
las operaciones béasicas y haciendo uso de un programa innovador denominado
Scratch; logrando que los estudiantes, inmersos en el grupo de estudios,
desarrollen un pensamiento numérico relacionados con las operaciones basicas,
tal como se demostré en la presente investigacion, que el programa Edumatik logré
potenciar las habilidades numéricas de los estudiantes encontrados en el grupo
experimental, luego de haber obtenidos puntajes relativamente parecidos en la
prueba del pre experimento, como muestra de ello en el GC solo llegaron a ubicarse
un 10,3% en el nivel destacado y 27,6% en el logrado, mientras que en el GE se
ubicaron 31% en el nivel destacado y 65,5% en el logrado; es decir, los estudiantes
desarrollaron la competencia de cantidad con todo lo que ello involucra:
manipulacion de numeros, sus operaciones y propiedades las cuales logran
mediante el uso de habilidades y destrezas numéricas como lo menciona Ruiz
(2018), relacionando los conocimientos que ya tenian con los nuevos que se
plantean en el desarrollo de cada uno de los problemas contextualizados.

Apoyando esta conclusion, también podemaos encontrar la investigacion de Alarcén
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y Flores (2020) que pusieron a prueba un conjunto de algoritmos ethomatematicos
para mejorar el aprendizaje en las matematicas, mediante la manipulacién de
experimentos, con lo cual potencia el desarrollo cognitivo del estudiante, su nivel
de abstraccion y su realidad social; es decir, buscé que los estudiantes relacionen
lo que ya conocian con los nuevos conocimientos, haciendo mucho mas productivo
su aprendizaje, tal cual se realiz6 en la presente investigacion, la cual para emplear
la estrategia del ABP, se partia de una problema contextualizado al entorno del
estudiante que lo desafia y creaba un conflicto cognitivo, para dar paso al interés y
motivacion de la busqueda de la solucién mediante la exploracion, analisis y critica
del uso de estrategias pertinentes que luego probar su eficacia; es decir, se esta
requiriendo pasar por todos los procesos cognitivos que establece el MINEDU
(2016) para lograr aprendizajes permanentes.

Con lo correspondiente al objetivo especifico 2, en la cual se busco
determinar la influencia del programa Edumatik en el aprendizaje de resuelve
problemas de regularidad, que no es otra que los conocimientos del algebra
podemos encontrar que ya Salazar et. al (2021) evalu6 los efectos de un software
denominado AppMatetics con el cual se desarrollo ejercicios de algebra de forma
amigable y mediante el uso de los aparatos tecnolégicos lo cual contribuy6 al
interés de los estudiantes en el desarrollo de las mismas logrando un cerebro
conectivo, pensamiento creativo y competitivo; del mismo modo, la presente
investigacion obtuvo resultados favorables al aplicar el programa Edumatik,
logrando que los estudiantes del GE obtuvieran mejores resultados en la prueba
post experimento que el GC con una diferencia de medias de 2,8 entre uno y otro
grupo, siendo el GE quien destaco en esta dimension; es decir, los estudiantes de
este grupo lograron establecer relaciones y conexiones entre las expresiones
algebraicas presentadas como lo menciona Ruiz (2018) y la manipulacion de
variables, hechos y fendmenos en la busqueda de generalizacion de patrones como

lo mencionaba Mufioz y Carrillo (2018).

Con lo correspondiente al objetito especifico 3, la cual se buscaba determinar
la influencia del programa Edumatik en el aprendizaje de resuelve problemas de
forma, claramente podemos resaltar los resultados obtenidos por Holguin, et. al
(2018) quien utilizd6 un programa innovador basado en juegos que contribuyo al
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aprendizaje de la geometria en todos sus aspectos, logrando que los estudiantes
interpreten, visualicen, proyecten y construyan los conocimientos correspondientes
a esta area, muy rica para trabajar de forma cooperativa y autbnoma; por ello,
cuando se planteé el uso del programa Edumatik, relaciondndolo con problemas
contextualizados a su entorno, problemas cotidianos, los estudiantes pudieron
relacionar estos con las distintas propiedades y elementos, llevando de los
abstracto a lo concreto. Esto se puede verificar en los resultados que se obtuvieron
en las pruebas de pre y pos experimento del GE, pasando de tener un 72,4% en el
nivel de inicio a un considerable porcentaje de 55,2% en el nivel logrado, frente al
GC quien trabajando de la forma algoritmica y tradicional practicamente mantuvo
sus puntuaciones en ambas pruebas, quieren decir, que se dej6 de lado al
aprendizaje funcional que mencionaba Guevaray Zaig (2018), el cual buscaba que
se relacione con aprendizajes que sean utiles en el desarrollo de problemas de la

vida diaria.

Con lo que respecta al objetivo especifico 4, el cual busca determinar la
influencia del programa Edumatik en el aprendizaje de resuelve problemas de
gestion de datos, para demostrar ello resaltamos los resultados obtenidos en esta
investigacion la muestra que el GE obtuviera menores puntuaciones que el GC en
la prueba de pre experimento y que luego de aplicada el programa las puntuaciones
en el GC practicamente se mantuvieron, mientras que en el GE las puntuaciones
subieron considerablemente. Asimismo, al comparar los porcentajes del GE se
encontré que mas del 80% se encontraba en el nivel de inicio o proceso durante el
pre experimento y luego de aplicada el programa pasa a ser practicamente solo el
20% en los mismos niveles; por otro lado, en el GC en el nivel inicio o proceso se
ubicaron aproximadamente el 47% de los estudiantes y en post experimento es solo
se redujo un 6%. Esto también se puede apreciar en la investigacion realizada por
Colon y Ortiz (2020) en el cual se analizé el efecto del ABP en el aprendizaje de la
estadistica, demostrando que no solo potenciaba de forma significativa el
rendimiento académico de los estudiantes sino logré desarrollar destrezas de
comprension y analisis mediante la participaciéon y motivacion continua de los
estudiantes lo cual fue reflejado en la motivacion de los estudiantes para con esta

area. Cabe resaltar que esta dimensidn busca desarrollar en el estudiante
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capacidades de representacion de datos y toma de decisiones como lo menciona
el CNEB (2016) pero ademas desarrollar la variabilidad de los datos para luego
compararlas y dar respuesta a los problemas o fendmenos presentados mediante
el andlisis de los datos recogidos, tal cual lo menciona Ruiz (2018) acerca de lo que

involucra esta dimension.

Finalmente, se tiene que mencionar que la presente investigacion tuvo
algunas limitaciones en cuanto al factor tiempo, ya que por dificultades fuera del
alcance del investigador algunas clases tuvieron que ser reprogramadas en
horarios que no correspondia al area, bajo la autorizacion del personal responsable,
ya que se registraron cortes de clases presenciales por un par de dias, debido a la
coyuntura actual que afronta el pais, todo esto para lograr cumplir con el recojo final
de datos con la prueba post experimental; finalmente, se pudo superar las
dificultades cumpliendo con los tiempos establecidos para el andlisis de datos

correspondientes.
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VI.

CONCLUSIONES

PRIMERA. Tomando en cuenta el objetivo general de la investigacion, se concluye,

que el programa Edumatik influye significativamente en el aprendizaje
de las matematicas en estudiantes de 2do de secundaria, esto queda
demostrado luego del analisis inferencial y descriptivo de los resultados

obtenidos en la prueba del pre y post experimento.

SEGUNDA. Tomando en cuenta el objetivo especifico 1 de la investigacion, se

concluye que, el programa Edumatik influye significativamente en el
aprendizaje de resuelve problemas de cantidad en estudiantes de 2do
de secundaria, lo cual se demuestra con las diferencias significativas
encontrados entre los grupos tomados como muestra, encontrando
mejores resultados en aquel que estuvo bajo la aplicacion del

programa innovador.

TERCERA. Tomando en cuenta el objetivo especifico 2 de la investigacion, se

concluye que, el programa Edumatik influye significativamente en el
aprendizaje de resuelve problemas de regularidad en estudiantes de
2do de secundaria; ya que existe diferencias significativas entre el GC
y el GE luego de aplicada la prueba del post experimento, la cual

demuestra la efectividad del programa Edumatik.

CUARTA. Tomando en cuenta el objetivo especifico 3 de la investigacion, se

concluye que, el programa Edumatik influye significativamente en el
aprendizaje resuelve problemas de forma en estudiantes de 2do de
secundaria, lo cual se reafirma con los resultados obtenidos en las
pruebas de pre y post test, que a pesar de que el GC tenia mejores
resultados en el pre experimento, fue el GE quien obtuvo mejores
puntuaciones luego del post experimento, dado que fue este grupo en

el cual se aplicé el programa Edumatik.

QUINTA. Tomando en cuenta el objetivo especifico 4, se concluye que, el programa

Edumatik influye significativamente en el aprendizaje de resuelve

problemas de gestién de datos en estudiantes de 2do de secundaria; lo
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cual se determiné gracias a los contundentes resultados del post
experimento, en el cual el GE obtuvo mejores puntuaciones que el GC,

sacando una gran diferencia de puntaciones medias.
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Vil.  RECOMENDACIONES

PRIMERA. Se sugiere que el programa Edumatik, sea aplicado en las diferentes
areas curriculares con el fin de mejoras en el aprendizaje de las mismas
y como estrategia eficiente e innovadora que logre cerrar las enormes

brechas existentes hoy en dia entre nuestros estudiantes.

SEGUNDA. Es recomendable que el Ministerio de Educacion realice
capacitaciones constantes, eficaces a los docentes del area para que
conozcan las nuevas estrategias y este programa para relacionarlas con
la competencia de resuelve problemas de cantidad, motivandolos y

partiendo de la necesidad de los estudiantes.

TERCERA. Se recomienda extender el programa Edumatik en los distintos temas
de la competencia de resuelve problemas de regularidad, con el
objetivo que los estudiantes interpreten informacion para luego
generalizarlas tomando en cuenta las particularidades de cada

situacion.

CUARTA. Se recomienda extender el programa Edumatik en las distintas sesiones
de aprendizaje de la competencia de resuelve problemas de forma,
utilizando situaciones del contexto o la vida real que logran que los

estudiantes relacionen esta competencia con su entorno.

QUINTA. Se recomienda que los docentes del area de matematica dejen de lado lo
abstracto del area que solo complica el entendimiento de la mismay crea
aberracidbn a nuestra materia, y empiece aplicando este innovador
programa con el fin que los estudiantes estén motivados y alentados
para aprender de una mejor manera la competencia de resuelve

problemas de gestion de datos.
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ANEXOS

ANEXO 01: Matriz de operacionalizacion de variables

VARIABL DEFINICION DEFINICION 2 ESCALA DE
E DE CONCEPTUAL OPERACIO-NAL DIMENSION INDICADORES MEDICION
ESTUDIO
Traduce cantidades a expresiones numéricas
Aprendizaj | Segin Pico (2018, p. | El aprendizaje Resuelve Comunica su comprension sobre los nimeros y las operaciones. Correcto/ incorrecto
e 20), menciona que: “el | significativo debe | problemas de Usa estrategias y procedimientos de estimacion y célculo.
significativ | aprendizaje buscar desarrollar cantidad Argumenta afirmaciones sobre las relaciones numéricas y las operaciones Vigesimal (0 a 20)
o] significativo se | todas las
propone como un | habilidades de los
ejercicio consciente en | estudiantes, Resuelve Traduce datos y condiciones a expresiones algebraicas y graficas 18 a 20: Destacado
el que se crean | movilizando Y | problemas de Comunica su comprensién sobre las relaciones algebraicas
relaciones  entre  la | combinando  sus | regularidad, Usa estrategias y procedimientos para encontrar equivalencias y reglas | 14 @17:Logrado
estrugtura cognitiva del capamdade; para | equivalenciay generales 11a13p
estudiante, ) sus | lograr el objetivo o cambio Argumenta afirmaciones sobre relaciones de cambio y equivalencia & 25 Froceso
saberes previos y el | metatrazada. Para
nuevo conocimiento”. | lograr un 0 a 10: Inicio
apre.n.dlz.aje Resuelve Modela objetos con formas geométricas y sus transformaciones.
ergér;flcatlvo en deel problemas de Comunica su comprension sobre las formas y relaciones geométricas
matematica f?”ﬂa, Usa estrategias y procedimientos para medir y orientarse en el espacio datos
. movimiento y Argumenta afirmaciones sobre relaciones geométricas.
debera desarrollar localizacién
capacidades de
I;; é;::;petenuas Resuelve Representa datos con graficos y medidas estadisticas o probabilisticas
problemas de Comunica la comprension de los conceptos estadisticos y probabilisticos
gestion de Usa estrategias y procedimientos para recopilar y procesar datos
datos e Sustenta conclusiones o decisiones en base a informacion obtenida.

incertidumbre




Anexo 02: Matriz de consistencia
Titulo: Programa Edumatik en el aprendizaje significativo de matemética en estudiantes del 2do afio de secundaria, La Molina 2022

Autor: Rodriguez Cisneros, Vanessa Alejandra

Problemas Objetivos Hipotesis Variable e indicadores
Problema principal | Objetivo general Hipotesis general Variable dependiente: Aprendizaje significativo de matematica
Py: ¢De qué manera | Og: esta_blecer la Hy: el programa
influye el programa | influencia del Edumatik influye Dimensiones Indicadores ftems Escala de Niveles y Rango
Edumatik en el programa Edumatik | significativamente en medicion
aprendizaje de en el aprendizaje de | el aprendizaje de la Traduce cantidades a expresiones 1
matematica en matematica en matematica en los numéricas
estudiantes del 2do | estudiantes del 2do | estudiantes del 2do . .
afo de secundaria? | afio de secundaria afio de educacion Comunica su comprensién sobre los 2
secundaria Resuelve ndmeros y las operaciones.
— — problemas de

Problemas Objetivos Hipotesis cantidad Usa estrategias v procedimientos d
especificos especificos especificas ~g1as y procedimientos de 3
P;: ¢ de qué manera 0,: establecer la H,;: el programa estimacion y calculo.
influye el programa influencia del Edumatik influye Argumenta afirmaciones sobre las 4
Edumatik en el programa Edumatik significativamente en relaciones numéricas y las operaciones
aprendizaje de en el aprendizaje de | el aprendizaje de Traduce datos y condiciones a
resuelve problemas | resuelve problemas | resuelve problemas expresiones algebraicas y graficas °
de cantidad en de cantidad en de cantidad en los ] B
estudiantes del 2do estudiantes del 2do estudiantes del 2do Resuelve Comunica Su comprension sobre las 6 )
afio de? afio de secundaria afio de educacion problemas de relaciones algebraicas 18 a 20: Destacado
512];'35: ;uper c?;]&rl:rir: %ﬂ.u:ﬁ?:)lggle rla Ze(::u;d;r(l)z.r ama regularidad, Usa estrategias y procedimientos para Correcto 14 a 17: Logrado

: . 2 4 equivalencia encontrar equivalencias y reglas 7
Edumatik en el programa Edumatik Edumatik influye y cambio | )
aprendizaje de en el aprendizaje de | significativamente en generales Incorrecto 11 a 13: Proceso
resuelve problemas resuelve problemas el aprendizaje de Argumenta afirmaciones sobre relaciones .
de regularidad en de regularidad en resuelve problemas de cambio y equivalencia 8 0 a10: Inicio
estudiantes del 2do estudiantes del 2do de regularidad en los
afio de secundaria? | afio de secundaria | estudiantes del 2do Modela objetos con formas geométricas y 9
P;: ¢;De qué manera | O;: establecer la afo de educacion sus transformaciones.
influye el programa influencia del secundaria. ] B
Edumatik en el programa Edumatik | Hs: el programa Resuelve Comunica su comprensién sobre las 10
aprendizaje de en el aprendizaje de | Edumatik influye problemas de formas y relaciones geométricas
resuelve problemas resuelve problemas significativamente en f‘?".“a' . o
de forma en de forma en el aprendizaje de movimiento y Usa estrategias y procedlmlenyos para 11
estudiantes del 2do | estudiantes del 2do | resuelve problemas localizacion medir y orientarse en el espacio datos
afo de secundaria? afio de secundaria de forma en los Argumenta afirmaciones sobre relaciones
P,: ¢De qué manera | 0,: establecerla estudiantes del 2do geométricas. 12
influye el programa influencia del afio de educacion — -
Edumatik en el programa Edumatik secundaria Resuelve Representa ,de}tos con graflc_qs y medidas 13

problemas de estadisticas o probabilisticas




aprendizaje de
resuelve problemas
de gestion de datos
en estudiantes del
2do afio de
secundaria?

en el aprendizaje de
resuelve problemas
de gestion de datos
en estudiantes del
2do afio de
secundaria

H,: el programa gestion de Comunica la comprensioén de los 14
Edumatik influye datos e conceptos estadisticos y probabilisticos
significativamente en | incertidumbre ) o

el aprendizaje de Usa estrategias y procedimientos para 15
resuelve problemas recopilar y procesar datos

de gestién de datos

en los estudiantes ) o

del 2do afio de Sustenta conclusiones o decisiones en 16

educacion
secundaria

base a informacién obtenida

Tipo y disefio de investigacion

Poblacién y muestra

Técnica e instrumentos

Estadistica a utilizar

Enfoque: cuantitativo

Tipo: Aplicada

Disefio: Cuasi — experimental

Poblacién: 120 estudiantes de 2do afio de secundaria

Muestra: 58 estudiantes del 2do afio de secundaria

divididos en dos grupos

Grupo control: 29 estudiantes
Grupo experimental: 29 estudiantes

Muestreo: no probabilistico

significativo
Técnica: Cuestionario

Instrumento: Prueba

Variable dependiente: aprendizaje

Validacién del instrumento: Se utilizd
Kurd de Richardson (KR 20) obteniendo
un nivel de confiabilidad del 0,701.

Descriptiva: para la elaboracién de
tablas de frecuencia y gréficos
estadisticos se utilizd el programa de
SPSS statistics version 28.

Inferencial: para la prueba de hipétesis
se aplicé la prueba T - student




ANEXO 03: Prueba de Pre y Post Test
CUESTIONARIO SOBRE EL APRENDIZAJE BASADO EN PROBLEMAS
EN MATEMATICA

Estimado estudiante, la presente forma parte de un estudio cientifico con la finalidad de
recoger informacion valiosa sobre la influencia del aprendizaje basado en problemas ABP,

al mismo tiempo precisar que el cuestionario es de carécter confidencial.
Datos generales:

Nombres y Apellidos: .......oouiiiiiiiiiiiii Grado y Seccidn: 2do...

Género: Masculino ( ) Femenino ()

Instrucciones: Marca con una “X” solo una alternativa, la que crea conveniente. Por otro

lado, fundamente sus respuestas si es necesario.

COMPETENCIA: Resuelve Problemas De Cantidad

1. Elcentro poblado de musa tiene aproximadamente 32 mil habitantes. Las Z partes de esta

poblacién utiliza las redes sociales para comunicarse. Segun esta informacion,
aproximadamente, ¢cuantos habitantes de este centro poblado utiliza las redes sociales
para comunicarse?

a) 27 mil habitantes

b) 24 mil habitantes

¢) 11 mil habitantes

d) 8 mil habitantes

2. Mariana coloca cubiertos sobre la mesa vacia. Luego, menciona lo siguiente:

[ “La cantidad de cucharas es g del total de cubiertos de la mesa” ]

¢ Cual de los siguientes conjuntos de cubiertos representa lo sefialado por Mariana?




b)

d)

Lucia y su familia van al circo. Al sacar sus cuentas, ella observa que:

Sicompra
Entrada Entrada
ﬁ ] pagaria 20 soles.

Pero si compra

0z

Segun esto, (cuanto pagaria por & a & -

a) 10soles
b) 12 soles
c) 14 soles
d) 16 soles

pagaria 26 soles.

En la ferreteria venden llaves de boca, como se muestra en la imagen

Para desarmar una maquina se prob6 una llave de 1 % de pulgada, pero result6 muy

grande. Cuando se probd con una de 3/4 de pulgada, esta resulté muy pequefia. Mariana

menciona:




¢ Estas de acuerdo con Mariana? SI(......) NO(...... )

Si tu respuesta es afirmativa, responde la siguiente pregunta: ;Qué fraccion se encuentra
entre Y4y 1 %77

a) 2 pulgadas b) 1 pulgada C) ¥a de pulgada d) % de pulgada

COMPETENCIA: Resuelve Problemas De Regularidad, Equivalencia y Cambio

5. Lasemana pasada se empez6 a entregar 4 mascarillas a cada uno de los estudiantes de la

institucion educativa. La entrega fue registrada a continuacion

Cantidad de estudiantes 1 2 3
Cantidad de mascarillas 4 8 12
entregadas

Si se entregaron un total 96 mascarillas, ¢Cuantos estudiantes se beneficiaron?
a) 384 estudiantes
b) 24 estudiantes
c) 80 estudiantes
d) 75 estudiantes
6. La siguiente grafica muestra el tiempo que hacen Pilar y Jaime en recorrer 100 metros

planos en una competencia. Observa.

Distancia ,
recorrida (km)

40

Ciclista1
30

Ciclista2
20
10

»  Tiempo
(horas)

2 4 6 8 10 12

Segun esta grafica, ¢cual de las siguientes afirmaciones es correcta?
a) El ciclista 2 recorre 10km cada 3 horas.

b) El ciclista 1 recorre 5km cada 2 horas.

c) Elciclista 2 ha recorrido 30km en 6 horas.

d) El ciclista 1 ha recorrido 40km en 12 horas.



7. De Lima a Huancayo hay una distancia de 1200 km, aproximadamente. El transporte de
Juan Carlos recorre, en 3 horas, 144 kildmetros. ;Cuantas horas le tomara a Juan Carlos

llegar a su destino?

Tiempo (horas) 3 5 10 15 20 25

Distancia (km) 144

a) 24 horas
b) 25 horas
c) 26 horas
d) 27 horas
8. En lasiguiente tabla muestra la relacion entre la cantidad de agua que se almacena en un

depdsito y el tiempo transcurrido. Observa:

Tiempo (minutos) 2 3 4 5
Cantidad de agua (litros) 8 11 14 17

Lo que se muestra en la tabla, ¢es una relacion de proporcionalidad? ¢por qué?
a) Si, porque la constante de proporcionalidad es Ya.

b) Si, porque la cantidad de agua aumenta de tres en tres.

c) No, porque las magnitudes no aumentan de forma proporcional.

d) No, porque no se considera la cantidad de agua almacenada en un minuto.
COMPETENCIA: Resuelve Problemas De Forma, Movimiento y Localizacion

9. Sobre la cuadricula mostrada se dibuja un rectangulo cuya area es de 8u? y su perimetro,
de 12u. Observa.

Luego de observar esta situacion, Rosario comenta

{ “Si el area de esta figura aumenta, entonces su perimetro siempre aumenta” }




¢ Estas de acuerdo con Rosario? ;por qué?

a) Si, porque es una propiedad que se cumple con el &rea y perimetro.

b) Si, porque al dibujar un rectangulo de lados 5 u y 6 u, su perimetro aumenta y el
area tambien.

c) No, porque al dibujar un cuadrado cuyo lado mide 3 u, su perimetro aumenta, pero
su area no.

d) No, porque a pesar de que aumente el perimetro de la figura, el area se va a

mantener.

10. Para las actividades por el mes de aniversario patrio, se elaborara 50 banderines con el
disefio mostrado. Si se sabe que el triangulo AMB es congruente al triangulo CND,

¢Cuanto papel se utiliz6 en total?

15cm

10cm M N

a) 150 cm? de papel
b) 300 cm? de papel
c¢) 7500 cm? de papel
d) 750 cm? de papel

11. Patricia esta elaborando una chalina de lana de muchos colores, que mide 120 cm de
largo y 30 cm de ancho. llustra y calcula el perimetro de la chalina.
a) 180 cm
b) 300 cm
c) 480 cm
d) 200 cm



12. Cortamos un cuadrado A, por la mitad, obtenemos 2 piezas y una de ellas la cortamos

por su diagonal; reunimos las piezas y formamos la figura B como se indica.

.l
t\)

A B

i. A tiene mayor area que B

ii. A tiene el perimetro mayor que B
iii. B tiene mayor area que A
iv. B tiene el perimetro mayor que A

¢Cual es la afirmacion correcta?

a) i
b) ii
c) iii
d) iv

COMPETENCIA: Resuelve Problemas De Gestion de Datos e Incertidumbre

13. La siguiente tabla muestra la cantidad de flores de papel que confeccionaron los
estudiantes durante la ultima semana. Sin embargo, falté anotar la cantidad de flores que

confecciond Rosario. Observa:

Roxana Julio Carlos Rosario Elisa

12 16 14 14

Si se conoce que el promedio de flores de papel que confeccionaron los 5 estudiantes es

15 semanales, ¢ cuantas flores de papel confeccioné Rosario?

a) 19 flores de papel
b) 20 flores de papel
c) 21 flores de papel
d) 22 flores de papel



14. Analiza el siguiente gréafico estadistico, luego determina entre qué medidas se encuentra
la mayoria de los empleados de la fabrica de arena.

N
'Y

N
o

- -
[ -]

‘ | Fsta"ura (cm)

a) Entre 140 cma 150 cm
b) Entre 160 cma 170 cm
c) Entre 170 cma 180 cm
d) Entre 180 cma 190 cm

15. Completa la siguiente tabla de frecuencia acerca de un grupo de 30 personas participantes
del taller de manualidades.

[54 — 60] 9 03 30 %
[60 — 66]

[66 — 72[ 5 0,17 17 %
[72 — 78] 4 0,13 13 %
[78 — 84] 6

¢Qué porcentaje de personas tienen al menos 72 afios?

a) 13 % b) 33 % ¢) 20% d) 17 %



16. Un grupo de padres de familia del 2do afio de secundaria fue encuestado acerca del
salario mensual que perciben y se registro sus respuestas en la siguiente tabla.

S/ 1700 S/ 2300 S/1000 S/ 1250 S/1000

s/ 1300 S/ 1250 S/1000 S/ 1700 S/1000

Segun la informacion recogida, se puede concluir que:

a) Son 4 padres de familia que ganan menos de la mediana de sus salarios.
b) La mediana de sus salarios es S/ 1000.

c) Lamayoria de los padres de familia gana 1700 soles.

d) Lamayoria de los padres de familia gana 2300 soles.



Anexo 04: Ficha técnica de variable dependiente

Instrumento : Cuestionario sobre el aprendizaje basado en problemas en
matematica
Autor : Rodriguez Cisneros, Vanessa

Tipo de instrumento: Prueba de matematica

Objetivo : Obtener puntajes para verificar el aprendizaje de la
matematica

Poblacion : Estudiantes del 2do afio de secundaria

Duracion : 120 minutos

Puntuacion : Sistema de evaluacion vigesimal

Numero de items : 16
Confiabilidad : Nivel de confianza alta y aplicable

Confiabilidad del instrumento cuestionario — KR 20

Encuesta N° de items N° de casos Coeficiente KR 20

Prueba 16 15 0,70




Anexo 05: Certificado de Validez del Contenido del instrumento

S HE CERTIFICADO DE VALIDEZ DE CONTENIDO DEL INSTRUMENTO QUE MIDELA VARIABLE: APRENDIZAJE SIGNIFICATIVO
N° DIMENSIONES / items Pertinencia! |Relevanciaz | Claridad3 Sugerencias
DIMENSION 1: RESUELVE PROBLEMAS DE CANTIDAD ; Si No Si No Si No

El centro poblado de Musa tiene aproximadamente 32 mil habitantes. Las 3/4 partes de esta poblacion utiliza redes
sociales para comunicarse. Segun esta informacion, aproximadamente ¢cuantos habitantes de este cenfro poblado
1 | utiliza redes sociales para comunicarse? X X X

a) 24 mil habitantes b) 8 mil habitantes c¢) 16 mil habitantes d) 30 mil habitantes

Mariana coloca cubiertos sobre la mesa vacia. Luego, menciona lo siguiente: “La cantidad de cucharas es 2/3 del total
«de cubiertos de la mesa’”.
& Cualde los siguientes conjuntos de cubiertos representa lo sefialado por Mariana?

uh" E4=

g B p ikl fo dnit. g

<y - oo
s i %

Lucia y su familia van al circo. Al sacar sus cuentas, eilas observan que:

Sicompra 1 ;

SiFdlii

Pero si compra

pagaria 20 soles.

Segun esto, euanto pagaria per

il %ﬁé’ U )

a) 10 soles b) 12 soles c) 14 soles d) 16 soles

En la ferreteria venden llaves de boca, como se muestra en fa imagen _————C_

Para desarmar una maquina se probd una llave de 1 % de pulgada, pero resulté muy grande. Cuando se probé con
una de 3/4 de pulgada, esta resulté muy pequefia. Mariana menciona: “No podré encontrar una broca :que pueda
desarmar la maquina, ya que no hay una fraccidn entre 3/4y 1 %",

¢ Estas de acuerdo con Mariana? Si (.....) NO(......)
4 | Siturespuesta es afirmativa, responde Ia siguiente pregunta: ¢ Qué fraccion se encuentra entre %y 1%". X X X

a) 2 pulgadas b) 1 pulgada c) Y de pulgada d) % de pulgada




DIMENSION 2: RESUELVE PROBLEMAS DE REGULARIDAD, EQUIVALENCIA Y CAMBIO | si No | Si | No | Si | No
La semana pasada se empez0 a entregar 4 mascarillas a cada uno de los estudiantes de la Institucion Educativa. La |
entrega fue registrada a continuacion:
Cantidad de estudiantes 1 2 3 |
Cantidad de mascarillas I
entregadas 4 8 12 | X X X
Si se enfregaron un total 96 mascarillas, ¢ Cuantos estudiantes se beneficiaron?
a) 384 estudiantes  b) 24 estudiantes c) 80 estudiantes d) 75 estudiantes e -
La siguiente grafica muestra el iempo empleado por Pilar y Jaime en recorrer 100 metros planos en una competencia
de atletismo. Observa.
Distancia 4
recorrida (km)
40
Ciclista1
30
Ciclista 2
20
X X X
10
» Tiempo
2. A S g ok (horas)
Segun la grafica, ¢ cual de las siguientes afirmaciones es correcta?
a) El ciclista 2 recorre 10 km cada 3 horas.
b) El ciclista 1 recomre 5 km cada 2 horas.
c) El ciclista 2 ha recorrido 30 km en 6 horas.
d) El ciclista 1 ha recorrido 40 km en 12 horas.
De Lima a Huancayo hay una distancia de 1200 km, aproximadamente. El transporte de Juan Carlos recorre, en 3
horas, 144 kilometros. ¢ Cuantas horas le tomara a Juan Carlos llegar a su destino?
Tiempo (horas) 3 5
Distancia (km) 144 X = X
a) 24 horas b) 25 horas c) 26 horas d) 27 horas
En la siguiente tabla se muestra la relacion entre la cantidad de agua que se almacena en un depdsito y el tiempo
transcurrido. Observa:
Tiempo (minutos) 2 3 4 5
Cantidad de agua
. 8 1 14 17
(litros) X X X

Lo que se muestra en la tabla, ;es una relacion de proporcionalidad? ; por qué?
a) Si, porque la constante de proporcionalidad es Y.

b) Si, porque la cantidad de agua aumenta de tres en fres.

c) No, porque las magnitudes no aumentan de forma proporcional.

d) No, porque no se considera la cantidad de agua almacenada en un minuto.




DIMENSION 3: RESUELVE PROBLEMAS DE FORMA, MOVIMIENTO Y LOCALIZACION

Si

4 No

Si

No

Si

No

Sobre la cuadricula mostrada se dibuja un rectangulo cuya area es de 8u?y su perimetro, de 12u. Observa.

i lu

Luego de observar esta situacion, Rosario cbmema: “Siel 4rer de esta 'ﬁgura aumenta, entonces su perimetro siempre
aumenta”. ¢ Estas de acuerdo con Rosario? ;por qué?

a) Si, porque es una propiedad que se cumple con el area y perimetro.

b) Si, porque al dibujar un rectangulo de lados 5 u y 6 u, su perimetro aumenta y el area también.
c) No, porque al dibujar un cuadrado cuyo lado mide 3 u, su perimetro aumenta, pero su area no.
d) No, porque a pesar de que aumente el perimetro de la figura, el area se va a mantener.

10

Para las actividades por el mes de aniversario patrio, se elaborara 50 banderines con el disefio mostrado. Si se sabe
que el triangulo AMB es congruente al triangulo CND, ¢ Cuanto papel se utilizé en total?

15 cm
B C

-
10cm M N

A D

a) 150 cm?de papel b) 300 cm?de papel c) 7500 cm2de papel d) 750 cm2de papel

1

Patricia esta elaborando una chalina de lana de muchos colores, que mide 120 cm de largo y 30 cm de ancho. llustra y
calcula el perimetro de la chalina.

a) 180cm b) 300 cm c) 480 cm d) 200 cm

12

Cortamos un cuadrado A, por la mitad, obtenemos 2 piezas y una de ellas la cortamos por su diagonal; reunimos las
piezas y formamos la figura B como se indica.

oS

el U A PIRRORIENEE ISR LRI Pt

l»
A B
i. A tiene mayor area que B
ii. A tiene el perimetro mayor que B
il B tiene mayor area que A
iv. B tiene el perimetro mayor que A
¢ Cual es la afirmacion correcta?
a) i b)ii c) iii d)iv




DIMENSION 4: RESUELVE PROBLEMAS DE GESTION DE DATOS E INCERTIDUMBRE Si No | Si Si | Ne
La siguiente tabla muestra la cantidad de flores de papel que confeccionaron los estudiantes durante la Gltima semana.
Sin embargo falté anotar la cantidad de flores que confecciond Rosario. Observa:
Roxana Julio Carlos Reosario Elisa *
13 12 16 14 14 X X X
Si se conoce gue el promedio de flores de papel que confeccionaron los 5estudiantes es 15 semanales, ;cuantas
flores de papel confeccioné Rosario?
a) 19floresde papel  b) 20 flores de papel  c).21 flores de papel d) 22 flores de papel
Analiza el siguiente grafico estadistico, luego determina entre qué medidas se encuentra la mayoria de los empleados
de la fabrica de arena.
324
e
204
16
12+
14 3 X X X
© 960 150 160 170 gm0 190
F Estatura {cm)
a) Entre 140 cma 150 cm
b) Entre 160 cma 170 cm
c) Entre 1770cma 180 cm
d) Entre 180 cma 190 cm
Completa la siguiente tabla de frecuencia acerca de un grupo de 30 personas participantes del taller de manualidades.
Edad (afios) fi hi %
[54-60[ 9 0,3 30%
[60 - 66]
[66 - 72] 5 0,17 17%
15 [72-78] 4 0,13 13% X X X
[78 - 84] 6
Total 30 1 100%
¢ Qué porcentaje de personas tienen al menos 72 afios?
a) 13% b) 33 % c) 20% )17 %
Un grupo de padres de familia del 2do afio de secundaria fue encuestado acerca:del satario mensual que perciben y se
registro sus respuestas en la siguiente tabla.
16 S/ 1700 §/2300 S/1000 5/1250 S/ 1000 X X
S/ 1300 S/1250 S/ 1000 S/ 1700 S/ 1000




Seglin la informacion recogida, se puede concluir que:
a) Son 4 padres de familia que ganan menos de la mediana de sus salarios.
b) La mediana de sus salarios es Sf 1000.
¢) Lamayoria de los padres de familia gana 1700 soles.
d) La mayoria de los padres de familia gana 2300 soles.

Observaciones (precisar si hay suficiencia): El instrumento tiene relevancia con el contenido, claridad en la redaccion y
adecuacion contextual. Asimismo, se recomienda hacer una prueba piloto y determinar su validez y confiabilidad estadistica.
Opinidon de aplicabilidad: Aplicable [X] Aplicable después de corregir [ ] No aplicable [ ]

Apellidos y nombres del juez validador. Mtro. CARLOS ORLANDO JARA ACEBEDO

DNI: 42155555

Especialidad del validador: Educacion Matematica.

Lima, 31 de mayo de 2022

(A ,
" Pertinencia: El item corresponde al concepto teérico fermulado. ”
2 Relevancia: El item es apropiado para representar al componenie o A
dimension especifica del constructo Fipa del Expérto Informante.
3 Claridad: Se entiende sin dificultad alguna el enunciado del item, es N
conciso, exacto y directo. ~———CARLOS ORLANDO JARA ACEBEDO
Nota: Suficiencia, se dice suficiencia cuando los items planteados son DNI: 4215555
suficientes para medir la dimension. Especialidad: Educacion matematica




WYY cermIFIcADO DE VALIDEZ DE CONTENIDO DEL INSTRUMENTO QUE MIDELA VARIABLE: APRENDIZAJE SIGNIFICATIVO

ESCUELA DE POSTGRADC

N° DIMENSIONES |/ items Pertinencia! |Relevanciaz | Claridad?® Sugerencias
DIMENSION 1: RESUELVE PROBLEMAS DE CANTIDAD Si No | Si [ No | Si | No
El centro poblado de Musa tiene aproximadamente 32 mil ‘habitantes. Las 3/4 partes de esta poblacion utiliza redes X X X

‘sociales para comunicarse. Segun esta informacion, aproximadamente ;cuantos habitantes de este centro poblado
1 | wtiliza redes sociales para comunicarse?

a) 24 mil habitantes b) 8 mil habitantes c) 16 mil habitantes d) 30 mil habitantes

Mariana coloca cubiertos sobre la mesa vacia. Luego, menciona lo siguiente: “La cantidad de cucharas es 2/3 del total | X X X
de cubiertos de la mesa”.
¢, Cual de los siguientes conjuntos de cubiertos representa lo sefialado por Mariana?

2
Ll CTlsloe s
g o gl g il g
Lucia y su familia van al circo. Al sacar sus cuentas, ellas observan que: X X X
Sicompra .
(‘v Entrada ]EW Entrada ;
1 pagaria 20 sofes
A S JE | 4t ] ’
ero St Compra

=

Segun esto. ¢cudnto pagearia por

a) 10 soles b) 12 soles ¢) 14 soles d) 16 soles

En la ferreteria venden llaves de boca, como se muestra en la imagen Zr—————_ X X X
Para desarmar una maquina se probd una llave de 1 % de pulgada, pero resuité muy grande. Cuando se probd con
wna de 3/4 de pulgada, esta resultd muy pequefia. Mariana menciona; “No podré encontrar una broca que pueda
«desarmar la maquina, ya que no hay una fraccidn entre 3/4y 1 %",

¢ Estas de acuerdo con Mariana? Sl (.....) NO(......)
Si tu respuesta es afirmativa, responde la siguiente pregunta: ;Qué fraccion se encuentra entre %y 1 % "?

a) 2 pulgadas b) 1 pulgada ¢) Y de pulgada d) %2 de pulgada




DIMENSION 2: RESUELVE PROBLEMAS DE REGULARIDAD, EQUIVALENCIA Y CAMBIO Si No | Si | No | Si | No
La semana pasada se empezo a entregar 4 mascarillas a cada uno de los estudiantes de la Institucion Educativa. La
entrega fue registrada a continuacion:
Cantidad de estudiantes 1 2 3
Cantidad de mascarillas
e 4 8 12 X X X
Si se entregaron un total 96 mascarillas, ; Cuantos estudiantes se beneficiaron?
a) 384 estudiantes  b) 24 estudiantes c) 80 estudiantes d) 75 estudiantes
La siguiente grafica muestra el tiempo empleado por Pilar y Jaime en recorrer 100 metros planos en una competencia
de atletismo. Observa.
Distancia
recorrida (km)
40
Ciclista1
30
Ciclista 2
20
. X X X
+» Tiempo
2 4 6 8 10 1 (horas)
Segun la grafica, ;cuél de las siguientes afirmaciones es correcta?
a) El ciclista 2 recorre 10 km cada 3 horas.
b) El ciclista 1 recorre 5 km cada 2 horas.
c) El ciclista 2 ha recorrido 30 km en 6 horas.
d) El ciclista 1 ha recorrido 40 km en 12 horas.
De Lima a Huancayo hay una distancia de 1200 km, aproximadamente. El transporte de Juan Carlos recorre, en 3
horas, 144 kildmetros. ;Cuantas horas le tomara a Juan Carlos llegar a su destino?
Tiempo (horas) 3 5
Distancia (km) 144 = X X
a) 24 horas b) 25 horas ¢) 26 horas d) 27 horas
En la siguiente tabla se muestra la relacion entre la cantidad de agua que se almacena en un depdsito y el tiempo
transcurrido. Observa:
Tiempo (minutos) 2 3 4 5
C’""‘('I?t‘:;‘; g 8 1 14 17
X X X

Lo que se muestra en la tabla, ;es una relacion de proporcionalidad? ¢ por qué?
a) Si, porque la constante de proporcionalidad es .

b) Si, porque la cantidad de agua aumenta de fres en tres.

¢) No, porque las magnitudes no aumentan de forma proporcional.

d) No, porque no se considera la cantidad de agua almacenada en un minuto.

| d) No, porque no se considera la cantidad de agua almacenada en un minuto.




DIMENSION 3: RESUELVE PROBLEMAS DE FORMA, MOVIMIENTO Y LOCALIZACION

Si

No

Si

No

Si

No

Sobre la cuadricula mostrada se dibuja un rectangulo cuya area es de 8u? y su perimetro, de 12u. Observa.

Tu
i

S

EmEEEa

Luego de observar esta situacion, Rosario comenta: “Si el é?e%. de esta figura aumenta, entonces su perimetro siempre
aumenta”. ;Estas de acuerdo con Rosario? ¢ por qué?

a) Si, porque es una propiedad que se cumple con el area y perimetro.

b) Si, porque al dibujar un rectangulo de lados 5 u y 6 u, su perimetro aumenta y el area también.
c) No, porque al dibujar un cuadrado cuyo lado mide 3 u, su perimetro aumenta, pero su &rea no.
d) No, porque a pesar de que aumente el perimetro de la figura, el &rea se va a mantener.

10

Para las actividades por el mes de aniversario patrio, se elaborara 50 banderines con el disefio mostrado. Si se sabe
que el triangulo AMB es congruente al triangulo CND, ¢ Cuanto papel se utiliz6 en total?

15¢cm
B C

10cm

A D

a) 150 cm?de papel b) 300 cm?de papel ¢) 7500 cm? de papel d) 750 cm2de papel

11

Patricia esta elaborando una chalina de lana de muchos colores, que mide 120 cm de largo y 30 cm de ancho. llustra y
calcula el perimetro de la chalina.

a) 180cm b) 300 cm c) 480 cm d) 200 cm

12

Cortamos un cuadrado A, por la mitad, obtenemos 2 piezas y una de ellas la cortamos por su diagonal; reunimos las
piezas y formamos la figura B como se indica.

S% el S e N

A B

i A tiene mayor area que B
ii. A tiene el perimetro mayor que B
. B tiene mayor area que A
iv. B tiene el perimetro mayor que A
¢ Cudl es la afirmacion correcta?
a) i b)ii c)iii d)iv




¢ Qué porcentaje de personas tienen al menos 72 afios?

a) 13% b) 33 % ©) 20% &) 17 %

DIMENSION 4: RESUELVE PROBLEMAS DE GESTION DE DATOS E INCERTIDUMBRE Si No | Si Si | No
La siguiente tabla muestra la cantidad de flores:de papel que cdnfeccionaron los estudiantes durante la Gltima semana.
Sin embargo falté anotar la cantidad de flores que confecciond Rosario. Observa:
Roxana Julio Carlos Resario Elisa
- 12 16 14 14 X X X
Si se conoce que el promedio de flores de papel que confeccionaron los 5estudiantes es 15 semanales, ¢ cuantas
flores de papel confecciond Rosario?
a) 19floresdepapel  b) 20 flores de papel  c¢).21 flores de papel d) 22 flores de papel
Analiza el siguiente grafico-estadistico, luego determina entre qué medidas se encuentra la mayoria de los empleados
de la fabrica de arena.
324
12+
14 o X X X
©" 0 180 180 1 10 190
Estatura (cm)
a) Entre 140 cma 150 cm
b) Entre 160 cma 170 cm
c) Entre 170 cma 180 cm
d) Entre 180 cma 190 cm
Completa la siguiente tabla de frecuencia acerca de un grupo de 30 personas participantes del taller de manualidades.
Edad (afm) fi h; %
[54-60] 9 0,3 30%
[60 - 66[
[66 - 72] 5 0,17 17%
15 [72-78] 4 0,13 13% X X X
[78 - 84] 6
Total 30 1 100%

16

Un grupo de padres de familia del 2do afio de secundaria fue encuestado acerca:del satario mensual gue perciben y se
registro sus respuestas en la siguiente tabla.

S/1700

S/2300

S/ 1000

S/ 1250

S/ 1000

S/1300

S5/1250

$/1000

§/1700

S/ 1000




registro sus respuestas en la siguiente tabla.

S/ 1700 S/ 2300 S/ 1000 S/ 1250 S/ 1000
S/ 1300 S/ 1250 S/ 1000 S/ 1700 S/ 1000

Segun la informacion recogida, se puede concluir que:
a) Son4 padres de familia que ganan menos de la mediana de sus salarios.
b) La mediana de sus salarios es'S/ 1000.
c) La mayoria de los padres de familia gana 1700 soles.
d) La mayoria de los padres de familia gana 2300 soles.

Observaciones (precisar si hay suficiencia):____Hay suficiencia

v' Opinién de aplicabilidad: Aplicable [ x ] Aplicable después de corregir [ ] No aplicable [ ]
Apellidos y nombres del juez validador:...Rodriguez Rojas Milagritos Leonor............cc.ccceunvenians DNI: 21069112.....0ccnvensensassnsessnnns e
Especialidad del validador: ...Metodologia de la InVestigacion.........ccoceciiiiiiiiiiiiiinniniiisie e s s s e sannes
...... 03....de...Junio........del 2022

1Pertinencia:El item correspende al concepto tedrico formulado.
2Relevancia: El item es apropiado para representar al componente o dimension especifica del constructo

3Claridad: Se entiende sin dificultad alguna el enunciado del item, es conciso, exacto y directo s ’ p
Nota: Suficiencia, se dice suficiencia cuando los items planteados son suficientes para medir la dimensién coneeeranephide .42 RO
Dra Mihgmos L. Rednguez lo;as
"""""" X A o it b M e e

Firma del Experto Informante.

Especialidad



WYY CERTIFICADO DE VALIDEZ DE CONTENIDO DEL INSTRUMENTO QUE MIDELA VARIABLE: APRENDIZAJE SIGNIFICATIVO

ESCUELA DE POSTGRADO

N° DIMENSIONES / items Pertinencia! |Relevanciaz | Claridad? Sugerericias

DIMENSION 1: RESUELVE PROBLEMAS DE CANTIDAD Si No | Si | No | Si | No

El centro poblado de Musa: tiene aproximadamente 32 mil habitantes. Las 3/4 partes de esta poblacion utiliza redes
sociales: para comunicarse. Segun esta: informacion, aproximadamente ¢cuantos habitantes de este centro poblado
1 | utiliza redes sociales para comunicarse? X X

X

a) 24 mil habitantes b) 8 mil habitantes c) 16 mil habitantes d) 30 mil habitantes

Mariana: coloca cubiertos sobre la mesa vacia. Luego; menciona lo siguiente: “La cantidad de cucharas es 2/3 del total
de cubiertos de la mesa”.

¢ Cual de los siguientes conjuntos de cubiertos representa lo-sefialado por Mariana?

) X | X
T R S X

a) ids b) fl“ri"lf c) 11438 1

Lucia y su familia van al circo. Al sacar sus cuentas, ellas observan que:

pagaria 26 soles.

Segun esto, icudnto pagaria por §

a) 10soles  b)12soles ¢) 14 soles d) 16 soles

En la femeteria venden llaves de boca, como se muestra en la imagen _r————_

Para desarmar una maquina se probo una llave de 1 % de pulgada, pero resulté muy grande. Cuando se probé con
una de 3/4 de pulgada, esta resultd muy pequefia. Mariana menciona: “No podré encontrar una broca que pueda
desarmar la maquina, ya que no hay una fraccién entre 3/4 y. 1 %". X X x

¢ Estas de acuerdo con Mariana? Sl (.....) NO(......)
4 | Siturespuesta es afirmativa, responde la siguiente pregunta: ; Qué fraccion se encuentraentre %y 1 % ”.

a) 2pulgadas b) 1 pulgada c) Yade pulgada d) % de pulgada




DIMENSION 2: RESUELVE PROBLEMAS DE REGULARIDAD, EQUIVALENCIA Y CAMBIO

Si

Si

No

Si

La semana pasada se empezé a entregar 4 mascarillas a cada uno de los estudiantes de la Institucion Educativa. La
entrega fue registrada a continuacion:

Cantidad de estudiantes 1 2 3
Cantidad de mascarillas 4 8 12
entregadas

Si se entregaron un total 96 mascarillas, ¢ Cuantos estudiantes se beneficiaron?

a) 384 estudiantes _ b) 24 estudiantes c)80estudiantes  d) 75 estudiantes

La siguiente grafica muestra el iempo empleado por Pilar y Jaime en recorrer 100 metros planos en una competencia |

de atletismo. Observa.

Distancia 4
recorrida (km)
40
Ciclista1
30
Ciclista 2 % >< .
20 ><
10
Tiempo
2 a 6 8 10 R (horas)
Segun la gréfica, ¢cual de las siguientes afiraciones es correcta?
a) El ciclista 2 recotre 10 km cada 3 horas.
b) El ciclista 1 recorre 5 km cada 2 horas.
c) El ciclista 2 ha recorrido 30 km en 6 horas.
d) El ciclista 1 ha recorrido 40 km en 12 horas.

De Lima a Huancayo hay una distancia de 1200 km, aproximadamente. El transporte de Juan Carlos recorre, en 3
horas, 144 kildmetros. ¢ Cuantas horas le tomara a Juan Carlos llegar a su destino?

Tiempo (horas) 3 5 X ><
Distancia (km) 144 x
a) 24 horas b) 25 horas c) 26 horas d) 27 horas

En la siguiente tabla se muestra la relacion entre la cantidad de agua que se almacena en un depésito y el tiempo
transcurrido. Observa:

Tiempo (minutos) 2 3 4 5 i
Cantidad de agua
(itros) 8 11 14 17

Lo que se muestra en la tabla, ¢ es una relacion de proporcionalidad? ¢ por qué?
a) Si, porque la constante de proporcionalidad es Ya.

b) Si, porque la cantidad de agua aumenta de tres en tres.

c) No, porque las magnitudes no aumentan de forma proporcional.

d) No, porque no se considera la cantidad de agua almacenada en un minuto.




'DIMENSION 3: RESUELVE PROBLEMAS DE FORMA, MOVIMIENTO Y LOCALIZACION

Si

No

Si

No

Si

No

Sobre la cuadricula mostrada se dibuja un rectangulo cuya area es de 8u2y su perimetro, de 12u. Observa.

u !

9 { ! 1 i A N /
Luego de observar esta situacion, Rosario comenta: “Si el arec. de esta figura aumenta, entonces su perimetro siempre >< X ><
aumenta”. ; Estas de acuerdo con Rosario? jpor qué?

a) Si, porque es una propiedad que se cumple con el area y perimetro.
b) Si, porque al dibujar un rectangulo de lados 5 u y 6 u, su perimetro aumenta y el area también.
c¢) No, porque al dibujar un cuadrado cuyo lado mide 3 u, su perimetro aumenta, pero su area no.
d) No, porque a pesar de que aumente el perimetro de la figura, el rea se va a mantener.
Para las actividades por el mes de aniversario patrio, se elaborara 50 banderines con el disefio mostrado. Si se sabe
que el friangulo AMB es congruente al friangulo CND, ¢ Cuénto papel se utilizo en total?
15¢cm
; : x| A
10 )<
10cm M N
A D
a) 150 cm?de papel b) 300 cm?de papel c) 7500 cm2de papel d) 750 cm?2de papel
Patricia esta elaborando una chalina de lana de muchos colores, que mide 120 cm de largo y 30 cm de ancho. llustra y
calcula el perimetro de la chalina. _
" X | x| |X
a) 180cm b) 300 cm c) 480 cm d) 200 cm
Cortamos un cuadrado A, por la mitad, obtenemos 2 piezas y una de ellas la cortamos por su diagonal; reunimos las
piezas y formamos la figura B como ) se indica.
?" “’ e S e ]\

12 A 5 B X X
i. A tiene mayor area que B
ii. A tiene el perimetro mayor que B
i, B tiene mayor area que A

iv. B tiene el perimetro mayor que A
¢ Cudl es la afirmacion comrecta?

a) i b) i o) d)iv




DIMENSION 4: RESUELVE PROBLEMAS DE GESTION DE DATOS E INCERTIDUMBRE

Si

No Si

No Si

No

Sin embargo falt6 anotar la cantidad de flores que confeccioné Rosario. Observa:

La siguiente tabla muestra la cantidad de flores de papel que confeccionaron los estudiantes durante la Gltima semana.

Roxana Julio Carlos Rosario: Elisa
13 12 16 14 14 X X X
Si'se conoce que el promedio de flores de papel que confeccionaron los 5§ estudiantes es 15 semanales, ;cuantas
flores de-papel confecciond Rosario?
a) 19 flores de papel b) 20 flores de papel  c) 21 flores de papel  d) 22 flores de papel
Analiza el siguiente gréfico estadistico, luego determina entre qué medidas se encuentra la mayoria de los empleados
de la fabrica de arena:
=
1o i
3 XX X
14 *1 |
0 40 180 | 108 170 se 190
f Estatura (cm)
a) Entre:140cma 150 cm
b) Entre:160 cma 170 cm
c) Entre:170cma 180 cm
d) Entre:180cma 190 cm
Completa la siguiente-tabla de frecuenciaiacerca de un grupa de 30‘personas participantes del taller de manualidades.
Edadi{afios) I h; %
51—60] 9 0,3 30%
63— 66]
65— 72} 5 0,17 17% X \< X
15 7r-70 4 0,13 13%
73— §4] 6
Total 30 1 100%
¢ Qué porcentaje de personas tienen al menos 72 afios?
a) 13% b)33.% c) 20% d)17 %
Un grupo de padres de familia del 2do afio de secundaria fue:encuestado acercadel salario mensual que perciben y se
registro sus respuestas en la siguiente tabla.
i s/ 1700 $/2300 $/1000 S/1250 $/1000 X X X
S/ 1300 8/1250 S/1000 S/ 1700 S/ 1000




a) Son 4 padres de familia que:ganan menos de la mediana de sus salarios.
i b) Lamediana de sus salarios es S/ 1000.

¢) Lamayoria de los padres de familia gana 1700 soles.
[ d) Lamayoria de los padres de familia gana 2300 soles.

' Segun la informacidn recogida, se puede concluir que:

‘Observaciones (precisar si hay suficiencia): E/ /)r(’SGV)"Ié l‘V}S?[V“UmeV)'?LO 1Lf:2V)€ SUftten aa ,/‘I“/O‘ Jer” Qf’ Lcads.

v Opinién de aplicabilidad: Aplicable [ x ] Aplicable después de corregir [ ] No aplicable [ ]
: 2, > 2 (NI [
Apellidos ¥y nombres del juez validador:....Z?..S.. {Qban(,,ur‘ocmnsﬁamﬁ DNI: L/CO/ZCQZ ..........................

= = K o 1)
/V/g-fr. an Ceston iblica | l4C. en eduncion matemdtica e inForma frica

Especialidad del validador: Estadistico....../..... .. .00 e % Pt o3 ARG o (S tee e R e B s S O

1Pertinencia: E! item corresponde al concepto tedrico formulado.
?Relevancia:iZ| item es apropiado para representar al componente o
dimensién especifica del constructo

3Claridad: Se entiende sin dificultad alguna el enunciado del item, es
conciso, exacto y directo

Nota: Suficiencia, se dice suficiencia cuando los items planteados
son suficientes para medir la dimension

Firma del Experto Informante.
Especialidad



Anexo 06: Prueba piloto de confiabilidad

Resuelve problemas Resuelve
Resuelve problemas de de regularidad, diefixﬁl\;erggz/?rlr?irz:?o problemas de
cantidad equivalenciay ey, gestion de datos e
. y localizacién ; .
cambio incertidumbre
PL | P2 | P3| Pa|P5|pPe| P7|P8|Po|Pi0]|Pi1|Pi2|P13 '341 '351 Pal
1 1 0 1 1 0 1 1 /0] 1] 1 1 1 o |01 11
2 0 0 0 0 0 0 o |lo|lo]| 1 1 1 o |o|o0]|oO 3
3 1 0 0 0 1 0 1 /1|01 o0 1 0 1 lo]lofo 6
4 1 0 1 1 1 1 1 /0]|1]o0 0 0 0 [1|1] 1] 10
5 1 1 0 1 0 1 1 | 1]1] 1 0 1 1 | 1]1]1]| 13
6 1 1 1 1 1 1 0o |1|0] 1 0 1 1 |o|1|1]| 12
7 0 0 0 1 0 0 0o |1|0] 1 1 1 1 |1]01|o0 7
8 0 0 1 1 1 0 1 |11 1 0 1 1 |1|1]o0]| 11
9 1 0 1 1 0 0 1 |11 1 1 1 1 | 1]1]1]| 13
10 0 0 1 1 1 0 1 (0] 1] 1 0 1 o |1]1]o0 9
11 1 0 1 1 0 0 1 /0] 1]1 0 1 o |1|1]o0 9
12 1 1 0 0 1 0 o |lo|o]| 1 1 1 o |o|o0o]oO 6
13 1 0 0 0 0 0 1 /0|10 0 0 0o [1]0]1 5
14 1 0 1 1 0 0 1 /0| 1] 1 1 1 0o [1|1]0] 10
15 0 1 0 0 1 0 o|lo|lo]| o 1 0 1 lo0]|o0ofo0 4
TOLTA 10 4 |8 |1w0]| 7|4 |w0]|6|9|12|8|12]|7|9|lals
0,66666 | 0,26 | 0,53 | 0,66 | 0,46 | 0,26 | 0,66 0,73|053]0,73 0,46
P 67 7 |3 | 7 |7 |7 |7 |06 3|5 | 3|7 |96]06]04
0,33333 [ 0,73 0,46 [ 0,33 | 0,53 [ 0,73 | 0,33 0,26 | 0,46 | 0,26 | 0,53
g 33 3 | 7 | 3| 3|3 |3 [%604]"7 |7 |7 |3 |04]04)06
0,22222 [ 0,19 (0,24 | 0,22 0,240,219 0,22 0,2[0,2|0,19|0,24|0,29[0,24[0,2] 0,2 | 0,2
Pa 22 6 | 9| 2] 96| 2]lala|l6 | 9|69 |a|lala
K-1 15
<1 1 n W -2 Pq
SUM | 3,64444 };I =
A 44 -
VAR | 105428 1—1 Vi
57
KR [ 0,70105
20 82
Anexo 07: Base de datos grupo control pre experimental
1/1|1(D|1|1(1|1|D|TOTA NOTA
12|34 5|/6|7)|8 9
012 3(4(5|6|4 L VIG.




P1 1/0[1(3(0|1|1|1|3|1|2]|21|l0|3|0|0|1|1]|2] 11 14
P2 1{1|0|3|0|1]|0|1|2|1|l0|O|1|2]|0|1|1|1[3]| 10 13
P3 1/o0lo02|0|1|1|0|2]|0|0O|21|21|2|0|1|0|1|2]| 8 10
P4 1{o0f[1]2|0|1|0|1]|2]|0|1]|0|O|2|O0O|O|21]|1]|2] 7 9
P5 olojo|1|0|1|2|2|3|1]|0|0|1|2|0|1]|0|1]|2]| 8 10
P6 1121|421 |21|1|1|4|2]|0|O|2|2|1|1|1|1]|4]| 14 18
P7 olofj1]1]|0|1|0|2|2]1|1]|0|21|3|1|1]|0|1]3]| 9 11
P8 olo|1|2|o0f1|2 (2|3 |1|1|1|1|4|2|2|1|1]|4]| 13 16
P9 1{0|1|2|0|1]|0|0|1|l0|lO|1]|0O|1]|0|2|21|21|3]| 7 9
P10 1/1]0|3|1|1|0|1|3|1|1|1|1|4|0|0|0|O0|0O]| 10 13
P11 1{o0f21]2f1|1|1|1|4|0|2|2|2|3|0|1]|0|1]|2] 11 14
P12 1|1|1|4f0f2|1|1|3|21|2|2|1]|4|0|21|2|0O|2] 13 16
P13 olo|o|1|1|0|0|O|1|1|0|0|O|1]|O|2|21|1|3]| 6 8
P14 olo|1|1|0|1]|0|1|2|1|1|0|0|2]|0|O|O|1|1]| 6 8
P15 olo|1|1]|0of1]of2|2|1|1|0|1|3|2|2|0|1|3]| 9 11
P16 olo|1|2|o0f1|2|2|3|1|1|1|1|4|2|2|1|1]|4]| 13 16
P17 1{0|1|2|0o|1]|0|0|1|l0|lO|1|0O|1]|0|2|21|21|3]| 7 9
P18 1/1]0|3|1|1|0|1|3|1|1|21|21|4|0|0|0|O0|0O]| 10 13
P19 1/0|1|2f21|1|1|1]|4|0|2|2|2|3|0]|1|0|21|2] 11 14
P20 1|1]1|4f0|21|21|21|3|1|2|2|2|4|0|21]|2]|O0|2] 13 16
P21 olo|o|1|1|0|0|O|1|1|0|0|O|1]|O|21|1|1|3]| 6 8
P22 olofj1]1]|0o|1|0|2|2]21|1]|0|21|3|1|1]|0|1]|3]| 9 11
P23 olo|1|2|of1|2|2|3|1|1|1|1|4|2|2|1|1]|4]| 13 16
P24 olof1]2|of21|21|2|3|1|1|1|2|4|2|1|1]|1]|4]| 13 16
P25 1/0[12|0|1|0|0|1|0|O|2|O|2|O|21|21]|1|3]| 7 9
P26 1/1]0|3|1|1|0|1|3|1|1|1|1|4|0|0|0|O0|0O]| 10 13
P27 111|421 |21|1|1|4|O0|2|2|2|3|1|1|1|1]|4] 15 19
P28 1|{1|/0|2|0o|0|0|0|0O|O|O|O|O|O|O|21|O|O|1]| 3 4
P29 olo|o|o|o|Oo|1|0|1|l0|0|0O|O|O|O|O|O|O|O]| 1 1

Anexo 08: Base de datos grupo control post experimental
D D D D NOTA
234 5/6[7]|8 9 (101112 13|14 15|16 TOTAL
2 3 4 VIG.
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Anexo 09: Base de datos grupo experimental pre experimental

NOTA

VIG.

13|14 (15|16
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Anexo 10: Base de datos grupo experimental post experimental
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Anexo 11: Autorizacion de publicacion de su identidad



E‘ UNIVERSIDAD CESAR VALLEJO

AUTORIZACION DE LA ORGANIZACION PARA PUBLICAR SU IDENTIDAD EN
LOS RESULTADOS DE LAS INVESTIGACIONES

Datos Generales
Nombre de la Organizacion: l RUC:

L.E€. N 1220 San f:ue szeéfa.

Nombre del Titular o Representante legal:

Nombres y Apellidos DNI:

Do - 6/&4{\7@- j&é{m é)aé'u(cﬂo g?w 00 2¢ yo / 9’

Consentimiento:
De conformidad con lo establecido en el articulo 7°, literal “f" del Cédigo de Etica en

Investigacion de la Universidad César Vallejo ), autorizo [ ], no autorizo[ ] publicar LA
IDENTIDAD DE LA ORGANIZACION, en la cual se lleva a cabo la investigacion:
Nombre del Trabajo de Investigacion
ngmma bdumalik o o aprondicase pgnducalive M lomd le,
an soludiantes o/ 2do dne v Setundarin’ Z Meolira 2022
Nombre del Programa Académico: 7

p e

M‘wnﬁm en élcecacw" » - D&Jg'ccc cl2

Autor: Nombres y Apellidos DNI:
16’7»’52"( M}d’?dfc& /2006'« guis3 [() oo 73€/0F 90
En caso de dutorizarse, soy consciente que la investigacion sera alojada en el Repositorio
Institucional de la UCV, la misma que serd de acceso abierto para los usuarios y podra ser -

referenciada en futuras investigaciones, dejando en claro que los derechos de propiedad

intelectual corresponden exclusivamente al autor (a) del estudio.

Lugar y Fecha: “

" Firma:
/ (Titular o Representante legal de la Institucién)

!

o '

{*) Cédigo de Etica en Investigacién de la Universidad César Vallejo-Articulo 72, literal “ f ” Para difundir o publicar los resultados de un
bajo de i iénes i bajo i el bre de la institucion donde se llevé a cabo el estudio, salvo el caso

la identidad de la institucié n. Por ello,
idn de la organizacién, pero si seré

en gue haya un acuerdo formal con el gerente o director de la organizacién, para gue se difu
tanto en los proyectos de investigacién como en los informes o tesis, no se deberd incluir la d

rio describir sus isticas.




Anexo 12: Carta de presentacion
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Programa tdumatik en el sprendizae significative de matemdtics en satudiantes del 2do sfo de
secundaria, La Maokne 2022

Con fines de owwitigacidn scaddmcs, weliciio @ w dgne perions otongar ol permbo & nuestra
witudinte, 4 fn de gue pusds obtener informacdn, en B NRBucdn Gue usted Ngresenta, que e
permits desarrolle su Tahaje de invintigecidn. Nussire evtudianie nviligador RODIIGUEL OSNEROS,
VANESSA ALEANDRA sume of compromise de dcantie & so deipacho s ninulados de wste situda,
lsago de hater linakrads ol meamo con b dinor i de fuiitros docentets

Agredeciends la pemtise de s slncdn @ presents, hago propecss b cpoctumided pars
wxpresarh Loy sentamentos de mi mapte conmuderacén

Sames |3 universidad de jos fFlYIe o

que quieren safr adelante



I.E. N°1220 “SAN JOSE MARELLO"

APRENDO

l. DATOS INFORMATIVOS

1.1.  Area Curricular

1.2. Ciclo/ Grado / Seccién

ANEXO 14: SESIONES

SESION DE APRENDIZAJE

MEDIOS DE CONEXION USADOS

: Matematica
:VI/2do/B,D

1.3. Fecha : viernes 10 de junio
1.4. Docente : Lic. Vanessa Alejandra RODRIGUEZ CISNEROS
1. PROPOSITO DE APRENDIZAJE
COMPETENCIA/ o EVIDENCIA DE
CAPACIDADES DESEMPENO APRENDIZAJE TECNICA INSTRUMENTO
Resuelve  problemas de Expresa con diversas representaciones y
cantidad lenguaje numérico una expresién
. Traduce cantidades a fraccionaria.
expresiones numéricas
o Comunica su | e Emplea procedimientos para comparar,
comprension sobre los ordenar y hallar el equivalente entre Dibujos

nGmeros

operaciones.
estrategias y | e
procedimientos de
estimacion y célculo.

. Usa

. Argumenta

afirmaciones sobre las | e
relaciones numéricas y
las operaciones

Resolucion de

numeros fraccionarios.
problemas

y las

Resolucion de
ejercicios

Selecciona y emplea estrategias de
estimacion y procedimientos diversos
para encontrar fracciones equivalentes.

Explicay argumenta a través de ejemplos
las diferentes formas de representar un
numero fraccionario y sus equivalencias.

Lista de cotejo

Uso de entorno virtual .

. Gestiona informacién
del entorno virtual

Gestion del aprendizaje

auténomo

. Define metas de
aprendizaje

Mediante la observacion del video
planteado de “Troncho y Poncho”, se
identificara las partes y equivalencias de
fracciones.

. Organiza un conjunto de acciones en
funcién del tiempo y los recursos que
dispone para lograr sus metas de
aprendizaje, para lo que establece orden
y prioridad en acciones secuenciada y

PROPOSITO DE LA SESION
Identificar fracciones equivalentes a las propuestas
utilizando la forma grafica o simplificacién.
Usar las distintas estrategias en la resolucién de
problemas presentados

articulada.
ENFOQUE TRANSVERSAL VALOR ACCIONES OBSERVABLES
Enfoque Ambiental . Respeto . Conductas proactivas de respeto

. Tolerancia

1. SECUENCIA DIDACTICA

Conflicto cognitivo-Problematizacion

poblado utiliza las redes sociales para comunicarse?

Para interpretar el problema se plantea las siguientes preguntas: ¢cuantos pobladores hay en
este poblado?, ¢qué medio de comunicacidn usan? ¢qué cantidad de pobladores usan esta red
social? ¢como podemos hallarlo?

Se recogera las respuestas sin juzgarlas

Finalmente se preguntara: ¢ Qué creen que aprenderemos hoy?

Se revisa con los estudiantes los acuerdos de convivencia

PROC.PED MAT/ Tie
AGOGICO ESTRATEGIAS DE APRENDIZAJE REC .
Presentacién personal, fecha, identificacion de estudiantes y establecimiento de Acuerdos de |Adhesivos
convivencia. Hojas
Recoge los saberes previos de los estudiantes sobre los aparatos tecnolégicos y aplicaciones que [Txt MED
usan hoy en dia para su comunicacion. Se ird recogiendo la informacién mediante la lluvia de [Equipo
ideas. sonido
Luego de ello, se presentara el siguiente problema:
- El centro poblado de Musa tiene aproximadamente 32 mil Pizarra
:s -g habitantes. Las 3/4 partes de esta poblacion utiliza las redes Mota
o § g sociales para comunicarse. Segun esta informacion,
‘§ 3 § aproximadamente, ¢écudntos habitantes de este centro 10
&




@ I.E. N°1220 “SAN JOSE MARELLO"

APRENDO

PROCESO

GESTION Y

ACOMPANAMIENTO

Prop6sito y organizacion
Construccidn de anrendizaies

Se da a conocer el propésito de la sesion de aprendizaje.
Prosiguiendo con el desarrollo del problema se guiara a los estudiantes para que logren resolver
el problema. Asimismo, se hara uso de una grafico para representar la situacion

El grafico les ayudarad, a plantear la situacién
a lograr entender mejor la situacion.

!

Pobladores usan redes sociales

En todo momento se orientard para que los estudiantes sean quienes den opciones de
resolucion; asimismo, como hallen la mejor estrategia de resolucion y la modifiquen si es
necesario.

Para continuar con el trabajo se entregard una ficha de trabajo que se realizard en equipos. La
docente en todo momento guiara el trabajo a realizar, brindando las preguntas necesarias para
una retroalimentacién adecuada.

En la ferreteria venden llaves de boca, como se muestra en la imagen

(g - -

M
Para desarmar una mdquina se probd una llave de 1 pulgada, pero resulté muy grande.
Cuando se prob6 con una de 3/4 de pulgada, esta resulté muy pequefia. Mariana

menciona: “No podré encontrar una broca que pueda desarmar la mdquina, ya que no
hay una fraccion entre 1y 3/4”. ¢Estds de acuerdo con Mariana? Justifica tu respuesta

Durante la dltima parte del trabajo, se presentara la resolucidon de las mismas. Esto dara
apertura para el debate y la absolucion de dudas.

Pizarra
Texto
Plumén
Hojas de
colores
Cartulina
Tijera
Regla

10

30

30

CIERRE

Evaluacion

Metacognicio

Dialoga con los estudiantes sobre su desempefio en la sesién de hoy.

Pregunta: ¢qué se aprendio el dia de hoy? écudles fueron las principales dificultades que se
presentaron? ¢como las superaron? ¢Para qué les servira lo que han aprendido?

Recuerda los acuerdos de convivencia acordadas para esta sesion y verifica si las cumplieron
Se solicita a los estudiantes que revisen detenidamente el video de “Troncho y poncho vy las
fracciones”, respondiendo las preguntas que se plantearon.

10

Lic. Vanessa Rodriguez Cisneros
Docente




I.E. N°1220 “SAN JOSE MARELLO” APRENDO

SESION DE APRENDIZAIJE
RESOLVIENDO PROBLEMAS USANDO FRACCIONES

l. DATOS INFORMATIVOS
1.1. Institucion Educativa : San José Marello N2 1220
1.2.  Area Curricular : Matematica
1.3. Ciclo/ Grado / Seccion :VlI/2do/B,D
1.4. Fecha :13 de junio
1.5. Docente : Lic. Vanessa Alejandra RODRIGUEZ CISNEROS
Il. PROPOSITO DE APRENDIZAIJE
COMPETENCIA/ < EVIDENCIA DE
INSTRUMENT
CAPACIDADES DESEMPENO APRENDIZAJE TECNICA STRU 0
Resuelve problemas de | o Expresa con diversas representaciones y
cantidad lenguaje numérico una expresion
. Traduce cantidades a fraccionaria presentadas en las distintas
expresiones numéricas situaciones.
. Comunica su
comprension sobre los | e Emplea procedimientos wusando las -
, o . . .. Dibujos
numeros y las distintas operaciones con fracciones en | Resolucién de
operaciones. . las situaciones dadas. problemas Lista de cotejo
. Usa estrategias y ”
- . . Resolucion de
procedimientos de | o Selecciona y emplea estrategias de A
estimacion y célculo. estimacion y procedimientos diversos
. Argumenta para resolver problemas que implican
afirmaciones sobre las operaciones con fracciones.
relaciones numeéricas y
las operaciones . Argumenta y justifica el procedimiento a
seguir en la resolucion de problemas.
Uso de entorno virtual . Mediante la observacion del video
. Gestiona informacién planteado de “Troncho y Poncho”, se
del entorno virtual identificara las operaciones con nimeros
Gestion del aprendizaje decimales. PROPOSITO DE LA SESION
auténomo . Organiza un conjunto de acciones en | Empleary utilizar distintas estrategias para resolver
. Define metas de funcién del tiempo y los recursos que problemas usando las operaciones basicas con
aprendizaje dispone para lograr sus metas de expresiones algebraicas.
aprendizaje, para lo que establece orden
y prioridad en acciones secuenciada y
articulada.
ENFOQUE TRANSVERSAL VALOR ACCIONES OBSERVABLES
Enfoque Ambiental . Respeto . Conductas proactivas de respeto
. Tolerancia
1l. SECUENCIA DIDACTICA
PROC.PED MAT/ Tie
AGOGICO ESTRATEGIAS DE APRENDIZAJE REC s

Presentacién personal, fecha, identificacion de estudiantes y establecimiento de Acuerdos de
convivencia.

Recoge los saberes previos de los estudiantes sobre experiencia con el juego del dominé de
fracciones y los problemas presentados. Presenta la siguiente situacion:

En la ferreteria venden llaves de boca, como se muestra en la imagen

) —— -
-y Adhesivos
:g Para desarmar una mdquina se probé una llave de 1 pulgada, pero resulté muy grande. Cuando
o § se probd con una de 7/8 de pulgada, esta resulté muy pequefia. Mariana menciona: Hojas
o S 15’
o s z .
= = “No podré encontrar una broca que pueda desarmar la maquina, Pizarra

ya que no hay una fraccion entre 1 yg “
Mota

¢Estds de acuerdo con Mariana? Justifica tu respuesta

Saberes Previos
Conflicto cognitivo-Problematizacion

Se ird recogiendo la informaciéon mediante la lluvia de ideas, sin juzgarla y finalmente se
preguntara: ¢ Qué harian ustedes para encontrar la medida de una broca entre estas dos?
Se revisa con los estudiantes los acuerdos de convivencia




I.E. N°1220 “SAN JOSE MARELLO"

APRENDO

PROCESO

GESTION Y
ACOMPANAMIENTO

Propésito y organizacion
Construccidn de anrendizaies

Se da a conocer el propésito de la sesion de aprendizaje.

Luego, de plantear el conflicto cognitivo de la sesidn se da a conocer la propiedad de Densidad
de los Numeros Racionales, para reforzar lo aprendido se trabajard algunos problemas
contextualizados a su entorno.

S pesa una bolsa da cobollas on dos balanzas defoctunsas. Una do ol rogistra ;I' kg Miertras, la ctra
raglnra%kg. 5l ol pescreal da la bolsa con caballas seencuantra antre estasvaloras, joudl da las sigulentes
maddas podria cormespondar sl pese real?

3 3 2 1
L bl gk o The 4 ghe

Para continuar con las actividades se presentara una serie de problemas en las cuales el
estudiante debe: analizar las distintas situaciones, para luego seleccionar una estrategia y la
operacion mas adecuada en la resolucién de los distintos problemas.

La ficha se irda trabajando en equipos bajo la supervision de la docente, que brindard
retroalimentacién mediante una serie de preguntas cuando sea necesario. Por otro lado, se
aprovechara ciertas dudas y preguntas para ir orientando el trabajo del grupo.

3. lorge coloca cubiertos {cucharas y tenedores) en
una mesa vacia. Luego, afirma lo siguiente: “La

cantidad de cucharas es E del total de cubiertos de

la mesa”. éCudl de los siguientes conjuntos de
cubiertos representa lo sefialado por Jorge?

o
lh IL Il
TTlele

n

b}

Durante la ultima parte de la sesidn, se compartira los resultados de los problemas presentados,
pidiendo que fundamenten los procedimientos usados, abriendo la situacion para un posterior
debate que aportard en el mejor entendimiento de las situaciones planteadas.

Pizarra
Plumén

Ficha de
trabajo

10

20

30

CIERRE

Evaluacion

Metacognicion.

Dialoga con los estudiantes sobre su desempefio en la sesién de hoy.

Pregunta: ¢éCOmo se sintieron en la clase?, ¢ Qué aprendimos hoy? éLes fue facil comprender los
problemas? ¢Qué dificultades tuviste? ¢Para qué les servird lo que han aprendido?

Conversa con todos sobre la utilidad de las operaciones con las expresiones algebraicas.
Recuerda los acuerdos de convivencia acordadas para esta sesion y verifica si las cumplieron
Se solicita a los estudiantes que revisen detenidamente el video de “Troncho y poncho y las
fracciones”, respondiendo las preguntas que se plantearon

15’

Lic. Vanessa Rodriguez Cisneros
Docente




@ I.E. N°1220 “SAN JOSE MARELLO”

APRENDO

SESION DE APRENDIZAIJE
JUGUEMOS CON EL TANGRAM

l. DATOS INFORMATIVOS
1.1.  Area Curricular : Matematica
1.2. Ciclo/ Grado / Seccién :VlI/2do/B,D
1.3. Fecha : 14 de junio
1.4. Docente : Lic. Vanessa Alejandra RODRIGUEZ CISNEROS
Il. PROPOSITO DE APRENDIZAJE
COMPETENCIA/ o EVIDENCIA DE INSTRUMENT
CAPACIDADES DESEMPENO APRENDIZAJE TECNICA (o]
Resuelve  problemas de | e Expresa mediante la construccién de un | Construccién
cantidad tangram y el uso de la regla, las distintas | de tangran
. Modela objetos con formas bidimensionales tomando en | Calculo de
formas geométricas y cuenta sus caracteristicas y propiedades. | dreasy
sus transformaciones . Describen caracteristicas, elementos de | perimetros de
. Comunica su las formas geométricas bidimensionales | cada unade
comprensién sobre las construidas. las piezas del Dibujos
formas y relaciones | e Selecciona 'y emplea estrategias | tangram Lista de cotejo
geométricas heuristicas y procedimientos para | Calculo de Resolucién de
. Usa estrategias y determinar el perimetro y el area de | dreasy ejercicios
procedimientos para figuras  bidimensionales empleando | perimetros de
medir y orientarse en el unidades convencionales. formas
espacio datos . Plantea  afirmaciones sobre las | bidimensionales
. Argumenta relaciones y propiedades que descubre
afirmaciones entre las formas geométricas, perimetro
y areas.
Uso de entorno virtual . Mediante la observacion del video
. Gestiona informacién planteado de “Troncho y Poncho”, se
del entorno virtual identificara las principales dreas de las
Gestion del aprendizaje formas geomeétricas. PROPOSITO DE LA SESION
auténomo . Organiza un conjunto de acciones en Elaborar un tangram con materiales reciclados
. Define metas de funcion del tiempo y los recursos que | Calcular el dreay perimetros de figuras geométricas
aprendizaje dispone para lograr sus metas de bidimensionales, simples y compuestas.
aprendizaje, para lo que establece orden
y prioridad en acciones secuenciada y
articulada.
ENFOQUE TRANSVERSAL VALOR ACCIONES OBSERVABLES
Enfoque Ambiental . Respeto . Conductas proactivas al orden y limpieza
. Tolerancia

1l. SECUENCIA DIDACTICA
PROC.PED MAT/ Tie
AGOGICO ESTRATEGIAS DE APRENDIZAJE REC .
Presentacién personal, fecha, identificacion de estudiantes y establecimiento de Acuerdos de |Adhesivos
convivencia. Hojas
Se informa que se iniciara trabajando una nueva competencia: Resuelve problemas de Forma, [Txt MED
:5 Movimiento y Localizacion, para ello se comenzard trabajando con un TANGRAM, para ello se [Proyector
§ planteara las siguientes preguntas: Cpu
B |- éQué es un tangram? Equipo
c g E, - éPara qué se usa? - sonido
:g 'asJ -§ - ¢Qué formas geométricas construyeron con sus piezas? _
8 ,g r.E 0-6 - ¢Cuantas piezas tiene?, ¢ Qué formas geométricas tienen? Pizarra 15
z §° g E - ¢Como podriamos calcular el perimetro de las figuras Mota
2 geométricas?
“ 8 - ¢Como harias para hallar el area de esas piezas?
% - Mira la siguiente sombra, trata de formar esa figura, ¢éCémo harias para hallar su dreay
:‘_E perimetro?
S
Se dara el tiempo prudente para que los estudiantes prueben construir la figura y hallar lo
solicitado.




@ I.E. N°1220 “SAN JOSE MARELLO"

APRENDO

Poncho”, anotando en sus cuadernos las férmulas de las areas de las formas geométricas
¢Como se sintieron en la clase?, ¢ Les fue facil construir el tangram? ¢ Qué dificultades tuviste?
¢Qué aprendimos usando el tangram? ¢Para qué les servira lo que han aprendido?

Se dara a conocer el titulo de la sesidn de aprendizaje y el propdsito de la misma, mencionando | Pizarra
los criterios por los cuales seran evaluados en el transcurso de la sesion. Texto
Se dara las orientaciones necesarias para la construccién de un tangram tomando en cuenta las | Plumoén
medidas dadas y las indicaciones, para ello deben hacer un uso adecuado de la regla. Hojas de
colores 10’
Cartulina
Tijera
Regla
Una vez que cada estudiante tenga su tangram, se entregara la primera ficha de trabajo, la cual
tiene por objetivo que los estudiantes reconozcan las formas geométricas, para luego calcular
= d suareay perimetro.
d 3
H KT J
B
> g £ 1
o o g P
D = G G 20
=] Ne] - g
= T
(] 7 o o
g w 2 ¢ 2
o 8 G g
Q &
o -
4 & 5 @
[=
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d
Para lograr avanzar un poco mas, se trabajara con la creatividad de los estudiantes para formas
,
compuestas con el tangram y luego hallar su drea y perimetro 30
2. Ahoraavancemos un poco mas, con la ayuda de tu tangram forma las siguientes figuras y luego completa la siguiente tabla
PIEZA DIBUIO PERIMETRO AREA
Para consolidar lo trabajado, se solicitara a los estudiantes expliquen con sus propias palabras
como hicieron para hallar el perimetro y drea de las formas bidimensionales compuestas y que
hay de peculiar en cada una de ellas.
. Socializan el producto del trabajo en todos los equipos, valiéndose de los materiales
= S elaborados y la presentacion del area y perimetro de una de las formas bidimensionales.
w 38 -8 . Se concluye con la identificacion de las areas y perimetros de las figuras geométricas
€ | 3 g conocidas. 15’
© o L . ) . . ‘
g 2 S . Se solicita a los estudiantes que revisen detenidamente el video de “Areas con Troncho y
2
=

Lic. Vanessa Rodriguez Cisneros
Docente




I.E. N°1220 “SAN JOSE MARELLO"

APRENDO

SESION DE APRENDIZAJE

REMODELANDO LAS AREAS VERDES CALCULANDO EL AREA Y PERIMETRO

l. DATOS INFORMATIVOS
1.1.  Area Curricular : Matematica
1.2. Ciclo/ Grado / Seccién :Vl/2do/B,D
1.3. Fecha :17 de junio
1.4. Docente : Lic. Vanessa Alejandra RODRIGUEZ CISNEROS
Il. PROPOSITO DE APRENDIZAJE
COMPETENCIA/ % EVIDENCIA DE INSTRUMEN-
CAPACIDADES DESEMPENO APRENDIZAJE TECNICA T0
Resuelve problemas de | o Establece relaciones entre las caracteristicas y | Resolucién de
forma, movimiento y los atributos medibles de objetos imaginarios las | problemas
localizacion representa con formas bidimensionales y | usando el drea
. Modela objetos establece propiedades entre las propiedades de | y perimetro de
con formas drea y perimetro. figuras
geométricas y sus | e Expresa, con dibujos, construcciones con reglay | bidimensionales
transformaciones lenguaje  geométrico 'y sus  formas | compuestas
. Comunica su bidimensionales.
comprension sobre | e Lee textos o graficos que describen
las formas y caracteristicas, elementos de las formas Dibuios
relaciones geométricas bidimensionales compuestas. y Lista de
geometricas . Selecciona y emplea estrategias heuristicas, Resolucién de cotejo

Usa estrategias y
procedimientos
para medir y
orientarse en el
espacio datos
Argumenta
afirmaciones

recursos o procedimientos para determinar la
longitud, el perimetro o el area de figuras
bidimensionales compuestas empleando
unidades convencionales.

Plantea afirmaciones sobre las relaciones y
propiedades que descubre entre los objetos y
formas geométricas, sobre la base de
simulaciones y la observacion de casos. Las
justifica con ejemplos y sus conocimientos
geométricos. Reconoce errores en sus
justificaciones y en las de otros, y los corrige.

ejercicios

Uso de entorno virtual

Gestion del aprendizaje
auténomo

Gestiona
informacién del
entorno virtual

Define metas de
aprendizaje

Mediante la informacidon proporcionada por
medio del whatssap se organizara e identificara
el drea de las figuras geométricas.

Organiza un conjunto de acciones en funcion del
tiempo y los recursos que dispone para lograr
sus metas de aprendizaje, para lo que establece
orden y prioridad en acciones secuenciada y
articulada.

PROPOSITO DE LA SESION
Emplear distintas estrategias, recursos y
procedimientos para determinar la longitud, drea
o perimetro de figuras geométricas
bidimensionales en los distintos problemas
presentados.

ENFOQUE VALOR ACCIONES OBSERVABLES
TRANSVERSAL . Respeto . Conductas proactivas al orden y limpieza
Enfoque Ambiental . Tolerancia
1. SECUENCIA DIDACTICA
PROC.PED MAT/ Tie
AGOGICO ESTRATEGIAS DE APRENDIZAJE REC o
Presentacién personal, fecha, identificacion de estudiantes y establecimiento de Acuerdos de |Adhesivos
convivencia. Hojas
Se informa que se continuara trabajando una la competencia: Resuelve problemas de Forma, [Txt MED
S o Movimiento y Localizacidén, ademas se les mencionara que el trabajo realizado en el tangram se |Pizarra
5 _§ E g consolidard con el trabajo de esta semana, para ello se presentara el siguiente problema: Mota
o 'g E S8 Observa la siguiente imagen que muestra la remodelacion del nuevo parque [magenes
o 22 8% central de Musa. Si por cada metro cuadrado de grass se cobrard 25 soles, 15’
< §° % % E écudnto costaria cambiar todo el grass de este parque?
'§ "_E '§ Para entender el problema se planteard las siguientes preguntas: ¢ Qué nos dice
S & el problema?, équé datos nos proporciona?, iqué nos solicita hallar?, ¢deberia hallar el drea o
perimetro?, ¢por qué?
Se recogera la informacidon mediante la lluvia de ideas, sin juzgar sus respuestas y dando la
oportunidad para que ellos puedan resolver el problema.




@ I.E. N°1220 “SAN JOSE MARELLO"

APRENDO

PROCESO

GESTION Y

ACOMPANAMIENTO

Prop6sito y organizacion
Construccidn de anrendizaies

Se dara a conocer el titulo de la sesidn de aprendizaje y el propdsito de la misma, mencionando
los criterios por los cuales seran evaluados en el transcurso de la sesion.

En forma conjunta, se resolvera el problema presentado, enfatizando la diferencia del area 'y
perimetro de las figuras bidimensionales. Asimismo, se presentara la ficha de trabajo la cual
presentara problemas contextualizados a su entorno, en las cuales hallard el drea y perimetro
de figuras bidimensionales compuestas.

2. Roberta entrena todos los dias para la maratdn que se llevard a cabo por el aniversario de la municipalidad,
por lo cual da 10 vueltas diarias. écuantos kildmetros corre al dia?

200m

3. Jorge desea calcular el drea de su terreno que puede usar para sembrar lechugas. Para ello realiza el
siguiente dibujo. {Cuantos metros cuadrados podra usar para sembrar lechugas?

-- 92 m

40m

m
-128m---

4. Un pintor decora un zécalo con una de estas cenefas. 5i para pintar un metro cuadrado de zécalo cobra 45
soles, iCudnto cobrard con este disefio?

>

Asimismo, se organizara equipos de trabajo en las cuales se pedird, que desarrollen y presenten
la resolucién de las mismas. Para ello, la docente ird supervisando el trabajo de los estudiantes,
promoviendo la retroalimentacion.

Para consolidar lo trabajado se solicitara que algunos equipos expongan lo trabajado en clase,
presentando sus respuesta y abriéndose el debate.

Pizarra
Texto
Plumén
Regla
30

30

CIERRE

Evaluacion

Metacognicion.

. Socializan el producto del trabajo en todos los equipos y aprovechandolos para la
metacognicién: ¢Como se sintieron en la clase?, ¢Qué aprendimos hoy? ¢Les fue facil
comprender los problemas? ¢Qué dificultades tuviste? ¢Para qué les servira lo que han
aprendido?

. Se concluye con la diferenciacion del uso de las dreas y perimetros de las figuras
geométricas bidimensionales compuestas en los distintos problemas presentados.

. Se solicita que revisen el video de troncho y poncho y las areas en el entorno.

Lic. Vanessa Rodriguez Cisneros
Docente




I.E. N°1220 “SAN JOSE MARELLO" APRENDO

SESION DE APRENDIZAIJE
PRACTICANDO DEPORTES

l. DATOS INFORMATIVOS
1.1.  Area Curricular : Matematica
1.2. Ciclo/ Grado / Seccién :VI/2do/B,D
1.3. Fecha : 20 de junio
1.4. Docente : Lic. Vanessa Alejandra RODRIGUEZ CISNEROS
Il. PROPOSITO DE APRENDIZAIJE
COMPETENCIA/ % EVIDENCIA DE INSTRUMEN-
DESEMPEN TECNICA
CAPACIDADES S o APRENDIZAJE CNIC T0
Resuelve problemas de | o Establece relaciones entre las caracteristicas y
forma, movimiento y los atributos medibles de objetos y las
localizacion representa con formas bidimensionales usando
. Modela objetos con propiedades de dreay perimetro.
formas geometricas y | o Expresa, con dibujos, construcciones con reglay
S”Strar,‘Sformac'ones lenguaje  geométrico y sus formas Resolucién de
. Comunica su . .
- bidimensionales. problemas I
comprensién  sobre - . . ) Dibujos
las formas y | ® Selecciona y emplea estrategias heuristicas, | usando el area Lista de
relaciczneé recursos o proce’dlmlentos par’a determ|.nar la | vy perilmetro de Resolucién de cotejo
geométricas longitud, el perimetro o el drea de figuras figuras L
) . : - . ejercicios
o Usa estrategias vy bidimensionales compuestas. bidimensionales
procedimientos para | o  plantea afirmaciones sobre las relaciones y compuestas
medir y,or'entarse en propiedades que descubre entre los objetos y
el espacio datos L.
formas geométricas, sobre la base de
L] Argumenta . . ..
afirmaciones simulaciones y la observacion de casos. Las
justifica con ejemplos y sus conocimientos
geomeétricos.
Uso de entorno virtual . Mediante la informacion proporcionada por
. Gestiona medio del whatssap se organizard e identificard PROPOSITO DE LA SESION
informacion del el drea de las figuras geométricas. Emplear distintas estrategias, recursos y
entorno virtual . Organiza un conjunto de acciones en funcidn del | procedimientos para determinar la longitud, drea
Gestion del aprendizaje tiempo y los recursos que dispone para lograr o perimetro de figuras geométricas
auténomo sus metas de aprendizaje, para lo que establece bidimensionales en los distintos problemas
) Define metas de orden y prioridad en acciones secuenciada y presentados.
aprendizaje articulada.
ENFOQUE VALOR ACCIONES OBSERVABLES
TRANSVERSAL . Respeto . Conductas proactivas al orden y limpieza
Enfoque Ambiental . Tolerancia
1. SECUENCIA DIDACTICA
PROC.PED MAT/ Tie
AGOGICO ESTRATEGIAS DE APRENDIZAJE REC D
Presentacién personal, fecha, identificacion de estudiantes y establecimiento de Acuerdos de |Adhesivos
convivencia. Hojas
Para continuar trabajando con la competencia que corresponde: [Txt MED
Lu=go de inaugurade el nueva pargue central, Juanita, una vecina de la zona, da sziete vueltas diarias. Pizarra
iCudntos metros corre 2l diz? Mota
Imagenes

Longitud o perimetro de la Circunferencia

.

Sl pi= 3,14

INICIO
Motivacion
Saberes Previos
Conflicto cognitivo-Problematizacion

Para entender el problema se planteara las siguientes preguntas: ¢ Qué nos dice el problema?,
équé datos nos proporciona?, équé nos solicita hallar?, ¢deberia hallar el area o perimetro?,
épor qué?

Se recogera la informacion mediante la lluvia de ideas, sin juzgar sus respuestas y dando la
oportunidad para que ellos puedan resolver el problema.
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APRENDO

Se dara a conocer el titulo de la sesidn de aprendizaje y el propdsito de la misma, mencionando | Pizarra
los criterios por los cuales seran evaluados en el transcurso de la sesién. Texto
Plumén
Se presentarad la ficha de trabajo la cual presentara problemas contextualizados a su entorno, | Regla
en las cuales hallara el area y perimetro de figuras bidimensionales compuestas. 30
SITUACION 1: Ya se acerca las fiestas navidefias por fin de afio, v la familia de Rosario quiere pintar la fachada
de su casa, en la siguiente imagen se muestra la fachada. Ahora ayuda a Rosarie a hacer los siguientes
calculos:
a) Calcular el drea a pintar de la fachada.
b) Si por cada metro cuadrado de se usa 1,5 litros de pintura, écudntos litros de pintura deberé comprar?
c) Rosario desea contratar a un pintor para realizal(e! zervicio de pintura, esta persona cobra 60 soles por
dia, dcuanto debera pagarle si el trabajo se realizdra en 2 semanas? (grafica |a situacion)
v
S a
g g3 gl
‘c E —————am—————
©
o | Z W c
[ 2 o«
E") ~9 2 > -g‘ m
o 'G o ¢ im_, I
e w £ g I o 22m
(U] .g. E 2m EI
,
Jd 9o 30
4 o 2 Snp-
c Comprendamos la situacion
(&
- ¢De qué trota el problema?
- ¢Qué deseg hocer lo fomilio de Rosorio?
- ¢Para colcuiar el dreo a pintor, qué podria hacer?
Asimismo, se organizara equipos de trabajo en las cuales se pedird, que desarrollen y presenten
la resolucidn de las mismas. Para ello, la docente ira supervisando el trabajo de los estudiantes,
promoviendo la retroalimentacién.
Para consolidar lo trabajado se solicitara que algunos equipos expongan lo trabajado en clase,
presentando sus respuesta y abriéndose el debate.
. . Socializan el producto del trabajo en todos los equipos y aprovechandolos para la
S S metacognicién: ¢Como se sintieron en la clase?, ¢Qué aprendimos hoy? éles fue facil
w = ‘E’ comprender los problemas? ¢Qué dificultades tuviste? ¢Para qué les servira lo que han
= ; ,
3 o
= = & aprendido? 15
o > (%] . . s . . .
w 8 . Se concluye con la diferenciacion del uso de las areas y perimetros de las figuras
17} o . ; .
s geométricas bidimensionales compuestas en los distintos problemas presentados.
. Se solicita que revisen el video de troncho y poncho y las areas en el entorno.

Lic. Vanessa Rodriguez Cisneros
Docente




I.E. N°1220 “SAN JOSE MARELLO” APRENDO

SESION DE APRENDIZAIJE
ANALIZANDO LAS PROPORCIONES EN DISTINTAS SITUACIONES

l. DATOS INFORMATIVOS
1.1.  Area Curricular : Matematica
1.2. Ciclo/ Grado / Seccién :VI/2do/B,D
1.3. Fecha :21 dejunio
1.4. Docente : Lic. Vanessa Alejandra RODRIGUEZ CISNEROS
Il. PROPOSITO DE APRENDIZAJE
COMPETENCIA/ % EVIDENCIA DE INSTRUMEN-
CAPACIDADES Pl APRENDIZAJE [ECHIC T0
Resuelve problemas de | o Establece relaciones entre datos, regularidades
regularidad, o de equivalencia entre dos magnitudes.
equivalencia y cambio e Transforma esas relaciones a expresiones
e Traduce datos y algebraicas a proporcionalidad directa a graficos
condiciones ebrai a cartesianos. B
expresiones algebraicasy | 4 Selecciona y combina recursos, estrategias Resolucion de
graficas . s o . problemas
e Comunica su heuristicas y el procedimiento matematico mas doll Resolucion d Lista d
comprensién sobre las conveniente a las condiciones de un problema usando fas esolucion de sta de
relaciones algebraicas con proporcionalidad directa, para propled‘ades de ejercicios cotejo
e Usa estrategias  y interpretarlas y explicarlas en el contexto de la magm?udes
procedimientos para situacion. prOporC|onaIeS

encontrar equivalencias y
reglas generales

e Argumenta afirmaciones
sobre  relaciones de
cambio y equivalencia

. Plantea afirmaciones sobre las diferencias entre
una proporcionalidad directa. Justifica la validez
de sus afirmaciones usando ejemplos y sus
conocimientos matematicos.

Uso de entorno virtual . Mediante la informacién proporcionada por
. Gestiona medio del whatssap identificara las propiedades < "
. L . . PROPOSITO DE LA SESION
informacién del de magnitudes proporcionales y uso. . .
) : } ) y Emplear distintas estrategias, recursos y
entorno virtual . Organiza un conjunto de acciones en funcién del L X .
” o K X procedimientos para resolver las situaciones
Gestion del aprendizaje tiempo y los recursos que dispone para lograr - .
) o probleméticas presentadas, usando magnitudes
auténomo sus metas de aprendizaje, para lo que establece .
) - X . proporcionales.
. Define metas de orden y prioridad en acciones secuenciada y
aprendizaje articulada.
ENFOQUE VALOR ACCIONES OBSERVABLES
TRANSVERSAL . Respeto . Conductas proactivas al orden y limpieza
Enfoque Ambiental . Tolerancia
1l. SECUENCIA DIDACTICA
PROC.PED MAT/ Tie
A E E DE END E
AGOGICO STRATEGIAS DE APRENDIZAJ REC mpo
Presentacién personal, fecha, identificacion de estudiantes y establecimiento de Acuerdos de |Adhesivos
convivencia. Hojas
Para iniciar, se presentard el siguiente problema: Pizarra

Analizaremos la cantidad de grasas (24%) que contiene un paquete que camotes fritos de 100g. [Mota
Ahora trata de responder las siguientes preguntas completando la siguiente tabla de |magenes

proporcionalidad:

c 2 Masa Total (g) 100 a) éCudntos gramos de grasa

0 = i ?

s 3 Masa de grasa (g) tiene un .paq'uete de 100g+
o S & b) ¢Cudntos gramos de grasa
LE) ° 9 tiene un paquete de 25g? 15
- 2 g c)  ¢Cudntos gramos de grasa tiene un paquete de 125g?

3 d)  ¢Cudntos gramos de grasa tiene un paquete de 50g?

e) ¢Cudntos gramos de grasa tiene un paquete de 175?

Para ello se realizara las siguientes preguntas: ¢ Qué nos dice el problema?, ¢Cémo llenaras el
diagrama tabular?, ¢Qué estrategias usaria para resolver el problema?,

Conflicto cognitivo-Problematizacion

Se recogera los aportes de los estudiantes, mediante una lluvia de ideas, sin juzgarlas
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APRENDO

Se dara a conocer el titulo de la sesidn de aprendizaje y el propdsito de la misma, mencionando
los criterios por los cuales seran evaluados en el transcurso de la sesién.

Se presentarad la ficha de trabajo la cual presentara problemas contextualizados a su entorno,

Pizarra
Texto
Plumén
Regla

cotidiana.

en las cuales se tendrd que elaborar el diagrama tabular o cartesiano de las situaciones 30
presentadas
Rosario desea contratar a un pintor para realizar el servicio de pintura, esta persona cobra
60 soles por dia, ¢cudnto deberd pagarle si el trabajo se realizard en 2 semanas? (grafica
la situacion)
Ahora, vamos a graficar la situacién
Numeros de dias 1 2 3 4 5 6 7 n
trabajados dia | dias | dias | dias | dias | dias | dias dias
u s/ s/
S a
0 7 Pago Total 50 | 120
d &=
H E -E Para elaborar la grafica debes usar los nimeros trabajados en la tabla
g Pagoa
© B
o ; 8o g realizar
‘Iﬁ e o : 600 Una vez que
8 gt :' | e 540 ubigques todos los
o m = \E ubicanda cada uno puntos, usa la
(=5 O 8 G delos puntos 480 regla y une los
S g- é 420 puntos 30’
g
< E'. ‘w; Este punto 360
E representa que por _ 300
J 2 dias de trabajo se
pagara 120 soles.
180
Este punto 12 "
representa que por <\a La linea formada
1 dia de trabajo se A corresponde a
pagaré 60 soles. v 1011 12 13 14 una FUNCION
Numero de dias IRRILCE
Asimismo, se organizara equipos de trabajo en las cuales se pedird, que desarrollen y presenten
la resolucidn de las mismas. Para ello, la docente ira supervisando el trabajo de los estudiantes,
promoviendo la retroalimentacion.
Durante los Ultimos 30 minutos se organizara la presentacion de los problemas, cada equipo
presentard un resolucion, la cual se aprovechara para abrir el debate y discusion de la resolucion
de los problemas; asi como, la disipacién de las dudas que se tengan.
= 8 . Socializan el producto del trabajo en todos los equipos y aprovechandolos para la
w 38 :g metacognicion: ¢Como se sintieron en la clase?, ¢Qué aprendimos hoy? éLes fue facil
= S O comprender los problemas? ¢Qué dificultades tuviste? ¢éPara qué les servird lo que han
© c .
s E 8 aprendido? 15’
é’ . Se solicita que hagan un listado de magnitudes que frecuentemente usan en su vida

Lic. Vanessa Rodriguez Cisneros
Docente
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APRENDO

SESION DE APRENDIZAJE
ANALIZANDO LAS PROPORCIONES EN DISTINTAS SITUACIONES

l. DATOS INFORMATIVOS
1.1.  Area Curricular : Matematica
1.2. Ciclo/ Grado / Seccién :VI/2do/B,D
1.3. Fecha : 24 de junio
1.4. Docente : Lic. Vanessa Alejandra RODRIGUEZ CISNEROS
Il. PROPOSITO DE APRENDIZAIJE
COMPETENCIA/ ™ EVIDENCIA DE INSTRUMEN-
DESEMPEN TECNICA
CAPACIDADES e 2 APRENDIZAJE dille T0
Resuelve problemas de | o Establece relaciones entre datos, regularidades
regularidad, o de equivalencia entre dos magnitudes.
equivalencia y cambio e Transforma esas relaciones a expresiones
e Traduce datos y algebraicas a proporcionalidad directa a graficos
condiciones ebrai a cartesianos. B
expresiones algebraicasy | 4 Selecciona y combina recursos, estrategias Resolucion de
graficas heuristi | dimi Lo . problemas
e Comunica su euristicas y el procedimiento matematico mds usando las Resolucion de Lista de
comprensién sobre las conveniente a las condiciones de un problema ) R .
relaciones algebraicas con proporcionalidad directa, para propled‘ades de ejercicios cotejo
e Usa estrategias  y interpretarlas y explicarlas en el contexto de la magm?udes
procedimientos para situacion. prOporC|onaIeS
encontrarequivalenciasy | o plantea afirmaciones sobre las diferencias entre
reglas generalpfs ) una proporcionalidad directa. Justifica la validez
® Argumenta afirmaciones de sus afirmaciones usando ejemplos y sus
sobre  relaciones de . .
cambio y equivalencia conocimientos matematicos.
Uso de entorno virtual . Mediante la informacidon proporcionada por
. Gestiona medio del whatssap identificara las propiedades
informacién del de magnitudes proporcionales y uso. p <
! ) gnitudes proporcionates y u y PROPOSITO DE LA SESION
entorno virtual . Organiza un conjunto de acciones en funcién del - . .
L. .. K X Argumentar vy justificar las diferencias entre
Gestion del aprendizaje tiempo y los recursos que dispone para lograr . . .
. o magnitudes proporcionales directas.
auténomo sus metas de aprendizaje, para lo que establece
. Define metas de orden y prioridad en acciones secuenciada y
aprendizaje articulada.
ENFOQUE VALOR ACCIONES OBSERVABLES
TRANSVERSAL . Respeto . Conductas proactivas al orden y limpieza
Enfoque Ambiental . Tolerancia
1l. SECUENCIA DIDACTICA
PROC.PED MAT/ Tie
< ESTRATEGIAS DE APRENDIZAJE
AGOGICO REC mpo
Presentacién personal, fecha, identificacion de estudiantes y establecimiento de Acuerdos de |Adhesivos
convivencia. Hojas
Para iniciar, se presentard el siguiente problema: Pizarra
SITUACION: Mariana fue al mercado de Musa a comprar 1 docena de papayas y paga por ella S/. 18. Si la préxima Mo’ta
semana comprard 13 papayas y la que sigue solo 5, ¢ cuanto pagara respectivamente? Imagenes
Ayudate de la tabla tabular y luege grafica:
5 ;
8 \ [ r r r 71 1 N
£ \ I N N A O I .
s88 .
6283 .
- [
S99 -
9 2 E ﬂ.— ¢Padrias resolver la misma situacion de otra manera? Explica ’:’ 1 ,
S| 88 T 15
= S g = il
o c L
© o
»w o
Q
o
5
=
[=
S . o o . o L Lz
Para la interpretacién del problema se preguntara: équé nos dice el problema?, équé datos
nos proporciona?, équé tipo de magnitudes son?, ¢ Como puedo organizar la informacién en el
diagrama tabular o el diagrama cartesiano?, équé estrategia usarias?
Se recogera los aportes de los estudiantes, mediante una lluvia de ideas, sin juzgarlas
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Se dara a conocer el titulo de la sesidn de aprendizaje y el propdsito de la misma, mencionando | Pizarra

los criterios por los cuales seran evaluados en el transcurso de la sesion. Texto
Plumén
A continuacion, se presentara una ficha de trabajo que contengan problemas contextualizados | Regla
a su entorno, por ejemplo: 30

SITUACIONF Debido a la pandemia muchas personas perdieron sus trabajes, pero también surgieron muchas historias

de emprendimiento. Mariana, una madre de familia, empezd a confeccionar mascarilla personalizadas, por la gr§f>
acogida que tuvo, empezd a contratar a sus vecinas para que la apoyen a cumplir los cuantiosos pedides. Esta semana’ s’
tiene un pedido de 1200 mascarillas.

Si contrata a una trabajadera para que hiciera las mascarillas, se demoraria 24 dias para atender el pedido; pero si
contrata a 2, se demoraria 12 dias, écudntas trabzjadoras deberia contratar para que se cumpla el pedido en 3 dias?

12 ANALIZA EL PROBLEMA

1. ifqué se dedica Marizna?

2. iCusntas mascarillas tuvo como pedido? ;Y qué es lo gue piensa hacer para cumplir con 817
3. Si el ndmero de trabajadoras aumenta, iqué pasara con el nimero de dias gue se demoraran para cumplir el
p pedido?
~g g 4. Si el nimero de trabajadoras disminuye, iqué pasara con el ndmero de dias en gue se demorardn en cumplir el
d S U pedido?
H S 'E 5. {Qué relacion hay entre el nimere de trabajadoras y el nimerc de dias que se domaran en cumplir el pedido?
c -
> © & 2% TRATEMOS DE ORGANIZAR LA INFORMACION EN LA SIGUIENTE TABLA:
(o] > o c Luego, elabora tu
tﬂ e o : Mumero de —— Enla parte superior de la tabla diagrama cartesiano
Q = & > trabajadoras =™ colocaras las magnitudes £Como es el grifico?
2 [y 2 c Primera, | 1 30’
a 3 ‘@ € elabora tu é
0 G : 2 .
Q ¢ diagrama - .
g 9 ¢ tabular - B
q £ 4 3 £ s o
b §ouT i
C 4 P uT
Y L oug ]
6 § T
f T &
& s
E 5 [
= iT
24 ———— =
11234 TE gl

Asimismo, se organizard en equipos de trabajo para la resolucién de los problemas propuestos,
para ello la docente ira supervisando y monitoreando el trabajo de cada uno de ellos,
planteando preguntas dirigidas y de retroalimentacion para ir recogiendo los saberes de los
estudiantes; pero, sobre todo para aprovechar e ir disipando las dudas que tengan o puedan
surgir durante el desarrollo.

Durante los ultimos 30 minutos se organizara la presentacién de los problemas, cada equipo
presentard un resolucion, la cual se aprovechara para abrir el debate y discusion de la resolucion
de los problemas; asi como, la disipacion de las dudas que se tengan.

. Socializan el producto del trabajo en todos los equipos y aprovechandolos para la
metacognicion: ¢Como se sintieron en la clase?, ¢Qué aprendimos hoy? éLes fue facil
comprender los problemas? ¢Qué dificultades tuviste? ¢Para qué les servira lo que han
aprendido? 15’

. Se pedira a los estudiantes que revisen el video que serd envido por el whatssap acerca
del uso de las magnitudes en la vida cotidiana.

CIERRE
Evaluacion
Metacognicio
n.

Lic. Vanessa Rodriguez Cisneros
Docente
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APRENDO

SESION DE APRENDIZAIJE
ORGANIZANDO INFORMACION EN TABLA DE FRECUENCIA

L. DATOS INFORMATIVOS
1.1.  Area Curricular : Matematica
1.2. Ciclo/ Grado / Seccién :Vl/2do/B,D
1.3. Fecha : Del 27 de junio
1.4. Docente : Lic. Vanessa Alejandra RODRIGUEZ CISNEROS
Il. PROPOSITO DE APRENDIZAJE
c&'r:g;:ggl DESEMPENO IIE\\II’I::I:J“SIIQA?: TECNICA INSTRUMENTO

Resuelve  problemas de
gestion de datos e
incertidumbre

. Representa datos con

graficos y medidas
estadisticas o
probabilisticas

. Comunica la

comprensién de los
conceptos estadisticos y
probabilisticos

o Usa estrategias y
procedimientos para
recopilar 'y procesar
datos

. Sustenta conclusiones o
decisiones en base a
informacién obtenida.

Lee tablas y diversos textos usando
tablas de frecuencia.

Emplea estrategias y procedimientos
para recopilar y procesar datos en tablas
de frecuencia y gréficos estadisticos.
Representa las caracteristicas de la
muestra de una poblacién asociandola a
variables cualitativas o cuantitativas; asi
como el comportamiento de los datos de
la muestra en tablas de frecuencia.
Justifica con nuestros conocimientos
estadisticos las caracteristicas de una
muestra de la poblacién mediante el uso
de tablas de frecuencia y graficos
estadisticos.

Resolucion de
problemas Resolucion de

ejercicios

Lista de cotejo

Uso de entorno virtual

. Gestiona informacién
del entorno virtual

Gestion del aprendizaje

auténomo

. Define metas de
aprendizaje

Mediante el uso del WhatsApp se
comparte un mapa conceptual acerca de
los tipos de variables.

Organiza un conjunto de acciones en
funcién del tiempo y los recursos que
dispone para lograr sus metas de
aprendizaje, para lo que establece orden
y prioridad en acciones secuenciada y
articulada.

PROPOSITO DE LA SESION

Representar las caracteristicas de la muestra de una
poblacién asociandola a variables cualitativas o
cuantitativas; asi como el comportamiento de los
datos de la muestra y medidas de tendencia central.

ENFOQUE TRANSVERSAL VALOR ACCIONES OBSERVABLES
Enfoque Ambiental Respeto . Conductas proactivas de respeto
. Tolerancia
1. SECUENCIA DIDACTICA
PROC.PED MAT/ Tie
A ESTRATEGIAS DE APRENDIZAJE
AGOGICO REC mpo
Presentacidon personal, fecha, identificaciéon de estudiantes y establecimiento de
Acuerdos de convivencia.
Se presentara la siguiente situacion:
c bITUAC\le 2: de acuerdo a la encuesta llevada a cabo la semana pasada a los estudiantes del 2do afio de la Institucion
=) Educativa “San José Marello” acerca del uso del internet se recogio la siguiente informacion:
g . PRIMERA PREGUNTA: iPara qué usas mayormente el internet?
N o
= Frecuencia e Frecuencia Frewt_"(i“ a) éQué wariable se esta Adhes“/os
(1] -ll;n del e absoluta relativa relativa Porcentaje trabajando?
E internet ) acumulada i) acumulada 1
c " [} (Fi) (Hi) .
© .g = Estudiar a2 a2 0,84 Hojas
‘S b) &Qué orcentaje de los
9 § g g Diversién 2 4% : :(ri:uesta::os usatell internet para
g £ % CI> otros 5 0,12 12% diversisn? Txt MED 15’
2 SO o 3>
= S5 s TOTAL 1 100%
Qo C c) éPara qué usa el internet la MAYORIA de los encuestados? .
© & Pizarra
v O
o &Cuéndo se habla de la mayoria? éDe qué medida de tendencia central se esta hablando?
o
5 — Mota
"_E » _ },/ SABIAS QUE, la moda es una de las medidas de tendencia central que nos muestra las
8 \é \ pref ias de la iGn i es decir, el que tiene mayor frecuencia.
Se recogera la informacién mediante lluvia de ideas sin juzgar sus respuestas, esto
ayudara a comprender la organizacién brindada en la tabla de frecuencia y lo que
significa sus elementos.
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Se da a conocer el propésito de la sesion de aprendizaje. Pizarra 10’
Texto/
Para continuar con la sesién se presentara una focha de trabajo la cual serd trabajada por Plumén
equipos organizados y bajo la supervision de la docente.

. ,
BITUACION: Segin un estudio presentade por ] INE] sobre las condiciones d= vida en =l Perd, =n & afic 2019 un B5,8% Ficha de 20
de la poblacién = nivel nacional teniz scoeso al sgua mediants una red piblica dentro de su viviends, un 3,2 % mediants

e iy - - o refuerzo N
unz red piblica fuera de su vivienda y un 1,3 % mediant= un piln de Lsa pdblica.
Ante esta situacion, con relacidn al acceso al agua por una red publica, supangamas gue RAafael tiene |3 infarmacidn de 7
unz de las preguntas realizadas a 40 pobladores de Manchay, sobre cudl es la fusnte proveniente del servicic de agua
que tiene su familia en su viviends. Las respuestas fueron las siguientes:
’
Texto 30
I T Tl patiea | e paie
pianda [P silin da i silin da escolar
i pliien | s e B s piitien
el patiica | red pasica e piiicn
Tukra du fa
s Cuaderno
silin da silin da
s e wia pisfic
ol a b viviands
< Tl it Tl i
= N [ Tuwra du N Tukra du fa
o g N aabienda | P s | weends | auiienda | weands | PP anas | aubienda | iends
= N T
‘e £ . -
g al segin lo leido, responde:
<
o) e % g e . .
N 2 ‘o- « 1. ¢Acusntos pobladores delz ciudad se encuestd? ...
t‘j ‘O - g 2. ;0ué tipo de varizble se utiliza?
= <
=
8 m 3 E & partir del conteo, podemos completar los elementos de la tabla de frecuencia:
b~ —
= O 8 G Db reativar Biside o frecuencia Multiphen Je frecavseia
a ¢ el centen sbasiuta entre ol TOTAL refativa per 100
Jd 9 — - - - —
4 a Y Fuente de donde Frecuencin ot Frecuencin reuansn parcentsje (%)
c - " P retativa
g proviens el agua ansaluta |fi] "1 resativa (i el
(& Red punlics dentro

de I viviends
Fed pubiics fuzrs de

I vivienda

Filén de uzc piibiico

TOTAL

En la mayoria de problemas propuestos se buscara que organicen los datos en tablas de
frecuencia o graficos estadisticos; asi como la interpretacion de los datos alli presentados.

Durante el proceso, la docente ira monitoreando el trabajo de los estudiantes, realizando
preguntas acordes para la disipacién de dudas, entre otros.

La dltima parte de la sesidn se invitard a los estudiantes que presenten sus respuestas, las
argumenten y justifiquen; asimismo, se abrira el espacio para el debate y disipacién de dudas.

Dialoga con los estudiantes sobre su desempefio en la sesién de hoy.

Pregunta: ¢éCOmo se sintieron en la clase?, ¢ Qué aprendimos hoy? éLes fue facil comprender los
problemas? ¢ Qué dificultades tuviste? ¢Para qué les servira lo que han aprendido?

Conversa con todos sobre la utilidad de la estadistica 15’
Recuerda los acuerdos de convivencia acordadas para esta sesion y verifica si las cumplieron
Se solicita a los estudiantes que se informen acerca de las tablas de datos agrupados y su uso.

CIERRE
Evaluacién
Metacognicio
n.

Lic. Vanessa Rodriguez Cisneros
Docente




1.E. N°1220 “SAN JOSE MARELLO” APRENDO
SESION DE APRENDIZAJE
TOMANDO LAS MEJORES DECISIONES
USANDO LAS MEDIDAS DE TENDENCIA CENTRAL

l. DATOS INFORMATIVOS

1.1. Institucién Educativa : San José Marello N2 1220

1.2.  Area Curricular : Matematica

1.3. Ciclo/ Grado / Seccién :VI/2do/B,D

1.4. Fecha : Del 28 de junio

1.5. Docente : Lic. Vanessa Alejandra RODRIGUEZ CISNEROS
. PROPOSITO DE APRENDIZAJE

AT DESEMPERO EVIDENCADE [ recica | sraumeno

Resuelve  problemas de | o Lee tablas y diversos textos que
gestion de datos e contengan valores de medidas de

incertidumbre

Representa datos con

graficos 'y medidas | e
estadisticas o
probabilisticas

Comunica la

comprension de los | e
conceptos estadisticos y
probabilisticos

Usa estrategias y
procedimientos para
recopilar 'y procesar
datos .
Sustenta conclusiones o
decisiones en base a
informacién obtenida.

tendencia central (media, mediana y
moda)

Emplea estrategias y procedimientos
para recopilar y procesar datos, asi como
para determinar las medidas de
tendencia central de datos discretos.
Representa las caracteristicas de la
muestra de una poblacién asociandola a
variables cualitativas o cuantitativas; asi
como el comportamiento de los datos de
la muestra y medidas de tendencia
central.

Justifica con nuestros conocimientos
estadisticos las caracteristicas de una
muestra de la poblacion

Resolucion de
problemas Resolucion de

ejercicios

Lista de cotejo

Uso de entorno virtual .

Gestiona informacidon
del entorno virtual

Gestion del aprendizaje .

auténomo

Define metas de
aprendizaje

Mediante el uso del WhatsApp se
comparte un mapa conceptual acerca de
los tipos de variables.

Organiza un conjunto de acciones en
funcién del tiempo y los recursos que
dispone para lograr sus metas de
aprendizaje, para lo que establece orden
y prioridad en acciones secuenciada y
articulada.

PROPOSITO DE LA SESION
Representar las caracteristicas de la muestra de una
poblacién asociandola a variables cualitativas o
cuantitativas; asi como el comportamiento de los
datos de la muestra y medidas de tendencia central.

ENFOQUE TRANSVERSAL VALOR ACCIONES OBSERVABLES
Enfoque Ambiental . Respeto . Conductas proactivas de respeto
. Tolerancia
Ill.  SECUENCIA DIDACTICA
PROC.PED MAT/ Tie
AGOGICO ESTRATEGIAS DE APRENDIZAJE REC s
Presentacién personal, fecha, identificacion de estudiantes y establecimiento de
Acuerdos de convivencia.
S — Se presenta la imagen adjunta y se
§ :Para qué usan la estadistica las empresas? pla ntearé |aS Siguientes
s . . Adhesivos
© ineterrogantes:
s 8 § ¢Qué observas?, ¢Para que usan la Hojas
o ] § [ estadistica en las empresas?, ¢cémo
= a J
‘é’ % z é interpretardn  esos  resultados? | Txt MED 15’
= = E ‘é‘ éconoces cudles son las medidas de
&g tendencia centra y como hallarlos? | P73
5 _ . oD
s écomo los interpretarias: Mota
% | Se recogera la informacion mediante lluvia de ideas sin juzgar sus respuestas, esto
8 ayudara a comprender la importancia y las aplicaciones de la estadistica en los
diferentes ambitos: salud, economia, educacion, entre otros.
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APRENDO

Se solicita a los estudiantes que revisen en el grupo de whatssap un mapa conceptual de las
variables estadisticas.

Se da a conocer el propésito de la sesion de aprendizaje. Pizarra 10’
Texto/
Para continuar con la sesién se presentara el siguiente problema: Plumén
Por el inicio de las olimpiadas inter-escolares, se iniciard con la competencia de natacion
damas, el entrenador debe escoger a la mejor estudiante en este deporte y para ello
registra el tiempo de cuatro de ellos en la prueba de 50 metros libres. Ficha de | 20
Estudiante ‘ Tiempo en segundos refuerzo N
Sandra 31 39 44 31 46 35 37 42 ’
Gabriela 32 34 33 32 33 31 32 32 Texto | 30’
y Sofia 32 37 32 37 32 35 32 32 escolar
q 2§ 'E Sheila 49 32 32 33 32 32 32 33
= _E T a) ¢De qué manera cree que el entrenador seleccionard a los dos mejores deportistas? Cuaderno
- > s % b) ¢Cudl es el tiempo promedio de cada nadadora?
a \g e ® ¢ ¢Qué medidas de tendencia central reconoces?, éSabes calcularlas?
(=} = > g . . . . .
be) = D = ': d) Determina la media, mediana y moda de los tiempos de cada estudiante.
= o =g e ¢Qué diferencias y similitudes existen entre la media, mediana y moda de los cuatro
‘2 § estudiantes?
b= E § f) Si tu fueras el entrenador, éa quién seleccionarias y por qué razon? Explica
[=
d
Y Se orientara a los estudiantes a dar solucién al problema planteado, para ello se planted las
preguntas dirigidas que busca el mejor entendimiento de los problemas.
Toda respuesta por parte del estudiante no sera juzgada, simplemente se usaran para dar pasos
a los nuevos conocimientos y los nuevos constructos.
Luego de resolver el problema, se procedera a trabajar el resto de problemas del tema para
consolidar el nuevo tema. Junto a ello se procedera a desarrollar el libro matematica de las
paginas 21 al 26 (ficha 1)
Durante todo el proceso, se invitara a los estudiantes a compartir sus problemas y dudas para
consolidar el trabajo realizado y realizar la retroalimentacién respectiva.
. Dialoga con los estudiantes sobre su desempefio en la sesién de hoy.
S S Pregunta: ¢éCOmo se sintieron en la clase?, ¢ Qué aprendimos hoy? ¢ Les fue facil comprender los
- g :g problemas? ¢ Qué dificultades tuviste? ¢Para qué les servira lo que han aprendido?
= = = Conversa con todos sobre la utilidad de la estadistica 15’
o i § Recuerda los acuerdos de convivencia acordadas para esta sesion y verifica si las cumplieron
[
=

Lic. Vanessa Rodriguez Cisneros
Docente




I.E. N°1220 “SAN JOSE MARELLO” APRENDO
SESION DE APRENDIZAJE
INTERPRETANDO LAS MEDIDAS DE TENDENCIA CENTRAL
l. DATOS INFORMATIVOS
1.1.  Area Curricular : Matematica
1.2. Ciclo/ Grado / Seccién :Vl/2do/B,D
1.3. Fecha : 01 dejulio
1.4. Docente : Lic. Vanessa Alejandra RODRIGUEZ CISNEROS
. PROPOSITO DE APRENDIZAJE
COMPETENCIA/ - EVIDENCIA DE
o —r DESEMPENO A - TECNICA INSTRUMENTO
Resuelve problemas de | o Lee tablas y diversos textos que
gestion de datos e contengan valores de medidas de

incertidumbre
. Representa datos con

graficos y medidas
estadisticas o
probabilisticas

. Comunica la
comprensién de los

conceptos estadisticos y
probabilisticos

o Usa estrategias y
procedimientos para
recopilar 'y procesar
datos

. Sustenta conclusiones o
decisiones en base a
informacién obtenida.

tendencia central (media, mediana y
moda)

Emplea estrategias y procedimientos
para recopilar y procesar datos, asi como

para determinar las medidas de
tendencia central.
Representa las caracteristicas de la

muestra de una poblacién; asi como el
comportamiento de los datos de la
muestra y medidas de tendencia central.
Justifica con nuestros conocimientos
estadisticos las caracteristicas de una
muestra de la poblacion

Resolucion de
problemas Resolucion de

ejercicios

Lista de cotejo

Uso de entorno virtual

. Gestiona informacién
del entorno virtual

Gestion del aprendizaje

auténomo

. Define metas de
aprendizaje

Mediante el uso del WhatsApp se
comparte un mapa conceptual acerca de
las medidas de tendencia central
Organiza un conjunto de acciones en
funcién del tiempo y los recursos que
dispone para lograr sus metas de
aprendizaje, para lo que establece orden
y prioridad en acciones secuenciada y
articulada.

PROPOSITO DE LA SESION
Representar las caracteristicas de la muestra de una
poblacién asociandola a variables cualitativas o
cuantitativas; asi como el comportamiento de los
datos de la muestra y medidas de tendencia central.

ENFOQUE TRANSVERSAL VALOR ACCIONES OBSERVABLES
Enfoque Ambiental . Respeto . Conductas proactivas de respeto
. Tolerancia
lll.  SECUENCIA DIDACTICA
PROC.PED MAT/ Tie
AGOGICO ESTRATEGIAS DE APRENDIZAJE REC mpo
Presentacidon personal, fecha, identificacion de estudiantes y establecimiento de
Acuerdos de convivencia.
c Se presenta la siguiente situacion
:g El profesor de matemadticas y sus estudiantes del 2do afio, realizan una investigacion acerca del
© numero de horas de internet que usan diario los estudiantes del colegio. Para ello se considerd .
.g una muestra de 40 estudiantes y sus respuestas se registraron en la siguiente tabla: Adhesivos
:§ é % 2 3 1 5 4 0 2 3 5 8 c’enltre , qui valores Hojas
o ‘>“ g a 7 12 14 3 5 7 11 14 10 9 var/fm as or‘as que
o =25 T dedican a usar internet | Tyt MED 15’
= §° g E. 3 0 1 0 5 1 1 6 7 n la mayor cantidad de
§ §° 10 9 12 15 18 5 4 2 13 10 estudiantes? Construye Pizarra
g un histograma y un
;Q' poligono de frecuencias que represente la informacion sobre el uso de internet. Mota
=
Se recogera la informacién mediante lluvia de ideas sin juzgar sus respuestas, esto
ayudara a comprender el problemas y encontrar la mejor estrategia para dar solucion
al problema.
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APRENDO

Se da a conocer el propésito de la sesion de aprendizaje.

Para finalizar esta etapa, se orientard a los estudiantes para que logren armar la tabla de
frecuencia con datos agrupados tomando en cuenta todos sus elementos.
Asimismo, se orientara en la elaboracién de los gréficos estadistico pertinentes.

Para continuar se presentara una serie de problemas en las cuales se debe organizar datos en
tablas de frecuencia o hallar las medidas de tendencia central

SITUACION 2: La anemia esta relacionada a diversos factores como la edad y los niveles de hemoglobina; por ello, un grupo de
especialistas han recabado informacion sobre las edades de nifias, nifios y adolescentes del centro poblado de Musa, a guienes

se hace seguimiento sobre sus niveles de anemia. Dicha informacidn se presenta en la siguiente tabla:

Pl:12 P3:11 P5: 10 P 12 Pg: 10 P11:12 P13:18 P15:12 P17:12 P19:10
P2:17 P48 P6: 14 P8: 16 P10:5 P12:15 P14:19 P16: 14 P18: 16 P20:12
P: Paciente

Se desea saber cudl es el valor mas representativo para este conjunto de datos.

Comprendemos el problema

Pizarra 10’
Texto/
Plumén

Fichade | 20
refuerzo N
7

Texto 30
escolar

Cuaderno

Se solicita a los estudiantes que revisen en el grupo de whatssap un mapa conceptual de las
medidas de tendencia central.

v
\g g —  dCudntos nifics y adolescentes participan en el estudio?
q 'g _g —  éCuéles son las medidas de tendencia central que conoces?
H N -E —  dQué nos pide determinar la situacién 17
€ g
(o) > gb E Empecemos hacer los cdleulos:
n 2 o«
3] 'Q 2 > 4
8 E 8 -: Mediac Promedio: Mediana: Moda:
— \c
= [C) B8 Z=
Q &
o -
q &%
[=
d
d
Para continuar con la sesidn se presentara el siguiente problema:
Se orientara a los estudiantes a dar solucién al problema planteado, para ello se planted las
preguntas dirigidas que busca el mejor entendimiento de los problemas planteados; por otra
parte, se solicita que al dar respuesta de los problemas se interpreten las medidas de tendencia
central con palabras faciles de entender.
Toda respuesta por parte del estudiante no sera juzgada, simplemente se usaran para dar pasos
a los nuevos conocimientos y los nuevos constructos.
Durante la dltima parte de la sesion se invitard a los estudiantes a compartir sus respuestas, lo
cual permitird que habra el debate para disipar las dudas que puedan haber surgido.
Durante todo el proceso, se invitara a los estudiantes a compartir sus problemas y dudas para
consolidar el trabajo realizado y realizar la retroalimentacidn respectiva.
Dialoga con los estudiantes sobre su desempefio en la sesién de hoy.
- = Pregunta: ¢éCOmo se sintieron en la clase?, ¢ Qué aprendimos hoy? éLes fue facil comprender los
w 38 -8 problemas? ¢ Qué dificultades tuviste? ¢Para qué les servira lo que han aprendido?
= ‘_5 5 Conversa con todos sobre la utilidad de las medidas de tendencia central en las investigaciones 15’
S| 2 § realizadas.
° Recuerda los acuerdos de convivencia acordadas para esta sesion y verifica si las cumplieron
=

Lic. Vanessa Rodriguez Cisneros
Docente




